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Kedves Jatékosok!

Pedagdgus kérokben — meg f6leg pedagdgus
csaladokban, mint az enyém is — megszo-
kott, hogy az embernek kétszer is meg kell
gondolnia az “idén, tavaly, jovére” szavak je-
lentését, mert ott bizony nem januarral, ha-
nem szeptemberrel indul az G id&szamitas.
Mentséglkre legyen mondva, j6 par sport-
agban is igy van, meg a gyerekek is behozzak
ezt a fajta id6szemléletet, amig suliba jarnak.
Széval ennek mentén elindulva mostani, szep-
tember 1-i szamunk egy Uj év és Uj kezdet lap-
szdma, amiben igen sok jaték tlkrozi ezt a val-
tast: valami régit hatrahagyunk, valami Gjat
elkezdiink... aztan meglatjuk.

A borité jatéka talan a legjobb példa erre:
sikerilt teljesen tonkretenni a Foéldet, mar
szinte nincs szennyezetlen talaj, a viz egy fi-
zetBeszkoz, és itt épitlink egy Uj, jobb vilagot
(Az EGBOLT VANDORAI). Hogy ez az Uj vildg
lesz-e olyan szép, mint a most még talan meg-
mentheté bolygdnk, amit ha rank biznanak,
biztos, hogy egy Edenkertet hoznank ki beld-
le (A FOLD), de legaldbbis kicsit olyan lenne,
mint egy vadregényes terllet (IRANY A VADON:
EszAK-AMERIKA), azt nem tudjuk. De hogy min-
dent megtennénk azért, hogy ujra élhetd le-
gyen, a sok régrél ismert fajjal, tobbek kozott
a lamakkal (P'ACHAKUNA), az biztos. Ehelyett
a “Hol jarunk?” kérdésre azt kell, hogy vala-
szoljuk, hogy fogalmunk sincs, egy mutansok-
kal teli vildgban toriink célunk, az Eréd felé
(POSTHUMAN), és csak remélni tudjuk, hogy
még ez a bolygd marad az otthonunk. Mert
ha nem, kereshetlink magunknak 0j hazat
a szomszédban (A MARS TERRAFORMALASA:
AREsz-EXPEDICIO) vagy még annal is messzebb
(Az ISMERETLEN BOLYGO). J6 kis kilatasok! Akkor
mar inkabb a halal...

Igen? Az is van, kérem szépen, kétféle kisze-
relésben: van a sima gyilkossag (EGY REJTELYES
GYILKOSSAG NYOMABAN) és van a torténelmi
kontextusba helyezett, vikingek altali legyilko-
Ias (RAIDS). Kinek mi tetszik.

Akinek ett8l kiborultak az idegei, az rajzol-
gasson egy kicsit (FIRKAFUTAM) vagy dobaljon
kockakat (ALHAMBRA: THE DICE GAME), hatha
lenyugszik. Ez utdbbi jatékunkkal egyébként
kozben haladunk vilag kordli utunkon is.

Most mar szinte biztos, hogy a szerepjaté-
kosok lassan atveszik a hatalmat a magazin
felett, mert megint betették a labukat: most
a DRAGONLANCE — SHADOW OF THE DRAGON
QUEEN 1. részérdl olvashattok, illetve inter-
jut készitettlink az 1XcsAk szerzBjével, BOcsI
BELAval.

A promokra éhesek sem maradnak hoppon,
és ha mar Mars volt az egyik cikk témaja, ak-
kor mellékletben megtaldlhatjatok A MARS
TERRAFORMALASA rajong0i ikonszamlalé tablak
nyomtathato véltozatat.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
lapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

6 jatékot!
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Abban talan megegyezhetiink, hogy sokan, akik ezt a hobbit (izziik, nem annyira a témak miatt jatszunk egyes ja-

tékokkal, hanem a mechanikakban rejl6é finomsagokat élvezziik, igy el tudnank képzelni egy alternativ vilagot, ahol
az ARK NOVA egy varos, és nem egy allatkert felépitését imitalja, a CARCASSONNE egy kinai csdszarvaros és kornyéke
térképét, és nem egy kozépkori francia lovagvarét adja ki, és a BLoob RAGE a maja birodalomban, és nem az északi
mitoldgidban zajlik. A téma sokszor masodlagos, bar nem vitasan sokat hozzatesz a jatékélményhez, ha jol van elta
lalva. Ennek a jatéknak a témajat nem nagyon tudom hova tenni, mert bar szakmambdl fakadéan kozel all hozzam
minden 6ko téma, de hogy egy posztapokaliptikus vilagban, amelyik raadasul Ggy néz ki, mint egy édenkert, ipari
forradalom el6tti technikakkal hozunk Iétre egy szennyezésmentesen is kielégit6 vilagot annak a kevés megmaradt
embernek, aki tulélte az apokalipszist, az meglehetdsen abszurd. Azonban ne ragadjunk le ennél a momentumnal,
mert a jaték alaposan karpotol ezért a pillanatnyi eltévelyedésért.

| Szélkerék

Adott tehat egy végletekig kizsigerelt vilag, viszont adott
az Ujrakezdés lehetdsége is, és ezt az Ujrakezdést képvi-
~seljik mi, jatékosok, legfeljebb 6ten. Karaktereink egytdl
~ egyig mintha egy stockphoto albumbdl Iéptek volna ki:
idds, 6sz szakallu bolcs, fiatal feketebdri fiu, kozépkoru,
F sz6ke holgy stb. Jatékosként magunk elé vesszik jatékos-
tdblankat, amin majd a kis tertletiinket fogjuk épiteni.
Megkapjuk a jatékossorrendet meghatarozo kezdélapkat,
4 lila templomot, 5 zold falut, kezd6 eréforrasokat, 7 sarga
-y léglovagot (ett6l a névtdl kiraz a hideg), meg megszdrjuk
piros szennyezésjelz6kkel a tablankat, az oda nyomtatott
jeleknek megfelel6en. Ja, és az el6ttiink lévé kartyasinbe
kapunk 5 elemkartyat, random egy falukartyat, ami tulaj-
donképpen egy tovabbi gy6zelmipont-feltétel, és 4 sajat
karakterkartyat (vezetd kartyat), amit a jaték soran akit-
valhatunk, hogy kiilonleges képességekhez jussunk.

Kozépre keril a tobbi elemkdrtya (huzdépakli és 4 lap a kina-
latba), a tobbi falukartya (huzdpakli és 4 lap a kindlatba)
és az 6sszes erddlapka (huzépakli és 4 lapka a kinalatba).
Ko6z0s készletet képziink a vizjelol6kbdl és a szennyezésjel-
z6kbdl, végil a jaték vége jeloldt kitessziik oldalra.

A jatékosok egymas utdn kerilnek sorra, érajards szerint,
és korukben 3-bdl vélasztva hajtanak végre 1 akciot. Mik
lehetnek ezek az akcidk? Kijatszhatnak egy naluk |évé elem-
kartyat (err6l mindjart b6vebben), esetleg épithetnek egy
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templomot, végiil épithetnek egy « .=
falut. Ezutdn korik végén annyi |
kartyat huznak vagy a kindlatbol
vagy a huzépaklibdl, hogy megint
5 legyen el6ttik a kartyasinben,
majd a kdvetkez6 jatékos kore jon.
A jaték akkor Iép az utolso fazisba,
amikor valaki megépiti az 6todik
falujat; ekkor elveszi a jaték vége
lapkat (ez 5 pontot fog neki hozni),
majd még lemegy ez a fordulo,
végll még mindenkinek lesz egy
utolsd akcidja, és ekkor van csak
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vége a jatéknak. Pontot érnek a teljesitett falukartyak,
a lerakott erdd6lapkdk, a megépitett falvak, a megépitett
templomok, illetve az, ha nincs ketténél tobb terileteden
szennyezésjelzl a jaték végén. A gybztes a legtobb pontot
szerz6 jatékos.

| Katapult

Fejtsik ki egy kicsit jobban a jaték f6 mechanizmusat,
a kartyakijatszast és annak kilonleges jellegét. Mar eleve
sejtet valamit, hogy az elemkartyakat nem a keziinkben
tartjuk, hanem kartyasinben. Emiatt a tobbiek lathatjak
a lapjaink hatoldalat és abbdl tudhatjak, hogy milyen jel-
legl lapok vannak ndlunk. De ez a jaték még tovabb megy:
nemcsak nagyjabdl (pontosan persze nem) tudjuk, hogy
a szomszédok mibdl gazdalkodnak, hanem attdl is flgg
a mi akcidnk, ahhoz igazitjuk a mi lépéseinket. Ugyanis
a kdrtydkon féleg olyan jellegl feltételek vannak, misze-
rint “ha az egyik vagy mindkét szomszédodnal tébb piros/
sarga/kék/zold lapod van, akkor ...”. Es ennek mindenféle
valtozatai, tehat lehet, hogy csak azt kell megnézni, hogy
a szomszédokndl mennyi adott szinl lap van, de lehet,
hogy nalunk kell, hogy legyen a tobbség, esetleg pont,
hogy kevesebb lapunk kell, hogy legyen stb. Persze olyan
lapok is vannak, amiknek a feltétele, hogy legyen nalunk
n szamu és x szinl lap, vagy éppen ne legyen.

Ezek tehat a lapki-
jatszds eldfeltéte-
lei, az akcidok pedig
altaldban a szinek-
hez kotédnek, de
persze nem kizard-
lag. Akék avizszine,
igy a kék lapok alta-
laban vizet adnak,
a viz pedig a jaték

fizet6eszkoze. A piros a szennyezés szine, piros lapokkal

altaldban szennyezést tudunk eltavolitani. Ez azért fontos,
mert a jatékostablankra ujabb és Ujabb erd6lapkakat sze-
retnénk lerakni, mindig élszomszédosan a meglévékhoz,
viszont el6tte le kell pucolnunk a négyzethdléban az adott
helyrél a szennyezést. Utdna jonnek a zold lapok, amik
altaldban épitést engednek, és megmondjak, hogy hany
viz befizetéséért tudunk lerakni a kinalatbdl egy erdélap-
kat. Végil a sarga a mozgas szine, ugyanis végs6 célunk,
hogy a kezdéskor a tdblankon, esetleg a kezdémezén allé
sarga léglovagjaink (muszaj ezt leirnom?) mozgdssal eljus-
sanak egy Ures erdélapkara, ott annyian 6sszegydljenek,
amennyi Ures hely rd van nyomtatva a lapkara, majd egy
kiilon akcidval megépitsiik a falut, ami az alabbit jelenti:
visszatesszlik a sarga figurdkat a tablank kiinduldhelyére,
megforditjuk az erd6lapkat (falulapka lesz belGle), rate-
sziink egy falu jel6l6t, majd elvesziink egy falukartyat
a kindlatbodl. Ezekkel a mozzanatokkal nemcsak ponto-
kat szereztlink, de a jaték végét is elémozditottuk, hiszen
amint valaki 5 falut megépit, beindul a jaték végsé fazisa.

Ha valaki nem tud lapot kijatszani,
eldobhat 3 tetszéleges elemkartyat
és ezért leépithet egy lila templo-
mot, ami els6re Ggy hangzik, mint §
egy menekiléut, de valdjaban nem ;|
az, mert nemcsak megkapjuk az oda |
nyomtatott el6nyt, de a végén még
pontot is adnak a megépitett lila temp-
lomok. Ahogy az el6bb emlitettiik, egy
falu megépitése kulon akcid, de sok
elénnyel jar, mert valaszthatjuk azt is, .
hogy az ezért kapott falukartyan lévé bdnusz akC|ot vagy
erdforrast kapjuk meg. A lerakott erd6lapkdk hozzase-
githetnek minket egy Ujabb feltétel teljesitéséhez, ami-
nek neve a jatékban “vezetdi kovetelmények”. A vezeti
kovetelmények minden jatékostabla jobb felsé sarkdban
l[athatdk, és példaul olyan igényt tamasztanak, miszerint
legyen a jatékosnak harom falukartyaja a tablaja bal olda-
lahoz becsusztatva stb. Ha ez teljesil akkor a jatékos kiva-
laszthat a 4 vezet6 kartydja koziil egyet, ami utdna allandd
kiilonleges képességet ad a jaték hatralévé részére. Ezek
a képességek nem elhanyagolhatdk, hiszen példaul vagy
Ujabb eréforrasokat adnak, vagy olcsébbd teszik az épi-
tést, vagy szennyezések eltdvolitasat teszik lehet6vé, eset-
leg plusz mozgast biztositanak. A vezet6i kdvetelmények
egyike oOtletes és érdekes kihivas elé allitja a jatékosokat,
mert az erddlapkakat kell olyan szinsorrendben egymas
mellé rakni, amit a jatékostdbla mutat, és ha ezek a lapkak
a megadott szinsorrendben egy vonallal 6sszekotheték,
Ujabb vezet6kartyat kap a jatékos, értelemszeriien Gjabb
kiilonleges képességgel gazdagodva.

| Léglovagok

Végigvettiik hat a szabalyokat, igy beszéljiink egy kicsit
a jatékélményrdl. Azt kell, hogy mondjam, hogy egy Ujabb
igazi kapujaték sziletett, amivel meggy6z6désem, hogy
csaladok sokasagat lehet bevonni a tarsasjatékozas hob-
bijdba. Haladjunk kiviilrél befelé, felllrél lefelé. A doboz
grafikdja csodalatos, Vincent Dutrait keze munkajat dicséri
minden. Es mint tudjuk, 6 képtelen hibdzni. Kinyitjuk
a dobozt, az alkatrészeken ugyanez a szépség koszon
vissza. A karakterek, a jarmivek, a terepek, a szinek,
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a formdk, minden az 6 stilusjegyeit viseli magan. A kar-

tyak illusztracidi részletgazdagok, élénk szinlek, akcio-

dusak, szinte megfeledkeziink a jatékmenetrél, ahogy

elmerilink az elemkartyak nézegetésében és beleme-

ralink abba a vilagba, amit az illusztrator ehhez a jaték-

hoz alkotott. Funkcionalis, j6I megfoghatd, j6 min&ség,
' finoman faragott, megmunkalt fa alkatrészeket talalunk,
a lapkdkon az ikonok egyértelm(ek, és amint megértettik
az ikonografiat és azt, hogy mit jeleznek az elemkartya-
kon lév6 szimbdélumok és szamok, azonnal szinte automa-
tikussa valik a kartyak jelentéseinek megértése, ami ter-
mészetesen a kijatszdsuk el6feltétele.

Maga a jaték az elejétdl
a végéig ugyanazon az
intenzitasi fokon zaj-
lik. Az els6 pillanattdl
fogva figyeljuk a sajat
és a szomszédaink
kartyait, és még akkor
is, amikor nem mi
vagyunk soron, jar az
agyunk, kombinalunk, hiszen pillanatonként valtozik, hogy
hogyan sikeril teljesiteni azokat a feltételeket, amelye-
ket a sajat elemkartydink tdmasztanak veliink szemben.
Természetesen vannak olyan helyzetek, hogy egy el6re
eltervezett kartyat nem tudunk kijatszani, tehat esetleg
bosszankodni fogunk, de ez szinte eltorpiil amellett, hogy
a jaték majdnem minden esetben ad egy mdsodik esélyt,
egy olyan lehet6séget, hogy a korabban kivalasztott kar-
tya helyett egy masikat tudjunk kijatszani; és ha mar ez
a lehetGség sem nyitott szamunkra, akkor még mindig ott
~van a harom kartya eldobdsaért torténd templomépités
“ (négyszer) a jatékban.

A jaték kozéps6 szakaszaban mar szinte automatikussa, de
" nem mondom azt, hogy monotonna valik a kijatszas-épi-
tés-vizszerzés-mozgas-faluépités-bdnuszok megszerzése
~ és gy6zelmi feltételek és falu kartyak kovetelményeinek
teljesitése, de aztan a vége felé, amikor mar van olyan
. jatékostarsunk, aki a negyedik falujat is leépitette, egy
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vége. Mindazondltal annyira megengedd, annyira csaladi
ez a jaték, annyira kevéssé érezzik azt, hogy beszorulunk,
hogy nem tudunk hasznosat Iépni, hogy nincs elég eréfor-
rasunk, hogy biztos vagyok benne, hogy a jaték nagyon
népszerdi lesz az olyanok kérében, akik nem egy élethalal =
harc miatt, a folyamatos fenyegetettség és beszoritott-
sag érzés atélése miatt tinek le jatszani, hanem csak egy
laza hétvégi délutant szeretnének tarsasozassal eltélteni.
Ha mindenki nagyjabdl azonos szinten jatszik, akkor nem
alakulnak ki a jatékosok kozott nagy kiilonbségek, hiszen
mindenki meg fogja tudni épiteni az 5 falujat, letakaritani
a szennyezéseket a tablardl és még teljesiteni is a falu-
kartydi kovetelményeit. Ezen felll a jatékban a tobbiek
helyzete, meg persze a mi helyzetiink is folyamatosan
nyilt: nincsenek rejtett pontok, 1atjuk, hogy ki hany lap-
kat tett le, hany falut épitett meg, hany falukartyanak
teljesitette a kovetelményét, hany szennyezése maradt
a tablajan — mind az 6sszes olyan pontszerz6 forras, ami -
egyaltalan széba kerilhet, nyitott, ennek kovetkeztében -
folyton latjuk magunk el6tt, hogy hogy allunk a tobbiek-
hez képest. Ez is a csaladi jelleget erdsiti.

Zarszéként annyit mondanék, hogy bar a léglovagok sz6-
hasznalattal nagyon nem vagyok kibékiilve, de ezen felll -
minden mdst nagyon szerettem ebben a jatékban. Nem
kérdés, hogy a jaték sikerre van itélve, és a sz6 klasszikus 3_. !
értelmében ez egy NAGYON csalddi darab, annak minden

velejardjaval. '

drkiss

Tervez6:
Joachim Thome

Kategoria:
munkdslehelyezds, lapkalerakds

14+ ®m2-5 140-90'

<< Vissza a tartalomjegyzékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/362986/tribes-wind
https://www.laboitedejeu.fr/en/les-tribus-du-vent/
https://www.gemklub.hu/

Ismertetd
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A Fold

»Ezen a bolygon egyediil mi, emberek vagyunk képesek arra, hogy
vilagokat teremtsiink, és aztdn elpusztitsuk ezeket a vildgokat.

n

- Sir David Attenborough

Gyerekkoromban azért mar sokféle TV adas volt, és még létezett tartalmas és értelmes miisor a koztévében is, de
egy miisor és egy ember kiemelkedett a sok koziil. Nem emlékszem pontosan, mikor adtak, de ha épp ment a zajla-
daban, akkor az egész csaladot odaszogezte és amulva néztiik Sir David Attenborough-t, hogyan Gsziil évrdl évre és
mutatja be nekiink a vilag szamunkra ismeretlen csodait. Kedves Olvaso, kérlek, hogy mikézben olvasod a cikket,
délj hatra és probald meg gy atragni magad a maszlagon, hogy a fejedben Végvari Tamas (fiatalabbaknak Szersén

Gyula) narralja a leirtakat.
| Foldut

— Fold a lathataron! — kidltja a tengerész az arbdckosarbél.
— Milyen Fold? — kérdezi a kapitany.

— Hat olyan természetalapu, tabloépit6, engine building
tipusu.

— Jaj, ne, mar megint? Minek? Természet témaval jaték-
oceanokat lehet rekeszteni, ott volt mostanaban az ARk
NoOVA, a ZOLDELLG MEZOK, a LOMBKORONA, és igy tovabb.
Tabléépités: EVERDELL, A MIARS TERRAFORMALASA, Viz ALATTI
VAROSOK, FESZTAV. Kell ez nekiink?

— Hat sok masik hajés is odatart, meg mar rengetegen
kikotottek. Szerintem nézziik meg!

—J6, akkor nézzik meg, mire ez a nagy fol(d)hajtas.

Ahogy az a valds eseményeken alapuld parbeszédbdl is
kitlnhet, ez a jaték nem egy radar alatt a latétérbe kerdlt
darab. Nem egy ,hidden gem”, ami csak a legelvetemdil-
tebb gamer asztaldra kerilhet. A jaték hatalmas hypevo-
nattal, akarom mondani hypehajéval érkezett be kozénk,
és azéta is probalja elfoglalni mélté helyét a tarsasjatéko-
sok polcain.

A készitSk Kicktstarteres kbzdsséqfinanszirozdsbol, extrak-
kal tarkitva keltették fel a figyelmet A FOLDre. Hazankba
(és az én otthonomba is) a GEMKLUB j6voltabdl kerilt
a tdrsas, a kiadd a KS extrdk egy részét is elhozta, lefordi-
totta és elérhet6vé tette azoknak, akik 6dzkodtak beleug-
rani a KS korbe.

Nekem is a KS extrakkal felpimpelt verziéo van meg. Ami
nézépont kérdése, hogy megéri-e, de igyekszem nem tul
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foldizien bemutatni a jatékot, és kdzben kitérni arra, hogy
mik is ezek az extrdk és kellenek-e egyaltalan.

| Félddarabok

Kinyitva az impozans dobozt egy szép szabalyflzet, egy
kinyomaokarton, par tabla és egy eredménylap fogad min-
ket. Alattuk bujik meg a mar kozel sem annyira impozans
inzert, amibe szépen elfoldelték a tobb mint 360 kartyat,
a csirakat, a novekményeket és a pontozé6tombot.

A KS extrdkat egy kiilé6n simitdzdras zacskéban adjdk.
Annak a tartalma és az évszakkdrtydk szabdlya nem tul
szerencsésen a zacskora van rdragasztva. Amit, ha figyel-
metlen vagy, simdn ki is dobhatsz, igy ez nem a legszeren-
csésebb megoldds.

Ez a készlet lecseréli az aktiv jatékos jel6l6t egy fa jelGlére,
ami praktikusabb, de a mintdja sokkal gagyibb szerintem.
Lecseréli a talajjelélket kis talajjelz6 fadarabokra (amiket
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mi vakondturdsnak hivtunk) és a levéljeléléket is faleve-
lekre. Valamint 12 db, 2 oldalas évszakkdrtydt ad, amik
a jaték menetét tudjdk kicsit megfiiszerezni.

| Féldomlas

Barmilyen meglepd, a jatékot az nyeri, akinek a jaték végén
a legtébb pontja van. Ezek a pontok sok helyrél johetnek
0ssze, 200-250 pont koriil is elképzelhet és nagy szoras is
lehet egyes jatékosok végeredményei kozott.

Az el6késziiletek sordn egy-egy kozos készletet kell alkotni
a csirdkbdl, a két fajta novekedéselembdl, a talajjel6lSk-
bél (vagy a fa talajjelz6kbdl) — ami tulajdonképpen a fize-
t6eszkoz — és persze a kartyakbal.

A faunatablan keriilnek majd meghatdrozasra a mindenki
szamara elérhetd célok. A tablat fel kell tolteni megfelel6
kartydkkal. A szabaly javasol kezd6, meg haladd valtoza-
tot is. A FESzTAv céljaihoz hasonldan lehet valasztani egy
békésebb, mindenki szdmara egyenlé pontokkal jutal-
mazo vagy a versengdlbb oldalt is; amennyiben a résztve-
v6k nem riadnak vissza egy kis versengéstél, én javaslom,
hogy a kezd6 verzidval ne is foglalkozzatok.

A kezdd oldalon csak 4 faunakartyat kell felcsapni, amik
teljesitésére menet kozben van lehet6ség, és egyforman
10-10 pontot ad, figgetlenil attél, hogy ki mikor teljesiti
a megadott célt.

A haladd oldalon is 4 db kartyat kell felcsapni, de itt
egy kis versengés alakulhat ki a jatékosok kozott, mert
aki egy adott célt hamarabb teljesit (mint A MARS
TERRAFORMALASAnal a Mérfoldkdvek vagy a Dijak), az tobb
pontot zsebelhet be. llletve ezen a felén a tablanak (szint-
tél fuggben) 1 vagy 2 db 6koszisztéma-kartya is bevetésre
kerilhet, amik a CAScADIA célkartydihoz hasonléan majd
a jaték végén kerilnek kiértékelésre.

llletve ha megvannak
az évszakkartyak, akkor
azok koziil egyet fel kell
csapni, és annak, ha van
hatdsa, akkor az az egész
jaték folyamdn érvényes
lesz, vagy jatékvégi plusz
pontszerzési  lehetbéséget
biztosit.

December
ARandd hustis
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[nem iehet olcsdbb Ongl)
I Mind a fauna-, az 6koszisz-
téma- és az évszakkar-
tyak kétoldalasak; mi dltalaban a véletlenre bizzuk, hogy
melyik felét hasznaljuk, de akdr lehet&ség van arra is,
hogy a jatékosok megbeszéljék, melyik kartydnak melyik
oldalat hasznaljak, de természetesen ezt kés6bb mar nem
lehet megvaltoztatni.
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Mindenki kap egy-egy sajat jatékostdblat, sajat sziné-
ben levéljelolGket (vagy fa leveleket), egy-egy sziget-,
éghajlat- és sajat okoszisztéma-kartyat. Ezek dgyszintén
kétoldalasak, a jatékosok maguk dontik el, hogy melyik
felét haszndljak, de természetesen ezt sem lehet késébb
modositani.

e W
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A szabalyban van egy mondat, ami nagyon tetszik:

,20 sziget, 20 éghajlat és 64 kilonb6z6 6koszisztéma van
a jatékban, igy 25600 kilonboz6 kezdballas lehetséges —
ilyen valtozatos a természet!”

A jaték elejét kicsit tényleg ugy kell felfogni, hogy mindenki
egy sajat kis vilagot (szigetet) kezd el létrehozni, aminek
sajat éghajlata és sajat okoszisztémaja van, és ebbe sze-
retne majd csodas, szertedgazo flérat |étrehozni.

A sajat 0koszisztéma nem ad gyd6zelmi pontot, de egy pri-
vat célt ad a ,teremtének”.

A szigetkartydk kezd6képességet és kezdeti eréforrasokat
adnak (ez hatdrozza meg, hogy ki hany lappal és mennyi
fizet6eszkozzel indul), az éghajlatkartyak még egy tovabbi
kezdd képességet biztositanak a tulajdonosuknak.

A kulonboz6 kartyak eltérs képességekkel/eréforrasokkal
rendelkeznek, de mindegyikre igaz, hogy jatékvégi gys-
zelmi pontokat (GYP) adnak. Sajnos az, hogy pontosan
milyen sziget vagy milyen éghajlat, az szinte masodlagos.

A jaték rogton egy dontés elé dllitja a jatékosokat, és
kényszeriti 6ket, hogy vdlasszanak a mar meglévs, min-
denki szamadra elérhets célok alapjan privat célokat és az
ezekhez legjobb éghajlatot és szigetet.

Ha mindenki dontott, utdna mindenki feltolti a kezét,
komposztjat és talajkészletét, és indulhat is a jaték.

| Féldcsuszamlas

Komposzt? Biztos? Igen, komposzt, mert hat ebben a nagy

z6ld tudatossagu vildgban elengedhetetlen a felesleges
novények megfelel6 komposztalasa. Ahogy irtam, tobb,
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mint 300 kartya van a jatékban, amiknek az atporgetését
a jaték okosan, egy komposztdalasi technikaval biztositja.

A jaték kozben haszndlt kartyak 1 oldaltak és 3 félék
lehetnek: flora-, terep- és eseménykartyak. Az els6 kett6t
az Ultetés akciod segitségével lehet kijatszani, mig az ese-
ményeket barmikor, akdr egy masik jatékos kdrében is.

A kartydkon rengeteg informacié taldlhatd: koltsége,
GYP értéke, tipusa, az élGhely elemei, a neve
(latinul is), adott esetben: a névekedés helye,
maximum magassaga és annak GYP-je; csi-
razasi mez6k, képességek, akar ira-

nyok vagy szdzalék, hogy

egy adott feltétel a kar-

tyak hany %-éra igaz. Es

minden kartyan egy fotd

és egy kis szines érdekes-

ség is taldlhatd. Eleinte T

kicsit kaotikusnak meg

atlathatatlannak tlinik, de

egy id6 utan, ha sikerilt meg-

szokni az amugy nagy segitsé-

get nyujtd ikonografiat, utana

ugy fut 4t az ember a lapokon,

mint egy kdrtyaolvaso.

Es itt ki is emelném az egyik legfontosabb problémat
a jatékkal: szerintem semmilyen tematikat nem igényel
a jatékmenet, még a FEsSZTAvnal is kevésbé érdekes sok-
szor, hogy éppen mi kerdl a tablédba, maximum arra kell
koncentralni, hogy milyen ikon, ritkdbb esetben milyen
név van a lapra irva, vagy hogy az hogyan helyezkedjen el
a toébbihez képest. Szégyen, de a fotdkat én nem nagyon
nézegetem és az érdekességeket nem nagyon olvasom.
Persze mindig orilok, ha hozzam keril a jalapefio, de
aztan rdjovok, hogy erre nincs szilkségem és komposzt-
alapanyagga valik a kezemben.

| Féldmunka

Van egy kezdGjatékos és van egy aktiv jatékos jelold,
nalunk csak az aktiv jel6l6 van mindig hasznalatban,
a masik felesleges, mert a masik lefedi azt is.

Az aktiv jatékos 4 akcidbodl valaszthat a sajat kérében, és
a tobbi jatékos ugyszintén ezt az akcidt hajthatja végre,
csak egy kicsit csokkentett izemmaddban:

1. Ultetés (z6ld) — én ezt 4llanddan épitésnek hivom ©
Az aktiv jatékos eliiltethet maximum 2 db (ez lehet
0/1/2 db) névényt, persze csak ha ki tudja fizetni az arat,
és felhuzhat 4 db kartyat a paklibél, majd ebbdl 1 db-ot

megtart és a tobbit a dobdpaklira helyezi.

A tobbi jatékos 1 kartyat Ultethet el és utana 1 db kartyat
huzhat fel.
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Majd mindenki egyszerre aktivalhatja a zold képességeket
a jatékteriiletén (sajat jatékostabla + tabld). Az aktivalas f6
szabalya, hogy balrdl jobbra, fentrél lefelé haladva lehet
a sajat tablddon talalhato képességeket egymas utan akti-
valni, nem vagy koteles mindet aktivalni, de a rajta 1évé
feltételeket pontosan kell végrehajtani, és mindent csak
egyszer lehet. Az, hogy a tablan taldlhaté képességeket
a tablo aktivalasa el6Stt vagy utdn hajtja végre a jatékos, az
mindegy, de kbzben nem lehet.

Az Ultetés: kézbdl egy vagy két kartyat kell
a tabldba lehelyezni. Az els6 lapot barhova,
de a kovetkez6 lapokat csak a mar lent 1évé
novényekkel élszomszédosan vagy atlésan sza-
bad lerakni.

Arra kell figyelni, hogy egy 4x4-es korlatot be kell
tartani; ha egyszer meghatarozdasra kerl a tablé
valamelyik széle vagy teteje/alja, onnan mar
nem lehet kilégni, de ameddig ez nem fix, addig
a 4x4 hatart és a lehelyezési szabdlyt betartva
a tabldn belil barhol lehet uj kartyat letenni.

A jaték végén minden, a tabldba ellltetett kartya utan
GYP jar és beleszamitanak a célokba is.

2. Komposztalas (piros)
Az aktiv jatékos magdhoz vesz 5 talajjelz6t, 2 kartyat
vakon huz a paklibél, majd a kartydkat a sajat komposzt-
jara helyezi.
A tobbi jatékos vdlaszthat, vagy 2 db talajt vesznek
magukhoz, vagy 2 db kdrtyat vakon komposztdlnak
a huzoépaklibdl.
Majd mindenki egyszerre aktivalhatja a piros és szivar-
vany képességeket a jatékteriletén (sajat jatékostabla +
tabld).

A jaték végén minden kartya a komposztban 1 GYP-t ér.

3. Ontozés (kék)




Az aktiv jatékos magdhoz vesz maximum 6 csirat és
2 talajjelolét.

A tobbi jatékos vélaszthat, vagy 2 db csirat vesznek maguk-
hoz, vagy 2 db talajt.

A csirdkat a tabldban talalhaté kartyakon kijeldlt csira-
helyekre lehet lehelyezni; ha kevesebb hely van, mint
ahany kockat le lehetne rakni, akkor a felesleg visszakeril
a készletbe.

Majd mindenki egyszerre aktivalhatja a kék és szivarvany
képességeket a jatékteruletén (sajat jatékostabla + tablo).

A jaték folyamdn ameddig a sajat készlet engedi, barmikor
(kivéve, amikor azokat ont6zés akcidval vagy egy kartya
képességével szerzed), barmennyiszer 3 db csirat be lehet
valtani 2 db talajra.

A jaték végén minden lehelyezett csira 1 GYP-t ér.
4. Novekedés (sarga) — nalam ez a foszold ©

Az aktiv jatékos a paklibdl felhizhat 4 db kartyat és 2 db
novekedéselemet.

A tobbi jatékos valaszthat, vagy 2 db kartyat huznak, vagy
2 db novekedéselemet helyeznek le.

Majd mindenki egyszerre aktivalhatja a sdrga és szivar-
vany képességeket a jatékteriletén (sajat jatékostabla +
tabld).

A novekedéselemeket a tabléban taldlhatéd kartydkon
kijelolt novekedéshelyekre lehet lehelyezni; ha kevesebb
hely van, mint ahdnyat le lehetne rakni, akkor a felesleg
visszakerul a készletbe.

Kétféle ndvekedéselem van, a torzs és a lomb. A kartya-
kon meg van hatdrozva, hogy maximum hany db helyez-
het6 az adott lapra, az utolsé elem mindig lomb legyen,
a szine teljesen mindegy, nem jatékosszinhez van kotve,
csak az asztalképet szinesiti.
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A jaték végén minden novekedéselem 1 GYP-t ér. Azokért,
ahol befejezett a novekedés, ott annyi GYP jar, amennyit
a novekedéshely ir.

A kartydkon tovabbi fekete és barna képességek is
taldlhatdak:

» a fekete képesség: azonnali, egyszeri hatds, ami
a kijatszasa utan azonnal aktivalédik

» barna képesség: a jaték végén extra pontokat vagy
jaték kozbeni elényoket adhatnak

A jatékszabdly még par finomhangoldst, pontositast és
kivételeket tartalmaz, de szerintem nagyjabdl sikerilt egy
atfogo képet kapni, hogy mirél is szdl a jaték.

| Foéldrengés

Minéség: a doboz mérete kb. a standard méret. Szamomra
az inzert csalédas, de tudom, hogy a kampany soran tébb
pénzért adtak hozzd mindségi taroldkat, de azért faj, hogy
az alap verzidba nem tudtak egy kicsit igényesebbet tenni.

A komponensek minGségérdl az alapjaték esetében csak
részben tudok nyilatkozni, az eredeti karton alkatrészek
nalam a kinyomo ivben maradtak, a KS extrdk, hdt fogal-
mazzunk ugy: nem vdltjgk meg a vildgot, jopofdk és job-
bak, mint az alap karton, de azért nem nélkiilézhetetlen
valamik, raaddsul az eqgyik kis talaj fadarab mdr el is tort,
széval...

A csirakockak és novekedéselemek jé minGséglek, bar
a lombelemek sok esetben csak ferdén mennek ra a tor-
zsekre, de Gsszességében jok, engem kicsit a TAKENOKOra
emlékeztetnek, mikor ranézek.

A tablak vastagok, viszont
sajnos az enyémek mar
hasznalat el6tt kicsit
felpuposodtak.

A kdrtydk jo mindségliek,
de ez a mennyiség keverhe-
tetlen, és aki védémanias,
az felkotheti a gatyajat. Az
évszakkdrtydk jopofa extrdt
hoznak a jatékba, de nem
kifejezetten hidnyozndnak.

Sokaktél hallottam a kriti-

kakat, hogy ezek csak fotdk... Engem anno az ARK NOVA
esetében sem zavartak a fotdk, de tény, hogy egy igényes
grafikai kivitelezést én is el tudnék képzelni.

Ujrajdatszhatésdg: Hatalmas; tobb partim van mar a jaték-
ban, de még mindig taldlkozom uj és 0] kartyakkal. A jaték
kinal sz6l6 és csapat mdédokat is, ezeket nem prébaltam,
de biztos ennek is megvan a célkézonsége.
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Jatékélmény:

Van, aki szdmara hatalmas fékez6 tényez6, hogy az
interakcio a jatékban kb. 0. Ha a k6zos célokat nem
nézem, tényleg siman ellldogél egymds mellett
akar 5 ember is, és épitgeti a sajat kis tabldjat anél-
kil, hogy rdnézne a masik jatékterére. Persze néha
muszaj, de alapvetéen nem sziikséges.

Apropd, 2-3 fével ajdnlom igazan a jatékot, 4-5 fével,
féleg, ha van koztik kevésbé gyakorlott jatékos,
nagyon elnyulhat a jaték, hidba van sok szimultan
akcié. Es az alkatrészek is konnyen kifogyhatnak
ekkora létszamnal.

Hatalmas a szerencsefaktor, elég gyorsan porognek
a kartyak, de elképzelhet6, hogy pont nem jon soha
az a franya gomba, vagy nem keril a kézbe egy ese-
mény sem az egész jaték soran, mig mindenki mas-
nal ott tobzddnak, és ez elég bosszantd lehet, mikor
az a sajat célod, hogy minél tobb eseményt gy(ijtsél.
Elképzelhet6 az is, hogy valaki id6 el6tt leporgeti
a jatékot, féleg két fével tapasztaltam, hogy siman
lehet, hogy valaki akkor rakja le a 16. lapjat, mikor
a masik még csak 10-12 kartyat Ultetett be. Ez sajnos
benne van a jatékban, hogy ha alacsony koltség(
lapok keriilnek hozzad, és még megvan az a bonusz
is, hogy bizonyos tipusokat olcsébban tudsz beépi-
teni, akkor koronként csak az lltetés akciot hajtod
végre, és huss, vége is a jatéknak rovid idén beldl.
De, hogy ne csak negativumokat mondjak: maga az
alapkoncepcio szerintem jél el van taldlva, nincs tres-
jarat a jatékban, nincs az az érzésem, mint sok masik
jatékban, hogy én mar régen tudom, mit akarok csi-
nalni, és mikor ram keril a sor, akkor 15 masodperc
alatt végzek és utdana megint 25 percet varok, mig
a tobbiek szlittyognek.

Gyakorlott jatékosokkal gyorsan le lehet porgetni
a partit, és nincs az, hogy minek Ultem felette 6ra-
kat, semmi sem sikerilt. Ha volt is kudarcélmény,
siman elképzelhetd, hogy még melegében nekikezd-
tek majd a kovetkez6 kornek.

Személyes vélemény:
Ahogy irtam, van azért
par hibaja A FoLpbnek, de
Osszességében egy sza-
momra kellemes és jé han-
gulatu jaték. Kicsit tulzénak
vélem a fol(d)hajtast kori-
|6tte, de azért igazat tudok
adni azoknak, akik jé véle-
ménnyel vannak a jatékrol.

Nalam tuti, hogy a pol-
con marad, révidebb, mint
a hasonld tipusu jatékok,
de azért kell6 mélységet is
lehet talalni benne.

Attila

www.jemmagazin.hu

| Kiilonvélemények a jatékrol

A mai idGszlikében |év6 vildgunkban az egyszeri gamer
(jelen esetben jomagam) dllanddan a tarsasjatékok Szent
Graljat keresi (f6leg, ha mar van egy kisgyereke is). Azaz
egy olyan jatékot, ami lemegy maximum egy 6ra alatt
és korilbelill hozza a full gamer élményt, azaz: nem Kkiis-
merhet6 két jaték utdn, nagy az Ujrajatszhatdsaga, renge-
teg kombindcié van benne és kell6en komplex. Az id6 és
a komplexitasi faktor altaldban kizarja egymdst, de mar
|éteznek szép probalkozasok a tokéletes kombora.

A FOLD taldn az eddigi legjobb Szent Gral aspirans! A szi-
multan jatékmenetnek kdszonhetben kelléen rovid, az
okosan 6sszerakott mechanika és a rengeteg kartya pedig
biztositja a szinte kimerithetetlen gamer élményt. Persze
nem tokéletes, mint ahogy a cikkben olvashattuk, eléggé
multiplayer solitaire, és a sok kartya miatt a szerencsefak-
tor is magas, de kit érdekel?! Dolgozik az agyam, épitek
valamit, szuper élményt ad! Szinte nem is érdekel, hogy
nyertem-e éppen.

Azt megértem, ha valaki nem természetrajongd és nem
érdeklik a kartyakon szerepld fajok, de én bizony imadtam
a témat. Az egyetlen furcsasag szamomra az egyes gom-
bafajok elnevezése volt, azt hittem, trehany munkat vég-
zett a forditd, de a szabdlykényvben elmagyardzzak, hogy
az angol nevekben vannak olyan részletek, amik szerepet
kapnak a jatékban, ezért nem tudtak a magyar fajneveket
hasznalni. A lokalizalds j6 kezekbe kerult.

Nem gondoltam volna, hogy a természet témaju tarsas-
jatékok dompingje mellett még sikerlil valami értékel-
het6t villantani, de 6sszehoztdk! Nagyon tudom ajanlani
mindenkinek.

Fénix

A FOLD cim{ tarsasjaték bevallottan a FESzZTAv és az
EVERDELL altal kitaposott 6svényen kivan haladni, azaz
tematikajat tekintve a természet all a kozéppontban
(némi edukacios vallalassal, mint a madaras felmend),
mechanikailag pedig a motorépitést allitva a kozép-
pontba. Ez egyszerre j6 és rossz hir az ilyen tipusu jatékok
szerelmeseinek, illetve altaldban a modern asztali jatékok




irant érdekléd6knek. J6, mert A FOLD gyonyord, békés, és
vallalhaté id6tartamban hozza a motorépités (zsargon-
ban: kombdzas) élményét, igy akik e mdédon szeretnek
egyesilni az univerzummal tarsasozas kozben, nyugodtan
a polcukra tehetik. S rossz, mert a szimultan cselekvésen
és az akcidvalasztas gyengitett eredményén tul (mindenki
megkapja, végrehajtja ugyanazt, csak szedalt formaban)
egy fikarcnyi eredetiség sincs benne, és valdjaban ugyan-
ugy inkabb csoportos paszidnsz, mintsem komoly egy-
masra hatds, ami az asztalon zajlik (nem, ezen az akcié-
valasztas rendszere sem valtoztat). Hidba lehet hihetetlen
mennyiség(i variacioban egymassal koélcsonhatasba hozni
tablonk elemeit és er6forrasait, ha metodikailag minden
alkalommal teljesen ugyanazt csinaljuk. Kérdés, van-e
még hely a polcon egy Ujabb ilyennek? S igen: a kartyak
a természet elemei nélkill csupasz fliggvények lennének.

A FOLD kicsit olyan, mint az ARNAK ELVESZETT ROMJAI. Szép
is, j6 is, hangulatos is, de akkora hype alakult ki korilotte
Indokolatlanul, aminek nem szabad eltévedni a kodé-
ben — akkor sem, ha szeretjiik ezt a m(fajt.

Shepard
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Irany a vadon:
Eszak-Amerika

Az IRANY A VADON tarsasjaték egy kedvezd akcié utan keriilt a polcomra, és ott viszonylag sokaig maradt bontatla-
nul. Azt hiszem, nem vagyok ezzel egyediil egyaltalan. A CASCADIA vadvilaga utan azt gondoltam, nem lesz sziikség
még egy Eszak-Amerikaban jatszodé allatos jatékra, hiszen a CAscADIAt szinte folyton, megunhatatlanul jatsszuk.
Végiil természetesen mégis kibontottam, mar csak az Gj jaték kibontasanak és kinyomkodasanak 6roméért is, és
megtanultam a szabalyt. Ekkor mar sejtettem, hogy kar volt ezzel a jatékkal ennyit varni.

| Irdny Eszak-Amerika!

A jaték Eszak-Amerikaba kalauzol benniinket, ahol bio-
I6gusokat alakitunk és azon faradozunk, hogy kiilonb6z6
él6lények betelepitésével a legmegfelel6bb 6kosziszté-
mat, okoszisztémakat alkossuk meg. Tulajdonképpen egy
kartyajatékrol beszéliink, ahol fajok lehelyezésével tab-
|6t épitlink. Igen, ilyen jaték is van par a polcomon, elég
csak a FOLDre vagy a masik nagy kedvencemre, a ZOLDELLD
MEzOKre gondolni. Ez volt a masik oka, hogy sokaig bon-
tatlanul vart ram ez a gyongyszem. Mert igy utdlag mar
annak gondolom.

www.jemmagazin.hu

A doboz mar kivilrél is kifejezetten figyelemfelkeltd,
a tartalma azonban még jobban. A kartyak itt inkabb
fotdszerliek és nem festményre emlékeztetnek, de igy is
szemet gyonyorkodtet6ek. Négyszogletes lapok, melyek-
hez mindenki kap egy sajat 4x4-es jatéktablat, ami reme-
kil megkonnyiti a lehelyezést. A tablak, a kadrtyak mind
jo minGségliek, az egész megjelenités kellemes, a rovid
setup pedig kiilondsen orvendetes. Hat fajlapot csapunk
fel kozos kindlatként, illetve bdnuszként elérheté nyolc
vadonkartya, 2-2 tipusonként. Ot képességlapkat kell
még el6készitenlink, majd mindenki kapi a szabaly szerinti
mennyiségben szinergiajelz6t, egy-egy titkos célkartyat,
és maris kezdhetjiik a jatékot. A szinergiajelz6k kapcsan
merdlt fel taldn az egyetlen negativ észrevételem. J6 par
jaték utan sem értem, miért nem nyomtattak kiilon egyes
és harmas értékd tokeneket, miért az egyes hatara kerlt
a harmas érték? Kockaztatva igy, hogy konnyen atfordul,
és azt sem tudjuk, mi volt az eredeti értéke. Sokkal nehe-
zebb igy kovetni szerintem.

Minden jatékos két akcidé kozil valaszthat egyet: betele-
pités vagy képességlapka haszndlata. Betelepités akcid
esetén elvehet egy fajkdrtyat a hat mez6bdl allé kinalat-
bdl és azt barhova leteheti a sajat jatékostabldjara. Nem
kell semmivel érintkeznie és nem kotelez6 semmilyen sza-
balynak megfelelnie. Persze természetesen érdemes, ha
nyerni szeretnénk. A bal elsé lap ingyenes, minden tavo-
labbi kartya akkor vasarolhaté meg, ha az el6tte Iév6kre
egy-egy szinergiajelz6t rahelyeziink, amit az kap meg, aki
kés6bb elviszi a lapot.
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Ha képességlapkdt szeretnénk haszndlni, akkor két
opcid kozul valaszthatunk. Vagy végrehajtjuk valame-
lyik még at nem forditott képességlapka akcidjat, majd
atforditjuk a sarga oldalara; vagy visszaforditjuk és vég-
rehajtjuk az 6sszes, mar sargara forditott lapka akciojat.
llyenkor egyet |éplink a korjelz6vel is. Szinergiajelz6ket
szerezhetlink ily médon, lapokat dobhatunk el a kina-
latbdl, athelyezhetiink a tablénkon, hudzhatunk Uj kar-
tyat, esetleg megfigyelésjelz6ket rakhatunk valamelyik
fajunkra. Mind-mind igen fontos lehet6ség, f6leg akkor,
ha nincs a piacon olyan lap, amire sziikséglink lenne.
A korink végén a kindlat kartyai balra
csusznak és a jobb oldali helyeket Gj
lapokkal toltjuk fel.

Egyetlen bonuszakciot hajthatunk
végre koronként: szinergiajelzGin-
kért cserébe vadonkartyat vasarol-
hatunk és tehetlink le a tablénkra,
ami tulajdonképpen egy dzsdéker
lapnak felel meg. irok réla késébb.

Alkossunk tokéletes
éléhelyeket!

Nézziik is meg akkor, mi a célunk
a lehelyezéssel! Minden fajkartya-
nak két nagyon fontos ismérve
van: a szama, ami egyt6l-otig
terjedhet, és az él6helye, amely
négy tipusba sorolhatd. Ezen kivil
vannak még évszakjelz6 ikonok,
kulcsfaj vagy veszélyeztetett faj jelzések,
esetleg cimkeikonok a kartyakon, amelyek masodsor-
ban, a célkartydnkhoz lesznek fontosak. A jaték célja az,
hogy 6koszisztémakat alkossunk; 6koszisztémanak pedig
azt tekintjuk, ha az egymds melletti lapok élGhelye azo-
nos, szamuk pedig sorrendben, kozvetlenil kéveti egy-
mast. Erre soronként és oszloponként is figyelnink kell;
mar ebbdl 1athatd, hogy nincs is olyan egyszer( dolgunk.
A fajok egymast kovet6 sorrendben legyenek minden
iranybdl és legyen rajtuk azonos él6hely ikon! Segiti kicsit
a lehelyezést, hogy bizonyos lapokon
tobb él6hely ikon is talalhato, de
igy sem konnyl tokéletes tab-
|6t épiteni. Amikor lete-
szlink egy kartyat, meg

hany azonos élGhely

ikon taldlhaté a szomszé-

dos lapokon, és annyi

szinergiajelz6t vehetiink

magunkhoz. A képesség-

lapkdk lehet6séget teremte-

nek arra, hogy minden kartyara

maximum egy megfigyelésjelzit

feltegylink, ami plusz pontot fog
érni nekiink a pontozasnal.

www.jemmagazin.hu

Ha teljes az
okoszisztéma

A jaték addig tart, amig valaki le nem helyezi a 16. kartya-
jat, vagy a korjelz el nem éri a nullat. Altalaban valaki tab-
|6ja készll el hamarabb és az valtja ki a jaték végét. A leg-
bonyolultabb része a jatéknak talan a pontozasa, nem
is a nehézsége miatt, hanem amiatt, mert nem koénnyd
helyesen értelmezni. Soronként és oszloponként is ki kell
valasztanunk a legnagyobb érték(i sorozatunkat és csak
azt értékelhetjik. Ne felejtsiik el, hogy azonos él6hely iko-
nunak kell lennitik, szamuknak pedig vagy névekvd vagy
csokkend sorrendben koévetnitk kell egymast kozvetlendil,
azaz nem maradhat ki érték két lap kozott. A dzsékernek
szamité vadonkartyaknak csak él6hely ikonjuk van, sza-
muk nincs, igy azok értékét mi valaszthatjuk meg a pon-
tozasndl szabadon. Ha megfelel6 az 6koszisztémank, min-
den benne taldlhatd kartya egy pontot ér. A lapjainkon
lévé megfigyelésjelz6k a helyes sorozatban szintén egy
pontot adnak, és ha talalhatd kulcsfaj is a kombinacid-
ban, még egyszer, két kulcsfaj esetén még kétszer
stb. lepontozhatjuk a sorozatot. Sok mindenre
kell figyelniink, de ha ezzel megvagyunk, a nehe-
zén mar tul is estlnk. Szinergiajelz6ink harmasa-
val érnek pontot, célkartyank pedig aszerint, hogy
a rajta lévé négy célbdl mennyit sikerlt teljesiteni.
Ez szerintem egyadltalan nem konnyd, ugyanis alta-
laban valamilyen alakzatot kér bizonyos ikonokbdl,
de ez nagyon ritkan esik egybe azzal, hogy kdzben
azonos él6helyl 6koszisztémakat kellene épiteniink.
Mindig valamelyik ujjunkba bele kell harapnunk,
mert nagyon nehéz mindent teljesiteni. Ez a szép-
sége szerintem a jatéknak: nagyon egyszerd szabaly mel-
lett komoly gondolkodast igényel; tipikusan az a jaték,
amit konnyd jatszani, de jol jatszani anndl nehezebb.

Rozsomak, gylirlisfoka, vancouveri vadjuh
és kanadai vidra

Ahogy mar utaltam is ra, kar volt ezzel a jatékkal ennyit
varnom. Ugy t(inik, hidba a temérdek természeti témaju
tdrsasjaték, a sok hasonld tematika, az lgyes alkotok
még mindig tudnak Ujat mutatni, és ez igazan 6romteli.
A jaték szépsége vetekszik a szamomra etalon ZOLDELLO
MEZOK szépségével, egyszerd-
sége a CASCADIAval, mélysége
azonban taldn  mindkett6t
meghaladja Ugy, hogy jatéki-
deje maximum egy 6ra. Es ez
mar Onmagaban figyelemre
mélté, ha belegondolunk.
Egy egydras jaték alatt gyo-
nyord kartydkat nézege-
tlink, alaposan atmozgatjuk

az agyunkat, mindezt gy,
hogy viszonylag gyorsan

SARxnémnseﬂ;lbéK
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megtanultuk a szabalyokat. Tényleg toké- Illetve okozott, pozitiv csalddast. Tobbet kaptam téle,
letes csalddi jaték, amely bevezet6nek is mint amit vartam, és taldn ti is igy lesztek vele, ha szereti-
alkalmas, azonban gyakorlott jatékosok tek azilyen tipusu jatékokat.
sem unjak el magukat mellette egyalta-
lan. Kell6 mélységgel rendelkezik ahhoz,
hogy a nehezebb jatékokhoz szokot-
tak is szivesen lelljenek mellé. A kar-
tyak gazdag abrdzoldsa csak hab a tortan, melyek
mindegyike a terileten honos, valés fajt dbrazolja
csodas természeti kérnyezetben. Szo6lé maddja és
kampanyfiizete pedig azoknak is 6romet és kihi-
vast tartogat, akik inkabb egyedil jatszananak. Két
jatékosnal csokken a pakli, ezért ugy is tokéletes
élményt kapunk. Mivel viszonylag kicsi interakcio-
val bir — mint a tabldépit6 jatékok tobbsége — nem
csorbul az élmény kevesebb jatékossal sem. A sze-
rencsefaktorral persze itt is szamolnunk kell.
Viszonylag nagy a pakli ahhoz, hogy minden lapot
lassunk, de sok frissitési lehetéség van beépitve,
hogy forogjanak a fajok; am tudnunk kell elen-
gedni bizonyos célkitlizéseket és optimalizalni
a pontjainkat. Nekem épp ez tetszett benne a leg-
jobban, hogy nem lehet mindent megcsinalni, de
tobb Ut vezet ahhoz, hogy viszonylag j6 pontsza-
mot érjink el. A prébajaték ota sokszor kerilt
asztalra, és biztos vagyok benne, hogy nalunk - 11 % / e
a CASCADIA és a ZOLDELLS MEZOK mellett az IRANY [ff 3 N | - P &
A VADON is gyakran keril majd eld. Kiprébalasat
" jo szivvel ajanlom, nekem nem okozott csalédast.

IRANY A VADON'

. ESZAK-AMERIKA

'
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MAGYAR PREMIER

i Az ismeretlen bolygo

Tarsasjatékos klubunk minden évben elvonul egy hétre jatszva nyaralni, és minden évben van egy-két olyan ujdon-
sag, amely slagerjatékka valik, azaz minden nap el6keriil, tobbszor is jatszunk vele, és akik még nem ismerik, azoknak
erésen ajanljuk, hogy prébaljak ki. Az idei évben ez a jaték Az ISMERETLEN BOLYGO lett. A mi tetszésiinket is azonnal
elnyerte, és tobb jaték utan ugy érezziik, bizony ennek a gylijteményiinkben a helye. Nézziik, mirdl szol a jaték.

I Terraformalasra fel —" o szeretne elvenni, igy a tobbi jatékos abbdl
: I e ) a részbdl vélaszthat, amelyik rész a jelz6-

AZ ISMERETLEN BOLYGO egy lapkalehe- £ Sriess R / : % jUk elé beforog. Ez az egyidej(i valasztasi
lyez8s jaték, amelyben a jatékosok tet- W& MBSl /- YA mechanizmus biztositja, hogy a jaték-
risz-szerl lapkakkal fedik le, vagyis A ' id6 még nagyobb jatékosszam ese-
terraformaljak a bolygdkat. A jaték N A "-'* S8 W tén se huzddjon el.
kozpontirésze a lapkatartd allvany, 8 % & |
amely egy kor alakd Grallomast ; % : Raw ) A jatékosok ezutan ezt a lapkat
abrazol, aminek S.U.S.A.N. a neve. i N < 4Bl e . a sajat tablajukra helyezik, amely
A jaték Kickstarter kampanya alatt §& % Y AN, el . egy bolygoét jelképez négyzet-
tobb megoldas is volt a mozaik- e < <.\ B @ racsokra osztva, sorokba és osz-
sz6ra; nem tudom, mi a hivata- 1 K W ol lopokba rendezve. A lerakdsnal
los, de a Simultaneous Unit Selection - W & figyelembe kell venni a bolygétérkép
Axial Node (Egyidejli Tengelyirdnyu L @ R mez6it. Az els6t muszdj a bolygd széléhez
Egységvdlaszté Csomodpont) megoldas, helyezni, a tovabbiaknak élszomszédos-
még ha kacifantosan is, de jol leirja a Iénye- ; nak kell lennilik egy korabban lehelyezettel
gét. Ez egy kor alaku forgd tartd, amelyben tizen- és nem fedhetik egymast, és persze nem Iéghatnak
két fajta teruletlapka van. S.U.S.A.N. cikkekre van osztva, kia megjelolt teruletrdl. A viz- és az energialapkdkra kiilon
amelyek mindegyike kétféle tipust tartalmaz (egy kicsit és lehelyezési szabaly vonatkozik. A jaték
egy nagyot). A jatékosok a jelzSiket lerakjak az egyik cikk ezutan egy Uj jatékossal folytato-
elé, az aktiv jatékos maga elé forgatja azt a részt, ahonnan  dik, aki S.U.S.A.N.-t mozgatja, és

ez addig igy megy, mig egy jatékos

nem tud szabalyosan elhelyezni

egy lapkat, vagy valaki elé olyan

,tortaszelet” forog be, amelybdl

mindkét tipus elfogyott.

. Minden terlletlapkan a hat lehetse-
3 ges szin koziil kettd van. Ezek kéziil 6t szinnek sajat savja
© van azon a vallalati tablan, amelyet a jatékosok a bolygo-
juk mellé kapnak a jaték elején, a hatodik szin pedig lema-
soljaegyszomszédoslapkaszinét. Minden lehelyezéskor
. é—éfﬂg& atetriszelemen |évé két szinben egy-egy hellyel feljebb
viszi a jatékos a jelz8it a két savon. Ezek a sdvok hozza-

férést biztositanak pontokhoz, bdnuszkartyakhoz,
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1x1 méretl helykitolt6 bio-
massza lapkdkhoz és sza-
ly balymddositd technoldgi-
e Wl dkhoz. Id6nként felt(innek
j-s ) - 8 meteoritok, amelyek
g (I  megakadalyozzak, hogy

ol

B /3 rratear

i ' . “ W az adott sor és oszlop
S IR RO Utdn  pontot kapjunk.
3. SR Ezcket az (irjarmiveink-

&

kel (Rover) kell Gssze-
gyljtenlink, amelyeket
szintén a megfelel6
savon valé haladas-
sal tudunk mozgatni.
A bolygdkon vannak
mentékapszulak
is, amelyeket szin-
tén a Roverekkel
tudunk 06sszegydij-
teni, amelyek igy
pontokat érnek
a jaték végén.
A teriletlapka
lehelyezésnél
figyelni kell: ha
egy Rovert vagy
mentékapszulat fed le az Uj elem, akkor azok végleg kike-
rilnek a jatékbol.

s

A jaték végén pontokat kapunk a teljesen kitoltott
sorokra, oszlopokra, amelyeken nincs meteorit, a jaté-
kosok kozotti kozos célokra (pl. bizonyos szini terileted
nagyobb legyen, mint a szomszédodnak), illetve a szemé-
lyes célokra, az 6sszegylijtott meteoritok és mentékapszu-
Iak utan, illetve a jaték kdzben szerezhetd kartydk miatt.

| Szimmetrikus és aszimmetrikus tablak

A jatékban hat térkép és hat vallalati tdabla van. Minden
térkép és vallalati tabla egyik oldala azonos, ezzel érde-
mes kezdeni a jatékot, mig a masik oldal aszimmetrikus
térképet és vdllalati tablat abrdzol, amely mindegyikének
van valami specialitdsa, ami miatt mas taktikat igényel
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ESEMENYPAKL]
My,

a jaték. Tobbszor volt olyan érzésiink,
hogy ezek a térképek és tdbldk nem
annyira vannak kibalanszolva, de az |
biztos, hogy az Ujrajatszhatésagot *
jelent6sen novelik.

En szeretem a poliominds jatékokat, pl. a SPRING
MEADOW-t vagy a PROJEKT L-t, igy AZ ISMIERETLEN BOLYGO
nalam el6nnyel indult. Persze aki nem szereti az ilyen jel-
legli jatékokat, annak varhatéan nem fog tetszeni, hiszen
ez a f6 mechanika a jatékban, amely nagyon jol kiegészil
a vallalati tabldval, ahol j6 kombinacidkat tudunk 6ssze-
rakni; kilénosen az aszimmetrikus véllalatokra igaz ez.

S.U.S.A.N.

a jaték lelke
S.U.S.A.N. olyan jel-
legzetes, egyedi és
messzirdl felismer-
het6 asztalképet ad
AZ ISMERETLEN BOLYGO-
nak, mint mondjuk
az EVERDELL 06rokfdja
vagy a 1zoLk’IN fogaskerekei. Nagyon jél miikodik, meg-
konnyiti az egyidejl jatékot, hiszen mindenki egyszerre
tud cselekedni, igy a jatékosszam novelése sem huzza el
a jatékot. Persze minél tobben jatsszak, annal nagyobb
a véletlen szerepe, hiszen 6 jatékosnal csak minden hato-
dik kérben tud igazan valasztani a jatékos, a tobbi kérben
csak azok a lapkak elérhet6k szamara, amiket elé forgat-
nak, amik vagy jok, vagy nem. 2 fGs jatéknal van olyan ver-
zié, hogy mindig csak egyet forog a tarto, igy tobb korrel
el6re is kiszamithatd, mi varhato, igy az analizis-paralizis
veszélyes lehet olyan jatékosnal, aki szereti minden [épé-
sét tobb korre el6re kiszamolni.

Ha valamit hibanak kellene mondani, talan az, hogy
AZ ISMERETLEN BOLYGObOIl hianyzik az interakcio; ezt
a szomszédok kozotti célokkal prébaltak meg orvosolni.
Szamunkra ennyi interakcid elég, de tudjuk, hogy sokan
szeretnek nagyobb befolyassal lenni a tobbiek jatékara.

AZ ISMERETLEN BOLYGO mind kezd&, mind haladé jatékosok
szamara ajanlott, remek jaték. Szép a kiaddsa, egyszerliek
a szabalyok, szérakoztatd a jatékmenet, 2-6 jatékosszam
kozott hasonldan jol mikodik, nekiink a sz616 verzidja nem
jott be, de nem is szoktunk sdriin sz6l6 jatékokkal jatszani.
Osszességében: remek jaték, j6 szivvel tudjuk ajanlani.

kKK
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A 2000-es évek elején felgyorsult globdlis felmelege-
dés kétszdz év alatt teljes mértékben megvdltoztatta
az emberiség életét. A sivatagosodds, az dllanddésulo
idéjardsi anomdlidk, a természeti katasztrofdk a ter-
mdéteriilet nagy mértékii csokkenéséhez vezettek.
A kitort éhségldzaddsok elébb a nemzetkézi szerve-
zeteket, majd a nemzeti kormdnyokat is

elsépérték. A kialakult kdoszban

a fuzids erémivek és a mes-

terséges intelligencia segit-
ségével orids cégek vet-
ték ‘dt- az irdnyitdst

az emberiség felett.

A hat mamutvdllalat

elébb a Foldén, majd

a vilaglirben is ver-
senyre kelt egymds-

sal, és az évezred
végére a hiperhaj-
tomiiveknek készdn-
hetéen mdr nem csak

a Naprendszerben
talalhaté, hanem tavoli
galaxisokban Iévé bolygo-
kat is tudnak terraformdilni.

Ma mdadr hatalmas terraformd-

torok jarjak a vildglrt, hogy kietlen

bolygdkat foglaljanak el a sajat vdllalatuk szamdra.
A Horizon Group legnagyobb terraformdtorat, a Three
Millennium Falcont Jack Sparrow kapitdny vezeti. Ugy
latszik, az lirhajé névaddi ugyanolyan nosztalgikus-iro-
nikus hangulatban voltak, mint a kapitdny sziilei, fiuk
sziiletésekor. A kapitdany az ablak elétt dllva a kézeli
Tartarus bolygot szemléli, amikor kopogtatnak az
ajtajdn.
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— Jelentem, kapitdny ur, hogy orbitdlis pdlydra dlltunk
a bolygd kériil, készen dllunk a leszdlldsra.

— Rendben, inditsdk a Rovereket, mérjék fel a-meteori-
tok becsapddadsi helyét a bolygon.

. —lgenis.

— Vdrjon, elsé tiszt. Mit tudunk, az
Oasis vallalat hogy dll a Petra bolygo
terraformdldsaval?

— Amennyire tudjuk, elakadtak,
a Petra nagy energianyaldbjait
nem sikertilt jol kihaszndlniuk,
csak akaddlyozzdk 6ket.

k|
.- / Féltem, hogy az Oasis
% Ta /' vagy a Cosmos beeléz minket
'_ ] " a Tartarusndl, de szerencsénk
'  volt a K-273-mal, az a sok viz jelen-
tdsen megkénnyitette a munkdnkat.
Remélem most is ilyen hatékonyak lesziink,
badr a Tartarus drkaitol tartok, azokon nehezen

fogunk dtkelni.

— En bizom a Roverek legénységében, iigyesek, meg
fogjdk oldani.

— Legyen ugy, mindenesetre a protokollnak megfele-
I6en kiildjiik el6re a mentékabinokat.

— Madiris intézkedem, uram.

mandala — maat

&/ Tervezs:
Ryan Lambert, Adam Rehberg

Megjelenés:
2022, 2023

Adam’s Apple Games, Gémklub

Kategoria: poliomino, lapkalerakds, szimultdn
akcidvdlasztds, egyedi jatékos

10+ Wm1-6 X60-80'

<< Vissza a tartalomjegyzékre



https://boardgamegeek.com/boardgame/258779/planet-unknown
https://adamsapplegames.com/planetunknown/
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' A Mars terraformalasa:
Arész-expedicio

Sokaknak a RIZIKO, a CATAN és a TICKET TO RIDE jelentették a modern tarsasjatékozas elGszobajat. igy voltam ezzel
én is, de artatlan érdekl6désem akkor fordult at a hobbi iranti vérmes rajongassa, mikor 2017 kornyékén megjelent
itthon A MARS TERRAFORMALASA. Ennek ma mar nem tulajdonitanék nagy jelentéséget, ha nem latnam azéta is,
mekkora huzonév. Elképeszté tomegek ismerik és szeretik rendiiletlentil, és meglep6é médon sokakhoz kapujaték-
ként jut el, pedig komplexitasa és jatékideje nem erre predesztindlna. Az egy dolog, hogy a BGG rangsoraban régota
bérelt helye van a top 10-ben, de véleményem szerint azt a lavinat is a Mars inditotta, ami tovabbi elképesztéen
népszer(i kartyaalapu tabléépités jatékok megjelenését eredményezte, mint az EVERDELL, a FESZTAV, a Viz ALATTI
VAROSOK, vagy az ebben a szamban bemutatott A F6LD. Ehhez a hamar klasszikussa avanzsalé tarsashoz érkezett

tavaly egy atdolgozott, rancfelvarrott kiadas, ami nem csak mélté 6rékos, de 6Gnmagaban is remek jaték, és allat-
orvosi I8, ha arra vagyunk kivancsiak, milyen iranyba fejl6dott a tarsasjaték kiadas az elmult 5-6 évben.

A Mars meghoditasanak koratdl
napjainkig

Az eredeti jaték megjelenésekor erés marketingfogas
volt, hogy a tervez6k a szcénaban korabban ismeretlen-
nek szamito, lelkes és igen népes FRYXELIUS csalad tagjai.
Erdekesség, hogy kiaddjuk, a FRYXGAMES BGG oldala jelen-
leg 58 megjelenést szamlal (ide tartoznak a kiegészitGk és
kiilonb6z6 kisebb promdanyagok is), melyek kozil mind-
0ssze 12 kotheté mds jatékhoz — itthon ezek koziil a legis-
mertebb a TULELGK
SZOVETSEGE — a ma-
radék 46 pedig mind
valamilyen terrafor-
maldshoz kapcso-
6d6 anyag. A széria
sikerére vald tekin-
tettel egyaltalan
nem meglepd, hogy
a FRYXGAMES azdlta
is rdzza a Mars fat,
és ennek a pro-
jektnek az egyik Uj
ékkove az eredeti

www.jemmagazin.hu

19

jatékhoz kisértetiesen hasonlé, mégis kulcselemeket
megvaltoztatd ARESz-EXPEDICIO.

Izgalmas kérdés, hogy miként alljunk egy ilyen jatékhoz.
Erre a sajat kezdeti valaszom a totdlis érdektelenség volt,
hisz az ember a rékabd6rok kordban szkeptikus minden
koncepcioval, ami egy jol bejaratott markat probal ki-
facsarni a végletekig. Aztan a tdrsasjatékosok klasszikus
csapdajaba estem... olyan aron jott szembe a jaték, amit
nem lehetett visszautasitani, igy tettem egy prébat vele,
és amit kaptam t6le, az bizony sokkal tobb e

volt, mint amire szamitottam.

JAl bevalt alapanyagok,
friss otletmorzsakkal

Csupan nagy vonalakban beszélek a jaték-
menetrél, mert az 80 szazalékban meg- -
egyezik A MARS TERRAFORMALASAéval.
A tokéletesen irt és szerkesztett jatékszabdly is szépen
egyértelmdsiti, hogy melyek azok a pontok, amikre kilon
érdemes figyelni, mert valtoztak az alapokhoz képest.
A jaték célja itt is az, hogy egy cégbirodalmat iranyitva



https://boardgamegeek.com/boardgame/181/risk
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_03.pdf#page=27
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a jatékosok a lehetd leg-
tobb gy6zelmi pontot
gyljtsék, mialatt élhe-
tévé teszik a Mars fel-
szinét, beallitva a meg-
felel6 oxigénszintet,
hémérsékletet és kiala-
kitva a kell6 mennyiség(i
vizfellletet. Az el6-
késziiletek soran min-
denki kap egy jaté-
kostablat, amin az
er6forrasokat  kony-
velhetjik. Tanulva az
alapjaték  gyermek-
betegségeibdl, itt mar
rogton kétrétegd tab-
l[at kapunk, raadasul
a nyersanyag jelolé kockdk is
mas, sokkal kopdsallébb anyaghdl vannak, mint eld-
deik. A jaték motorja egy oriasi kartyapakli — folytatva az
0sszehasonlitast — ezuttal linen finish bevonatu lapokkal,
amik szintén kevésbé kopnak, mint a régi jaték fekete kar-
tyai. A régi-uj jaték rancfelvarrdsa mogott elsésorban az
a motivacid allt, hogy szlikebb keretet szabjon az elnyuini
hajlamos, hatalmas asztalt igénylé 6snek, igy a kdzponti
tabla itt sokkal kisebb, és ha valahol bele lehet kotni az
egyébként pazar komponens készletbe, az ez a pont, mert
a GYP savon tovabbra is nagyon csuszkalnak a jeloldk.

Fontos valtoztatdsok a jatékszabalyokban, hogy a fent
emlitett kisebb tdblaval a térkép jelentésége csokkent,
a lapkalehelyezést teljesen kiszedték, ami szerintem lgyes
huzas, mert a |ényeg — a tabldépités — enélkil is diiborog,
viszont sokkal kevesebb szabalyt kell igy észben tartani,
és a jatékhossz is jelentékenyen rovidil. Még egy nagy
valtozas, rogton az elején, hogy a kezdetben kapott, majd
kés6bb barmikor szerzett lapokért sosem kell 3 megakre-
ditet fizetni ahhoz, hogy egyaltalan a kezlinkbe vehessik
Gket (persze kijatszaskor az arukat tovabbra is ki kell csen-
getni), ellenben barmikor eldobhatjuk 6ket pénzért, ami
nagyon kellemes flexibilitdst eredményez a régrél ismerds
sz(ikosséggel szemben. A pakli felépitése szinte teljesen

ugyanaz, mint az alapjaték-
; ban. Vannak egy-
i szer haszndlatos

piros
kartyak,

www.jemmagazin.hu

termelést novel6 zoldek és valamilyen triikkds képes-
séget, akcid lehet&séget, vagy jaték végi pontozdt add
kékek. Ikonok terén is csupa hasonldsaggal taldlkozunk,
ezeket azért gyljtjik, hogy el6feltételként szolgaljanak
mas kartyak kijatszasahoz vagy a végén gy6zelmi ponto-
kat adjanak. Kiils6ség, de szerintem sokat szamit, hogy
mig az alapjatékban a kartyakon sokszor megoszto grafi-
kai megolddsokkal taldlkoztunk, most a dizdjn sokkal
kifinomultabb.

Hasonldsagok ide, kiilonbségek oda, a lényeg, amitdl ez
a jaték mdkodik, és nem is akarhogy mikodik, az a f6
mechanikai csavar, az akciokdvetés mechanizmusa (nem
tul elterjedt, a nagy klasszikusok koziil a PUERTO Rico vagy
a RACE FOR THE GALAXY hasznaljak). A forduldkra osztott
partik soran minden forduld elején a jatékosok titokban
valasztanak egy akcidkartyat, felfedik azokat, és az adott
korben csak az igy megjelolt akcidk lesznek elérhet6ek
mindenki szamara, azt az akciot, amit te valasztottal raada-
sul némi extra kedvezménnyel hajthatod végre. Nagyon
trikkos kis mechanizmus ez, a jaték elsé szakaszaban még
taldn kevésbé domborodik a kiilonlegessége, mert nagyon
hasonld Gtemben lesz sziiksége a jatékosoknak ..
a kiilénboz6 lehet6ségekre, dm a partik maso- ° =gl
dik felére kialakulnak a kilonbségek, amik
miatt mar hatalmas elényt lehet elérni
egy jol itemezett akcidval, amit a tob-
biek nem tudnak eléggé kihasznalni.
A lehetséges akciok:

Z6ld kartya kijatszasa

» Piros vagy kék kartya
kijatszasa >

» Kékkartydkésaltaldnos
akcidk végrehajtasa

» Termelés

Uj kdrtyak huzasa

#5 fa2is SorAn -
a1 termelsz. ‘


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_09.pdf#page=28
https://boardgamegeek.com/boardgame/28143/race-galaxy

Bdnuszokkal pedig kedvezményre, nagyobb termelésre
vagy tobb huzott lapra lehet szert tenni. Egymas utani for-
dulékban kotelezé kilénb6z6 akcidkat valasztani. A meg-
jelolt akciokat mindenki egyszerre hajtja végre, kotott sor-
rendben, és ha
mindenki kész,
maris  johet
a  kovetkezd
fordulé. A par-
huzamos gon-
dolkodds  és
adminisztracio
lehetbsége
a  sztratosz-
férdba repiti
a jaték gyor-
sasagat, és igy
lehet6ség van
arra, hogy két
fével akdr egy
ora alatt, de
3-4 jatékossal
is  maximum
masfél éraba beleférve tudjuk terraformalni a Mars fel-
szinét ugy, hogy a motorépités jellege egyaltaldn nem
veszik el. Nagy élmény, ahogy az egyre tobb kijatszott
kartya hatdsara egyre nagyobbak a bevételek és egyre
komolyabb projekteket tudunk megvaldsitani, és ekozben
szinte semmennyit nem kell varni egymasra, szinte min-
den parhuzamosan zajlik. Ez azt is sugallja, hogy interakcid
nem sok van a jatékban, kevesebb mint a nagytesé (vagy
Oregapo) esetén. Ott a kiilonb6z6 mérfoldkdvek és maga
a térkép kompetitiv helyzeteket biztositottak. Itt az alap-
jatékban ilyen nincs, de az azéta magyarul is megjelent
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kiegészit6k kozul az egyik
behozza ezt a versengé
modult.

Kivalobol még
jobbat

Kertelés nélkil a total
szubjektiv.  szempont-
jaimra  térek: ndlam
az AREsz-EXPEDICIO
jott, latott, gy6zott, és
kiutotte A MARS TERRA-
FORMALASAt a nyereg-
bél. Ezek utdan nem latok ra sok esélyt, hogy a jovGben
a régi verzioval jatsszak. Az Uj szebb, komponensei jobb
mindségliek, szabalykonyve tisztabb, jatékmenete sokkal
gordilékenyebb, és mig a raszant id6 az Arész esetén az
eredeti Mars nagyjabdl harmada, a dontések sulya, komp-
lexitdsa nem lett alacsonyabb, s6t az akcidkovetéssel
behozott extra egymasra figyelés olyan fliszer, amit6l még
gazdagabbnak is érzédik a jatékélmény. Lehetne arnyalni
ezeket az dllitasokat, de ez mdar a tobbi véleményezd
dolga lesz, én mindenkinek csak azt tudom javasolni,
hogy ha mar ismeri A MARS TERRAFORMALASAt, tegyen egy
probat ezzel is, mert j6 eséllyel pozitiv meglepetések érik,
ha pedig véletlenil még nem talalkozott az alapjatékkal,
akkor feltétlendl itt kezdje. Mar most tobb kiegészit6 is
megjelent, amikkel jo eséllyel foglalkozni fogunk még,
mert az ARESZ-EXPEDICIO egy nagyon izgalmas Uj fejezet
a Mars csalad életében.

sy zebse

ity e

GC i 11
< :

PR Rt
r'. eatazins 1ML

BATAR: Ay i) o

bast et s

L
mﬁr‘* e

bzskmrc

Tervez6: Jacob Fryxelius, Sydney
Englstein, Nick Little

Kategoria:
tabloépitds, szimultdan akciovdlasztos
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https://boardgamegeek.com/boardgame/328871/terraforming-mars-ares-expedition
https://www.fryxgames.se/produkt/terraforming-mars-ares-expedition/
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Jatékok a vilag koriil
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A JEM magazin hiiséges olvasoi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Gjabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk nyolcvanadik
darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok honapon keresztiil
megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a
Fejszénket: vilag koriili atra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat a tarsasokat,
amelyek témaja hangsilyosan egy-egy Foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk korbe a bolygét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, de ne

- csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Jatékok a vilag koril

Alhambra: Th

e Dice Game

Az ALHAMBRA az egyik legsikeresebb QUEEN GAMES kiadvany, nem véletleniil prébalnak réla minél tébb bért lehuzni.
Az alapjaték mellé van 5 nagy kiegészit6, tobb mint egy tucat kicsi kieg és promé lapka, van bel6le Big Box és Mega Box
kiadas, van beldle Roll and Write, kartyas és kockas verzio is - most ez utébbirdl fogok irni. Mar régota tervezem, hogy
irok réla, mert szeretem, de igazi aktualitasa nem volt, talan most sincs, bar az ALHAMBRA 6rok, legalabbis a QUEEN
GAMES szerint, akik a 20. évforduldra egy Uj verziot adnak ki ALHAMBRA: THE RED PALACE néven.

I Az ALHAMBRA és a YAHTZEE

£

szerelemgyereke

Amikor az ALHAMBRAt és
a KOCKAPOKERt (YAHTZEE) Gssze-
keverijlk, megkapjuk
az ALHAMBRA KOCKA- |
JATEKot. Ennek megfe- ..
leléen a jaték menete
természetesen egyszerd:
a soron |évé jatékos dob a nyolc fehér kocka mindegyiké-
vel; a cél, hogy egy éplletfajtabdl (amelyekbdl 6sszesen
6 fajta van) minél tébbet dobjon, ehhez maximum harom-
szor dobhat és barmennyi kockat félretehet vagy akar
a kordbban félrerakott kockakkal is Gjra dobhat. Barmikor
megallhat és a jelz6jét az adott éplilet savjan a kivalasz-
tott szimbolum darabszdmanak megfelel6 értékre kell
helyeznie, annak megfelel6en, hogy els6, masodik vagy
harmadik dobadsra sikeriilt-e megdobnia az adott értéket.
Egy mezbre csak egy jelol6korongot lehet elhelyezni, s ha
mar van ott
egy korong,
akkor vissza-
felé az els6
Ures mezbre
kell  helyezni
akorongunkat.

A jaték ot
korbdl all.
Minden  kor-
ben egy jaté-
kos annyiszor
keril  sorra,
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ahany jelél6korongja van (6 és 5 jatékos esetén 3 jel6l6-
korongot, 4 jatékos esetén 4 jelolGkorongot, 3 és 2 jaté-
kos esetén 5 jel6l6korongot kap mindenki). Amint minden
jatékos befejezte az adott kort, a legjobb helyezésli jel616-
korongok gazdai épitési pontokat kapnak. Az a jatékos,
aki egy épduletfajtanal

a legjobb helyen all,

valaszthat, hogy kér

2 épitési pontot az

adott épiletkategoria-

ban vagy 1 épitési pon-

tot kér, és kéri mellé

az adott oszlopon allé

bénuszlapkat.  Ezek

kozott vannak pon-

tozd lapkdk, amik

minden pontozas-

nal pontokat adnak

a jaték végéig, van

olyan, amellyel az

épitési pontokat

mdas savon |ép-

hetjik le, de van

olyan is, hogy

jelol6  korong

lehelyezésé-

nél nem mi

kertliink hat-

rébb, hanem

az adott helyen

korabban lerakott korongot helyezziik hatrébb. Van ame-
lyik ad egy fekete kockat, amivel nem kell dobni, hanem
tetszbleges épliletre bedllithatjuk, van amelyik egy kocka-
dobdsunkat nulldzza és uUjradobhatjuk, és van olyan,
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amellyel meghatdrozhatjuk a kezdéjatékos személyét.
Ha ez utdbbi nalunk van, akkor donthetlink arrdl, hogy
szeretnénk-e kezdeni és ezdltal mi tudjuk korabban lerakni
a jelolénket, vagy maradjunk a végére, és akkor lathatjuk,
melyik éplettipusnal érdemes még probalkozni.

Az els6, a harmadik és az 6todik kor végén pon-
tozas kovetkezik, ahogy azt az ALHAMBRAban
megszoktuk: el6szor csak az elsé helyezett,
aztan az elsé két helyezett, majd a végén az
els6é harom helyezett kap pontokat az adott
épllettipusndl az elért épitési pontoknak
megfelel6en. Az 6todik kor pontozdsa utan
véget ér a jaték és a legtobb pontot elérd
jatékos megnyeri a jatékot.

| Egyszeri jatékmenet, egyszerti dontések
Az ALHAMBRA KOCKAJATEK nem egy korszakos jaték, de jol

lehet benne haladni és ezt ligyesen kombindlja néhany

- v Ak iy i
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egyszer(i dontéshozatallal. Hiszen az esetek donté tobb-
ségében a jatékos elsé dobdsa hatdrozza meg, hogy mit
akar épiteni, és altalaban harom dobasra ki szokott jonni
a 8 kockabdl 5 azonos, igy ha valakinek masodikra meg-
van ez a szam, lehet, hogy érdemes megallnia, hogy jobb
helyre keriljon, mint akinek csak harom dobdsbdl van
meg. De példaul ha a masodik dobdsnal még csak négy
azonos van, akkor érdemesebb megprébalkozni a harma-
dik dobassal. Egy kis tapasztalat birtokdban a jatékosok
érzik, mire lesz sziikséglik a viszonylag biztonsagos pont-
szerzéshez. De mivel kockakkal van dolgunk, persze barmi
lehetséges.

A boénuszlapkdk pedig még visznek egy
tovabbi kis csavart a jatékba, hogy
még nehezebb legyen kiszamolni
a lehetséges eredményt, példaul
az a lapka, amely lehet6vé teszi,
hogy a jatékos a megszerzett
pontjait egy masik éplletsavon L
|épje le, néha dontének bizonyulhat. “"" i

<

. Az ALHAMBRA: THE DICE GAME perszer nem ér fel

- az alapjatékhoz, hiszen mégiscsak kockadoba-

sokrdl beszéliink, amit nem tudunk irdnyitani,

de jobb, mint a KOCKAPOKER, szérakoztatdbb,
valtozatosabb.

Az ALHAMBRA: THE DICE GAME-nek van egy olyan

verziéja, amellyel a kockajatékot 6sszekeverhet-

juk az alapjatékkal. En ezt a verziét soha nem jatszot-

tam és igazabdl nem is olvastam réla jokat, igy kedvem

sincs kiprobalni. Akkor inkdabb mar az alapot magaban és
a kockaverziét magdaban.

/ Tervezd:
Dirk Henn

Kategoria:
kockadobds, szettgylijtés

k8+ M2-6 X30-45'

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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Ismerteto

Fekete és fehér lamak cipelnek szines gyapjutomboket az Andok falvaiba, mikozben a terep folyamatosan valtozik
talpuk alatt, ahol fiityiil a szél — nem, ez nem egy dadaista vicc kezdete, hanem 2022 egyik kétf6s absztrakt stratégiai
jatékanak szinopszisa. Amit most a JEM-nél azért vettiink el6 Gjra, mert hamarosan jon a komponensek szempont-
jabal feljavitott kiadasa. Megprdobalunk segiteni abban a kérdésben, érdemes-e neked és jatékostarsadnak komo-

lyabb ismeretséget kotnotok vele.

Nagyot mennek az utdbbi id6kben a tarsasjatékok piacan
az dllatos jatékok, kiilondsen ha tervezGik és a kiaddk még
a kornyezettudatossag tigyét is felvallaljak és igyekeznek e
szempontnak is valamilyen mértékben eleget téve elGallni
termékeikkel. A svajci TREECER is e kiaddk kozé tartozik, az
Andok vonulatain poroszkald sz6ros haszonallatok iranyi-
tasat a jatékosok kezébe add P’ACHAKUNAval pedig akkor
sem |6hettek volna mellé, ha direkt azt akartak volna (a
cimet kolcsonzé kifejezés
a textilidkra utal, amiket
az Andok népei készite-
nek). Megnyeré dizdjn,
békés tematika, nyelvflg-
getlenség, egyetlen A4-es
oldalon elféré szabalyok
és a mar emlitett, a tar-
sasjatékos asztalok aktu-
alis csaszarainak szamito,
a delfineknél és a vilag
O0sszes Benji kutyajanal
mendbb ldmdk — ez szinte
kialt a sikerért.

| Labuk alatt forog a F6ld (meg az Andok)

A P’ACHAKUNA egyértelmien egy jol meghatdrozhaté és
igen népes célcsoportra 16 az asztali jatékok vildganak
rajongdin belll. Egy marketingszakember biztos akkura-
tusabban megfogalmazna a jellemzdit. En ezt Ugy teszem
meg, hogy a lamamenedzsment a konnyebb absztrakt
stratégiai jatékokat is kedvel6 vagy azokat esti leveze-
tésnek jatszo, vélhet6en parokat, illetve a gyerekes szi-
I6ket célozza, akik nagy dobozos jatéknak ritkan tudnak
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nekidllni, viszont 30-40 percnyi idejuk gyakrabban akad
egy kis mérsékelten konfrontativ, de azért nem is parhu-
zamos paszianszra.

S tényleg: a PACHAKUNA jatéktere hatoldalu lapkakbol
Osszerakott elemekbdl all, melyek kétszintesek. Az egyik
fellikon a sotét szinl magaslat a hegyeket, a vilagos teri-
letrész a volgyeket jeloli. Az egyik jatékos lamai csak
volgyben, mig a masiké csak hegyen haladhatnak. A cél az,
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hogy a jatéktér szélein elhelyezkedé falvakba elvezetve
sajat lamaikat, els6ként gyl(ijtsenek 6ssze 7 kilonbozé
szind textiliat, kielégitve a falvakban jelentkezd igényt.
Azt, hogy melyik falu éppen milyen szinl anyagot var, egy
huzdzsdkba el6z6leg betett zaszldcskak kihdzasaval tud-
hatjuk meg, azzal a kikotéssel, hogy a falu sosem varhat
szallitmdanyt a sajat szinében.

A jatékmenet pedig tényleg pofonegyszer(i — de ett6l még
igényli a gondolkoddst. A jatékosnak harom akcidra van
lehet6sége korében. Egyrészt elforgathat egy tetszéle-
ges lapkat tetsz6leges mértékben, ezzel nyilvan segitve
a sajat és esetleg hatraltatva ellenfele haladdsat a vidé-
ken. Hiszen — és ez a masodik akciéd — utdna vinni kell
az arut egy faluig, amit akar egy |épésben is megoldha-
tunk, feltéve, ha a mozgds szabalyai szerint folyamatosan
tudunk mozogni sajat lamainkkal a megfelel6 teriletti-
puson (volgyben vagy hegyen). Ez persze ritkan van igy,
altaldban nem csak a faluban, hanem utkozben is meg kell
allnunk. Ha sietds a dolgunk, a kordabban mar megszerzett
textiliakbdl 2-t beadva egy tovabbi lapkat is forgathatunk,
de ne feledjuk: a cél az, hogy nekiink legyen meg els6ként
a szett a kiilonb6z6 szind arukbdl. Erdemes tehat az druk e
célu felhaszndldsat csak nagy szikség esetére tartogatni.
Harmadik lehet&séglink, hogy a mar valamelyik faluba
beért [dmank cipelte arut eladjuk a falunak. Ha a lamank
hatan olyan szind jel6l6 van, ami nincs a falu keresleti
zaszlajan, eladhatjuk, de ez csak sima arufeleslegtdl vald
megszabaduldst jelent. Ha a zaszl6 also felén jeldlt szin-
nel egyez6 drunk van, eladjuk és a sajat gylijteménylinkbe
keril. Ha pedig a zaszl6 fels6 részének szinével egyezik az
arunk, akkor az aru mellett tovdbbi 2 darabot kapunk még
a sajat készletiinkbe.

Ezt kbveti a mar emlitett keresleti frissités. S van még egy
lehet6séglink: barmely 4, tetsz6leges szinli dru beaddsaval
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a sajat készletiinkbdl megvehetjik harmadik lamankat
(legfeljebb harom lehet mindkét jatékosnak).

| Hegyek kozott, volgyek kozott

A jatékmenet tehdt nem
tul bonyolult és nem nél-
kiilozi a szerencsét sem
(@ falvak keresletigénye
a huzdzsakbol el6keriild
zaszlocskakkal), de egyér-
telmdlen igényli az el6re
tervezését a ldmak moz-
gasanak, és benne van az
ellenfél akadalyozasanak
lehet6sége is. Ugyes és
Otletes tervez6i munkara
vall, hogy ebbe a kompak-
tnal alig nagyobb méret(
dobozban érkez6 jatékba tobb mechanikat is sikerilt
belesimitani: a ,pick-up-and-deliver”, a moduldris tabla,
a halozatépités és a szettgy(ijtés mind jelen van benne.
Erdekes élmény az, hogy az elején kifejezetten jutalmazd
tud lenni, azaz az els6 aruk leszéllitdsa viszonylag egyszer(
feladat az indulasként kialakitandd elrendezésen is (kilo-
nosen a hegyen kozlekedd lamaknak, de 6sszességében jo
a jaték balansza). Ez a jutalmazas azonban hamar szigoru-
sagra valt, ahogy a jatékosok — barmennyire is nem sze-
retnék, de — maguk kénytelenek felszamolni az addig okos
elGretervezéssel kialakitott andoki uUtvonalaikat, azért,
hogy a palya tavolabbi végein |évé falvakba is eljussanak.

Milyen jaték akkor a P’ACHAKUNA? Mint mondtam, igen
kellemes darab lehet akkor, ha némi békés témaju vetél-
kedésre vagyunk, garantaltan 1 éra alatti id6tartamban.
Ugyanakkor az 6sszes faradt esténket hiba lenne kizarélag
rabizni, mert mint szinte minden ilyen tipusu kétfés jaték-
ban, hamar bekdszont az ismétlédés id6szaka. Par alkalom
utan pedig monotonna is valhat, mert valtozatos valasz-
tasi lehet6ségeket nem kinal —igaz, nem is ebbdl a célbdl
készilt. Akiket egyébként vonz a tematika és a jaték ked-
ves arculata, és az imént kordlirt célcsoport tagjdnak érzik
magukat, érdemes mas tipusu kétf6s jatékokkal felvaltva
jatszani, és akar nagyobb id6t hagyni a kovetkezé jatékal-
kalomig. igy hosszabb tavon is érdekes maradhat a mindig
ugyanugy bonyolédd jatékmenet.




A P’ACHAKUNA elsg, itt-ott még beszerezhet6 kiadasa sok
fanyalgast valtott ki azért, mert a modularis jatéktér ele-
meit az els6 alkalommal a jatékosoknak kellett dsszera-
gasztgatni, ami legaldbb egy egy-masfél éra plusz el6ké-
szlileti id6t jelentett (igaz, csak egy alkalommal). A kiadd
igérete szerint a varhatdan 2023 6szén érkezd Uj kiadas-
ban ezt mar kiklszobolték, és megoldottak azt is, hogy
a cuki ldmafigurdk hatdan meg is maradjon az altaluk cipelt
arujel6ld, ne pottyanjon minden Iépéslinknél le az Andok
lankaira.

Shepard

™ J Tervezé:
Stefan Kraft, Moreno Vogel

Megjelenés:

L 2021
)
Y/ Kiado:

(9)
X Treecer

Kategoria:
moduldris tablds, szdllitds, szettgyljtés

8+ M2 X30-60'
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Ismerteto

Firkafutam

Mindig azt szoktam mondani, hogy Hollywood elkészitette az 6sszes filmet az 1980-as és ‘90-es években, azéta csak
ezek remake-jeit lathatjuk, amik igen ritka esetben még jdl is sikeriilnek. Ennek ellenére a gépezetnek zakatolnia
kell, és uj 6tlet hijan a mar jél bevalt kliséket felhasznalva probalnak ujat alkotni. Persze ilyenkor jonnek a hangok,
hogy oreg vagy mar és ezek a filmek a mai fiatalokra vannak konvertalva, meg ilyenek, de én tudom, hogy nincs uj
a nap alatt. Es hogy jon ez ide? Nagyon egyszer(i. A jatékok is ugyanezt az utat jarjak be, vissza-visszatéré motivu-
mok jelennek meg a kinalatban, és mikor elénk keriil, akkor jon a homlokcsapkodas. Hat ez olyan mint a ...!

| Mi volt elébb?

Ha megkérdeznék 100 embert, hogy melyik volt az elsé
rajzolds tarsasjaték, tuti, hogy minimum 90-en azt mon-
danak, hogy az AcTiviTy. Ez nem is meglepd, mivel ez az
egyik legsikeresebb rajzolds partijaték napjainkban is.
Viszont ha egy kicsit mélyebbre dsunk, rogton lathatjuk,
hogy az 1990-ben megjelent Activity nem hogy elsé nem
volt, de még az els6 10-es mezénybe se férne bele.

Csak hogy néhanyat megemlitsek az el6dok koziil a teljes-
ség igénye nélkl:

1963 Dort

1969 CUTTING CORNERS
1973 AGRESSION

1978 GREAT MOVES*
1987 DIRTY PICTURES*
1987 GET THE PICTURE*
1988 BIG PICTURE GAME
1989 EINFALLS PINSEL

1990 Acrivity

A *-gal jeloltek lehettek az AcTiviTy rajzolés részének
inspiraloi

Mint lathato, j6 néhany hasonsz6ri jaték sziiletett a nagy
ACTIVITY el6tt is, és persze utdna megszamldlhatatlan kldn
jott a vilagra. Ezzel nincs is semmi baj, kell az innovacié,
a megujulas, a frissités. A baj akkor kezdddik, amikor egy
jaték ezek nélkil, ugymond a jatékosok torkan leerGsza-
kolva szlletik meg. Sajnos ilyet is Iattunk nem keveset, de
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mint mondani szokas, egy Ujszilottnek minden vicc Uj, és
ez a jatékokra is elmondhaté. Aki nem ismeri a nagy el6-
doket, annak ez lesz a nagy el6d a kovetkez6k megsziile-
tése el6tt.

| Ki donti el, hogy mi j6 és mi nem?

Természetesen a jatékosok, és itt szeretném megragadni
a lehet6séget, hogy magamat is jatékosként aposztrofal-
jam jelen cikk irdsa kdzben. A FIRKAFUTAM esetében 100%-
ig jatékosként viselkedtem, és tettem ezt Ugy, hogy nem
vagyok partijaték rajongé. Inkabb amolyan partijatékot
jatszo jatékosok csapatanak vagyok a rajongéja. Azaz, ha
a csapat jo, akkor nincs az a rémséges partijaték, ami ne
lenne j6. ElIményt keresek a jatékokban, élvezni akarom
annak minden pillanatat, és ha mar partijaték, akkor sz6-
rakozni, mulatni akarok kdzben. Ebbdl nehéz kizokkenteni
egy jo tarsasagban, de sajnos

vannak egyedek, amik ezt is

megugrottak. Igen, célozga-

tok, de pontosan ki fogom

fejteni, mi a gond.

| Rajzolj, de gyorsan!

A jaték alapja a mar jol kor-
bejart rajzolgatés mecha-
nizmus, aminek értelmé-
ben valaki kitaldlja mas,
masok remekmt ivébél, hogy
mi a feladvany. Itt vannak
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fogalmak, targyak, személyek és minden, mi szem-szajnak
ingere. Akinek a rajza rdvezeti a kitalaldt, az pontot érde-
mel. Ennyi, mint egy j6 eréleves recept. Eddig nem lehet
elrontani.

| J6jjon a z6ldségelés!

Széval ebben a jatékban is az alaplével kezdjik, majd jon
a kifejtése a megoldasnak és a pontozas.

Aki els6ként késziti el a rajzat, elkapja az asztalon allo
totemszer(i hengeres oszlopot, jelezvén, bi-bi-bi, én vol-
tam leggyorsabb. Aztdn aki masodikként végez a rajzdval,
az felmarkolja az asztalon pihend 6 oldalu dobédtestet és
veszetten elkezdi dobalgatni, annak reményében, hogy
mihamarabb arra az oldalra érkezik a kocka, ahol egy piros
potty pihen. Ekkor bekidltja, hogy vége, és mindenki befe-
jezi a rajzolast.

Ekkor a kitalal6 megnézi a leggyorsabban elkésziilt m(ivet
és mond egy tippet. Na, ezek a rajzok tényleg firkak. Ha
nem talalja ki a szdt, jon a masodik jatékos (a kockadobal-
gatds). Ha ez sem vezeti rd a kitalalot, akkor mindenki mas
egyszerre felfedi a rajzat és ebbdl kell kitalalni, mi a kere-
sett szo.

Ha megvan, pontot irnak, ha nincs, nem irnak pontot.
Ennyi. Nem kell ezt tulbonyolitani.

| Na, de hol a BI-BI?

Ugye emlékeztek a masodik leggyorsabb rajzoléra? O az,
aki felmarkolja a kockat és dobalgatja. Na, ez kiverte a biz-
tit mindenkinél.

Minek?

Ertjik mi, hogy ezzel egy random idSt generdlunk a tdb-
biek részére, de tényleg igy? Es ezt 6ten hoztak dssze. Azt
kell mondjam, hogy tébbiinknél is percekig tartott, mire
kidobtuk a piros pottyot, és aki ezt az id6t kihasznalta,
olyan Michelangelot megszégyenité mlvet rittyentett
a tablajara, hogy abbdl még egy vak is kitaladlna, mi a kere-
sett sz6.

www.jemmagazin.hu

Nem az a lényeg, hogy minél gyorsabban rajzoljunk? Akkor
ez ellentmond az alapszabalynak. Ha én gyors vagyok
és firkantok valamit, hogy els6 legyek, akkor magamtol
veszem el a lehetGséget.

Na, ezen felbuzdulva ki is agyaltuk a megoldast.

Az els6 elveszi a totemet, a masodik elveszi a kockat,
a harmadik bekiabalja, hogy vége, és mindenki befejezi.

Ezutdn a pontok csokkennek. Ha az els6 rajzbdél megvan
a sz6, akkor 5-5 pontot kapnak, ha a mdasodikbdl, akkor
3-3 pontot, ha a harmadikbdl, akkor 1-1 pontot, ha a t6b-
bibél, akkor csak a kitalald kap 1 pontot. Na, ez maris ver-
senyhelyzetet sziilt és nem kellett az idegesit6 kockado-
bassal veszddni.

| Es akkor?

A jaték haziszaballyal élvezetes volt, de azt kell mondjam,
van tébb hasonld, amiben nem kell mékolni a szabaly-
rendszerrel. Az eredeti szabaly lehet, csak minket idege-
sitett, de mint szoktuk mondani, ez a sokszinliség teszi
valtozatossa a vildgot. Es most johet a klisé lezaré szoveg.

Természetesen akik még nem jatszottak ehhez hasonld
jatékkal, azoknak ez egy idit6 ujdonsag lehet, az innova-
tiv kockadobds random id6 generator mechanizmussal és
fergeteges pillanatokat szerezhet a jatékosok szdmara.




Mindenesetre nem mondom, hogy a jaték rossz, mivel
tudjuk, hogy rossz jaték nincs, csak gyenge marketing.
Aki érez késztetést magdban, hogy kiprébalja ezt a stilust,
akkor ez a darab a legtokéletesebb jelenleg a hazai pia-
con. Korosztaly korlat nincs, jatékos korlat van, de mi ezt
is feltlirtuk és 10-en jatszottuk. Nem rontott rajta.

16 jatékot!

drcsaba

o0 Tervezd: Fridtjof Buvarp, Maija
Buvarp, Pauline Buvarp, Eilif
Svensson, Asmund Svensson

=" /] Megjelenés:
r*'"'s 2021
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J6 par éve volt mar a Kickstarteren, hogy a POSTHUMAN kampdnya a kit(iz6tt 27 ezer dollaros célt — 346 ezer dollaros

bevétellel — t6bb, mint tizszeresen tulteljesitve befutott, és ott és akkor tobb, mint 5 ezer tamogatonak postaztak az
ahitott dobozt. A BGG tantisaga szerint kb. 3 ezer felhaszndld nyilatkozott ugy, hogy birtokolja a jatékot. Azt a jaté-
kot, ami 2018-ban kapott egy erételjes rancfelvarrast, mivel valészintileg az eredeti szerzemény készitdi is rajottek,
hogy egy nagy kozos jatéktér és minifigurak nélkiil nem teljes a jatékélmény. Az Gj darab, a POSTHUMAN SAGA (ami
nem képezi a jelen cikk targyat) 30 ezer dollaros célt tiizott ki, és szégyenszemre alig tizszeresen multa csak azt foliil,
igy az elsé valtozatnal kevesebb bevételt, “csak” 305 ezer dollart termelt. De mi volt ez a jaték, ami akkor ennyire
felporgette a KS motorjat és madra a kiado oldala szerint ‘out of stock’ lett?

| Cstinya kezdet

A kezdet két szempontbdlis csinya. Egyrészt a boriton egy
pasast latunk, aki olyan, mintha egy sima tlrazé lenne, de
szeme 4allasa, a fegyver a kezében és az elhagyatott haz
a hattérben inkdbb azt sugallja, hogy valahonnan mene-
kil. De a legrosszabb az arnyéka a sziklafalon, ami mar
szinte nem is emberi, inkdbb olyan, mintha egy mutans
lenne, de az is lehet, hogy csak a fény és az arnyék jatszik
a képzeletiinkkel. Mdsrészt csinya a sztori, ami rogton
mellbe vag és tudatositja, hogy egyedill

vagyunk: tortént valami

gikszer, széval

www.jemmagazin.hu

a vidék tele van mutdnsokkal és rosszin-
dulatu egyénekkel, mi pedig egy erdés,
bozétos vidéken vagunk neki az utnak,
aminek a célja az Er6d — az a hely, ahol
baratsagos emberek (és a hangsuly az
utdbbin van) élnek és remélhetdleg
befogadnak.

THE GAMER

Stealthy

Diraw 2 skills

A doboz nem tul nagy, s6t, még egy
inzert is van benne, de ehhez képest
is, a kis hely ellenére tele van tomve
mindenféle b.b.-szal: kisméretld kar-
tyak, lapkak, figurdk, kockak, ezerféle token, mind picike.
A jaték egy érdekes — és nem allitom, hogy azéta meg-
honosodott vagy egyaltalan bevalt — koncepciot alkalmaz:
maga el6tt mindenki egyedileg épiti a lapkdkbdl 6sszealld

terepét, tehat csak azt latja, hogy 6 hol jar egy képzelet-
beli terepen, de van egy nagy kdzponti tabla, ahol pedig
az el6rehaladast vezetjiuk; ezen a tablan az, hogy ki hol
tart a cél felé vezet6 Uton, mar kovetheté mindenkinek.
Kicsit tulbonyolitott, bar igy teszi lehetévé, hogy min-
denki sajat, egyedi terepen haladjon a kozos cél felé.

Ezeket az alkatrészeket tehat kiontjlk az asztalra és
elrendezzik a megadott szabalyok szerint, ezt most
itt nem részletezném. A |ényeg, hogy mindenkinek
van egy karaktere, annak kilénféle statjai, kezdd
targyai, kezd6 er6forrasai, kilonleges képességei,
ahogy az lenni szokott. Mindenki a tablacskaja
el6tt épiti a sajat terepét, egy sajat kezd6mez6r6l
indulva, ami mindenkinek egyforma.



https://www.kickstarter.com/projects/mrbgames/posthuman?ref=discovery&term=posthuman
https://www.kickstarter.com/projects/mightyboards/posthuman-saga?ref=discovery&term=posthuman
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| Csuinya folytatas

A fordulé — miné meglepi — egy eseménykartya felfordita-
saval kezdddik. Ezek a jol megszokottak szerint vagy rosszat,
vagy jot jelentenek, megint csak a szokasos maddon: pl. egy
terep most dupla eréforrast ad. Aztdn mindenkinek ennie
kell; igen, mar az elején, nem a végén, mint sok mas jatékban
megszokott. Aztan mindenki bejelenti, hogy milyen akciét
hajt végre a korében, majd lehet6ség van az azonos terepti-
pusu lapkan all6 jatékosok kozott eszkdzok, felszerelés cseré-
jére. Végul mindenki végrehajtja az akcidit, amik az alabbiak
lehetnek:

» TABOROZAS:

Al playees lodel morale immediately.
7 Discard this card after it is resslved.

Ez tulajdonképpen azt

jelenti, hogy az illeté

nem mozdul, igy viszont

visszaszerez 2 egész-

ségpontot, s6t, vannak

un. biztonsagos hazak, ahol meg egy egeszseget vagy
még egy moralt is visszaszerez, és még ennie sem kell,
csak hat haladni sem halad; tehat ez mindenképpen egy
olyan akcid, amit akkor hasznal az ember, amikor nagyon
szlikséges.

» FELFEDEZES:

Megnézziik, hogy a tereplapkanknak mennyi szabad kija-
rata van, és minden ilyen oldalra felhizunk a tereplapkak
paklijdbdl egy-egy tovabbit, ezzel bévitve a terepet; ezek-
nek a maguk kijarataval kell illeszkednie a mar lent lévé
lapka kijaratahoz.

» MOZGAS:

Egyik lapkardél a madsikra lehet atmozogni, feltéve, ha
a kiindulasi mez6t mar teljesitettiik — azaz az ott 1évé talal-
kozdas pontokon mind végigmentink.

» KIFOSZTAS:

Amelyik teljesitett lapkan van egy kéz ikon, ott felhidzunk
egy ide ill6 lapot és megkapjuk a tereptipusnak megfelel
nyersanyagot, er6forrast.

Egy picit beszéljiink még par

dologrdl, a taldlkozasokrdl.

Ezek adjak a jaték lényegét,

és kétféle van bel6lik: sima

szoveges (ami csak leirja,

hogy mi torténik veliink) és

harci (amikor egy ellenség-

gel futunk Ossze és Ossze

kell mérniink az erénket). A nagy

kozponti tablan elért pozicionk hatarozza meg, hogy
éppen milyen szintl talalkozasunk lesz, azaz magyarul
milyen erejl ellenféllel Gitk6ziink meg utunk soran. Ahogy
kozelediink az Er6d felé, ugy nehezednek a kihivasok.

SSMS
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A taldlkozasokkor elmenekiilhetiink, de ha

nem sikerilt (kockadobds!), akkor igy is,

ugy is harc jon. Vannak tavolsagi fegyve-

rek, ezeket vetjik be el6szor, és vannak
kozelharciak, amikre csak akkor keril sor,

ha a lovéseink nem rendezték el a prob-

[émat. Osszevetjik a fegyverek erejét,
sebzbértékét, a sajat erénket, a dobott
kockaértékeket, sebzéseket adunk és

sebzéseket kapunk, elvtarsak, és aztan megnézzik,
hogy sikerilt-e legyakni az utunkba kerdlt nydlcsorgato

~ mutdnst, vagy csak elijesztettiik, mi meg kaptunk egy be

nem gyogyulo sebet.

Ha lgyesek voltunk, még XP-ket is kaphatunk, és ezeket
bevalthatjuk késébb skill kartyakra, esetleg névelhetjlik
valamelyik statunkat allanddra. Viszont ott van a fenye-
getés, hogy amikor sebhely kartyat huzunk egy harci
sérilés kovetkezményeként, akkor az nemcsak egy sima
bibi (“just a scar”), hanem mutaciot okozo; és ha 6sszejon
a negyedik, akkor a dontéslink alapjan, de ha mar az 6t6-
dik is befut, akkor mindenképpen mutanssa valunk.

Visszaadjuk a szerelést, de nem estink ki,
helyette statjainkat Uj helyzetbe allitjuk,
tovdbba kapunk 3 mutdns akcidkartyat.
Ezekkel “kellemes” perceket szerezhe-
tiink a még nem mutdns jatékostarsak-
nak, rdaddsul az 6sszes mutdns jatékos
egyltt tervez és egyeztet, széval j6 lesz
vigyazni.

While camping, roll a mind test
I you pass, regain 2 morale
and discard,

+5¥

A jatéknak kétféleképpen lehet vége:

az egyik emberi jatékos eléri az Er6dot és ezzel megnyeri
a jatékot, vagy mindenki mutans lesz. Szép kilatasok...
a jatéknak van sz6lé madja is, a beallitott képek a széld
modrél késziiltek.

| Csunya vég

Kétségtelen, hogy ez a jaték annak idején tarolt a KS-en,

bar a kitlizott cél nem volt olyan egetverd, de azért mégis:

mai értéken tobb, mint 122 millié forint bevételt (nem
hasznot!) hozott a kitalaldinak.
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Hogy mégsem volt (és

ma sem) hangos téle

a gamer kozosség, az saj-

nos a jaték azota kiderdlt

hibainak kdszonhetd, bar

természetesen azt hozza

kell tenni, hogy anno,

kiaddsa id6pontjdban még viszonylag

rendben volt — csak hat az id6 elszallt felette. Olyan dol-

gokat lehet itt emliteni, mint a nagyon gyorsan lemend

korok akkor, ha valaki nem a taldlkozast valasztja, aminek

koszonhet6en az események és azok hatdsai is nagyon

gyorsan valtoznak. igy pl. egy-egy jobb kértya kedvezd

hatdsaibdl kimarad az, aki nem azt az akciét hajtja éppen

végre. Ezzel all ellentétben viszont a harcrendszer nehéz-

kessége és ebbdl fakadd idGigényessége, mert nemcsak

egy tavoli fegyverrel vald 16vésvaltas, majd a kozelharci

Osszecsapas jon, de szamolunk karakter statokat, azok

madositd hatdsat, a fegyver értékét, a kocka értékét, igy

elég sokfelé kell figyelni. A tobbiek ez alatt varnak, kiala-

kulhat hosszabb holtid6, és maga a harc is egy id6 utan
repetitivvé valik. Apré bosszantas,
ha a fegyverek paklijabdl az istennek
sem az jon fel, amit varunk, ellen-
ben az ellenfelek Ggy nehezednek,
ahogy nem szeretnénk. De hat ez
van, ez az ilyen jatékok természete.

www.jemmagazin.hu
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A Posthumant a BGG-n a gamerek 6,5-0sre értékelték, és
ha megnézziik a kommenteket, azt Iatjuk, hogy a f6 kifo-
gasok: a szinte biztos vesztés (nehéz nyerni, na), a szeren-
cse nagy szerepe (fGleg a fegyverszerzésnél), a rengeteg
kockadobalas és emiatt az elhizédd jatékmenet, féleg
tobb fével. Es ennek még készitettek egy 5-6 f6s valto-
zatot! Nos, érdemes idézni ide egy véleményt a BGG-rél:
olyan, mint egy RPG, csak DM nélkdl. Igaz, ami igaz, azéta
mar vannak ebben a zsdnerben és ezzel a mechanikaval
jobb darabok, szoval igy kozelitsetek hozza.

Tervezd6:
Gordon Calleja

Megjelenés:
2015

"/ Kiado:

I~
3

Mighty Box
Q gnty

Kategoria:
lapkalerakds, harci

13+ ®B1-4 X30-120'

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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Evek 6ta figyelem, hogy tematikaval, grafikaval, j6 mindségii alkatrészekkel majdnem annyira csabitéva lehet tenni
egy tarsasjatékot, mint a jol sikeriilt, 6tletes jatékmenettel. Persze ez még minden bizonnyal kevés lesz az lidvos-
séghez, de hogy fontos és hatékony eleme egy cim felfuttatdsanak, abban egyre biztosabb vagyok. En példaul arra
jottem ra, hogy a viking téma lattan sokkal hamarabb felcsillan a szemem, mintha mondjuk aramot kell termelni
vagy vallalatot menedzselni. igy futottam bele — mondhatni teljesen véletleniil — a néhany éve megjelent RAIDS

cim tarsasjatékba, amit sikeriilt is hamarosan kiprobalni.

Vad tengeri szél dagasztja a vitorldkat, viking harcosok
néznek farkasszemet a rdjuk leselkedé veszedelmekkel. De
dacolva minden veszéllyel, igyekeznek értékes kincsekkel
megtolteni a hajot és felfegyverkezni az ellenséggel szem-
ben. Sziikség is lesz a harci bardokra, mert egyre tobben
hullanak el a szérnyek és az ellenséges harcosok csapasai
alatt, a vérveszteséget pedig nem kénny potolni. A hajok
egyre gyorsabban hasitjak az ismeretlen vizeket, mert
a gazdag zsdkmany mellett arra is nagy jutalom varhat, aki
elséként fedezi fel az ismeretlen tdjakat.

= JEICAR

Ha tagja lennék a jaték megjelenését tamogato
marketingcsapatnak, akkor biztosan valami ilyes-
mit irnék a boritd hatsé oldaldra. Talan nem is
I6ditanék nagyot, mert a tematika valéban errél
szol. A valdsag azonban az, hogy a RAIDS sokkal
inkabb egy laza csaladi jaték, mintsem azt a fenti
sorok sejteni engedik.

—

| El6késziiletek

)
]

egy hajélapot és arra a korsorrendtdl fliggben
egy, kett6 vagy harom vikinget helyez a készletbdl.

3
@
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A pontozd és utazaslapkak
tdbldra helyezését kbvetben
mar csak a jatékosok hajo-
figurait kell a kiinduldpon-
ton elhelyezni és mar indul-
hat is a parti.

| Ajaték menete

A jaték négy forduldbdl all, mely-
nek sordn a jatékosok hajofigurdi
elindulnak a kikotébél és korbe-
vitorlazzak a jatéktdblat alkotd partvidéket, melyet az
utazaslapkak alkotnak. A hajéfigurankkal megkotés nélkdl
barmennyit haladhatunk, barmelyik lapka el6tt megall-
hatunk, amelyik megtetszik, és nagy valdszinliséggel ez
a lapka majd a birtokunkba is kerdil.

A jaték elGkészitése soran mindenki maga elé vesz . ‘% i
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(, /| leg(i jatékkal ellentétben nem szerzed meg abban a kér-

Meglepé lehet azonban, hogy szdmos mas hasonld jel-

ben a kiszemelt lapkat, amelyikben a hajofiguradat
odaléptetted.

A korod ugyanis két fazisbal all.
1. Elveszed azt az utazds lapkat, melyhez az el6z6

korodben hajéztal és tipusatdl fliggéen a hajélapod-
ra vagy mellé teszed.

[ 2. A navigdcié fazis soran, ha tiéd az utvonalon az

\i: utolsé hajo, el6bb kidobod a sajat és az el6tted
(G allé hajoé kozotti utazaslapkakat, majd el6relépte-
\

ted a hajédat a kovetkez6 kiszemelt lapkaig, dtadva
ezzel a kort az el6tted allé hajé tulajdonosanak.
Es ez igy megy egészen addig, amig minden hajofi-
\ gura meg nem tesz egy kort a tdblan és vissza nem
érkezik a kiindulépontra.

www.jemmagazin.hu

» Vitorla: Minden egyes vitorla egy Ujabb viking |
harcos toborzasat teszi lehetvé a hajélapra a for- |
duld végén

» Aru: Kikdtébe szallitds esetén a lapkdn jelzett gy6-
zelmi pontot éri a jaték végén

»  Mjolnir szimbdélum: Annyi gy6zelmi pontot ér, ahany
viking harcos van a hajolapon a jaték végén

» Fegyver: Egy vikinggel csokkenti az aldozatok szamat M
a szornyekkel torténd kiizdelem esetén ‘

» Z3aszlé: a feltlintetett gy6zelmi pontot éri a jaték @
végén (_'77?)]

Megszerzés
esetén a hajo-
lap mellé kertl6
utazaslapkak %
fajtai

» Szorny:

Amennyiben
a jatékos meg-
kiizd vele és felal- *
doz annyi vikinget
nyi a lapkan fel van
tlintetve, akkor a hajdlapja mellé teheti. Egyben ennyi
gy6zelmi pontot is ér a jaték végén. Ha azonban ezt nem
tudja vagy nem akarja vdllalni, akkor egy viking harcos
elvesztésével tovabb is hajozhat.

» Kikot6:
.

A megszerzett aruért csak akkor jar a gy6zelmi pont, ha y

\

tdrsitani tudunk mellé kikot6t. Ekkor az arut le is vehetjuk =
a hajordl, amivel helyet szabaditunk fel a hajélapon.



» Runaké:

Klasszikus szettgydjtogetés; minél tobb
ilyen lapkat szerzel, annal tébb pontot
ér a jaték végén. (1/2/3/4/5 ranaké
lapka megszerzése esetén
1/3/6/10/15 gy6zelmi pont.)

Aforduld végéig a jatéktablan maradd
utazaslapkak fajtai

»  Zsakmany:

a készletbdl fémpénzek formajaban.
» Ldatogatas:

Aki elsGként éri el, az 2, aki
masodikként, az 1 vikinget
vehet el a készletbdl, amennyi-
ben elférnek a hajélapjan.

- ii.“‘ Y
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| Csata

Sok mas jatékkal ellentétben
a hajoéfiguraja mozgatasa soran
barmelyik jatékos kikdthet egy
olyan utazaslapkdn, amelynél
éppen egy masik jatékos hajoja

| horgonyoz. Ekkor az eddigi
békés hajokazast és lapkagyUjtogetést a hajok kozotti ten-
geri Utkozet valtja fel.

A tadmadd fél egy vikinget kiild a harcba, akit a védekez6
két viking bevetésével pusztithat el. Atdmadé félnek ekkor
mar harom vikingre lesz szilksége, ha szeretné magaé-
nak tudni a lapkat és igy tovabb, amig el nem dél a harc.
' A gy6ztes magdhoz veszi a lapkat, a vesztes pedig tovabb
|éphet a csata helyszinérél annak érdekében, hogy a fenti

www.jemmagazin.hu

szabalyok szerint azzal kezdhesse majd a sajat korét, hogy
elveszi azt a lapkat, ahol a hajoja all (hacsak addig meg
nem tdmadjak persze...).

Attdl fuggetleniil, hogy az utazaslapkat
békés uton, senkit6l sem haborgatva
vagy éppen harc utjan szereztilk meg,
a megszerzett lapkat jellegétél fig-
gben a hajonkra vagy a hajonk mellé
tesszik.

| Afordulé vége

Egy forduld addig tart, amig minden
hajo megtesz egy nagy kort, azaz visz-
szaérkezik a kiindulasi pontra. Ekkor
fordulé végi pontozdsra keril sor.
Az els6 for-
duld végén ez fixen azt jelent,
hogy kap egy 6 gy6zelmi pontot
abrazolé fémpénzt az a jaté-
kos, akinek a hajofiguraja elsé-
ként érkezett vissza a kiindulasi
pontra. A masodikként haza-
téré jatékos 3, a harmadikként
befutd hajé tulajdonosa pedig
1 pontot kap. A tovabbi harom
forduléban azonban triikko-
sebb pontozdsra kell szamitani.
Szamos tovabbi pontozdlapka
van ugyanis a dobozban, mely-
bél véletlenszerlien valasztunk
egyet-egyet a tovabbi harom fordulé szamara. Egy tébb-
ségszerzési mechanizmus alapjan dél el, hogy ki kapja
a 6-3-1 pontokat, annak fliggvényében, hogy az egyes
utazaslapkakbdl (ranaké, fegyver, aru, szorny... stb.) ki
szerezte meg a legtobbet addig a jaték soran. A kbvetkez6
forduld a palyat alkotd Ujabb utazaslapkak kirakasaval és
a fordulé végi pontozdlapka felfedésével indul.
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| Jaték végi pontozas

A negyedik forduld befejezése utan mar csak a pontok
kiszamitasa van hatra a lapkak képességénél ismertettek
szerint. A zaszldk, a szornyek és a kikot6i piacokra leszal-
litott drulapkak a rajtuk feltintetettek szerint érnek gyé-
zelmi pontot. A Mjolnirek szama gyakorlatilag egy szorzd,
amit a jaték végén a hajdélapon maradt vikingek szamaval
[ kell megszorozni, a runakdveket abra-
zolé lapkak pedig darabszamuk szerint
érnek pontot. Ehhez mar csak a zsak-
many, illetve a forduld végi pontozo-

lapkak révén begydjtott fémpénzeken

(/17 szerepld szamot kell hozzaadni, és mar

‘ meg is szliletett a végeredmény.

] Osszességében

Nagyjabdl ennyi alkotja a jaték gerincét, de ennél
mégis sokkal tobb van benne. Az alkotdk ugyanis
szamos olyan csavart helyeztek el ebben az egyszer(
‘3 szettgy(ijtogetésre éplil6 mechanikdban, amire akar még
|| atapasztaltabb jatékosok is elismerGen bélinthatnak.

Bar nem Uj megoldds, de mégis mindig
Uj szint hoz egy jatékba, ha a jatékosok
korei nem az éramutaté jarasanak meg-
felel6en kovetik egymast.
Ebben az esetben példaul
mindig az van soron, aki-
nek a hajoja a legutolsd

helyet foglalja el a tablan.
De még ezt a mechanikat
is sikerllt megflszerezni
azzal, hogy a hajofigurad
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és a kozvetlenil el6tte allé hajo kozotti utazaslapkakat ki
kell dobni a jatékbdl. Erre nyilvdnvaldan azért van sziik-
ség, mert a sorrendben utolsé helyen horgonyzd hajé
begyljthetné azokat az utazaslapkdkat, amit a tobbiek
mar magukat mogott hagytak. Ez pedig rontand a jaték-
élményt, mivel senki nem haladna, hanem a lehet6 leg-
kevesebbet mozgatna el6re a hajoéfigurajat, annak érde-
kében, hogy minél tobb utazaslapkat gyl(ijtson be.

Nem kevésbé érdekes az egymas elleni harc bevezetése
az utazaslapkakért, ami teljesen szokatlan minden
hasonld, szettgyl(ijtogetésre alapuld csaladi jaték-
ban. Valéban nem tul 6romteli, ha egy kiszemelt
utazaslapkat meégsem tudunk meg-
szerezni, de azért nem is fdjdalmas.
Cserébe ugyanis azonnal tovabbhajoz-

tlink, amivel még lehet, hogy jobban /
is jarunk a késébbiekben. Raadasul
a harcok okozta komoly vérveszteség
miatt nem is kell tul sok csatdra sza-
mitani. Egyrészt minden informacio
nyilt, pontosan lehet el6re Iatni a har-
cok végkimenetelét, mdasrészt a vikin-
gek sokkal értékesebbek a szornyek elleni kiizdelem vagy
a jaték végi pontozas soran anndl, minthogy értelmetlen,
egymas elleni csatdban aldozzuk fel 6ket. Uj harcosokat
toborozni pedig egyaltalan nem kénnyd.

hatunk és masik zsakmany utan nézhe- ||




Ennek ellenére mégsem lesz a jaték klasszi- [/
kus pontsaldta, legaldbbis 100 gy6zelmi )
pontra senki ne szamitson még két jatékos
esetén sem.

Végll, de nem utolsé sorban tovabbi poziti-
vumként értékelheté a jaték megjelenése.
Kellemes szinvilag, hangulatos képek, egyedi
grafikdk, kivalo min&ségli alkatrészek és egy
Valamelyest szintén egyedi megoldasnak érzem a jaték mindenigénynek megfelels inzert emeli ki a jaték latvany-
szlikdsségét a hajo befogaddképességének tekintetében. vildgat sok mas csaladi jaték kozil. Bar a viking harcosokat
Hidba nézel ki ugyanis egy jo kombindciét, hidba toboroz- szimbolizald fafigurak nem lettek a szivem cslicske,
hatnal esetleg Uj harcosokat, ha a hajélapod kapacitdsa “E==y. de a gySzelmi pontokat szimbolizdlé fémpénzek
ezt nem teszi lehet6vé. Ekkor ugyan kidobhatsz egyenesen kuridzumnak szdmitanak a 10 ezer
a hajodrdl barmilyen lapkat, de akkor meg
annak kapcsan fogsz értékes forrasokat,
esetleg pontokat vesziteni.

vilagaban.

Batran ajanlom tehat kiprébaldasra min-
N denkinek, akit vonz a vikinges-haj6z6s
tematika és a nagy interakciét biztosito,
gyors jatékmenet. Egy-egy parti megko-
zelit6leg 1 dra alatt lejatszhatd, annyit pedig
egészen biztosan megéri raszdnni a RAIDS
cimd térsasjatékra.

Ahhoz képest, hogy ez egy konnyed csaladi
| jaték, szamos alkalom adddik a pontszerzésre.

Az utazaslapkdk tipusait kdvetve ra kell jonnink,
hogy vagy 5-6 forrasbdl kaphatunk gy6zelmi pontokat.

winterborn

Matthew Dunstan, Brett J. Gilbert

Megjelenés:
2018

Kategoria:
pontrdl pontra mozgds, szettgydijtés
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Ismerteto
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7 2

kilétét, hogy kés6bb informalni tudjak a rend dreit. De a szemtani nem érezheti magat teljes biztonsagban, mivel

7z 7

a gyilkos kovetkez6 aldozata talan 6 lesz.

A gyilkosos, nyomozdés zsdnernek sokféle valtozatat
megtaldlhatjuk a tarsasjatékos szakiizletek polcain, amik
kozott taldlunk hosszu-hosszu drakat ativel6 nyomoza-
sokat, egyszer lejatszhatd torténeteket és két ital kozotti
hajszakat a gyilkos utan.

A nagy oregek kozott van a SHERLOCK HOLMES CONSULTING
DeTECTIVE, amiben korat megel6zve tudtuk beleélni
magunkat egy igazi nyomozdasba. Talan szellemi 6rokdse-
ként érdemes megemliteni DAvID CICUREL BUNUGYI KRONI-
KAK sorozatat, ami modern kéntosben tudja ugyanezt az
élményt nyujtani.

De ki ne emlékezne a tdborok f6 slagerére,
a GYILKOSOSOZASra (mas néven MAFFIA)? Természetesen
ennek is megvannak a tarsasjatékasztalra szant valto-
zatai, amibdl van hosszabb (BLoob on THE CLOCKTOWER)
vagy rovidebb (A RETTEGES EJSZAKAJA: VERFARKAS) jatéki-
dével operdldé. Mindegyik velejardi a rejtett szerepek és
azoknak a kideritése.

Az EGY REJTELYES GYILKOSSAG NYOMABAN egy kicsit szakit
ezzel a felalldssal, mivel vannak rejtett szerepek, de azo-
kat a kartyak szimbolizaljak. A keziinkben lévé kartyakat
folyamatosan ki kell jatszanunk, igy gydijtve informacio-
kat magunknak és a tobbi jatékosnak a gyilkos hollétérdl.
Ezért ez egy olyan kooperativ dedukcids jaték, ahol vagy
egyutt nyerlink vagy egyutt vesztiink, nincsenek kilon-
b6z6 érdekcsoportok.

Egy rejtélyes gyilkossag

Gyilkossag razza meg egy vidéki angol varoska életét. A varoslakék mindegyike tud valamit, de nem tudhatjuk,
ki valéjaban a gyilkos vagy a szemtanu. A nyomozo megérkezése el6tt a falu lakoi probaljak felfedni az elkovetd
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I Anyomozé

A doboz elég kicsi, de valdjaban lehetne még kisebb is,
mivel a jaték 6sszesen 24 db kartyabdl all, nélkildzve bar-
milyen tovabbi alkatrészt.

A kartyak 1-24 szamozdssal vannak ellatva, a jatékosszam-
tol fliggben az elsé 18 vagy mind a 24 kartyat hasznalni
fogjuk. Az el6késziilet soran vegytk ki a gyilkost és a nyo-
mozo6t, keverjik meg a maradék kartyakat, majd csusz-
tassuk be a gyilkost a pakli tetejéhez, mig a nyomozét az
aljahoz kozel. Ezutan mindenki kap két lapot és kezd6dhet
is a nyomozas.

A kartyak kozott 9 hatas-
kartya (piros) és
15 akciokartya (kék)
taldlhaté. Minden
kartya mas-mas

képességgel
rendelkezik,
ezért a korlink

elején olvas-
suk el, mi is
van nalunk.
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Majd tetszGlegesen valasszunk egyet
a két, kezlinkben |évé kozil, jatsszuk
ki és hajtsuk végre a rajta Iév6 uta-
sitdsokat. Ez lehet az adott kartya

eldobdsa, ataddsa mas jatékosnak

vagy valamilyen kartya megnézése

a paklibdl vagy mas jatékosnal. A kor

végén ne hizzunk kdartydat, mert valé-

jdban az elején kell kiegészitenlink
a kezlinket kettdre.

A korok igy folytatédnak egymas utan,
mig az aldbbi feltételek kozll valamelyik

teljesul:

» kijatsszuk a nyomozét és vele eldobatjuk a gyilkost

(nyeriink);

» a gyilkos és az informator egy jatékos kezébe keriil
(nyertink);

» a szemtanu és a gyilkos egy jatékos kezébe keril
(veszitlink);

» nem tudunk kartyat hizni a huzépaklibdl (veszitiink).

| Az informator

A jaték sordn beszélgethetiink egymdssal, de nem adha-
tunk at informaciét a keziinkben 1évé és az altalunk latott
kartyakrol. Kivétel, ha egy bizonyos kartya (pl. Komornyik)
arra nem utasit, hogy elmondjuk, mi van ndlunk. A dobo-
pakli mindenkinek nyiltan elérhet6 és atnézhetd, tehat
ebbdl azért lehet kovetkeztetni bizonyos dolgokra.

Minden egyes kartydra nem térnék ki részletesen, kivéve
az aladbbi fontosabbakra:

» A gyilkost nem lehet eldobni, elcserélni vagy meg-
mutatni, kivéve, ha 6 az egyetlen lap a kezlinkben.

» A nyomozd kijatszdsakor meg kell nevezni egy jaté-
kost, akinek el kell dobnia egy lapot; ha ez a gyilkos,
megnyertik a jatékot.

» Ha az informator és a gyilkos egy jatékoshoz kertil,
azonnal fel kell fedni &ket és mindnyajan
nyerink.

» Ha a szemtanu barmilyen modon a gyil-
kossal egyutt kerll valaki kezébe,
akkor a jatékosok elveszitik a partit.

| A gazfické

Most térjink ra, mit is kapunk ettdl
a csodalatosan dizdjnolt doboztdl.
Igen, a doboz nagyon szép és megakad

rajta az ember szeme a polcon. Még

szerencse, hogy ezt a vdltozatot kaptuk
meg itthon és nem az eredetit. Az sokkal
jobban tukrozi a kartyakat, mivel azok
mar csak stilizalt alakokat abrazolnak,

o |
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par a keretezés
tartja a doboztet6
stilusat. A kartyak
sotétek, ezért haj-
lamosak a kopasra,
igy érdemes OGket
véd6zni, fuggetlen
attdél, hogy a minG-
séglk kifejezetten jo.

De mégis, milyen
a jaték maga? Sajnos
nem olyan jo, mint amit
vartam téle. A szobeszéd kar-
tya zavaros, amit azonnal ki kell
jatszani, ha ndlunk van, de amig nalunk
van, addig szabadon beszélhetilink a lapjainkrél. Tehat ha
felhdizom a korom elején, azonnal ki kell jatszanom, de
akkor beszélhetek a masik kartyamrél vagy nem?! Na jo,
ezen taldn kénnyen tovabb lehet Iépni, de elsé alkalom-
mal meg tudja akasztani a jatékot. Ezért érdemes elGszor
kozosen atnézni a lapokat és egyértelmdsiteni mindenki
szamara a helyzeteket.

Tovabbi aggdlyom az el6készités, aminél furcsa az a meg-
fogalmazds, hogy csusztassuk be a gyilkost kozel az ele-
jéhez, a nyomozot pedig kozel a végéhez. Magambal
kiindulva a gyilkost és a nyomozét is minél hamarabb
szeretném, hogy el6keriiljenek, ezért persze, hogy ugy is
fogom Gket becsusztatni. Taldn jobb megoldds lenne, ha
megkevernénk a paklit, kettészednénk, majd bekevernénk
a gyilkost az els6 felébe, mig a nyomozdét a masik felébe.
Persze a nyomozo nem feltétlentl sziikséges a nyeréshez,
de sokat segit, azonban rosszul érinti a tarsasagot a gyil-
kos minél késébbi felbukkanasa.

Szerencsére az EGY REJTELYES GYILKOSSAG NYOMABAN nem
egy hosszu jaték, ezért taldn nem is hibaja az oltari nagy
szerencsefaktor. Siman Gsszejohet, hogy egy szerencsés
vagy szerencsétlen huzassal azonnal nyerilink vagy vesz-
tlink (akar az els6 leosztasnal). Persze vannak erre is kar-
tyak, amik kicsit manipulaljdk a paklit, de
utana barmikor johet egy olyan, ami
megkeveri azt.

Mindent Osszevetve, nem
igazan tudom, kinek is
sz0l az EGY REJTELYES
GYILKOSSAG ~ NYOMA-
BAN. Nem lehet igazi
nyomozds jatéknak
nevezni, mert nem
nyomozunk, csak
legfeljebb logikusan
probaljuk o6sszerakni,
hogy kihez milyen lapot
kell eljuttatni, hogy nyer-
junk. Dedukcidés jatéknak
sem igazan merném nevezni,

[
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Szerepjaték

Dragonlance: Shadow of
the Dragon Queen

1.rész

Ideje volt, hogy a DRAGONLANCE reboot végre megtorténjen! Jdmagam elsé szerepjatékos kétédése még a kilenc-
venes évekbdl — a nyilvanvalé MAGUS-on kiviil — a Sarkanydarda trilégia olvasasa volt, igy amikor elkezdték re-
besgetni, hogy érkezik az Uj DRAGONLANCE, madarat lehetett volna fogatni velem. Most végre lehet sarkanyt is :).

Spoilermentes kritika kovetkezik.

| Mi az a DRAGONLANCE?

Kezdjlik ott, hogy mi nem: nem egy Ujabb, sablonos fantasy
vilag, nem egy lebutitott, kitekert ELFELEDETT BIRODALMAK,
vagy rokabdr, csak hogy hizlalja a WoTC — amugy is
vaskos — pénztarcajat.

Krynn vildga 1984-ben debitdlt (1992-ben jelent meg
hazankban) a Dragonlance Chronicles cimd regénysorozat
elsé kétetével, ,Dragons of Autumn Twilight” (Oszi Alkony
Sarkanyai) cimen.

@

%’1‘.’5

e - 2

3 = Jmﬂf_u — .
RO N ‘--‘)‘f—'\\\\

A7 (S‘i,"/“""'
OSZ1 Al xon
SARK ANy &y ¥

qah MU iRy

Az otlet eredetileg egy asztali szerepjaték modulbdl szar-
mazott, amit TRACY HICKMAN fejlesztett ki a TSR, azaz
a DUNGEONS & DRAGONS kiadd szamdra: az Uj DUNGEONS &
DRAGONS kiegészit6ként HiIckMANt és WEIs-t kérte fel a TSR,
hogy alkossanak egy j modult a jatékhoz. Ok azonban ugy
dontottek, hogy ennél sokkal mélyebb és 6sszetettebb vila-
got hoznak létre. Létrehoztak egy alapvetd vilagot, Krynnt,
és szamos karaktert, beleértve a f6szerepléket, a HGsoket
is. A H6sok kozé tartoznak tanult bardok, lovagok, varazs-
|6k és tolvajok, akiknek kilonleges képességeik és hattér-
torténetik van. Az alapvetd vilag és karakterek kidolgo-
zasa utdn HIckMAN és WEIS megalkottdk a Dragonlance
Chronicles cim( regénysorozatot. Az elsé konyv 1984-ben
jelent meg és nagy sikert aratott. A DRAGONLANCE hamaro-
san kultikussa valt a fantasy rajongdk korében, és azéta is

sokak kedvenc univerzumai kozé tartozi
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Krynn vildgaban folytonos haboru zajlik, a politikai intri-
kaktol a hatalmas csatakig.

I A Kataklizma

A DRAGONLANCE Vila-
ganak, Krynnek egyik
legfontosabb  ese-
ménye a Kataklizma
(Cataclysm), amely
jelentGs hatdssal
volt a vilag torté-
nelmére és topografi-
djara. A Kataklizma tor-

ténete a DRAGONLANCE regénysorozat részét képezi, és
a vilag alapvet6 valtozasait idézte eld.

A Kataklizma a vildg harom {6 istenségének — Paladine,
Gilean és Takhisis — Osszecsapdsaval és a vildg magi-
kus rendszerének felbomlasaval jart. A sotét istennd,
Takhisis megprébalta dsszeolvasztani a vilagot az Orok
Sotétséggel, mig a tobbi isten ellenezte ezt. Az er@sza-
kos Osszecsapas soran a vildg megrazkddott, kontinensek
mozdultak el és o6ridsi foldrengések, tlizhanyo-kitorések
és aradasok kovetkeztek be.

Ezek a valtozadsok vezettek a Kataklizma kovetkezményei-
nek, mint példdul a Dwarfgate Wars és a Chaos War, vala-
mint a vilag képének jelent6s atalakuldsahoz. Az egykor
Osszefliggd kontinensek darabokra tortek — Uj tengerek és
szarazfoldek jottek létre. Uj varosok és birodalmak sziilet-
tek, mig mdsok elpusztultak vagy visszaszorultak.

A Kataklizma kihatott a DRAGONLANCE regénysorozat cse-
lekményére is, mivel a f6szerepl6k, példaul a H6sok ebben
az uj, atalakult vildagban talaltak magukat. A Kataklizma és
az azt kdvet6 események hozzajarultak a vilag gazdag és
Osszetett torténetének alakuldsdahoz, és a DRAGONLANCE
univerzum egyik jelentés mérféldkovévé valtak.

Krynn jatszhatd fajai némileg
kilonboznek a  FORGOTTEN
REALMS fajaitdl: orkok egyal-
taldn nincsenek, akad viszont
egy specialisan erre a vilagra
jellemz6 félszerzet, a kender
(surrand). Taldn ez az egyik,
szamomra legzavardbb faj,
amivel valaha dolgom volt.

; Ugyanis apré bajkeverdnek,

P “sipitozo” fickdknak szanta ket
TRACY HICKMAN. A fajt egy az egyben atemelték a regé-

nyekbdl, alapvetSen jé jellemU karakterek valasztjak, de

véleményem szerint a haborud dulta Krynn epikus kaland-
jaiban inkdbb idegesit6, semmint (de szinfolt. Elfbdl
négyféle alfaj, kétféle torpe, ember, gndm és félelf valaszt-
haté. A jatszhatd karakterosztalyok terén is akad kilonb-
ség: warlock szinte egyaltalan nem passzol a vilagba.
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Druida és cleric is viszonylag ritka szerzet, a mage szintén,
viszont a sorcerer, a barbar, a tolvaj, a harcos és a lovag
kitind vdlasztas, ha igazan epikus kalandokat akarunk
atélni, amire egyébként a DRAGONLANCE vilaga épit — epi-
kus, hési kalandok egy nagyszabasu haboru apro, de sors-
fordité eseményei kdzepette.

| Elj6 a Takhisis és az & serege _

A kalandmodul alapkonflik-
tusa a  Sarkanykiralynd,
Takhisis seregeinek Krynnre
érkezésére és hadmivele-
teik meginduldsara fokuszal.
Takhisis 6t f6 sereggel ren-
delkezik — a modulban ezek
egyikével fogunk szembeke-
rilni. A jatékba rdzédast és

a magia, valamint a gydgyitas
ezen vilagra jellemzd vondasainak
megértését apro, bevezetd kalandok
segitik, amiket mindenképpen javaslok végigjatszani.
Akar a session zero alkalmaval is érdemes id6t szakitani
rajuk, hiszen valéban révidek. A kalandozdcsapat a beve-
zet6k utan szembesil az Ansalon kontinensét fenyeget6
veszéllyel, majd értelemszer(ien gyorsan az események

fésodraban taldljak magukat. Felt(innek régi, a regények- '

b6l is ismert NPC-k, dm ezek némelyike valtozasokon
ment keresztll. A vdltoztatasok okat nemigen taldltam
meg, pedig végigolvastam tucatnyi cikket ebben a téma-
ban, rdadasul az eredeti karakterek sulytalanna vélnak
a modulban, és személyiségik a regényekben kidolgo-
zottal ellentétben a valdban gonosz iranybdl afféle pisz-
kalédo, zavard tényezévé olvad. Mindenképpen javas-
lom a DM-nek, hogy hozza inkdbb at a regény vonatkozé
NPC-it, sokkal izgalmasabb és az eredeti hangulatot nyujto
kaland kerekedik belGle. A bevezet6 és az elsé konflik-
tus utan megkezdédik a f6 események kibontakozasa,
és a jatékosok eldonthetik, mennyire és hogyan folynak
bele a kontinensen dulé haborukba. Vagy nem...Ugyanis
nagyon vezetett kalandmo-

dult tett le a WizARDs
az asztalunkra. A DM
azonban természete-
sen kozbeléphet,
amit erésen javas-
lok: hogy hol és
hogyan, azt sajnos
nem tudnam leirni
anélkil, hogy ne
6jem le a torténet
fontos részeit.

A karakterek fel-
adata eztan érte-
lemszerden az invazio
megallitdsa  barmilyen
aron.




HERE

adott fejezet egy pontjan lehetGség adddik, igy a csata
nem csak megtorténik, hanem maguk a jatékosok Ulhet-
nek le a tarsas mellé lejatszani a csatat, ezaltal az ese-
mények menetét sokkal atélhet6bben tudjak formalni.
A kovetkez6 részben ezt a tarsasjatékot fogom bemutatni.

the v

Takhisijs?

| Hibrid élmény

A deluxe kiadas egyik — szerintem — legjobb dolga az alter-
nativ boritdn és a jol haszndlhaté mesél6i paravanon kivdl
a WARRIORS OF KRYNN tarsasjaték. A WIZARDS elsé izben
integrdl tarsasjatékot kalandmodulba. A téma adja magat,
hiszen a DRAGONLANCE alapvet6en haboru dulta vilag, igy

egy stratégiai jaték nagyon él mellette. A kaland id6rél
id6re keretes részben jelzi, hogy a csatdk lejatszasara az
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Szerepjaték

N
MAGYAR PREMIER

P lﬁ-’ : S R T
“Egyszer csak jott
a katarzis”

interju Bocsi Béla szerzovel

Néhany hete kaphaté hazankban EGYSzErcsAk cimmel egy kis alaku, szerény kinézetii konyv. Az 6nmagat katarzis-
kalauzként aposztrofalé kiadvany szerz6je, BOcsi BELA olyan — tudomanyos alapossaggal 6sszefoglalt — tanulmanyt

tesz le az asztalunkra, amihez tervei szerint barmely kalandmester barmikor ihletért, tanacsért fordulhat. Megjele-

nése minden faxni nélkiil, majdhogynem hirverés nélkiil tortént. Ugy is mondhatnam, egyszer csak itt volt.

Tegyiik fel, hogy egy szdcikket kellene
irnod egy nagy képzeletbeli Szerepjaték
Enciklopédiaba az EGYSZERCSAKrdl. Mi
keriilne bele?

Az eddigi legjobb 6sszefoglaldt a konyv flilszovege tartal-
mazza: Az EGYSZERCSAK célja, hogy kdnnyen hozzaférhe-
tévé tegye a kdzos kaland katarzisat barmely film, regény
vagy szerepjaték-rendszer vilagaban. Egyszer(i fogdsaival
a kezdék is profi mdédon hasznalhatjak a kimerithetetlen
élménygyarat, a belsé filmstudiot. A konyv els6 fele meg-
mutatja a felkészilés leggyorsabb 6svényét az igényes, de
id&szikével kiizd6 mesélének, és felvillantja a héssé valds
kulcsait a kivancsi résztvevéknek. A jatékvezetésrdl sz6l6

blokk kiilonleges kockak nélkiil repit az egyutt koltstt [ A konyvet olvasva egyértelmdi, hogy sajat
mitoszok univerzumaba, a legendan innentél a coolon tapasztalataidra épitve probalsz egyfajta

tulra. A harmadik része egy péraﬂanul gaZdag kelléktar: tiz Iecsupaszitott' szaba’lykannyﬁ rendszert
kalandvazlat, félszaz karaktermag, praktikus kiegészitések

és meglep&en konnyed konverzidk.

nyujtani az élvezetes szerepjatékhoz.
Logikus a kérdés, hogy a sajat
tapasztalatod, illetve izlésed mennyire
adaptdlhaté masok altal? Hogy oldottad

bou e meg ezt?
e dmrdl s e g *:;“;v":;h}:;‘mdgm Az 1XCSAK tandcsai nem a sajat egyedi tapasztalataim
chorst exdtobes TR 5 vamnaly Yy , . , £ .
U~ Tt vagy izlésem, sok helyen irtak mar réluk. En csupan rend-
Heakiepont ;oo P R . ‘s g .
Mesterségbeli Jartassigok szerré fliztem Gket. Az ajanlasok adaptalhatdsagat harom

. feleser Term
= vadonjards
e+ zehtolvajlds

dolog biztositja. EIGszor is: a kdnyv a szerepjaték [ényegére

www.jemmagazin.hu



fokuszal. Ez fliggetlen attdl, hogy személyesen vagy
online, milyen stilusban és rendszerben jatszunk: megsze-
mélyesitlink egy karaktert, egyttt kiizdve hatborzongatd
kalandokat élliink at, héssé valunk. Masrészt a filmekhez
hasonldan a j6 szerepjaték sztorik is 6si hGstorténet-min-
tdzatokat hasznalnak, még ha tobbnyire 6ntudatlanul is.
Az 1XcsAk ennek a sikerreceptnek a tudatos alkalmaza-
sardl szdl a szerepjatékban. Az adaptalhatosag harmadik
kulcsa a hdsi ut atélésére kihegyezett univerzalis jatékme-
chanika. Ezek a praktikak az utébbi 6-7 évben szamos zsa-
ner tobb tucat kalandjanak szaz helyzetében csiszolédtak.
Az altalanos fokusz, az 6si sikerrecept és az altalad emli-
tett lecsupaszitott egyszerliség miatt az 1XcsAk mindenki
szamara fogyaszthaté. Nemrég egy 87 éves tavoli rokon
olvasta. A kérdéseibdl levettem, hogy neki is atment
a lényeg.

Tobbszor utalsz a filmszer(iségre.
Fontos szamodra ez a plasztikussag a
jatékok alkalmaval? Vagy inkabb ez
egyfajta alapelv, ami egy rad jellemz6
megkozelités?

Kérdezd meg barmelyik jatékost, hogyan képzeli el
a karaktere mozgasat egy izgalmas jelenetben, és latni
fogod, hogy filmet mesél, lassitasokkal, vagdsokkal, ala-
fest6-zenével, CGI effektekkel. A szerepjatékban a belsé
képerny6énkre élészdéval vetitiink egy menet kézben for-
maldédod sztorit. Ekozben onkéntelendl a leggyakrabban
fogyasztott elbeszélési forma, a film sajatossagait kovet-
juk. Ez tehat egy altaldanos megkozelités, ezért praktikus
dolog figyelembe venni és tudatosan hasznalni.

y T &;sl'-_.‘*;ﬁ-?;{’:n;f‘\\e"‘;,:!_-#‘
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Jutalomjelz6ket hasznalsz, “Sztoritoken”
néven. Ezek elég liberalis modon
barmiért, barmikor adhatok, ha ugy itéli
meg valamelyik jatékos, hogy érdemes
adni. Igaz, meséléként korlatozasra
keril, hogy a token levasarlasa, azaz az
azzal fizetett kérés beengedésre keriil-e
vagy sem. Mégis, nem érzed, hogy ez
egyensulyi problémakat, esetlegesen
surlédast okozhat a jatékosok k6zott?

Az egyensulytalansag
a szerepjatékban sze-
rintem nem art, sét
dinamizal. A surlédasok
elkeriilésére megdlla-
podhatunk, hogy nem
jatsszuk ki a tokenje-
inket egymads karak-
terei ellen. Egyébként
a Sztoritokenezés nem
egyedi mechanizmus.
Toébb rendszer hasz-
nal hasonlét a szerep-
formalds menet koz- |

beni jutalmazasara.

Amelyekben nincs Tty
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Altalanossagban az a benyomasom,

hogy kalandmesterként inkabb szereted
terelni a jatékosokat a megfelel6 irdanyba,
persze profi és gondos mddon elrejtve

a korlatokat. Altalaban szokas ezt

a modszert valamelyest elavultabbnak
gondolni. Hogy oldod meg, hogy

a jatékosok inkabb azt érezzék, hogy
sandbox jellegli rendszerben vannak?

A jatékosainkat nem érdekli, hogy a kalandmester-méd-
szeriinket sandboxként vagy rollercoasterként kateg-
orizdljuk, de az igen, hogy a hdGseikkel atélhessenek egy
filmekhez hasonlé izgalmas sztorit annak minden tipi-
kus fazisdval. Ezt az egymdsra épllé egyszercsakokkal



biztosithatjuk. A vildg sandbox, de be van toltve egy
mozgalmas eseménysor, amelynek elemei el6tt és kozt
rengeteg dolog torténhet, ami lazdn vagy sehogy sem
kapcsolddik a tervezett kihivashoz. Jaték kozben per-
sze nem jelzem, hogy a jelenet sandbox rogtdnzés vagy
el6re tervezett. A rogtonzésnél is lapozgatom a jegyze-
teimet. Mixelem a spontan gerjesztett eseményeket az
elére tervezettekkel, ahogy szerintem mindenki. Jaték
el6tt a Nullanégy torténetvazlattal gyorsan megtervezem
a kdzponti eseményivet és a sandbox sarokpontjait a biz-
tonsagos rogtonzéshez. A konyvben ezeket a jol fésiilt,
minimalista terveket l1dtod, nem a lejatszott, rogtonzések-
kel felturbézott kavalkadot.

A karaktermagok el6tt olvashatjuk
vivodasodat, majd gyakorlati
kapitulaciodat egyrészt hogy
kozzétegyél ilyen jellegii adalékokat,
masrészt hogy karakterlapot hasznal;.
Kifejted, hogy szamodra a kis fecniken
megsziileté karakterek a preferaltak.
Organikusabbnak tartod ezt a fajta
spontanabb karakteralkotast? Egyaltalan,
mi vett ra mégis, hogy megvaltoztasd
a gyakorlatot?

En szeretem az izgalmasan egyedi karaktercetliket, de
elfogadtam, hogy mindenki mdasnak fontosabbak az
atlathaté adatok. Ezért van az 1XcsAkban is karakterlap.
A kitoltésénél azonban kitartok az organikus (a konyvben
“dinamikus”) mddszer mellett: par kiemelt sajatossag fel-
irdsan tul rdériink jaték kdzben kidolgozni a karakter rész-
leteit. Tudom, ez hanyagnak tlinik, de az okos regényirdk
és a sorozatrendez6k is igy csindljak. Valéjaban jobb lesz
t6le a kozos jaték, élébb, mélyebb, a sztorihoz és a tobbi-
ekhez jobban kot6dé a karakter.

Végezetiil kinek ajanlanad leginkabb az
Egyszercsakot? Elakaddknak? Fejlédni
vagyoknak? Van olyan, akinek semmiképp
se javaslod?

A visszajelzések alapjan a jatékosok és kalandmesterek
mellett haszonnal forgatjdk irétdborosok, szinhdzmdvé-
szek, forgatokonyvon agyaldk, gyerekeknek meséld sziil6k
is. Persze elsGsorban az igényes szerepjatékosoknak sza-
nom, hogy kevesebb modul-barkacsolassal és szabaly-pe-
pecseléssel élhessenek at izgalmas kalandokat. Az 1XcsAk
praktikus kozos nevezd. Segitségével az eltérd rutinnal
rendelkezdék is azonnal egyltt jatszhatnak barmely ismert
vildgban. Még a kiilonb06z6 szabalykdnyvekbdl vett otlete-
ket is konnyedén beemelhetik a kdz6s kalandba.

Nem javaslom a szabaly-fanatikusoknak és az egymas
karaktereit kiirtdknak. Vagy ki tudja? Lehet, hogy 6k

tanulhatnak bel6le a legtobbet.
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https://www.1xcsak.hu

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
126. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését oktober 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14

RAJONGOI IKONSZAMLALO TABLAK

Javaslat: Nyomtasd ki az alabbi 6 oldalt 3 darab 250-300 g-os A/4-es papir mindkét oldalara, majd
vagd ki a tablakat a vagojelek mentén.

A kétoldalas ikontablak egyik oldalat A Mars terraformalasa: Arész-expedicié jatékhoz
(eseményikonos oldal), a masik oldalat pedig az eredeti A Mars terraformalasa jatékhoz tudjatok
hasznalni (kérdéjelikonos oldal). A jatékosok a mar kijatszott ikonjaik szamat tudjak kévetni
a tablakon erdéforraskockak felhasznalasaval, de akar dobokockakat is hasznalhatnak ehhez.

Ez a rajongdi promécié a FryxGames kiado, a Reflexshop kiadé,
illetve a promo eredeti készitdjeének engedélyével késziilt.
Minden jog fenntartva a FryxGames © és a Reflexshop © altal.
Az eredeti rajongoi promot tervezte: Christian Zoli (BoardGameGeek.com: Sirk)
Az aktualis verziot tervezte és szerkesztette: Bak Richard



















