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Kedves Jatékosok! Impresszum

“Nem mehet akarki vaddsznak.” — hangzik a  Még jaték kdzben is vaddszunk, hol egy odail- RSN ETC IR T Ty Tr={ <=l o I e S (DTS
széveg Hobo legendas lemezén, de mostani |8 alakzatra (FORMAVARAZS), hol két egyforma  [RUELEHUNEIE RS BEIEINHTGE L[ LT il (G Nl ET)

lapszamunkban gy tiinik, mindenki vadészik  képre (CLoup RACE), hol pedig a megfelels EECRIEIEUNICEGERIREUE UL IEW EUIUE CLUR
valakire vagy valamire. Mindjart az els6 cikk  kartyara (RED7). Még szerencse, hogy néha le  [ICUECLUCIE

fészerepl6i, a farkasok egyfelél nemes vadak,  tudunk allni, mert ha minden jatékot ez hatna Fészerkesztd: Heged(is Csaba
akikre sok vadasz szivesen rafogna a puskdjat,  at, egy id6 utan unalmassa valna. De igy lega-

masfell ligyes ragadozok, akik maguk is zsak-  1abb elmondhatjuk, hogy van mostani lapsza- Tordel6szerkesztok:

manyra vadasznak (FARKASOK). A rékak mar  munkban egy dkori rémai témaju lapkalerakés Arvai Katalin Lukrécia, Benyé David, Csukas Csaba, Kiss Zséfia,
furfangosabbak, nekik inkabb a konnyl préda,  jaték (CARPE DIEM), egy szintén romai kot6dé- Kuzma Péter és Szluka Bedta

a libdk kellenek (HAPPY Fox). Es ne legyenek sl szészkészits jaték (GARUM), ez utdbbi pont
illuzidink: a ma oly kedves és egy labddért a vilag korili sorozatbdl. Plusz még két darab Olvasészerkesztk: :
mindent megtevé hazi kedvenceink is ragado-  a kénnyedebb miifajbdl: egy utazos Activity —[REESIVEINCIACCIIE CLOENCE AR SCL LEIAVEICIERE -GE
76k, tehdt vadaszok voltak sok ezer éve (DoG  és egy abszolut légiesen kdnny( fujkalds jaték Molnar Levente, Szab6 Maté és Rigler Laszlo

LOVER). (APRIL APRIL). Korrektorok:

. , . . a . . s . L. Andrics Mariann, Kiss Csaba, Kéczan Attila és Krantz Domokos
Az ember is valahol egy ragadozd, még akdar Ujra jelentkezlink jatékszerzé-interjunkkal, z 2

ma is. Mar kisgyerekként vadasszuk az érté- most ugyanis a sokak altal istenitett VITAL Jelen szamunk cikkeit irtak:

kes kis dolgokat (GESZTENYEGYUUTES), aztdn a  LACERDAt sikerult levadaszni, bar csak egyszer: Bagd Daniel (Sarruken), Belevéri Eszter (Besty), Bozsik Marton
valddi kincseket és gyémantokat (SPLENDOR:  kérdéseinkre sajnos csak elsé korben kap- (bzskmrc), Eperjesi Gergely (Gergely), Heged(is Csaba (drcsaba),
PARBAJ), a tulajdonosok a rabldk altal ottha-  tunk valaszt, utana mar hiaba is prébaltuk 6t Juhasz Péter (Shepard), Kiss Csaba (drkiss), K6czan Attila (Attila),
gyott értékeket (A TITKOS AJTO). Vadasznak  felhajtani... Kormoéndi Tamas (Tamas), Nagy Sandor (winterborn), Nemes

egymasra a haboruban a szemben allé felek Monika (nemes), Szabé Maté (Dundee) és Varga Attila (maat).
(A HAJszA), esetleg a kiilonleges osztagok a  Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM hon-
démonokra (Az UTOLSO ELOTTI HUSZAR), a for-  lapjat, kdvessétek a Facebook oldalunkat és
radalomban a felkel6k és az elnyomok (PEsTI  jatsszatok minél tobbet! Programozd: Porvay Attila
SRAcOK: 1956), aztén ha belt a krach, még az

apokalipszis utan is vadasznak egymdsra a tul- )6 jatékot!
é16k (NEHEZ DONTESEK). A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzdje
A JEM SzerkesztSsége hozzajarulasaval hasznalhato fel.

Hirszerkeszt6: Szab6 Maté (Dundee)
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Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetdségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiltebb @ Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejuk fél ératdl akdr tobb @ érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
ordig is tarthat. @ a kreativitds és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk @ Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtork vagy absztrakt
mélységei. Eltolthetiink velik par percet, de tarthatnak egy = gondolkodast igényld taktikai jatékok.
oraig is. h

Py

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik

' (22 )(32) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az 6vodésoknak és kisiskoldsoknak.
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

»Amikor leesik a ho és fehér szelek fujnak, a maganyos farkas elpusztul, de a falka életben marad. A civakodas
ideje a nyar. Télen meg kell védeniink egymast, melegen kell tartanunk a masikat, egyesiteniink kell az erGinket.”
— George R. R. Martin

Az embereket mindig is érdekelte a farkasok vilaga, élete.
Az Gket korilvevé misztérium, kivancsisag és tisztelet
megmozgatta és a mai napig megmozgatja az emberi-
ség fantazidjat. Gondoljunk csak a rengeteg megjelent
konyvre, filmre, amelyekben kulcsszerepet kaptak a far-
kasok. Gyermekkorom egyik meghatarozé olvasmanyél-
ménye volt példdul Fehér Agyar torténete, amit azéta is
szivesen olvasok el vagy nézek meg. Valahogy azonban
a tarsasjatékok vildgaban eddig nem botlottam bele kife-
jezetten farkasokkal foglalkozé jatékba. Mindaddig, amig
a VAGABUND kiado jovoltabdl kézbe nem vehettem, vehet-
tik a FARKASOKat.

»Bar koplal a farkas, mégsem cserélne
kalmarnak ebével.” — kozmondas

Kulonleges, letisztult doboza azonnal felhivja magara
a figyelmet. A lila arnyalatban jatszé farkasszem fel-
" kelti az érdekldést, azonban szinte semmit nem arul
el magardl a jatékrdl. Pedig nem fukarkodtak az alkat-
részek mennyiségével és szerencsére a minGségével
sem. Hatszoglet( tereptipusokbdl all6 modularis tablat
kapunk, amelyet jatékosszamnak megfelel6en kell elGké-
szitenlnk. Farkasfalkdnk fa alfahimekbdl és falkatagokbdl
all, a magdnyos farkas- és zsdkmanyjel6l6k pedig karton

P

tokenek. Minden jatékos sajat tablat kap, ezaltal uralva
az egyik tereptipust az 6tbél. Van itt prérifarkas, tundra-
farkas, sivatagi farkas, hegyi vagy erdei farkas. Minden
tereptipushoz tartozik egy-egy akciévalasztoé lapka, ame-
lyeket ugy kell lehelyeznilk a jatékosoknak, hogy minde-
gyik tipus egyszer latszddjon, a sajat terlletiikbdl pedig B
kettd legyen. Nekem kifejezetten tetszik a jaték asztalképe | 4
egyébként, az egyéni tablak dbrazoldsa pedig egyszerlen
pazar. Farkasok ide vagy oda, nagyon szép, szinpompas
jatékot kapunk.
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»Az olvasott juhot is
megeszi a farkas.” -
kézmondas

A jaték mechanikaja, pontosabban az akcid-
valasztasa meglep6en Ujszer( és innovativ. Alapvetéen
ot akciobol vdlaszthatunk kettét a koriinkben, amelyek
lehetnek ugyanazok is. Kivdlasztani pedig ugy tudjuk Gket,
hogy annak a mez6nek a tereplapkajat vagy lapkait kell
atforditanunk, ahova az akciét iranyitjuk. A lapkak két-
oldaluak, azzal, hogy atforditjuk Gket, mas tereptipusok
kerililnek felszinre, és igy mindig mas készletbdl valaszt-
hatunk. Ez egy elég okos, 6tletes és Ujité mechanika, nem
nagyon taldlkoztam még vele mas jatékokban. El6re ter-
vezést igényel menedzselni, hogy jé tereptipusok legye-
nek felll, ehhez pedig el6re tudnunk kell, milyen akcidkat
szeretnénk végrehajtani és azokat pontosan hol. Ekkor
jonnek azonban az ellenfelek, akik rendesen atirhatjak
a taktikankat. Nézziik meg hogyan!

Attdl flugg, hogy mennyi tereplapkat kell hasznalnunk,
hogy melyik akciét vdlasztjuk. Ha mozogni szeretnénk,
eléglesz egy lapka, amely azt a tajat abrdazolja, ahova lépni
szeretnénk. Azt, hogy mennyit Iéphetiink vagy hany far-
kast mozgathatunk meg, mindig az hatarozza meg, hany
odut épitettlink le a tablara. Azzal ugyanis, hogy az oduk
helyét felszabaditjuk, egyre tobb lépés, farkasszam vagy
hatdtavolsag kerdil lathatdéva, ezdltal a jatékkal egyiitt szé-
pen fejlédik a falkank is.

Ha a mar emlitett épitkezést szeretnénk végrehajtani,
két tereplapka atforditasdra lesz sziikséglink abbdl a faj-
tdbdl, ahova épitkeznénk. Ennek a mez6nek vagy szom-
szédosnak kell lennie valamelyik alfahiminkkel, vagy azon
a mezén kell allnia az alfanak. Igen, itt picit santit a tema-
tika, ugyanis tobb alfahimiink lehet egy fajtan belll, de
a mechanika megkoveteli, hogy tobb ilyen babuval ren-
delkezziink ahhoz, hogy haladhassunk is a jatékban.
Epithetiink odut, amit harom helyrél vehetiink le. Vagy
noveljik a lépésszamunkat, vagy nodveljik a mozgatni
kivant farkasok szamat, esetleg a hatétdvolsagot, amelyre
a szaporodasnal lesz majd sziikség. Ahogy fogynak az odu-
ink, egyre erGsebb lesz a falkank, s6t béonusz akcio- vagy
tereptokenekhez is juthatunk. Altaldban nem koénnyd

dontés, honnan veszlink le
babut. Ha a mar megépitett
odunk viz mellett van, két terep-
lapka atforditasaval az alfank segitsé-

gével barlanggd alakithatjuk, amely a legerésebb elem
a jatékban. Ezzel nem fejl6dik kozvetlendl a falka, de a fel-
szabaditott barlangok komoly 6sszegl jaték végi pontokat
adnak, ahogy a tablara Ujonnan felrakott farkasaink is.

Ezzel el is érkeztiink a harmadik tipusu akciéhoz, ami az
Gvoltés. Alapvetden két alfa és két falkatag figuraval kez-
diink, de a jaték soran gyarapszik a falkank és Gjabb far-
kasokat rakhatunk fel a tablara. Az Gvoltés akcidval a tab-
lan lévé maganyos farkas tokeneket tudjuk bevonzani,
helyikre sajat babut tehetiink, a levett jel6l6 pedig megy
a pontozotabldra. Két tereplapka leforditasa szlikséges
az akciéhoz, mindkettének azt a tajat kell mutatnia, ahol
a maganyos farkas all. Azt, hogy az alfanktdél milyen tavol-
sagra |évé farkast tGvolthetlnk be a falkaba, a hatétavunk
értéke hatarozza meg, amelyet szintén oduk épitésével
novelhetilink.

Az (ivoltéshez nagyon hasonlé lehet6ség a dominancia,
de ezzel nem magdnyos farkasokat, hanem mas csapat-
tarsunk falkatagjat vagy odujat tudjuk magunkéva tenni
harom azonos tereplapka leforditasaval. Ezt bdnusz terep-
token nélkidl alapvetéen csak a fajtankhoz tartozé sajat
terlleten tudjuk megtenni. Nos igen, mondhatjuk azt,
hogy ez egy rendkivil szemét huzas a jatékban, széval akik
nem birjak az ilyesféle interakciot, igen feszengeni fognak
a parti alatt. Ez nem egy baratsagos jaték, mégiscsak far-
kasokrdl beszéllink, ugye. A levett falkatag helyére a sajat
farkasunkat tessziik, a levett odu helyére a sajat odun-
kat, az ellenfélé pedig végleg kiesik a jatékbdl és megy
a pontozotablara a maganyos farkasok mellé. Eltekinteni
nem nagyon lehet ettél az akciotdl, enélkil nem tudnank
terjeszkedni, és gyakran ez az egyetlen lehetdségiink az
ot - R — I
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f ellenfél meggyengitésére is egy terileten, hiszen az egész
jaték lényege tulajdonképpen a régidk feletti uralom,
amelyrél majd a pontozaskor beszélek részletesebben.

»A farkas minél vénebb, annal
mardébb.” — kézmondas

Par aprdsagra kell még figyelnlink, de ezek komolyan
meghatdrozzak a jatékot. Els6sorban a vandorlasnal
van szerepe, de figyelembe kell venniink épitkezéskor
is a babuk erdsorrendjét. A leggyengébb figura az oduq,
annal er6sebb a falkatag, majd az alfahim, végil a bar-
lang. Barlangunk nem is lehet egynél tobb régidnként.

B A

Az alapszabdly pedig az, hogy egy mezén maximum két
babu dllhat, de egy figura csak akkor tehetd ellenfél altal
foglalt mezdre, ha azon nala kisebb rangu babu van. Azaz
odura barki léphet, de odu mellé masik mar nem épithetd,
egy letett barlang mellé pedig csak sajat babu Iéphet. Két
azonos szind figura azonban egy mezén komoly el6nyt
jelent, ugyanis megvédik egymast dominancia esetén,
azaz az ellenfél nem tudja egyikiket sem bevonzani. S6t,

Cat g r¥ 3 | alhaterwisinides

sad Y aine

FARKAS AKCI0: KDLTSEG

VANDORLAS: 1| DVOLTES/0DD/BARLANG: 2 | DOMINANCIA: 3
maawawwumw

ha nagyobb erejl figurdval léplink egy ellenséges farkas
altal birtokolt teriletre, azt a farkast el is Gzzik egy legko-
zelebbi Uires vagy baratsagos, altalunk valasztott mezére.
Természetesen az ellenfél sose teszi oda a farkasunkat,
ahol nekilnk jé lenne. Persze miért is tenné egy tertlet-
foglalds jatékban? Ez sem valami baratsdgos huzas tehat.

A madsik aprdésdg pedig a vadaszat bdnuszakcid, amely
a f6akcidnk utan automatikusan bekovetkezik, ha harom
farkasunkkal sikerilt bekeritenlink egy zsakmanyallatot.
A tokent azonnal megkapjuk, és az azzal jaré bonuszakcio
jelz6t is azonnali vagy kés6bbi felhaszndlasra. Farkasaink
valogatdsak, zsakmanyokbdl csak kilonbozéeket gydjthe-
tlink, de kifejezetten komoly pontot jelenthetnek a jaték

végi értékeléskor. P

,»Eros télnek kell akkor lenni, mikor egyik
farkas a masikat megeszi.” — k6zmondas

Ha mar kordbban emlegettem, itt az id6 kifejtenem a jaték
Iényegét, azaz a pontozast. Mert ez is Gtletes és érdekes.
irtam korabban, hogy a dominalt, letivéltott babuk, tok-
enek a pontozétdblara kerlilnek. Amint a jel6l6k sora elér
egy jaték kozbeni vagy a jaték végi pontozads mez6t, kiér-
tékeljuk az érintett régidkat. Ezek a terlletek holdsarléval,
fél- vagy teleholddal vannak jel6lve, és sorrendben minde-
gyik értékelésre keril a tabla szerint. Megnézziik, hogy az |

érintett régiéban melyik jatékos hany elemmel van jelen. ©

Minden babu egy pontot ér, kivéve a barlangot, az ugyanis
harmat. Ha dontetlen alakul ki, akkor az alfahim elbillenti
a dontetlent. A gy6ztes falka kapja a région jelzett maga-
sabb, a masodik pedig az alacsonyabb pontszamot. Ezzel
a terilet tulajdonképpen sok esetben el is értéktelenedik
és megindul a farkasok vandorldsa a kovetkez6 ponto-
zaskor értékelendd tajak felé. Ervényes tehat az erésebb
kutya, azaz az er6sebb farkas esete, aki gyorsabb és lét-
szamfolényben van, viszi a zsakmanyt, jelen esetben

;‘.




a legtdbb pontot. Ugyesnek, gyorsnak és agyafurtnak kell
lenni, hogy id6ben odaérjlink a pontozasra a kell6 |ét-
szamban. Ha tul hamar terjeszkediink egy adott terileten,
ellenfeleink konnyen valaszthatjdk azt a megoldast, hogy
leveszik a babuinkat a tablarél még az értékelés elél. Ha
lasstak vagyunk, lekéshetliink magdrdl a pontozasrdl is.
Igen, ilyen ravasz jaték ez, igazi farkasélet! Amikor a jaték
végi pontozashoz érkeziink, megkapjuk még a tablankon
felszabaditott legmagasabb pontszamot minden terilet
utan, amelyet hozzdadunk a jaték kozben megszerzettek-
hez, és maris kiderdl, kié a legerGsebb farkasfalka. Egy
parti nem tul hosszu egyébként, még ot fével is elvisel-
het6, de gondolkodasi idével mindenképpen szamoljunk.
Minél toébben jatsszuk, annal kiélezettebb a harc, késziil- azt, hogy a tobbiek csak masok karara tudnak vagy akar-
junk erre is! nak sokszor terjeszkedni, ezaltal tényleg igazi farkasok-

ként viselkedlink egymassal jaték kozben. Azonban épp

ez a nagyszerlU benne, mert szerintem igy zsenialisan

,»A farkas csak a sz6rét valtoztatja.” — visszaadja a jaték a témat. Valdban igazi farkasként kell
kozmondas gondolkodni, gyorsnak, ravasznak és néha kiméletlennek

lenni a cél és a tulélés érdekében. Mindemellett mégis egy
Altaldban lelkes véleményeket olvastok télem a cikkeim rendkiviil szép, viszonylag jél tanulhaté, valtozatos, sok-
végén, mert prébalok ugy jatékokat valasztani, hogy pasz-  szor Ujrajatszhatd és nagyon izgalmas jatékot kapunk, ami
szoljanak is az izlésemhez. A legtdbb jatékban pedig min- nemcsak a témadja, hanem a mechanikaja miatt is kiilon-
dig talalok valamit, ami tetszik akkor is, ha az 6sszkép nem leges és egyedi. Egyaltalan nem olvad bele az egyébként
teljesen. Nincs ez masképp most sem, s6t! A FARKASOK igen széleskor(, ujonnan magyarul kiadott tarsasok kina-
© tulzads nélkil nekem most az év egyik kedvence lett. latdba. Nalunk hamar nagy kedvenc lett, de mi szeret-
Negativumokat nem is nagyon tudok emliteni, talan jik egymads vérét szivni. Ha ti is, ez a ti jatékotok lesz, jo
csak azt, hogy ez tényleg egy szemét jaték, de szerintem szivvel ajanlom nektek is. Aki nem szereti a konfrontativ
pont igy j6. Az interakciét szeretd jatékosok megkapjak jatékokat, az viszont keriilje el j6 messzire! En a magam
a magukét. Es bar a komplexitdsa miatt a csaladi kategéria nevében nagyon szurkolok a FARKAsOknak, hogy kivivjak
tetejébe is beleférhetne, mégis inkdbb haladd jatékosok- az 6ket megilletd elismerést a jatékosok korében, mert
nak ajanlom. Nem biztos, hogy ez az a békés jaték, amit megérdemlik!
a nagyszul6k az unokaikkal jatszananak esténként, mert
igen hamar gyereksirds lenne a vége. Tudni kell elviselni nemes

\’ Tervez6:
Ashwin Kamath, Clarence Simpson
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Pandasaurus Games, Vagabund

Kategoria:
teriiletfoglalds, rdcson mozgds, moduldris tdblds
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A CAT LADY sikere utan szinte boritékolhato volt, hogy érkezni fog a kutyas verzid is, ami négy évvel a CAT LADY utdn
meg is jelent. Nalunk nagy kedvenc lett a macskas jaték, igy nagyon oriiltem a REFLEXSHOP bejelentésének, mi-
szerint hozza magyarul a DoG LoVERt is. De hogy a DOG LOVER csak a CAT LADY kutyads verzidja-e vagy annal tébb is

van benne, az a bemutatombadl kiderul.

,Nézz a kutyad szemébe, és mondd azt,
hogy az allatoknak nincsen lelkiik.”

Victor Hugo

A jatékmenet nagyon hasonlé a CAT
LADYéhez: szetteket gydjtink, kutya-
kat fogadunk 6rokbe, ételt és jatékot
vesziink, de tobb fontos valtozas is

van, példaul idomithatjuk a kutya-
inkat, hogy kiilonb6z6 triikkokre
tanitsuk G6ket, vagy kulénb6zé
tulajdonsdgokkal ruhdzhatjuk fel
Gket, de errél egy kicsit késébb.

Minden kutya kartyanak van egy pont értéke, egy eledel
koltsége és egy mérete, ami majd kés6bb lesz fontos. Ha
a jaték végeéig sikeril az adott kutyat megetetni, akkor
gy6zelmi pont jar érte, de ha nem eteted meg, akkor
2 pontot veszitesz éhes kutyanként.

| Amelyik kutya ugat, az nem harap

Az egyik f6 kiilonbség a CAT LADYhez képest a triikk kar-
tyak szerepe. A trikkok mutatjdk meg, hogy milyen
alakzatban vehetlink el kartyakat, igy

akar hdaromnal tobb kartyat is elvehetink

a 3x3-as négyzethaldban kialakitott tab-

[6rdl. Itt is érvényesiil a CAT LADYben mar

ismerGs szabaly, hogy ahonnan elvettiink

kartyat, oda emlékeztetéul az 6rkutya

kerdl, és ebbél az oszlopbdl vagy sorbdl

mar nem lehet elvenni kartyat, addig,

amig az érkutya mdshova nem kerdil.

www.jemmagazin.hu

van egy alap trikk oldala és egy kiilonleges trikk oldala.
Az alap triikk mindenkinél az, hogy egy oszlopbdl veheti
el az egymas alatti kartyakat, vagy egy sorbdl az egymas
mellettieket. A kilonleges oldal mindenkinél aszimmetri-
kus képességet ad, ezzel is még tobb valtozatossagot adva
a jatékmenethez.

A jaték soran tobb trikk kartyat is szerezhetsz az idomitas
kartyak segitségével. Minden trikk kdartydn szerepel

%“'f‘:':mzm,

} e egy kutylhor vam cyatalva, # hutys
Watt bbrmewnyl becsisztatott Fel mem
| haszndlf Etelklrtya lehet, &5 mindagyk.
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a koltsége, vagyis hogy hany idomitds kartya kell a meg-
szerzéséhez. Nincs korlatozva, hany triikk kartyank lehet,
de mindig csak egyet lehet felhaszndlni az adott korben
kartydk megszerzéséhez.

»Ha ugy gondolod, hogy a kutyak

nem tudnak szamolni, prébalj harom
kutyakekszet tenni a zsebedbe

és csak kett6t adni a kutyadnak.”

Phil Pastoret

Az étel kartyak segitségével juthatunk éle-
lemhez. Ezek a maradék, a szaraztdp és
a konzerv. A maradék a leggyakoribb a pak-
liban, a konzerv pedig a legritkdbb, igy a ter-
vezésnél ezt is figyelembe kell venni. Nyilvan
a tobb pontot éré kutydk konzervet esznek. Van uni-
verzalis étel is, ez dzsoker, barmilyen eledelt helyettesit.
Amikor megszerziink egy vagy tobb étel kartyat, azt el kell
dobni és a készletb6l magunkhoz kell venni az adott ele-
deleket. A jaték végéig rdér eldonteni, melyik kutyankra
tessziik ra, de ha rd is tettiik, ezen még szintén a jaték
végéig lehet véltoztatni.

»A kutya az egyetlen a vilagon, aki
jobban szeret téged sajat maganal.”

Josh Billings

A masik nagy kilonbség a tulaj-
donsdg kartydk megjelenése.
Ezeket a kartyakat a kdrtya uta-
sitdsainak megfelel6en egy adott
méretli kutyahoz kell csatolni.
Egy mar megszerzett kutya bal
oldalara kell helyezni ezt a kar-
tyat. Amikor egy tulajdonsag
kartya kutyahoz van csatolva,
érvényesil a kartya alsé részén
olvashatd képesség, ez pedig

felulirhatja a jaték alapszabalyait,
illetve jaték végi gy6zelmi ponto-
kat adhat. Természetesen ennek
a kutyanak ahhoz megetetett-
nek kell lennie, hogy a jaték

végén plusz pontokat adjon
a tulajdonsaga.

| Hozd vissza!

A Hozd vissza! kar-
tya a jaték egy nagy
dzsdkere, mert egy-
részt csak egy darab
van bel6le a pakli-
ban, masrészt aki
megszerzi, az kicse-
rélheti ezt a kartyat
a tablén egy masik kartyaval, figyelmen kivil hagyva az
6rkutyat. Ezt a kartyaelvétel el6tt vagy utan is fel-
hasznalhatja. Természetesen a késébbi
korokben barki megszerezheti ezt
akartyat egy szabdlyos kartyaelvétellel.

»Sohasem olyan kutyat
kapsz, amilyet akarsz.
Mindig olyan kutyat kapsz
majd, amilyenre sziikséged
van.”

Caesar Millan

Orokbefogadas kartyakkal érokbe fogadhatsz kutyakat
a menhely pakli felcsapott kutyai kozil, amik kilénleges
pontozast adnak a jaték végén, persze csak ha megetetted
6ket. Ures hassal nem lehet kiilénleges dolgokat produ-
kalni. Két orokbefogadas kartyat kell elkdlteni értik. Nagy
kiilonbség a CAT LADYhez képest, hogy amig az utdbbiban
fixen harom o6rokbefogadhaté macska van a jatékban,
addig a DoG LovERben rogton toltédik a pakli, igy tobb
kutyat is 6rokbe lehet fogadni.

www.jemmagazin.hu



»A kutya egy olyan gyerek,
aki sosem koltozik el otthonrol.”

Tovabbi pontokat lehet szerezni a séta kartyakbdl, amik
a kutya kartyak ala csusztatva plusz 2 pontot adnak a jaték
végén, ha azok meg vannak etetve. Egy kutya ald csak egy
kdrtya csusztathato.

,Kutya nélkiil lehet élni. De minek?”
Déri Janos

Tovabbi pontokat gydjthetiink a kedvenc targy kartydk-
bdl, amik a kutyusok jatékai. Minden kiilénb6z6 tipusért
kapunk pontokat, persze az egyformakbdl is gy(jthetsz
kiillonallé szetteket, és a végén azok is beszamitanak
a pontozasba.

www.jemmagazin.hu

A csont kdrtya pedig kvazi a CAT LADY macska-
menta megfelel6je, vagyis minél tdébb van
bel6le a jaték végén, annyival tébb pontot
ad a megetetett kutyaid utan. Itt is érvényes,
hogy ha csak egy kartyad van, azért minusz

A jatékot az nyeri, akinek a legtébb pontja
van, ezzel 6 lesz a szupergazdi.

pontot kapsz.

»Az Ur mikor a kutyat
teremtette, mosolygott
és igy szolt:

Adok az embernek gyogy-
szert

minden szomorusag ellen!”

Thomson Helen

A CAT LADYhez képest a DoG LOVER komplexebb jaték-
élményt nyujt a tulajdonsag és a triikk kartyakkal, illetve
a pontozassal. Az egyetlen negativum, amit megemlite-
nék, hogy sok a széveg a kartydkon, ami raaddsul elég
apro betds is, és ez az elsé jatékoknal zavard, amig meg
nem tanuljuk a kdrtyakat. Ez kicsit megakaszthatja a jaték-
menetet az elsé tanuld partik soran.

Osszességében nekem nagyon tetszett a jaték, ami nem is
olyan meglepd, hisz a CAT LADY is sokszor el6keril nalunk.
Akik szintén igy vannak vele, azok mindenképp tegyenek
egy préobat a kutyas folytatdssal is.

Besty

-

Tervez6:
David Short

Megjelenés:
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szettgylijtds, egyedi jdtékos képességes
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CARPE

Carpe Diem

1)

Tervezd meg egy egész épitési korzet szerkezetét, emelj villakat, gazdasagi és polgari épiileteket, Iétesits termo-
foldeket az 6kori Rdmaban. Teljesitsd a szerz6déseket és az épitési elvarasokat, noveld a hirnevedet és legyél te a
legsikeresebb épitész a Birodalomban. Talan hasonlé ismertetével lehetne forgalmazni a CARPE DIEM cimli tarsas-
jatékot, amennyiben valamelyik kiadé magyar nyelvii megjelentetésen torné a fejét.

Valamilyen megmagyardzhatatlan oknal fogva a figyel-
mem mostandban a lapkalehelyez6s jatékok iranydba
fordult. A mechanika kapcsan sokaknak talan elsGsor-
ban a CARCASSONNE juthat eszébe, ami valahol teljesen
természetes. Az én esetemben is ott volt ez a doboz az
elsé tiz jaték kozott, amit valaha kiprébaltam. Ennek elle-
nére kedvencemmé valahogy sosem tudott valni. Talan a
pontozasi szabalyok vették el a kedvem, taldan a kombina-
ciés lehetGségek szamaval nem voltam megelégedve, igy
aztan sokaig nem is kerestem hasonlo tipusu jatékokat.

Ma azonban ugy latom, hogy ez a mechanika jéval tobbet
tartogat. Mar korabban nagy kedvencemmé valt MICHAEL
KIESLING 2007-ben megjelent VikINGS cim( jatéka, és las-
san de biztosan megszerettem ALEXANDER PFISTER 2015-
ben az Ev jatéka cimet is elnyert [SLE OF Sky cim{i munka-
jat. Ezért kezdtem el tudatosan is valami hasonlét keresni,
de kilénosen fontos volt, hogy némi el6retervezés igé-
nyét tdmassza a jatékosok felé és viszonylag Osszetet-
tebb pontszerzési mechanikat is fel tudjon mutatni.
Ezeknek az elvardsoknak kerilt a metszéspontjaba az
ismert szerzG, STEFAN FELD CARPE DIEM cim(i jatéka.

I Ajaték el6készitése

Az el6késziletek tul sok idét nem igényelnek. Szét kell
valogatni az épuletlapkakat vildgos és s6tét hatlapjuk sze-
rint. A jatéktabla jobb oldalan elhelyezkedd 28 lapkahe-
lyre fel kell tenni egy-egy vilagos, a jatéktabla aljan futé
sav lapkahelyeire pedig egy-egy sotét hatoldalu lapkat.
Utdbbiak sosem keriilnek pdtlasra.

A tabla bal oldaldn lathato kartyahelyekre 8-12 lapot kell
rakni a jatékosok szamanak megfelel6en. Ezek pozicidja

www.jemmagazin.hu
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szintén nem valtozik a jaték végéig. A hirnévsavon tegyuk
a nulla jelzésre a jatékosok egy-egy korongjat és adjunk
mindenkinek tiz gy6zelmi pontnak megfelel6 kartyat,
amire azért van sziikség, mert a jatékban pontot is lehet
vesziteni. Végil mindenki vegyen maga elé egy jatékostab-
[at, majd pattintson koré egy négy elembdl all6 keretet.

| Jatékmenet

Koérsorrendben mindenki leteheti a jatékosfigurajat a 4
lapkahelybdl all6 jatékosmezd egyikére és elvehet egyet
az ott talalhatd épitéslapkak kozil. A lapkat azonnal be
is kell épitenie a jatékostablaja egyik mez6jére, melynek
megvannak a maga szigoru szabalyai.

» Az elsG épitéslapkat az asoval megjelolt mezére
koteles tenni

» A kovetkez6 kortdl kezdve csak ugy lehet lapkat
lerakni, ha az legaldbb egy korabban lehelyezett lap-
kaval élszomszédos

» A lapkanak azonos tipusba kell tartoznia és mintaza-
taban illeszkednie kell a mar lent |évé lapkahoz


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_09.pdf#page=32
https://boardgamegeek.com/boardgame/27173/vikings
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_11.pdf#page=20

» A lehelyezés szabalyai a jatékostabla oldalfaldra is
igazak: egy megkezdett épiilet nem mutathat a tabla
oldaldra

» Amennyiben a jatékostabladon egy olyan mezére
teszel lapkat, amelyen egy tekercs lathato, akkor
egyetléptethetedel6reajelz6detahirdetménysavon

A jatékosoknak a kovetkezd koriikben el kell mozdulniuk
a figurajukkal elfoglalt jatékosmezG6rél. Amennyiben ezért
nem kivannak koltséget aldozni, akkor a két szomszédos
mezG6 egyikére tudnak lépni, onnan kell elvenni egy lap-
kat és beépiteni a jatékostablajukra. Ha azokon mar nincs
lapka, akkor az lires mez6ket nem létezének kell tekinteni
és az elsd, lapkat is tartalmazé mezé mar szomszédosnak
fog szamitani. Abban az esetben azonban, ha egy a jaté-
kos kore soran befizet egy kenyérjelz6t, akkor barmelyik
mez6re mozoghat.

A fordulé addig tart, amig mind a 28 lapka el nem fogy: igy
mig négy jatékos esetén 7, addig példaul két jatékos ese-
tében 14 lapka jutna egy forduléban mindenkinek, annak
ellenére, hogy a jatékostdbldk mérete nem igazodik a
jatékosszamhoz. Ez a helyzet Ugy kertilt megoldasra, hogy
harom jatékos esetében ha egy jatékosmezbrdl 3 épités-
lapkat mar elvettek, akkor az ott maradt egyetlen lapka
elérhetetlenné valik és vissza kell tenni a jaték dobozaba.
Ugyanigy mlkodik a dolog 2 jatékos esetében is, csak ott
az utolsoé két lapkat kell eldobni.

| Az épitéslapkak tipusai

Az épitkezés talan legfontosabb jellemvondsa, hogy a
befejezett éplletekért azonnal jutalmat kapnak a jaté-
kosok. Befejezett épliletnek természetesen minden mas
lapkahelyez6s jatékhoz hasonldan az szdmit, amikor az
egymashoz illesztett azonos tipusu lapkakbdl allé
egység minden oldala lezartnak mindsil.

Az azonnali jutalmak aldl egyetlen kivétel
van: a voros cserepekkel ellatott villak.
Ezek az épliletek barmennyi lapkabal all-
hatnak, a jaték végén a kémények szama-
nak megfeleléen jar értik gy6zelmi pont.

A négy szinben pompdzd lakéhazak (sarga -
keresked6, fehér - hivatalnok, barna - pék, zold
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- kézml(ives) csak két lapkabdl allhatnak melyek 6sszeil-
lesztésével azonnal befejezett épiiletet kapunk. A jutalom
ebben az esetben azonnal elvehetd: a keresked6 haza
esetében az Osszes addig megszerzett arudat a barmely
arut helyettesit6é aranyra cserélheted + kapsz még egy 1
aranyat, a pék haza esetében 2 kenyér, a hivatalnok haza
esetében két el6relépés a hirdetménysavon, a kézmlives
haza esetében pedig +1 épiletlapka jar a tabla aljan futd
lapkasavrél, amit azonnal le is kell tenni a jatékostablara.

A téjlapkak hasonld elven mikédnek. A halastavak, a sz6-
I6birtokok, gydgynovénykertek és baromfiudvarok épi-
tése annyiban tér el a fentiektdl, hogy kozbiilsé elemet
(aminek mindkét vége nyitott) is tartalmazhatnak, igy tobb
lapkabdl allé tdj is kialakithatd. A befejezett taj egyszer és
azonnal eggyel kevesebb arut termel, mint amennyi az azt
alkotd lapkak szama.

Az egyetlen lapkdbdl allé ingatlanok miikodése sem
bonyolult. A pékség lehelyezése 1 kenyeret, a piac meg-
épitése 1 aranyat, szokékut létesitése pedig 2 szokékuat
kartya hazasat teszi lehet6vé, melyekbdl a jatékos egyet
tarthat meg. Ezeken a legkllonb6z6bb jaték végi célok
taldlhatdak, melyek gy6zelmi pontot hozhatnak a jaték
végén.

| Pontozékartyak

Ha a fordulé soran az utolsd épitéslapka is lekeril a
jatéktablardl, akkor minden jatékos elhelyezi egy jelo-
I6jét a jatéktabla bal oldaldra rakott pontozélapok kozé.
Amennyiben sikeril teljesitenie a kdrtya kozepén feltlin-
tetett feltételt, akkor megkapja a lap aljara nyomtatott
jutalmat, ami legtobbszor gySzelmi pont, de egyes ese-
tekben arany vagy kenyér is lehet. Ha a feltételt tobbszor
is teljesiteni tudja, akkor a jutalmat is tobbszor kapja meg.

Az aranyak ebben az esetben kifejezetten jé szolgdlatot
tehetnek, mivel barmilyen terméket 1:1 aranyban helyet-
tesiteni tudnak. De ha még igy sem sikeriilt a pontozokar-
tyanak megfelelni, akkor is van egy lehet&ségiink. Harom
kenyér befizetésével teljesithetjik a kivalasztott célt. Aki
egyik médon sem tudja teljesiteni a kartya kovetelmé-
nyeit, az 4 gy6zelmi ponttal lesz szegényebb.
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Fontos megjegyezni, hogy a kartyakat nem cseréljik és a
lehelyezett korongok sem mozdithatdak el tobbé a jaték
soran, hanem végig foglaljdk az adott helyet.

| Egy fordulé vége

Miutan minden jatékos lehelyezett egy korongot, a for-
dulé azonnal véget ér. Fel kell tolteni vildgos hatoldalu
épitménylapkakkal a 28 helyet. A negyedik forduldra
elfogynak majd a vilagos hatlappal rendelkezé lapkak és
ekkor a megmaradt sotét hatoldaluakat kell hasznalni.

| Ajaték vége

A negyedik forduld befejezése utan a jaték véget ér és
mar csak a jaték végi pontozds van hatra.

» A jatékosok megkapjak a villak alapjan jaré pontja-
ikat. Minél tobb kéménnyel rendelkeznek a voros
cserepes épuleteink, annal tobb pontot kapunk.

» GyG6zelmi pontok jarnak az un. keretbdnuszokért. A
jaték elején a birtokunk koré tett keretek megmu-
tatjak, hogy a lapunk mely teriletére milyen tipusu
éplletet kell emelni ahhoz, hogy a szimbdlum alatt
feltlintetett gy6zelmi pontok jarjanak a jaték végén.

» A hirnévsavon elért eredményért: minden |épésért
1 gy6zelmi pont vehetd el.

» A jaték soran megszerzett sz6kékut kartydk tovabbi
gy6zelmi pontokat biztosithatnak.

» Végll a megmaradt jatékelemek (pénz, kenyér, ter-

mény) harmasaval érnek 1-1 pontot.

www.jemmagazin.hu
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Kilonbsen tetszett az is, hogy szinte minden helyzetre
van megoldds, ha meg tudod fizetni az arat. Bar a lapkak
véletlenszerlen keriilnek a jatéktablara, mégsem érzem
magasnak a szerencse szerepét.

| Osszegzés

A jaték els6ként szembeszokS erénye,
hogy rendkiviil kénnyen tanulhaté, de az
egyszerl szabalyok ellenére a jaték mégis
képes tulmutatni a klasszikus csaladi jaté-
kot keretein. A szamtalan pontszerzési lehe-
t6ség olyan el6retervezést igényel, melyre
talan sokan nem is szamitanak.

Erdekesség, hogy nincs a jatéktabla peremén kérbefutd
pontozdsdv. GySzelmi pontjainkat kizardlag kartyak segit-
ségével tartjuk nyilvan, melyet csak a jaték végén fediink
fel. Bar el6bb furcsa volt a mddszer, de most ugy latom,
hogy kivdléan alkalmas arra, hogy végig egyfajta fesziilt-
séget tartson ébren a jatékosokban.

Osszességében tehat egy komoly dontéseket igénylé,
kell6 mélységl lapkahelyezds jatékrél van szd, ami azon-
ban rendkivil gyorsan tanulhatd és porg6s jatékmenettel
rendelkezik. Ezaltal sem a kénnyed csaladi, sem a nehéz-
kes stratégiai jatékok kozé nem tartozik. Nyugodt szivvel
ajanlom azoknak, akiket ezek a jellemz&k nem riasztanak
el.

winterborn
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teriileten mozgds, lapkalerakds
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Ismerteto

Nehéz dontések:
Kizdelem a tulélésert

A partijatékokra gyakran mondjuk, hogy tarsasagfligg6ek. Kiemelten igaz ez azokra a jatékokra, ahol egy kotott
adminisztrativ szabalyrendszer helyett a beszélgetésé a f6szerep. A NEHEZ DONTESEKre mindez maximalisan igaz,
ugyanis a par mondatos szabalyokkal rendelkez6 vaz és a dobozban taldlhaté témafelvetések csupan keretet biz-
tositanak, a jatékot izgalmas helyzetekkel viszont maguk a jatékosok fogjak megtolteni. Garantaltan kiilonleges
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élménnyel gazdagodik, aki bizalmat szavaz ennek az elsére ijeszt6nek tliné posztapokaliptikus politikai beszélgetds

jatéknak.
| Arisztokracia a vilagvége utan

A jaték elején vélasztunk egy jelenetet, amit az adott par-
tiban végigviszlink. Ezekben kivétel nélkil valami sanyaru
. majdnem-vildgvége helyzetben talaljuk magunkat, a meg-
maradd kicsiny emberi koldnia tagjaként. A kilatastalan
alaphelyzetet fliszerezvén rendszeresen jonnek majd fel
Uj dilemmak, a jatékosoknak pedig az a céljuk, hogy bizo-

" nyitsak vezetdi képességeiket és Ugy reagaljanak a kiala-

kult helyzetre, hogy a lehet6 legtobb voksot gyljtsék be
a korok kozti titkos szavazaso- kon. Ha a megmentendd
fiktiv kolénia berendez-
kedését nézzik, van
egy kivaltsagosokbdl
allé kis |étszamu csapat
(ezek a jatékosok), akik
egymas kozott dontik
el, ki lesz a legalkal-
masabb a vezetésre.

A kiinduld helyze-
tek a sci-fi mivek-
b6l ismerés zombi,
Grhajé vagy kilonle-
ges virus altali fenye-
getéshez hasonld szituacidk, melyekhez rogton jar egy
dilemma is, amit a kezdGjatékos felolvas, majd sorban
mindenkinek meg kell azt valaszolnia. Kedvcsinaloként
roviden igy néz ki egy alaphelyzet: ,Egy ismeretlen
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sugarzds  Ontudatra

ébresztette a bolygd

novényzetét. A vellik

valé kizdelem csak

er8sebbé és oko-

sabba tette O&ket.

Mdra a novények

elfoglaltak a varo-

sokat, a meg-

maraddé 450 f6s

koldnia egy

hegytetére menekiilt.

Felfedeztiik, hogy néhany ndvényfajt

meg tudunk szeliditeni, hogy segitségiinkre legyenek
a tulélésben. Milyen novényfajtat valasztanal és milyen
célra hasznalnad?” Késébb pedig ilyen kérdések merl-
nek fel a kozos tigyekkel kapcsolatban: “Hogyan kezelnéd
a koldnidn belili [3zadasi kisérleteket?” “Hogyan tervezed
megoldani a koldnia egészségligyi problémait?”

Innentdl indul a jaték izgalmas része, amihez a szabaly-
konyv rengeteg apré tandcsot is nyujt. Példaul hogy érve-
|éseink sordn bujjunk egy izgalmas karakter bérébe, akinek
természetesen szabadon alakitjuk a hattértorténetét. Ez
kapaszkoddt adhat, hogy hogyan reagaljuk le a kiilonb6z6
dilemmakat, akar olyan érvelésekkel, amiket a valdsag-
ban masképp gondolndnk, de jdl illik az adott helyzetbe.
Persze ha szeretnénk, képviselhetjik a sajat vélemé-
nylinket is, a cél mindkét esetben az, hogy meggydzzik
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a tobbieket ratermettségiinkrél. Miutan lement egy kér-
déskor és mindenki vazolta az dllaspontjat, titokban sza-
vazunk (természetesen magunkra is lehet), amihez jépofa
konzervdoboz nyitéfiileket haszndlunk. Ezutdn a kovet-
kez6 jatékos Ujabb kérdést tesz fel, amit egy paklibdl
hdz. Ha mindenkinek volt lehetésége kérdezni, van még
egy végs6 szituacid, amire reagalnunk kell. Ellentétben az
eddigi kérdésekkel, amik altalanos koztgyekkel kapcsola-
tos felvetések, és barmely forgatékonyvre vonatkozhat-
nak, itt a végén egy, a valasztott szituacidhoz kapcsolddd
specifikus helyezetre kell még reagalni, a fenti példa foly-
tatasaképp: “Felfedeztiik, hogy az allatok is haboruban
allnak a novényekkel. Ha segitlink nekik, talan megfordit-
hatjuk ezt a problémas helyzetet. Mit fogsz kezdeni ezzel
az informacidval?”. A zaré indokldsok utan egy utolsét
szavazunk a szines jel6l6inkkel, ami viszont kettét ér, és
utdélag majd latszani fog, ki kire voksolt.
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| J6jjenek a bator, kreativ vezetSk!

A jaték végére igen sokféleképp elagazhatunk a kiinduld
helyzettdl, és természetesen a legtébb szavazatot gydijt6
vezet( aspirans lesz a nyertes, de a hangsuly a beszélge-
tésen, a kozos gondolkodason vagy épp az egymas elleni
érvelésen van. Nagyon fontos tehat, hogy csak azoknak
a jatékosoknak tudom ajanlani a NEHEZ DONTESEKet, akik
szivesen véleményeznek kiilonb6z6 spontdn helyzeteket,
nem riadnak vissza attdl, hogy képviseljék allaspontjukat,
amivel a pillanat hevében, hirtelen kell el6allni. Szerintem
ezt kifejezetten nehéz jol csindlni, de azért nem szabad
a jatékot tul komolyan venni, kdnnyen nagyon szérakoz-
tatéva tudnak valni az el8allt helyzetek. Osszesen 10 for- :
gatokonyv van, de véltozatosak a kiegészité kérdések, igy B

elég j6 az Gjrajatszhatdsag, ha nem is végtelen. Tovabbi
forgatékonyveket is megalmodhatunk, s6t a chilei kiadd
mar elSallt egy kiegészitével is, bar ha jél tudom, az egye-
I6re még angolul sem elérhetd. Posztapokaliptikus Iétére
nem mondandm nagyon nyomaszténak a hangulatat, bar
a boritd is inkabb ezt sugallja, de természetébdl adéddan
pont annyira lesz vidam vagy nyomasztd, amennyire a jat-
szétdrsak azza teszik. Szerintem m(ikodik laza beszélge-
t6s partijatékként is. Tényleg nagyon tarsasagfliggd, mit
hozunk ki bel6le, igy ennek fényében mérlegeljétek, de
akiben van batorsag, egy kulonleges jatékot fog felfedezni.
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A hajsza

A nemzetkozi premier utan nem sokkal magyar kiadast kapott a VAGABUND jévoltabol MATTHIAS CRAMER Uj par-
bajjatéka, A HAJSZA. A tervez6 a WATERGATE-iigy utdn ismét torténelmi, ezuttal Il. vildaghaborus témahoz nyult Gj
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kétfGsében (szerz6ként ENGIN CRAMER nevét is feltiintetik a jatéknal, de egy interju alapjan a tervez6i munka orosz-
lanrésze MATTHIAS CRAMERE). Gyors ki- és elpakolas, macska-egér harc az Atlanti-Gceanon, egy kis bl6ff, némi tak-
tikazas, és mar kész is a wargame-nek 6ltoztetett dedukciés adok-kapok. Ellentengernagyi hadijelentés: A HAJszZA
szorakoztatd, s néha vérpezsdit6 kerget6zés a nyilt vizen, ami akkor is tisztességes sikerre itéltetett, ha a hajéagyuk-
kal megélt aszimmetridnak vannak garantaltan megoszté megoldasai is.
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KétfGs tarsasjatékot késziteni halds dolog. A tarsasjatéko-
zas kozosségformald ereje elvitathatatlan, de a statiszti-
kdk szerint a jatékosok mintegy 40 szazaléka otthon (azaz
csaladi korben) jatszik a legtobbet, ezen belil is ketten.
Tobb fére tervezett, de két fével is remek asztali tarsa-
sokbdl szerencsére akad szép szammal, de szamos meg-
jelenéssel dedikaltan két jatékosra gondolnak a kiadok.
Ez pedig mindig 6rom, kilénosen, ha a jaték témdja
kifejezetten mend, mint A HAJSZAE.

1939-ben jarunk, az egyik jatékos a német nehéz-
cirkalo, az Admiral Graf Spree parancsnokat alakitja,
akinek az a feladata, hogy kildjon a hullamsirba minél tobb
teherhajot, amik az ellatmanyt szallitjak a vilag tulso vége-
ir6l. Ellenfele, a brit admiralitast iranyité jatékos ott veszi
fel a keszty(it, amikor a torténet szerint a német hadihajé
mar joé par konvoijt elstllyesztett. Hirom hajdrajt bocsata-
nak rendelkezésére azért, hogy megprobdlja becserkészni
a tengeri fantomot. Ha sikertil, csatara tudja kényszeriteni
az Admiral Graf Spree-t, amelynek
megnyerésére némileg jobbak az
esélyei egy tébb hajébdl allé
rajnak, mint a hatalmas, de
egyedul harcold német
cirkalénak. Am ha nem
tudja megtalalni pozici-
djat, a német hadihajo
tovabbi teherhajokat 16
ki, és ha ot ilyen trofeat
begylijt, gyéztesen keril ki
a fogdeskabal.
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A bandita és a seriffek: transzatlanti ezért néha meglepben
western hosszi — mas kiadas-
sal ezért tényleg csak
A HAISZA egy részben aszimmetrikus, kdartyavezérelt, megfelel6 nyelvtudas
akciovalasztasra épllé pdrbajjaték. A vizi senkifoldjén birtokaban érdemes
zajlé 6sszecsapasban a német oldalt iranyitd jatékos f6 lelilni a jaték mellé, ezért
fegyvereit a vizmez6kon valé titkos mozgas és a bloffolés is 6rom a magyar nyelvd ‘
jelenti, mig a brit oldal a katonai tulerére és az 6sszességé- megjelenés.)
ben erGsebb kartyakra tudja épiteni mang-
vereit. Tehetik ezeket a jatékosok kivalé Ha a kartyat akcid végrehajtasara
mindségl és kiviteli komponensekkel. hasznaljuk, szétoszthatjuk a kartya pontértékét az elér-
A jatéktabla vildgos szinei kellemesen het6 akcidk kozott, Ggyelve arra, hogy bizonyos akcidk
oldjak a torténelmi téma egyébként csak egyszer hajthatok végre egy jatékoskorben. Mozogni
komor sulyat, az ELLENALLASt is |ényegében azonos szabalyok szerint mozgathatjak hajoi-
illusztrald Albert Monteys jelleg- kat a felek: 1, 2 vagy 4 pont elkoltésével 1, 2 vagy 3 térség
zetes stilusu kartyarajzai most is tavolsagra léphetnek a brit hajorajok a hatszoglet( térké-
telitaldlatot jelentenek, a jatékhoz pen, ahogy a német cirkdlé (mozgasat a jatékos titokban
adott huzdzsak lathatdan tartds, és  hajtja végre, egy papiron vezetve a haladdsi Utvonalat jelz6
a vasarléi elégedettségen sokat dob mezbk szamait), vagy a német kiséréhajo is. Utdbbi harci
a kartydkhoz alapfelszereltségként mel- mdlveletekben nem vesz részt, de ha a cirkdlé kozelében
lékelt prémium kartyavéd6 csomag. De vagy vele azonos mez6n van, a német jatékos 3 helyett
hogyan zajlik a tengeri fogdcska? 5-re huzhatja a kezét. A teherhajok a brit kor elején kote-
lez6en mozognak, am mig a hadihajo rajok egyszer, addig
A valamelyik gy6zelmi feltétel teljesitéséig tartd jaték a német cirkdld akdr tobbszor is mozoghat egy korben (ha
koreit felvdltva jatssza a német és a brit oldal. A cirkadlét a jatékosnak van elég pontja a kartyajabdl adéddan, de ez
iranyitd jatékos akkor nyer, ha 6t teherhajot sikerdl elsiily-  azért nem tul gyakori).
lyesztenie, vagy ha csatara kényszeritik, dm abban sikeril
fellilkerekednie az 6t befogd brit tamadadrajon. A britoldal A német jatékos — ha a cirkaldja egy teherhajé szektoraban
akkor gy6z, ha sikeril ot teherhajéjanak biztonsagban all — végrehajthat egy keresés és tamadds akcidt. Ekkor
eljutnia célkikot6jébe (az induld és a céldllomast a teher- a cirkalot reprezentdlé hajolapka felkerdl a tablara. Az
hajok lapkai mutatjdk), vagy ha sikertl csatdban legy6znie  eredményesség esélye egy kilon felderit6gép bevetésé-
a cirkalot. Ez utébbin bellil megjelenik egy kiilonleges brit  vel ndvelhets, ami 2 pontértékkel néveli a dobas értékét.
gy6zelmi feltétel: ha a német jatékos a csataban utoljara Az akcio sikerét ugyanis kockadobds hatarozza meg, ami
jatszik ki egy bizonyos lapot (az igynevezett ,Montevideo 5 vagy annal nagyobb értéknél (egy d6-tal elvégezve) sza-
lap”) és arra a brit oldal a lap ,pérjaval” valaszol, utébbi mit eredményesnek, és ezzel az Admiral Graf Spree elsily-
automatikusan megnyeri a jatékot, fliggetlenlil minden lyesztia megtdmadott teherhajot. A német félnek van egy
korabbi fejleménytél. Ez a gybzelmi feltétel a torténelmi  masik akcidja arra, hogy megprébadlja megjavitani az 6t
eseményekre reflektal. tdmogato felderit6 repllégépet, az ugyanis minden hasz-
nalat utdn javitasra szorul. A javitasndl szintén kockado-
bason mulik a siker: nagyobbat kell dobni, mint a jatékbdl
addig végleg eltavolitott német kartyak szama, kilénben
a replilégép megsemmisil. A siker esélye viszont novel-
A két oldal 18-18 kartyaja kozott vannak azonosak, és hetd a negyedik német akcidval. Ezzel a német oldal leg-
az akcidlehetdségeik is részben egyeznek. A jatékmenet feljebb kett6, fel nem hasznalt akciépontot tartalékolhat
a kartydk — lehet6leg minél taktikusabb, okosabb — fel-  kijatszott kartyajardl a kovetkez6 koérokre. Korének végén
hasznaldsa koril forog. Amikor a jatékos kérében kartyat  3-ra, vagy ha az Altmark kiséréha-
jatszik ki, dontenie kell arrél, hogy a rajta olvashaté ese- jéja a kozelében van, akkor 5-re
mény bekovetkezése miatt teszi ezt, vagy az azon sze- huzza a kezét. Persze bloffolhet
repl6 pontérték erejéig akcidkat hajt végre. Ha esemény- is: megallhat 3-nal a laphuzas
ként keril jatékba a kartya, a szoveges utasitdsokat kell akkor is, ha egyébként a cir-
kovetni azon. Az események egy része kotelez6 esemény, kalé parancsnoka 5-re egé-
akar mindkét oldal szamdra jarhatnak hatdsokkal, mig szithetné ki kézben tartott
a hajsza tipusu események altaldban a kijatszo felet segi- lapjait.
tik. Van néhany csata tipusu kartya, melyek akkor biztosi- c
tanak el6nyoket, ha Gtkozetre keril sor a felek kozott. Ha A brit fél a teherhajok és
egy kartya eseményleirasanal valaszlépés szerepel, akkor a  hajéraj(ok) mozgatdsa
azzal a kdrtyaval kontrdzhatd az ellenfél sajat korében mellett a jatéktdbla barme-
megtett mivelete. (Az események olykor tobb hatas vagy lyik mez6jén keresheti a cirka-
fejlemény bekovetkezését irjak el6, a kartydk szovegezése 16t 1 akcidpont ellenében, és ha

| 18-ra lapot htzni




legalabb 5-6t dob, megtaldlta
azt (amennyiben a német hajo
ott tartdzkodik), és kezdetét
veheti a csata. Megfontolhatja
ugyanakkor, hogy a keresés akciot
a felderités akcidval erdsiti fel. Ez
lehet6séget ad arra, hogy minden elkol-

tott 1 akcidpontért eldobjon 1 tovabbi
kartyat a kezébdl, melynek aljan felderités sav lathato.
A sdv hatdsai érvényesiinek: a német jatékosnak nyom-
jelz6t kell feltennie a Graf helyzetével azonos vagy szom-
szédos tengeri mezbre, és/vagy a brit oldal (a tavcsé iko-
nok utan) 1-gyel névelheti keres6dobasai értékét. A brit
jatékos utolsé akcidjaval a kezdeti elsé hajéraja mellé 2
akcidpontért utanpotlast kérhet, ilyenkor két ujabb, erd-
sebb hajoraj fokozatos tengerre hivdsara van lehetGsége.

0,
Y, B

Ha a brit jatékosnak sikerilt megtaldlnia a német cirka-
I6t, csata kezd6dik, mely 6t koron at zajlik. A jatékosok
egyszerre fedik fel kivalasztott lapjaikat; ha azok csata
tipusu kartyak, végrehajtjak a leirt hatasokat, egyébként
a magasabb pontértékl lapot kijatszo jatékos nyeri azt
a kort. A csatdt az nyeri, aki az 6t taldlatbol tobbet vitt be
ellenfelének — kivéve az imént emlitett sajatos gy&zelmi
feltételt a Montevideo lapokkal. Az itkozet gy6ztese egy-
ben a jaték gylztese is lesz — amennyiben sor keril koz-
vetlen Osszetlizésre.

| Nem vén tengeri medvéknek valé vidék

MATTHIAS CRAMER a fentebb mar hivatko-
zott interjuban elmondta, hogy egészen
mas jelleg(i kihivast jelent az egyensuly
megteremtése egy aszimmetrikus
jatékban, mint amikor egy euro jel-
legli jatékban kell azt kidolgoznia.
E téren jol vizsgdzik A HAJSZA.
A német fél rejt6zk6dé mozgasa
nagyobb szabadsagot ad a jaté-
kosanak, mig az erésebb brit lapok
f6leg a csataban kompenzdlhatjak az
Admiralitds parancsnokat — igaz, ettdl
még neki is sziiksége van a szerencsés
lapjarasra. Magam tobb olyan jatszman
vagyok tul, amelyben a leleplezett Admiral
Graf Spree az egyenl6tlen esélyek ellenére porra I6tte az
elfogd hajorajt, és igy nyert a jatékosa. Az oldalanként 18
lap forgdsanak figyelése (kijatszas, dobas, Ujrakeverés)
Osszességében épp elég, de még vallalhaté agymunkat ad
a taktikai dontések meghozatalahoz.
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A masik fontos megallapitas ehhez, hogy mivel a lapok
és az akciok egy része azonos (masik részik pedig kozel
megfeleltethet6 a masik oldal akcidinak), az eltéré lehe-
t6ségek mellett is ugyanazt a jatékot jatsszak a jatéko-
sok. Ez banalisan hangzik, de nem magatdl értet6das:
egyes aszimmetrikus jatékok az aszimmetria érdekében
olyan eltéré szabalyokat alkalmaznak a felekre, melyek
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egyébként a témdabdl nem kovetkeznek (erre példa az
altalam egyébként nagyon kedvelt Sniper Elite német
oldali mozgdslehetGségei), és emiatt néha mintha két
kiilon jatékot jatszandnak az asztalnal Gl6k. Persze ebben
a kérdésben nem donté dnmagaban egy aszimmetrikus
jatéknal, hogy vannak-e azonos elemei a két eltérd oldal
szabdlyainak és lehetGségeinek, teljes eltérés esetén is
lehet ezeket j6l egymasra vonatkoztatni. A HAJSZAban
viszont nem csak a tematikus indoklast érezni mindkét
oldal eltérd sajatossagainal, hanem azt is, hogy a kdzos
elemekkel (kartydk és mozgasi akciok) egyitt segitik
a témaba vald belehelyezkedést.

Bar a jatékosoknak folyamatosan
igazitani kell sajat taktikai don-
téseiket a madsik oldalhoz, van
néhany alapvetés, amit érde-
mes szem el6tt tartaniuk.
A brit jatékosnal célraveze-
t6bbnek tiinik, ha a csataban
,Sima” talalati folényre torek-
szik (akar sajat montevideds o 7+ |
lapjaval), mig a német jatékosnak = | “—
elsésorban a teherhajdk elsillyesz-
tésére érdemes koncentrdlnia—amel-
lett, hogy mindkét oldalnak meg kell

prébalnia kdvetni azt, ellenfele milyen lapokat jatszott ki.

A kijatszott lapok figyelése persze csak a dolog egyik
része. Az igazi izgalmak a dedukcidnal kezdédnek: akkor,
amikor a jatékosok megprobalnak egymas fejébe Iatni,
de legalabbis azt kitalalni, melyik hajoval hova mozoghat
a masik. Nekem példaul nagy sikerélmény volt, amikor
helyesen tippeltem meg a cirkaldt iranyitva, hogy egy
korabbi sikeres rajtalitésem utan merre menekiti a brit fél
egy masik, kozeli teherhajdjat, és aztan azt is el tudtam
stllyeszteni. Az is hasonldan kellemes, a haborus jatékok
fesziltségét a dedukcidba atemel6 élményt adhat, amikor
brit oldalon sikertl jatékba hozni mindharom hajdrajun-
kat, és az egyik olyannal befogni az Admiral Graf Spree-t,
aminek nagyobb a harci bdonusza, mint a jaték elején
parancsnoksagunk alatt all6 rajé — sokkal jobb esélyeink
lesznek igy a csataban.

S még mindig a kartydk: A HAJSZA az a jaték, amit kétszer
is felfedezhetnek a jatékosok. Ennek féként az események
az okai, pontosabban az, hogy amig a kartyak massziv sz6-
vegezésl eseménytartalmai nem rogziilnek, addig a jaté-
kos kénytelen az intuicidira hagyatkozni — mint ahogy erre
egyébként néhany kdartya szovege reflektal is, ami illik
a témahoz. Ha viszont mdr ismertek a kartyak tartalmai,
emléksziink ra, mik vannak a sajat paklinkban, a taktika-
zas Uj dimenzidja nyilhat meg azzal, hogy a masik lehetsé-
ges mveleteire, kartyakijatszasara is gondolunk. Bar nem
allitom, hogy — stilszerlien szdélva — mar kikotGbe

értem volna a masodik aspektussal, de azt kije-
lenthetem, hogy mar az 6sztonds haditengeré-

szeti parancsnoksag is nagy élményt jelentett.




| Krakeni kocka

Van ugyanakkor néhdny olyan mozzanat, .
amire érdemes kitérni, kiilondsen azok
kedvéért, akik a nagyon preciz tervek és a nagyivi stra-
tégidk hivei. Nos, A HAJSZA egyaltalan nem a stratégiarol
sz0l, és a kartyahuzas mellett a szerencsefaktor a kocka-
dobdsok miatt is jelen van. Ez taldn a legriasztébb azok
szamara, akik mostanra beleélték magukat a tengernagyi
tokéletességhe, mert bizony a mégoly okosan kézben tar-
talékolt/kijatszott kartyak tervezett hatasait is borithatja
egy karorvend6 kockakraken. A megoldds védelmében
ugyanakkor el kell mondani, hogy a témahoz a vak-, de
legaldbbis félszem( szerencse jol illik. Példaul, még ha ra
is jottink brit oldalon, melyik mezén van a német cirkalo,
sikeres keresés akcid (vagyis sikeres kockadobas) nélkil
nem tamadhatjuk meg — ez jél szimuldlja a britek nehéz
helyzetét, akik tényleg t(it kerestek a szénakazalban 1939-
ben. Akit ugyanakkor lever a (tenger)viz attél, hogy egy
rossz dobds miatt kicsiszhat a kezébdl a cirkdlé (vagy
egy teherhajd), az... nos, az jobb, ha ennek tudataban l
le a jatékhoz. Ugyanigy némileg
furcsa — s alighanem a tor-
ténelmi jatékok kedvelGire
tett kikacsintasként tekint-
het6 — a mar emlitett
,Montevideo lapok”
kiemelt szerepe
a csata eldontésében.

A kétf6s jatékok kedve-
I6i hajlamosak lehetnek
a WATERGATE-lggyel 6ssze-
vetni A HAJSZAt. Bar valéban
vannak hasonlésagok a két
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jaték kozott — példaul az igazan erds lapok nem a dobd-
pakliba kertilnek, hanem hasznalat utan ki a jatékbdl -,
de érzésem szerint alma és korte esete a hasonlitgatas:
meg lehet tenni, de minek? Mindkét jaték hasonlé jatéki-
dejl és 6sszetettségli, okos kartyagazdalkodasra és akcio-
zasra épul, de mas jatékmenetet és mas élményt kinal
a jatékosoknak.

| Visszatéré lehet beldle

Egy-egy megolddsaval kissé szabdlytalan benyomast
kelts, de kellemes agytornaval jard, helyenként izgalmas,
Fortunaval is kacérkodd parbajjaték lett tehdt A HAJSZA,
melynek ugyanakkor témaja, kivitele, gyors ki- és elpakol-
hatdsaga is abba az irdnyba mutat, hogy tobbszor eléve-
gylk. Bar az ember lehet6ségei szerint igyekszik baratai-
val és szélesebb csaladi kérben is sokat tarsasjatékozni, de
az én szememben minden, kifejezetten két f6re tervezett
jaték egy dllandd hiany pétlasat jelenti. igy a VacaBunD
altal a magyar kozonségnek is elhozott Uj CRAMER-darabot
is annak tekintem — s ne higgylink a BGG-nek, joval 14 év
alatt is jatszhaté annak, akinek nem ez az elsé modern
tdrsasjatéka.

Most sokat jatszunk vele, mert jatszatja magat, oda-vissza
iranyba mindkét oldalon. Hamarosan persze félretesszlik,
de marad a polcon, mert idérél idére vissza fog térni az
asztalra. Ezt pedig nem minden kétf6s jaték mondhatja el
magardl. Hogy ez a progndzis tulsdgosan személyes jel-
legl? Lehet, de biztosan tudom, hogy masoknal ugyanigy
lesz.

Shepard

B/ Tervezs:
Matthias Cramer, Engin Cramer

Megjelenés:
2023

Kategdria:
kdartyavezérelt, akcidvdlasztds, harci
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Ez az a jaték, amirdl nem lehet anélkiil irni, hogy el6tte ne tisztdznank maganak az egész “Projektnek” a miben-
lIétét. Adva van egy fiatal alkotogdarda, akiket nem ismerek és nem is akarom eljatszani a bennfentest, hogy hogyan
cimbiztem ossze ezzel vagy azzal a szerzével annak érdekében, hogy ez a cikk megsziilessen. Nem, szandékosan
akarok megmaradni a szemlélg, az olvaso, a tartalomfogyaszto szerepében, mert ennek a kezdeményezésnek min-
den “tollvonasat” élvezem. Ugyanis ennek készonhet6en jottem ra, hogy a magyar hiedelemvilag nemcsak felveszi
a versenyt akar egy mai horrorfilmmel is, de hogy egy részében kimondottan lovecrafti - vagy forditva, Lovecraft

rokon a magyar rémmesékkel.
| Gazdag hagyomany, rosszul talalva

Az utolsé el6tti huszar képregényt elolvasva nem lett
volna sziikség ekkora impulzusra és nem ért volna igy az
élmény, ha a magyar rémmesék vildgat auten-
tikusan, tényleg rettegést kelt6en sikerilt
volna tolmdacsolnia akar a népi irodalomnak,
akar a képzémlivészetnek - de f6leg az isko-
lanak. De mintha csak az organikus, de anno
nem EU-konform pogany hagyomanyokkal
szakité szentistvani igyekezet még ma is
tovabb élne, és ennek tisztitotlizében mara
elégtek volna a tényleg félelmetes karak-
terek, és a mi erdei szornyeink mar csak
artalmatlan torpék lehetnének, a boszor-
kanyok meg fekete kendds, rakott szok-
nyas vénasszonyok; a lidércfényr6l meg
megmagyarazzuk, hogy az a mocsarakban
begyulladé metangdz. Hat nem!

Itt ez a banda, akik végre
megmutatjak, hogy a
magyar  ugaron

is terem

troll, ogre,

zombi és
vérfarkas,

persze muta-

tis mutandis.

A torpe egy vér-
szomjas gyilkos,

a boszorkany egy
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vérben 4zo ruhatlan fiatal ng, a kisgomboc pedig nem egy

kedélyes, nagyra nétt diszndsajt, aki a Magyar Népmesék

skanzenutcajan gorog végig, hanem taldn leginkabb maga

Yog-Shototh, és siman elképzelhets, hogy a kornyezé

dombokrél nem Dunwichbe, hanem Putnokra vagy
Edelénybe gordil le...

Ezek a fiatal alkotdk arra ébresztenek ra
minket, hogy becsiljik meg a hagyoma-
nyainkat, esetleg értelmezziik 4t azokat
a mai kor igényeire, vagy még inkdbb: ne
hagyjuk, hogy egyfajta lebutitd értelmezés
érvényesuljon rajuk
nézve, hanem bontsuk ¢
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ki a mesék igazi magvat,
mutassuk meg a Grimm
fivérek altal is felfedett
borzongas és rettegés
igazi arcat.

| Képregénybdl jaték

Ebb6l az indittatasbdl szilethetett
Az utolso el6tti huszar képregény,
aminek a torténetét nem akarom
leléni, de annyit el kell mégis arulni,
hogy szerepl6i egy olyan kilonleges katonai egység tag-
jai, akik valamikor az I. vildghdboru masodik felében a ter-
mészetfelettit keresik és akiket mind mentalitasa, mind
felszerelése leginkabb a démonvadaszokkal rokonit. Erre
a sztorira éplil tehat a tarsasjaték, amiben konkrétan nem

A sajat bazison

20
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irdnyitjuk egyik szeretett karaktert sem,
csak atfogdan az egyik vagy masik oldalt,
a grafikakon mégis visszakdszon
CsillagszemU, Geiszt, Fehérld vagy Gabor

Ezek szlkségesek akar az egységeink lehe-
lyezéséhez, akar a kartyak kijatszasahoz.
Kezdjik az elején, amikor a harcmezé még
Ures. A kezdéjatékos 3 akcidponttal rendel-

ar... kezik tehat, igy ebbdl gazddlkodva donti el,
hogy mit fog tenni. Egyrészt lehelyezhet
a sajat magahoz legkozelebbi sorba egy egy-
séget, egy sajat szinl kockat, amelynek érté-
két maga allitja be. Ahanyas ;
értékkel le szeretné a kockat |
helyezni, annyi akciépontot
} kell elkltenie - logikusan az
it " elsé forduldban ez maximum
3 lehet a kezdGjatékosnak,
illetve 4 az ellenfelének. Amintlehelyezésre
kerllt egy kocka, azaz egység, onnantdl
a ra kovetkezd kockat mar ezzel egy
vonalba vagy magunk felé, magunk-
hoz kozelebb tudjuk mar letenni. igy
példaul amikor a jaték egy kés6bbi
fazisaban a kockank mar el6re moz-
gott, gyakorlatilag nem kell ugyanazt
az utat megtenniink a késébb lehe-
lyezett egységekkel, hanem rogton

Ha démonvaddszat, akkor ehhez leginkabb
egy kétfés harci jaték zsanere illik, igy ez
is lett az Osszecsapas alcimet visel§ szer-
zemény mechanikdja. Az oldalak egyértel-
mek: a huszarok vagy a démonok, itteni
neviik alapjan a bakurdszok.

1sajat egységgel szomszédos,
ellenséges egységen

-3 PONTOT SEBEZ

BAKASZ

Abakasz (bakarasznyiember, bakurasz, bobos) gonosz,
ijesztgetd szellem, rém. A legenda szerint ,6sszeszedi
és elviszi a rossz gyerekeket, apré termetd, gorbe
hatd, villamgyors mozgasu, karvaly orrd, gunyoros
kacaju emberke”, mas
leirds szerint a Holdon
lakik. Ezzel a lénnyel — a
mumushoz  hasonldan

— ijesztgették a rossz
gyermekeket. A Magyar
Néprajzi Lexikon szerint a

mellé vagy mogé tehet6k az Ujabb
dobdkockék. Erdekesség, hogy ami-
kor négyes, 0tos vagy hatos értékd

bakarasznyi ember , baka-
rasznyi magas, hét sing
szakallu, kapanyélf...u
emberke, torpe, rosszin-
dulatu mitikus mesealak,
a hés legfébb ellenfele, a
kiralykisasszonyokat vagy
égitesteket rablo sarka-
nyok apja.”.

kockat tesziink le, azok rogton a
lehelyezés helyétdl indulva lépnek 1,
illetve hatos érték esetén 2 mez6t.
Ezt mindenképpen bele kell kalkulal-
nunk abba, hogy hova fog érkezni a kockank. Abban az
esetben, ha egy kartya hatdsara megndé a kocka értéke,
akkor is lelépi ezt a kotelez6 1 vagy 2 |épést, tehat ezzel is
szamolnunk kell.

A sajat bazison
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A jatéktér kozepére kitessziik a harcmezét szimbolizald
négyzethdlds tablat. Atabla két révidebb oldalahoz helyez-
zUk a jatékosok sajat tablajat, ezek képezik a bazisokat,
amiken egyrészt az életpontokat, mdsrészt az akcioponto-
kat vezetjuk. Mindenki kap egy-egy, tartalmaban azonos,
de grafikaja szerint eltéré paklit, amibdl kettd lapot huz
a kezébe, illetve jar még 6-6 dobdkocka is; a boszor-
kanyoké piros, a huszaroké fekete.
Ezekkel a kockdkkal nem fogunk dobni,
helyette az ezeken bedllitott szamér-
tékek fogjak az egységeink erejét
megmutatni.

VEGZETES BELBA)

A kezdéjatékos 3 akcidponttal kezdi
a jatékot, ellenfele 4 akcidponttal.
Ezeket mindenki a korében elkolt-
heti kiilonb6z6 akcidk végrehajtdsara.
Gyakorlatilag minden megmozdula-

1 kkartyart az ellenséges 0z a2 12 ey
By il sunk akciépontok elkdltéséhez kotott.

dobapaklibal
MEGSEMMISIT
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|  harcmezd dsszes legkisebb
egységén

egységgel szomszédos, +2 PONTOT NOVEL

aldellenséges egységen
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A jaték folyaman 2 érdekes automatizmus kerilt beépi-
tésre: az egyik az, hogy minden fordulé végén plusz
1 akcidpontot irunk jova, azaz a kovetkez6 kort mar eggyel
tobb akcidponttal kezdjiik. A 12 kor alatt tehat folyamato-
san né a mozgasterink, egyre tobb mindent tudunk meg-
tenni, kdszonhetéen ennek a szabalynak. A mdsik auto-
matizmus pedig az, hogy minden fordulé elején az 6sszes
lent |évé kockank lép egyet elGre értékétdl fliggetlendl.

A masik lehet6ség, amire az akcid-
pontokat elkolthetjik, a kartydk
kijatszasa. A kartydk bal felsé sar-
kaban latjuk az értékét, ennyi akcio-
pontba keril tehat hasznalni a hata-
sukat. Ezen hatdsok vagy a sajat,
vagy az ellenfél, vagy mindkettd
egységeire vonatkoznak. Erdemes
tehdt bodlcsen kihasznalni az ezek
altal adott el6nyoket, vagy ugy alkal-
mazni az ezek altal kivaltott hatra-
nyokat, hogy az ellenfélnek nagyobb
veszteséget okozzanak.

Egy, az el6z6ekhez kapcsolddé auto-

matizmus, hogy amint bizonyos

akcidpont szamot elériink, a kez-

deti 2 helyett mar 3, a jaték vége

felé pedig mar 4 lapot tarthatunk

a kezlinkben egyszerre. Egyébként

pedig korlinkben lehetéség van

lapot eldobni fel-

hasznalas nélkil és

kicserélni. igy gyakorlatilag kivédhetjiik
azt, hogy rossz lapokkal beszoruljunk.
Mivel harci jatékrél beszélink, ezért
nem mellékes az Gsszecsapas madja,
amit igen egyszerlen old meg a jaték:
amint 2 kocka ugyanarra a mezére lépne,
a kett6 értéke kivonddik egymdshdl,
a kisebb értékdt levessziik, a nagyobb
értékd pedig a megmaradt értékkel
felfelé forditva kerll az Osszecsapas
helyére. Magyarul mindig az er6sebb
nyer, dontetlen esetén mindkét egység

www.jemmagazin.hu
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A sajat hidon all6 egységek
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megsemmisil. A tamadas elsédleges iranya az elére, de
amennyiben ennek befejezésekor még marad a kockan
érték, akkor oldalra is koteles tamadni. A cél ter-
mészetesen az ellenfél legy6zése, ami ugy
érhet6 el, ha az életpontjait nulldra visszik
le. Ez tobbféle médon teheté meg. Egyrészt
ha sikerll a sajat kockdnkat bejuttatni az
ellenfél kezdé vonala mogé, azaz a bazisara,
akkor a bevitt érték-
kel csokkenthetjik az
ellenfél életerejét.
Mdsrészt ha sikerdl
a harcmezén barhol
egy sajat kockak-
bol allé keresztira-
nyd vonalat képezni
barmilyen értékd
egységekbdl, ez az
ugynevezett sortliz 1 pontot sebez
az ellenségen. Ongyilkos médon is
tudjuk az ellenfél erejét csokkenteni,
azaz a sajat bdzisunk életerejébdl
levont értéket felhaszndlhatjuk egy
tablan [évé ellenséges egység elpusz-
titdsara. Taldn mondanom sem kell,
hogy ez azért nem egy fenntarthato
mddja az ellenfél legydzésének.
Végil bizonyos kartydk hatdsdra is
csokken az ellenfél életereje.

A jatéknak akkor van vége, ha vagy

az egyik ellenséges bazis értéke nul-
lara csokkent, vagy a kezd6jatékos is végzett a tizenkette-
dik forduldval, azaz a 15 akciépontos korével. Az nyer aki
vagy életben maradt vagy jobb dllapotban van a bazisa.
Dontetlen esetén a harcmezén |évé egységek Gsszege
szamit.

| Hétsziinyl Kapanyanyimonyodk
De ha nem is, hat legaldbb egy vérboszorkany - mar ugy

értem, csak a hangulat kedvéért. Na, megint elkalan-
doztam, mert végre autentikusan talalja valaki a népi

i




rettenetet, és ez “megcsinalja” a hangulatot A moz;

a jatékhoz. Ugyanis a jaték egyfel6l nagyon @TUZETTUZZEL
tematikus, masfel6l meg nagyon nem.
Kezdjiik azzal, hogy a képregény ismerete
nélkdl is élvezhetd, de nem érdemes, mert
nem fogjuk tudni, hogy ki az a Geiszt, meg
hogy miért vilagit halvanyzolden, és egyéb-
ként is, a kutyadristenit, hat olvassatok el
a fuzetet, utdna jatsszatok!

A HOLT KIRALY ALD VEGSO VAGTA

A\

1 kartyar az ell
- s ens
1egységet, barmely vele Az Bsszes sajat egységen dob éges
szomszedos mezire ! dobopalklibél

LEPTET +2 PONTOT NOVEL MEGSEMMISIT

A jaték persze lecsupaszitva nem tematikus, hiszen egy
absztrakt kockasakk, ahol az egységek értékeit mi hata-
rozzuk meg induldskor, utdna mar nagyon kevés hata-
sunk van r3, illetve mozgatni sem nagyon tudunk kockat,
mert mozognak maguktdl. Ennek ellenére, vagy ettdl,
a sz6 jo értelmében taktikussa valik a jaték, hosszu tavu
és nagy ivl stratégia nélkdl - illetve amiatt, hogy az ugy
nagyjabdl kizart. Nem tudunk ugyanis el6re tervezni sok
korre, mivel az ellenfélnek is minden kérben eggyel né az
akcidpontjai szdma, a kezében tartott lapjait meg persze
nem latjuk. Emiatt azt javaslom, haszndljatok ki minden
kinalkozo lehet6séget arra, hogy odacsapjatok egyik vagy
masik oldalnak, mert ha finomkodtok, a masik esetleg el6-
huz egy lapot, amivel az életpontjaitokat csokkenti, [étre-
hoz egy sortiizet, majd bevisz egy hatost a bazisotokra,
és maris ott vagytok, hogy loholtok az életetek utan.
Ha boszorkany, ha huszar, nincs kegyelem!
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Activity kompakt

Ha nagy klasszikus, a régi idok ikonikussa valt tarsasjatékaira gondolok, én hajlamos vagyok az ACcTiviTyYT is ide so-
rolni, pedig a MonoPoOLy 1935-6s, a SCRABBLE 1948-as és a RIzikO 1959-es megjelenéséhez képest az Activity a maga
1990-es megjelenésével modernnek szamit. Persze mar igy is 33 éves, de szerintem szépen oregedett, vagyis még
ma is nyugodtan lehet ajanlani mint partijatékot. Nyilvan jelentek meg azéta olyanok is, amelyek egyik vagy masik
teriileten jobban miikodnek, mint az Activity, de egy megfelel6 tarsasagban nagy siker lehet, raadasul megvan az
az elénye, hogy szinte mindenki ismeri.

Nyilvan ez az egyik aranytojast tojo tyukja a Piatniknak, tdbla, ahol lelép-

hiszen mar toébb, mint hatmillié példanyt adtak el bel6le, juk a megszer-

igy nem csoda, hogy szinte évente-kétévente adnak zett pontokat, és

ki bel6le egy-egy Ujabb verziét. A most bemutatandd egyben mutatja,

. Activity kompakt is egy mutdcidja az alapjatéknak, egy- hogy a kdrtyan
e szerlen a nagy dobozos Activity kis dobozos, utazés |év6 6 felad-
{ 'Y masolata. vanybdél melyiket
@ kell megfejteni.
4y Természetesen az alapok ugyanazok, vagyis a soron kévet- Miutdn  megal-
kez6 csapat egyik tagja huz egy kartyat, amin 6 feladvany lapitottuk, hogy
taldlhaté. Azt, hogy melyik feladatnak kell nekifesziilnie a  melyik is a miénk
csapatnak, az hatarozza meg, hogy éppen hol tartanak a és hogyan kell

tablan. Igen, még ebben a kis dobozos jatékban is van egy  prezentalni, indul

az Ora és kezdd6dik a buli. A csapat
tobbi tagjanak az utolsé homokszem
lepergése el6tt meg kell fejtenie

a feladvanyt, amit a kartyat huzé
jatékostars vagy rajzzal, vagy
mutogatassal, vagy

korilirassal  prébal

tudomasukra hozni. LA
Minimalis szabalyai S T
vannak a cselekede-

teknek: ha rajzolsz, ¢ B
csendben vagy; ha

4 g mutogatsz, meg | p B

.‘- se mukkanj; ha =
3 kordlirsz, a felad- BN oviryies @)
g" vany tabu, és nem -

@4 | F B
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tod ki annak egyetlen
foszlanyat sem. Ha a csapat meg-

fejtette a feladvanyt, miel6tt lejart volna az
id6, megkapjak az érte jaré pontokat, amiket lelépnek
a tdblan. Abban az esetben, ha nem talaljak ki idén beldl,
nem kapnak pontot, és a kovetkez6 csapat folytatja
a jatékot. A legjobb rész akkor kezdédik, amikor valaki
egy 6 pontot éré lapot huz; ilyenkor felpezsdil az élet,
mivel mindenki kitaldlhatja a feladatot,
vagyis lehet pontot rabolni. A jaték akkor
ér véget, amikor az egyik csapat figurdja
elér a tabla utolsé mezdjére, és ezzel meg
is nyeri a jatékot.
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Széval ezek a nagy Activity és az Activity
kompakt szabalyai is. A doboz méretén kiviil
az a kulénbség, hogy a nagyban 440 kartya
van, a kicsiben 110. Ez a kilonbség akkor
érdekes, ha valaki sokat jatszik vele, egyéb-
ként egy atlagos csaladnak, akik csak alka-
lomszer(ien veszik el6 a jatékot, valdszinlileg
a 110 kartya is elég sokaig ad valtozatossa-
got. Széval a nagy mellé csak akkor ajanlom,
ha valéban sokat szeretnénk utaztatni a
jatékot, 6hmagaban a kompakt
verzié is megdllja a helyét,
hacsak nem vagyunk Oriasi
Activity fanok.

maat

Tervezék: Ulrike Catty, Paul Catty,
Maria Fihrer

Kiado:
Piatnik

210+ M3-16 X 45-60'
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Szin, kép, forma. Annyiszor mondtam mar, amikor gyerekeknek sz6l6 jatékot mutattam be vagy éppen fejleszt6
foglalkozast tartottam gyerekeknek. Ez a 3 alappillér egy gyermek fejlodésében. Ha ezekkel kénnyen megbirkozik a
lurkd, akkor kés6bb a komplexebb feladatoknal sem fog nehézségekbe litk6zni. Mig gyermekeim kicsik voltak, igye-
keztem olyan jatékokat begydijteni, amik a fent emlitett készségeket fejlesztik, aztan felnéttek, és tovabb nem volt
sziikség az ujabb hasonld jatékok megismerésére. De mint sok sziil6 életében, az enyémben is valtozott a statusz, és
ujra elkezdtem érdekl6dést mutatni a gyerekeknek szol6 jatékok irdant, csak most mar az unokam részére. A kérdés
igen egyszer(i: a megszokott és jol bevalt vagy az Uj és merész lesz a nyer6 a kovetkez6 generacional? Meglatjuk.

_ | Kis doboz, egyszerii feladat
“Ez egy domind!!l”

- hangzott el a mondat, amikor a jatékot kiprobaltuk, és
igen, ez egy domind jaték. Azon belll is egy gyorsasagi,
forma-, kép- és szinfelismerd valtozat. A szabalyok igen
egyszerliek: mindenki kap 14 db kartyat, felcsapunk egy
alakzatkartyat az asztalra, és mar mehet is a jaték.

A domindk, azaz jatékkartyak négy részre vannak osztva,
és minden negyedben van egy szimbélum. Osszesen 5
forma és 6 szin van a jatékban. Ezen formak és szinek
mindenféle variacidit raktak 6ssze egy lapra, igy nincs két
egyforma kdrtya a jatékban. Az alakzatkdrtya megmu-
tatja, hogy a jatékkartyakat milyen alakzatba kell rendezi
ahhoz, hogy teljesitsiik a feladvanyt. Akinek ez els6ként
sikeril, elnyeri az alakzatkartyat. Igen am, de a lapokat
ugy kell letenni egymas mellé, vizszintesen vagy fliggd-
legesen, hogy a taldlkozasi pontoknal azonos szimbdlum
vagy azonos szin legyen. igy akar az is el&for-
_dulhat, hogy egy z0ld és egy sarga kocka
“'\ vagy két piros, de kilénb6z6 szimbdlum
s kerll szomszédsagba. Els6re igen egy-
szerl a feladat, de a jaték sordn
kideril, hogy nem. Ugyanis a
lapok sokfélesége miatt nem tul
sok a megoldasi variacié. Olykor
el6fordul, hogy az utolsé lap nem
illik a képbe és szét kell robbantani
a mar megépitett alakzatot, és eldl-

rél kezdeni az egészet.

Tegylik fel, hogy sikerilt kiraknunk az alakzatot, és a nyo-
mas ellenére, amit a tobbi jatékos gerjesztett, els6k let-
tiink és elnyertiik a jutalmunkat. Osszeszedjiik lapjainkat
és atadjuk a bal oldali szomszédunknak, igy a mi jobb
oldali szomszédunktdl is kapunk egy 14 lapos paklit. A
kovetkez6 forduldt mas lapokkal jatsszuk, és ezt tesszik
Ugy, mintha a kordbbi lapjainkkal olyan kénny( lett volna
a kordbbi feladvanyt teljesiteni. Erre a |épésre nem jot-
tlink ra, hogy miért sziikséges; taldn igy akartak interak-
ciot csempészni a jatékba, vagy ki tudja. Mindenesetre
megy a draft, és a jaték végéig ez a metddus ismétlédik.
Az nyer,... tudjuk, ki nyer.
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] Es akkor...

Sajnos gyerekekkel nem tudtam
jatszani a jatékot, de gondolom,
péppé alaztak volna, ha lellok
veliik egy jaték erejéig. igy meg-
kiméltem magam attdl, hogy én
legyek a legbéndbb a tdrsasdg-
ban és rajtam élcel6djon egy
rakat gyerek. E helyett megtet-
ték ugyanezt jatékostarsaim,
akik siman levertek.

Egy biztos, ez a jaték tényleg gyerekeknek szdl, mivel az a
koncentracidszint, ami ehhez a jatékhoz kell, benniik van
meg, de bennem mar nincs. Egyszdval, kedves sziil6k, ezt
a jatékot vegyétek és vigyétek, mert nagyon jé tréning
lesz nektek és gyerekeiteknek. Nem mellesleg mivel igen
gyors a jaték, akar nagyobb gyerekek szamadra is ajanlom,
két komolyabb jaték kozé, felfrisstilésként.

16 jatékot!

drcsaba

FlexiQ Games, Reflexshop

Kategoria:

QI
REFLEXSHOP
.I /4: draftolds, dominéd
k5+ ®m2-4 120
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Jatékok a vilag koriil
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A JEM magazin hiiséges olvasoéi megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6zos
jellemzo koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk
nyolcvankettedik darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok
hénapon keresztiil megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb
Faba vagtuk a Fejszénket: vilag korili Gtra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat
a tarsasokat, amelyek témaja hangsualyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz
kotodik, és ezeken keresztiil utazzuk kdrbe a bolygoét. Tartsatok veliink, keljiink atra,
de ne csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Midta a vilag vilag, 6rokos vitatéma a , kié az a valami?”. Itt lehet sz6 foldteriiletekrdl, népi hagyomanyokrdl, egy
atlogoé gyiimolcsfa agan ringd zamatos gyiimolcsrol vagy ételekrdl. Taldn a vilag egyik legvitatottabb étele a gyros,
ami ugye gorog, marmint a neve, de az egyszerii ember fia, anélkiil, hogy tudnj, ki talalta ki, gyrosként illeti az 6sz-
szes arra hasonlito ételt. Pedig nem olyan bonyolult a kérdés, csak utana kell jarni. Na, de nem is ezért gydiltunk itt
0ssze, hanem azért, hogy tisztaba tegyiik a garum eredetét. A garum koril nincs akkora por, mint az el6bb emlitett
gyros koriil, de érdemes egy pillanatra megallni. A garum nem mas, mint tengeri halakbol késziilt sz6sz, amit a Ro-
mai Birodalom és annak gyarmatain készitettek. Na, de ki késziti az eredetit és a legjobbat? Erre a kérdésre kerestiik
a valaszt, és azt egy jaték fogja megadni.

| Fonicia - Gorogorszag - Hispania

Alapvet6en a garum a ROmai Birodalom legkedveltebb
és egyben legdragabb étke volt, ami a foniciaiaktdl indult
hodité utjara, és csak az igazan gazdagok ehették. Fene
a gusztusukat. Fonicidbol egyenesen a gorog varosalla-
mokba landolt, majd onnan at Italidba, végil Hispanidba.
Tehdt a garum foniciai, azaz Libanon, lzrael, Sziria és
Palesztina az Gshazdja. Ennek ellenére a vilag legjobb
garumjat nem 6k készitették anno, és ezt bizonyitja a tény,
hogy az amugy igen igényes romaiak Hispaniabdl, azaz a
mai Spanyolorszaghdl szerezték be igen borsos aron a ked-
velt szdszukat. Tehat ez a jaték ennek okan Hispaniaban
jatszodik, és mi is lenne a cél, ha nem az, hogy mi készit-
suk el a legjobb halszdszt, azaz garumot.

Jd

a4

| F6z6cske, de biidésen

p | P

RR3
\‘\__‘

Mi kell a garumhoz?

&

~ |77
4%
Ml

Hal. Nem is kevés. Ellenben sok, mivel ezt a szdészt makré-
|abdl, szardelldabdl, szardiniabdl és tonhalbdl vagy sprot-
nibdl készitik. Készilt olyan, amiben a fent emlitett fajok
mindegyike benne volt, és olyan is, ami csak egy féle hal-
bdl késziilt. Az eljards nem bonyolult, a halat séban pacol-
tadk, majd kitették a napra, ahol rothadasig hagytak allni,
mignem egy undi és biidi massza nem lett bel6le. Miutan
eléggé cseppfolyds lett a massza, egy kétrétegli edénybe
tették, ami szitaként szolgdlt, és a lecsopogs 1ét keverték
kilonféle fliszerekkel. Na, ez a garum. Jé étvagyat.
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| Erlels kad

Az egész folyamat egy k6 kadban zajlik, igy mi is ezt fogjuk
kovetni. Minden jatékosnak van egy szett lapkdja, amin
4 hal lehet. Ezek a legkulonfélébb varidciéban taldlhaték
meg készleteinkben. 16 korbdl all a jaték, és minden kor
elején felhdzunk egy korongot, ami megmutatja, hogy a
16 k6 kad melyikébe kell beledobnunk rohasztas céljabdl
a halainkat. Miutan letettiik lapkankat, eldonthetjik, hogy
lehelyezziik-e az egyik még fel nem hasznalt meldsun-
kat; 6t annak a sornak vagy oszlopnak a végére tehetjlik,
ahova éppen letettiik a lapkdnkat. Ot normal és egy nagy
munkasunk van, akik a jaték végén pontokat fognak adni
tulajdonosuknak. Miutan minden jatékos letette az 6sszes
lapkajat, azaz 16 kor lement, kiértékeljuk a meldsok altal

www.jemmagazin.hu

meghatdarozott sorokat, oszlopokat. Abban a sorban vagy
oszlopban, ahol munkasunk all, megszamoljuk a vele azo-
nos szin{ halakat, és ezek sokasdga adja a pontot. Ha pél-
ddul 4 vagy annal kevesebb halunk van, akkor az minusz
pont, e felett egyre tobb pont jar a halakért. A nagy mun-
kas dupldn szamitja pontjainkat, igy célszer( olyan helyre
tenni, ahol el6re lathatéan sok halunk lesz. Ami nagyon
fontos, hogy munkasainkat addig tehetjik le egy sorba
vagy oszlopba, mig a 4 k6 kad koziil 2 szabad, azaz a har-
madik k6 kad feltoltésekor még letehetd, de utana mar
nem. Természetesen a jatékot az nyeri, aki a legtobb pon-
tot szerezte.

| Es akkor

Ez egy letisztult absztrakt jaték, igy a téma vajmi keve-
set nyom a latba. Akdr Hupikék torpikés jaték is lehetne,
de nem az. A grafika jél sikerllt, szép a tablakép és az
egész jaték izléses. A nagy munkas pontosan 1,45 mme-el
nagyobb, mint a normal, igy nagyon figyelni kell, hogy mit
tesziink le. Mondjuk én be is néztem. A tdblan minden k&
kadban 4 lapkahely van, és az egyiken van egy hal is. Ha
valaki erre a helyre teszi lapkajat és pont letakarja egy
ugyanolyan szin( hallal a tdblan Iévét, akkor azért pon-
tot kap. Ezekért a helyekért a jaték elején adaz kiizdelem
folyik, ami abban nyilvanul meg, hogy a kor kezdGjatékosa
szinte tuti, hogy ide teszi a lapkajat. A jaték vége felé ezek
a helyek mar nem annyira élveznek prioritast, igy az is el6-
fordul, hogy senki nem akar ide tenni. A jaték alapbdl 2-4
jatékos szamara készilt. Ha ketten jatszanak, akkor mind-
két jatékos két szettel, szinnel van, ha harman jatszanak,
akkor a negyedik jatékost a kor kezddjatékosa személye-
siti meg és utolsdként teszi le annak lapkajat. Négy jaté-
kosndl mindenki egy szinnel van és nincs kérdés.
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| Mennyire finom a garum?

N Szamos roémai receptben emlitik a garumot, 7\
/” A megszerzett tudds alapjan ez a szész fortelmes lehet, mint a legjobb ételizesit6t. Rdmaban a legke- ”
/’H annyira, hogy igazabdl még megkdstolni se szeretném. A lend6bb a hispaniai garum volt, de kifejezetten #
‘ jaték viszont igen intelligens, és csak azt csodalom, hogy jonak talaltak a luzitaniai garumot is. A garum %“
egyik hazai kiadd sem vetette rd magat. Pedig illett volna készitése mindig egy-egy kikot6hoz kotddott;

%‘; behozni, mivel ez tényleg j6 jaték. Pont elegend{ a jaték- minden kikotének volt sajat receptje. Mivel a

;“ id6, konnyd szabdlyok, mély stratégia és taktika jellemzi. készitése szornyl blizzel jart, ezért a manufaktu-

\f." Mivel 2019-es a jaték és itthon tul nagy hype nem vette rak a kiilvarosokban, vagy a varosoktdl tavolabb,

NZl||  kordl, bizton merem allitani, hogy itthon nem lehet kapni. a tengerparton fekidtek. Ezenfellil a korabeli

NIl Ha valahol sikeriil talalkozni vele, akkor érdemes beru- forrasok is figyelmeztetnek, hogy a garum erdg-

”' hazni, ha meg kiprébalasra adnd a fejét barki, a Tarsas sen sOs dllaga miatt gyomorbantalmakat okoz-

ﬁ Koézpont Egyesiilet VBH klubjaban ingyenesen elérhetd. hat a tulzdsba vitt fogyasztas esetén. Eurépdban

N a 13. szazadban szlint meg a garum gyartasa.

N J6 jatékot! Ma hasonlé martasokat Délkelet-Azsidban vagy DS
/” az arab gasztrondmiaban talalni: pl. halszdsz. ”
” drcsaba Ugyanakkor a ketchup, vagy a kozép-olaszorszagi ”
‘ colatura di alici martas is a garum leszarmazottja- \01
e nak tekinthetd. I
~ orrds: Wikipédia ~
H Th f p B ‘
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Splendor - Parbaj
Ha van valami, ami egyszer( és nagyszeri, akkor a SPLENDOR tényleg az. Legyen sz6 az eredetir6l vagy a MARVEL
kiadasrol, a Iényeg ugyanaz: a lehetd legegyszeriibb szabalyok mentén (iziink egy egyre gyorsulé pontversenyt. Az

el6dok baja az egyszeriiségiikben rejlik - a SPLENDOR - PARBAJ viszont mar a szabalykényv elsé oldalan sokat nével
a komplexitason: kérdés, hogy ezzel egyiitt veszit-e barmit is az el6dok csillogasabol.

| Egy simara csiszolt klasszikus

Miel6tt a PARBAIrSl beszélnénk, roviden hadd mutassam
be az eredetiket. A SPLENDORban mindig zsetonokat gy(ij-
tlink, hogy azokbdl lapokat vasaroljunk, amelyek bénu-
szokat jelentenek a kés6bbi vasarlasokhoz - emellett az
értékesebb lapokon taldljuk a gydzelemhez sziikséges
pontokat is. Alapvet6en harom egyszer(i és gyors akcié all
a jatékosok rendelkezésére, koronként egy:

elvehetink harom kilénb6z6 szind, vagy két ugyan-
olyan szin{ zsetont,

a gy(jtott zsetonjainkbdl és bdénuszainkbdl lapokat
vasarolhatunk a kdzos piacrdl,

a keziinkbe vehetlink késGbbi megvasarlasra egy
lapot a piacrdl, és mellé kapunk egy dzsdker zsetont
is - dzséker csak igy szerezhetd.

A jatékmenet réviden ennyi. Vannak még bonuszlapkak

is, amik bizonyos szin(i és szamu megvasarolt kartydkért

adnak pontot annak, aki el6szor teljesiti a feltételliket. Aki

eléri a 15 pontot, azonnal nyer. A jaték kézponti eleme

tulajdonképpen az a lejtén guruld hégolydszerlii miikd- pontjait, prébaljuk kitaldlni, ki mire gy(jt. Meg lehet proé-

dés, hogy minden megvasarolt lap egy bonuszt ad a sajat  balni direkt kitolni a masikkal, példaul felvenni azt a lapot,

szinébdl a kés6bbi vasarlasokhoz. A lapok harom sorban amire szerintlink gy(jt, de erre elmegy egy korink - a

helyezkednek el, alulrél felfelé haladva egyre dragdbbak. SPLENDOR lelke pedig nem mas, mint a hatékonysag - és

El6sz6r mindenki az also sorbdl gydjti a bonuszokat, . ezaltal a lehetd legtempdsabb pontgydijtés.

majd elindul felfelé, és a d6cdgbs indulds villdm-

gyorsan sprintversennyé alakul. A SPLENDOR tulaj- A MARVEL kiadas egy leheletnyivel tobb szabaly- '

donképpen egy egyszer( pontverseny gyorsuld " lyal dolgozik, kotottebb gybzelmi feltétellel bir,

tempadban, ahol a jaték végi izgalom garantalt. o pl. minden szinbél kell lennie legalabb egy lapnak
nalunk, valamint egy harmas szintl lap is szik-

Az eredeti szabalyokban a mechanikak szint- ¢ séges a gyGzelemhez és 16 pontra emelkedik a

jén nincs interakcid. Természetesen azért kiiszob. Emellett megjelenik egy olyan bonusz-

figyeljik a tobbieket, szamolgatjuk egymas Ao lapka is, ami a viszonylag kevés kartyan
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taldlhaté Bosszudllék szimbolumokkal szerezhets meg, és
annal van, aki épp a legtdbb ilyen ikonnal rendelkezik - ez
tehat elvehet6 a masiktdl, ami egy minimalis interakciot
csempész a jatékmenetbe. A SPLENDOR MARVELben azért
tovdbbra is az a baj, hogy a gy6zelemhez nem a tobbiekre,
hanem a lehet6 leghatékonyabb lépésekre kell koncent-
ralnunk, a jaték filozofidja megegyezik az eredetiével.
Fontos, hogy a SPLENDORNnak, barmennyire szeretné is,
nincs témaja - ezek teljesen absztrakt pontgydjt6s jaté-
kok, tulajdonképpen barmilyen képi vilagot rajuk lehetne
hazni. Ez persze semmit nem vesz el az értékikbdl, csak
fontosnak tartottam tisztazni. Es ennyi talan elég is az
el6dokrdl.

| Egy ujabb remekmii?

A SPLENDOR - PARBAJ legnagyobb Ujitdsa az, hogy kozvet-
len interakcidt vezet be. Kétféleképpen teszi ezt: egyfeldl
kiilonb6z6 képességekkel ruhdzza fel a kartydkat, masfe-
161 pedig megjelenik egy Uj eréforrds, az el6jog tekercs,
ami a birtokosanak egy ingyen zsetont jelent a kor elején.
Ezt azonban nem magunknak szerezziik meg, épp ellenke-
z6leg - van lehetdséglink olyan akcidkra, amelyek nyoman
az ellenfellink kap egy ilyet.

Gyorsan felsorolndm még a valtozasokat és a PARBAJ koz-
ponti elemeit:

» Szinek szerint csoportositott zsetonhalmok helyett
egy tablardl szerezziik be az ékszerkartyakhoz sziik-
séges ékkoveket. Ez egy térbeli puzzle, ami teljesen
Uj réteget jelent a jatékban.
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A tablardl felvett és elkoltott zsetonok egy zsdkba
keriilnek, nem a tdblara vissza - a tabla feltoltése egy
kiilon akcio, és ennek eredményeképp ellenfeliink a
kordbban emlitett tekercsekhez jut. Ez egy kilon kis
chicken game, hogy ki fogja el6bb magdara vallalni a
feltoltést.

Megjelennek a gyongy zsetonok, amikbél dsszesen
kett6 van a jatékban, és nincs hozzdjuk bénusz kar-
tya. Ritka és értékes erdéforrasok, az értik zajlé ver-
seny kiemelten fontos.

El6jog tekercsek: ha valaki két gydngyot is felvesz a
tablardl egy akcio alatt, vagy harom egyforma szin(
zsetont vesz fel, szintén el6joghoz juttatja ellenfelét.
Igazan frappdns példaja, hogyan lehet egyensulyt
teremteni a felek kozott.

Megjelennek olyan kartyak, amik megvasarlasukkor
adnak egy ujabb akciét, példaul elcsenhetiink egy
zsetont ellenfellinktdl - ez taldn a legmerészebb uji-
tds az el6dokhoz képest. Emellett Ujabb kort, zsetont
vagy tekercset is szerezhetlink igy.

Feltehet6leg a SPLENDOR MARVELben taldlhato
Bosszuallok ikonok nyoman megjelennek a kartya-
kon koronak. Ezekkel két bénuszlapot szerezhetliink,
melyek pontot és akcidkat biztositanak. Ezek kiemel-
ten hasznosak, az akcidkért kulon verseny alakulhat
ki a jatékosok kozott.

Végiil pedig a gy6zelmi feltételek jelentGsen megval-
toztak, alkalmazkodtak a kétfés jatékhoz. 20-ra né
a szlikséges pontok szama, de egy szinbdl gyjtott
10 pont is gy6zelmet jelent, valamint 10 korondval
is nyerhetlink. Ezek egészen Uj utakat nyitnak meg a
jatékosok el6tt.




| Még fényesebb csillogas

Oszintén, azt se tudom, hol kezdjem. A cikk kezdésekor
megfogadtam, hogy a Iényegre korldtozom magam, mert
rengeteg irdnybdl meg lehetne koézeliteni, hogy mitdl
elképesztéen jol mdkods jaték a SPLENDOR PARBAJ. Az
egyértelmd, hogy két f6nél teljesen lecseréli az el6do-
ket, de ez taldn nem meglepetés. Az viszont mar az, hogy
ennyire merész Ujitdsokkal teszi ezt, és mégis hii maradt
az alapotlethez - a gy6zelemhez tovabbra is tervezés sziik-
séges, megfelelS dontések, j6 Utemérzék és egy csipetnyi
szerencse.

Az el6dok bemutatasakor a szerencsével nem akartam
kiilon foglalkozni, mert inkabb ennél a pontnal lesz rele-
vans. Mivel mindegyik SPLENDORban folyamatosan toltjik
a megvasarolt lapok helyét, egész sokat latunk a kartyak-
bdl, és bizony el6fordul az, hogy olyan lap jon fol, amit
valaki rogton meg tud venni, mert pont olyan bénuszok-
kal rendelkezik. Ezt nevezhetjik szerencsének. A PARBAJ
sem mentes ett6l, de a magasabb
gy6zelmi pont szlikséglet csok-
kenti ezeknek az eseteknek
a jelent6ségét. Tovabba a
zsetonok huzasanak a sor-
rendje is magdban hordoz
jobb és rosszabb lehetd-
ségeket; el6fordul, hogy
valaki pont ugy tolti fel a
tablat, hogy el tudja venni az
éppen szikséges zsetonokat. Na
bumm, egy 20-30 perces “ékszer-
gyljtés” jatékrol van sz, ne

legylink tul szigoruak.
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Olyan ujitdsokat kapunk viszont, amik szintekkel tornaz-
zak feljebb a jaték tervezhet6ségét és a kombindcidk
szamat. Az Ujabb kort vagy zsetont adé lapok itemezése
Oriasi jelent6séggel birhat, a masiktdl elvett zsetonok
szintén, és az elGjog tekercsek... amikor az ember azon tori
a fejét, hogy elvegye-e a hén ahitott zsetonokat azon az
aron, hogy egy tekercshez juttatja a masikat... ezek bamu-
latosan izgalmas és mindig helyzetfliiggé dontések, amik
a kétfés verseny miatt kulonosen kritikusak lehetnek.
Folyamatosan ugy gydjtlink és terveziink, hogy ketyeg az
6ra, mert a masik is ugyanezt teszi, sokszor nem is szélunk
egymadshoz, csak keressiik a leghatékonyabb Utvonalat a
20 ponthoz... vagy a 10 korondhoz? Vagy rdmenjlink a zol-
dekre? De § is azt gydijti... és ha elvenném el6le? De most
inkdbb vasarolni kéne...

Pazar. Ez a jaték egyszer(ien pazar. Mondom ezt gy, hogy
én még nem nyertem benne. Komolyan. Egyszer sem. A
parom minden alkalommal megvert eddig, raadasul min-
dig pont egy korrel azel6tt, hogy nekem is meglett volna
az egyik gy6zelmi feltétell Es - csak hogy igazan fajjon
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- tobbféle feltétellel is megcsinalta mar. De nem érdekel.
Még két tucat jatszmat le tudnék jatszaniigy, mert tudom,
hogy nem a szerencsével, hanem az Gitemérzékkel, a kom-
binacidkkal nyert, én pedig mindig benéztem legalabb egy
valamit... de egyszer még sikerilni fog.

Es még valami. Témdja ennek a kiadasnak sincs, de arcu-
lata, hangulata mar anndl inkdbb. DAVID TOSELLO még ezt
a teljesen absztrakt vilagot is megtoltotte egy kis élet-
tel, az uralkoddhazak csillogasaval és az ékszermlvesség
jeleneteivel. Egyetlen észrevételem van a jatékkal kap-
csolatban: a zsetonok a szinek miatt egy kicsit lelégnak
a tablardl, elitnek a kartydk szinvildgatdl. Emellett néha
elég bosszantd egyesével kipakolni a 20+ zsetont a tdb-
lara, f6leg hogy tobbszor kell egy parti alatt - de még ez
is jol all a jatéknak, mert csak noveli azt a jélesé fesziilt-
séget, ahogy varjuk, milyen kombinacidban érkeznek a kis
dragakoveink.

Le a kalappal MARC ANDRE és BRUNO CATHALA el6tt. Ugy
tudtak megujitani egy egyébként is letisztult klasszikust,
hogy megérizték minden bajat és erényét, és pont olyan
ékkovekkel tették diszesebbé, hogy a kétf6és jatékok pia-
can is fényesen ragyogjon.

Gergely

Tervezo:
Marc André, Bruno Cathala

Kiadé:
Space Cowboys, Gémklub

Kategoria:
szettgylijtds, verseny, nyilt draftolds
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Gesztenyegy

Itt az 6sz! Mi massal lehetne elt6lteni az id6t az ovi udvaran, mint gyiijteni a vadgesztenyefa termését a foldrél. Van
lapos, kerek, focizni vald és olyan is, amibdl tokéletes siinit lehet alkotni. Azonban ha nem vigyazunk, belenyulha-
tunk egy héjas gesztenyébe, aminek fajdalma egy belevalé 6vodast is meg tud rikatni.

A vadgesztenye termésének gydjtése és felhaszndldsa
sokunk gyerekkoraban kiemelt fontossaggal birt, ezért
ez egy halds témavdlasztas egy hamisitatlan gyerekjaték-
hoz. A KELLER & MAYER “SZERETEM AZ OVIT” sorozatanak
egy egészen jol mikod6 példanya nem a kockadobasbol
addédo szerencsefaktorral akarja megismertetni a leg-
kisebbeket, hanem azzal, hogy a megszerzett javainkat
Fortundra bizzuk-e egy tovabbi gesztenye megszerzésé-
nek érdekében.

| Aesculus hippocastanum

A jatékot a doboz alsé felébdl kialakitott tablan fogjuk jat-
szani, amit feldiszithetliink kartonfakkal. Ennek a harom
| héjas gesztenyés tisztasara helyezzik a jatékosbabuinkat,
| mig a hidacska bal elsé mezdjére a kockajelzéinket. Masik
~ fontos elem ahomokdérat és a porgetty(it tartalmazé tabla,
' ahova helyezzik fel a jatékosszamhoz meghatarozott
,homokszemeket”. Ezutan kezdGdhet is a gy(ijtogetés.
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A soron kovetkez6 jatékos megporgeti a porgetty(it, majd \‘
a porgetett eredmény alapjan az aldbbi négy lehet6ség
torténhet:

» Ha héjatlan gesztenyénél all meg a mutatd, akkor
kapunk egy képzeletbeli gesztenyét, és eldontjlik,
hogy Ujraporgetiink-e vagy sem. Ha nem akarunk
még egyet porgetni, akkor leléphetjiik a geszte-
nyéink szdmaval megegyez6 lépést a hidacskan, vagy
két gesztenyéért a kovetkez6 tisztasra |éphetiink.

» Ha tornacipét porgetiink, vége a gydjtogetésnek. |
Leléphetjik a gesztenyéink szamat a hidacskan vagy
el6reléphetiink a tisztason.

» Ha a nadragzsebre mutat a porgettyd, biztonsagba
helyezzlik az eddig megszerzett gesztenyéinket, eze-
ket mar nem veszithetjik el, és ha szeretnénk, ujra
porgethetiink.

» Hapedighéjas gesztenyét porgetiink, dvatlanul meg-
markoltuk a szlrds termést, és ijedtliinkben eldobjuk
az Osszes ebben a korben szerzett zsakmanyunk.
Nem porgethetiink tovabb és még egy homokszem
is lepereg az 6ran.

A jaték akkor ér véget, ha az utolsé ,homokszem” is lepe-
reg. Ekkor megnézziik, hogy melyik tisztason all a babunk.
A héjas gesztenyék szamdval megegyezd szamu mez6t
hatra, mig a héjatlanok szamaval egyez6t el6re mozgatjuk
a kockajelzbinket a hidacskan. Az igy kialakult allas alapjan |
valasztjuk meg a gesztenyekirdlyt.

|
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| K6z6nséges vadgesztenye

Ahhoz, hogy meg tudjuk nyerni a jatékot, egy nagy zsak-

nyi szerencsére biztosan sziikségiink lesz. Természetesen

a porgettyl szeleteinek a felén héjatlan gesztenye talal-

' hatd, igy nagy az esély a pozitiv eredményl porgetésre,
de igy is gyakran kialakulhat, hogy mar els6re héjas gesz-
tenyét porgetiink, igy sem haladni nem tudunk, és még az
id6 fogyasat is gyorsitjuk.

Azonban ha sikeril legaldbb egy héjatlant porgetniink,

azonnal felmegy az adrenalin, hogy maradjunk a biztos-
" ndl, 1épjiink a hidon, vagy kisértsiik a sorsot és porges-
siink még egyet.

Természetesen mély taktikai lehet&ségeket nem kapunk,
de egy négy éves gyereknek meg tudjuk mutatni, hogy
milyen az, amikor a szépen Osszekuporgatott javainkat
egy csapdsra elveszitjik, mert rabiztuk a szerencsére.

Pl

A 4-6 éves korosztalynak szive-
sen ajanlom, mert szépen lehet
vele gyakorolni az élet és a
kés6bbi tarsasjatékok keserl
igazsagdt, hogy a szerencse-
jaték csak azoknak vald, akik
szerencsések, vagy jol tudjak
minimalizalni a veszteséget.

¢ 2 § s \
KELLER&MAYER \‘A QA@/ Keller & Mayer
i A L [ | — Kategéria:

(g’ szerencsekisértds

k4-8 M2-4 X15'
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1956. oktdber 23-an a magyar nép kiallt a kommunista elnyomok ellen, batorsagot és ellenallast mutatva a nagyvi-
lagnak. A forradalmat végiil szovjet tankok tudtak csak leverni hosszt harcok utan a févarosban. Vajon milyen lett
volna a pesti forradalmarok helyében lenni? A Pesti Sracok 1956 erre probal nekiink valaszt adni, osztalytarsaimmal
pedig egy iskolai projekt keretében annak jartunk utana, hogy ezt mennyire teszi sikeresen.

Nem konnyl
forradalmarnak lenni

A szabaly szamunkra nehezen volt
tanulhaté, mert tobb jatékmddija is
van, raaddsul elsére elrettent6 hosz-
szUsagu szabalykonyvekkel. A latszat
azonban csaldka, hiszen az alap jaték-
maod szabalykdonyvének javarésze a
kartydk pontos leirasat és torténelmi
vonatkozdsait taglalja. A kezdeti
nehézségeken gyorsan tullendiltiink,
koszonhet6en a szabalykonyv logikus
felépitésének és atlathatdsdganak,
ez segitett a jaték kozben is, a felme-
rilt kérdéseinkre kénnyen ki tudtuk
keresni a valaszokat. A jaték nem adja
kénnyen magat, tobb meccsre is sziik-
ség van ahhoz, hogy mindent figye-
lembe véve, kell6 precizitassal meg-
tervezhessik a |épéseinket.

Miel6tt jatszanank, valasztanunk kell a hdrom jatékmaéd
egyikébdl: FelkelS, Bajtars vagy Szembendlld. A Felkel6
jatékmod tartalmazza a legegyszer(ibb szabdlyokat, sok
tényez6 még nem is jatszik ebben a mddban, és az ese-
ménykartydk szovegei sem érvényesek (ezekre a kar-
tyakra késGbb még kitériink). Az els6 meccsek alkalmaval
természetesen érdemes ezt a mddot jatszani, mert kony-
nyen tanulhaté és megalapozza a Bajtdrs és a Szembenalld
maodot. A Bajtdrs jatékmod kinal egyf6s jatékos lehet6-
séget is, és megjelennek olyan befolyasolé tényezék,
mint a moral, tamogatas, illetve tobb Uj elem is a tablan.
Osszességében a jaték ebben a mddban komplexebbé
valik, tobb mindent kell észben tartani. Mig az el6bbi
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kett6 mdd kooperativ és a “gép” ellen jatszunk, addig a
Szembenallo jatékmddban az egyik jatékos lesz a “szovjet
tdbornok”, és teljes mértékben 6 irdnyitja a szovjet csapa-
tokat. Ez joval konfrontativabba teszi a jatékot, bar érde-
kes kérdés, hogy magyarként a szovjet jatékos mennyire
orulhet a gy6zelemnek.

| A torténelem ismétli 5Gnmagat?

A jaték a forradalmat hét napba sdriti bele, a szintere
pedig ‘56 Budapestje. A tablan a harcok fontosabb hely-
szinei lathaték, melyek kozott forradalmar figurdinkat
mozgathatjuk. A tablara el6készlletként felhelyezzik a



harom kezd6 eseményt (ezek meg van-
nak jelolve), és jatékmodtdl fuggben
katondkat és mesterlovészeket (Ugyne-
vezett AVH-egységeket), illetve szovjet
tankokat rakunk fel adott pontokra. A
tablan vannak felkel6k, akik kezdetben
passzivak, de ha aktivdljuk Gket, akkor
segiteni fognak nekiink.

| Huzzunk, sracok!

A kartydkrdl is szeretnék szdlni par szot.
Jatékmddonként valtozik, hogy milyen
kartyakat kell hasznalni, és azokon mit
kell nézni. A Felkel6 jatékmddban az ese-
ménykartydknak csak a kozéps6 részét
kell nézni, és ott is csak azt, hogy mibe
kerlil megoldani, mig a tobbi jatékmaod-
ban a kartya Osszes jelét és szbvegét el
kell olvasni és annak megfelelGen csele-
kedni. Nincs kartya amire azt lehet mon-
dani, hogy a legfontosabb, hisz majdnem
mindegyik |étfontossagu.

Forradalmar kartydk azok a kartyak,
amelyekkel ,képességeket” lehet vég-
rehajtani és eseményeket megoldani. A
kartyaknal némi egyhangusagot fedez-
tunk fel, ugyanis mig egyes kartyak adott
problémdk megolddsdra vannak, addig
a tobbi kartya arra vald, hogy a paklibdl
kihtdzzuk az el6bbi kartyakat.

Az eseménykartydk lesznek a forradal-
mar jatékosok f6 ellenségei. Alig tudhatd,
hogy melyik helyszinen melyik fog meg-
jelenni, ezzel novelik az Ujrajatszhatdsa-
got és a nehézséget is. Harom f& részik
van, de meg kell emliteni, hogy csak a
masodiknak van kihatdsa az 0sszes jaték-
moédban. Az els6 egy egyszer megtor-
ténd nehezités, amikor maga az esemény
megjelenik. A masodik leirja, hogy mi kell
az esemény semlegesitéséhez, illetve
hogy a semlegesitésért mi a jutalom. A
harmadik egy blintet6 szbveg, amit az
utolsé nap végéig nem kell figyelembe
venni, viszont akkor nagyon veszélyes.

A kronikakartydk csak a Bajtars jaték-
moédban érvényesek, befolydsoljdk a
tdmogatdst, tovabba novelik a jaték ujra-
jatszhatdsagat, mert Ujabb véletlen fak-
tort hoznak a jatékba. Rajtuk is van szo-
veg, ami hasonlit az eseménykartydkon
taldlhato elsG részhez, ez a megjelenés-
kor lejatszddd nehezités vagy kdnnyités.
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De hogyan csinalhatunk
forradalmat?

A harom jatékmod jatékmenete kilon-
bozik, ezért az egyszerliség kedvé-
ért csak az alap, a Felkel6 jatékmddot
részletezném. Az elsé napon a hdrom
kezd6 esemény mar fent van a tablan,
a jatékosok pedig kapnak 5-5 forradal-
markartyat kezdésként. Utdna jon a
Forradalmar fazis, amiben akcidkat kell
végrehajtani. Jatékosszamtol fluggetlenl
mindig Osszesen 4 akciébdl gazddlkod-
hatunk. Aktivalhatjuk a felkel6ket, akik
hasznos erdGforrasokkal és képességek-
kel rendelkeznek. Megoldhatunk ese-
ményeket, amikhez olyan eréforrasok
kellenek, amit a forradalmarkartyak és
a felkel6k adnak. Megfelel§ eréforrdsok
birtokdban eltavolithatunk katona- és
tankjelol6ket a tdblardl. Vannak olyan
kartydk és felkel6k, melyek képességei
akciéval haszndlhaték. Ha egy jatékos-
sal egy helyszinen tartézkodunk, lehet
adni vagy kapni kartydkat, és legutolsé
sorban egy forradalmarkdrtyat tudunk
felhtzni akcié hasznalataval. Erdemes
mindig megbeszélni csapattarsainkkal,
hogyan hasznadljuk fel ezeket. A siker kul-
csa ebben a tarsasjatékban a jé csapat-
munka: felmérni, kinél mennyi eréforrds
van, ki milyen pozicidban helyezkedik
el a tablan, majd ezek alapjan megha-
tarozni a jatékosok akciodi végrehajtasa-
nak sorrendjét. Ezutdn az AVH-fazis jon,
ahol megtamadnak az AVH-egységek és
a tankok, és ha egy helyszinen vagyunk
ezekkel, sérilés(eke)t kapunk.

A gybzelem és a vereség feltételei kiilon-
boznek jatékmddonként. Mindegyik
jatékmodban érvényes az, hogy ha egy
forradalmar 4 taldlatot kap, meghal és
a jatéknak vége. Jaték végén ha négynél
tobb esemény van a tablan, a szovjetek
nyernek. Bajtars és Szembendllé jaték-
maodban ha a moral nulldra csdkken, az a
szovjetek automatikus gy6zelmét jelenti.
Ha nincs katona és tank a tablan, akkor a
forradalmarok nyernek.

| Mindenki masképp csinalja

A projektiink soran sok vélemény alakult
ki a jatékrol:

,Szerintem a jaték maga eseményekkel
teli, viszont nem tul bonyolult; ha belején



az ember, gyors és érdekes kihivds lesz a jdtékmenet. Nekiink az tetszik
Nekem az tetszik a legjobban, hogy a véletlenszer(i kdr- benne a legjobban,
tyahuzds miatt minden jaték egyedi lesz, ezdltal nehezebb hogy a véletlen-
megunni. Nem igényel tul nagy idét a karakterek és jatéke- szerl  kartyahu-
lemek el6készitése, ezért akdr 50 percbél 45-ben a jdtéké zas miatt minden
lehet a f6szerep.” - Krisztian jaték egyedi
lesz, ezaltal
“A Pesti Srdcok egy meglepd tdrsas volt szdmomra. Nem nehéz megunni,
gyakori, hogy egy tdrsasban egyiitt kiizdék a tobbiek- tovabba nem
kel egy végsé célért, ezért kidll a fejemben a t6bbi tdrsas igényel tul nagy
kéziil, amikkel jatszottam. Ez Gsszehozza az embereket, id6t a karakte-
habdr néha egy-két vita is felmeriilhet, de azok amugy is rek és jatéke-
felmeriilnek nem kooperativ jatékokban is. Tetszik, ahogy lemek elGké-
meg kell tervezniink minden tettiinket, mérlegelni a kockd- szitése, akar
zatokat és sikeresen dtlépni az akaddlyokat.” - Bence Ot perc alatt is
megoldhatd.
“Engem a jaték kooperativ, illetve térténelmi része fogott
meg. Kevés kooperativ tdrsassal jdtszottam, de a “Pesti A mi meglatdsunk szerint ez a tdarsas
Srdcok” az egyik kedvencem lett. Meglepddtem, hogy azoknak vald, akik szeretik a kihivasokat, érdekli Gket a
mekkora volt a térténelmi hdttér a jatékon beliil. Réviden, torténelem és viszonylag gyors jatékélményt szeretnének.
a forradalom teljes térténete megtaldlhato a szabdly-
kényvben.” - Maté Kérméndi Tamds
Petrik Lajos Technikum 10.E
Zardsként, szerintlink a jaték maga eseményekkel teli,
viszont nem tul bonyolult, és ha belejon az ember, gyors
és érdekes kihivas lesz a jatékmenet.

S hing / Tervezd: Nimmerfroh Katalin, Turczi
David, Vincze Mihdly
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Ismerteto

April April

Napjainkban mar nem csak az aprilis bolond, hanem akar az év minden hdénapjara rasithetjiik ezt a bélyeget, tehat
lehet, hogy jatékunk antihGse APRIL APRIL mand manifesztalodott a mi vilagunkban és a JuMANJIhoz hasonlé hely-
zetbe fogunk keriilni?! Na, de reméljiik, ez mind csak 6sszeeskiivés-elmélet, ezért koncentraljunk a jatékra, és hogy

visszaallitsunk mindent a normalis kerékvagasba.

A nap az égen karikazik, a sok pitypang a
réten azik.
Esé esik és tocsa-hab, s egy gomba,
mely épp most kind, igv szol:
— Miné bolond idé!

Sebé6k Eva: Aprilis
| Nagy levegé...

Ehhez sziikségiink lesz a tlid6nkre, a jaték dobozara, par
hungarocell golyéra és korongokra. A doboz négy részre
van felosztva Ugy, hogy az elvdlasztdk bal oldala ferde,
mig a jobb oldala figg6leges. Valasszunk nehézségi szintet
és annak megfelel6 mennyiségl golyot tegylink minden
szinbdl a vaszonzsdkba. Innen véletlenszerlien osszuk szét
a golydkat egyenl6en a doboz négy szeletébe. Forditsuk
képpel lefelé az évszakkorongokat és kezd6dhet is a jaték.

Célunk, hogy a golydkat a szinliknek megfelel§ évszakuk-
hoz juttassuk ugy, hogy egy leveg6vételnyi tiid6kapacitdst
kapunk koérénként. Mikor sorra kertlink, forditsunk fel

www.jemmagazin.hu
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egy korongot, majd az annak megfelel6 évszakbdl probal-
junk meg atfujni golydkat a kovetkezd évszak részletbe.

A korongok kozott taldlhatd négy darab APRiIL APRIL kobol-
dos, amelyek kozil az utolsé felforditasa a jaték végét
jelenti. Azonban ha elGtte sikeriil az 6sszes golyét a sajat
évszakaba juttatni, akkor nyerlink és APRIL APRIL mand
elhuzhat oda, ahonnan jott.

| ..és kifdj!

A bolondos kobold csinytevésének kijavitdsa valdjaban
szOrakoztaté és emberprébdlé is egyben. A szabdly lehe-
t6séget ad a golydk helyezgetésére a doboz jobbra-balra
vald billentgetésével, de csak fujva lehet atjuttatni Gket



a kovetkez6 negyedbe. Elsére ez nem is hangzik olyan Mindezek tetejébe ott vannak még a korongok, amik
nehéznek, de amikor négy golyd kozil kell egyetlen egyet  elGirjdk, hogy melyik negyedbdl kezdhetlink szuszogni.
atsliviteni, ahhoz nagyon precizen kell a szankat formalni, Természetesen a szabaly engedékeny, mivel abban az
hogy az az aramlat a megfelel golydt mozditsa el és a esetben, ha az adott évszaknegyedben az Gsszes golyo
tobbi pedig maradjon a helyén. Es hangos nemtetszésiin-  oda tartozik, akkor szabadon vélaszthatunk egy évszakot,
ket slvolthetjik - ha marad elég cug benniink -, amikor ahonnan fujni szeretnénk.

egy tél golyd athussan a tavaszba, mivel fujdogdlhatjuk

Ujra végig az egész éven. Vissza ugyanis nincs lehet6sé- Az APRIL APRIL korongok persze gyorsan elfogyaszhatjdk
glnk huzatni 6ket, mivel falba Gtkodzlnk. koralottink az oxigént, ha netan koran felforditédik az
Osszes, de ez egy olyan rovidke jaték, hogy felséhajtunk
és nekiallunk egy Uj partinak, ha még birjuk szusszal.

Tehat fuvés hangszereken jatszé kollégaknak és gyerekek-
nek tiszta tidével tudom ajanlani ezt a jatékot. Mi kife-
jezetten jol szérakoztunk minden alkalommal, amikor az
asztalunkra fujta a szél. Persze nem venném el6 minden
nap, de amikor el6kerdil, tidé nem marad tagason.
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Red7 BT VW

Ha budapesti lakos vagy, akkor szamodra megkeriilhetetlen a BKV. A ‘90-es években még nem létezett sem a Futdr,
sem okostelefonok. Ha jé volt a memdriad, akkor igyekeztél megjegyezni egy-egy fix id6pontot, hogy mikor ér oda '
a jaratod. Meg persze szerencse is kellett, hiszen a menetid6 csak egy Gtmutatas volt. Akkoriban ,fekete” jelzést
kaptak a lassabb buszok, amik minden sarkon megalltak, és ,piros” jelzést a gyorsabb jaratok, amikre csak a frek-
ventaltabb megalloknal lehetett felszallni. Gyerekkoromban volt egy busz, ami kb. 30 perc alatt elrepitett a Bos-
nydak tértdl egészen a Kelenfoldi palyaudvarig. Nem a legstir(ibben jart, és bar akadt alternativaja, de azért inkabb
vartunk a kovetkez6re, mert még az is gyorsabban célhoz ért, mint a korabban indulé fekete jelzésii valtozata. Ez

az orokérvényl memento nem kopott ki az utcakrol, csak atalakult, és aki utazott vele, az sose feledi a piros 7-est.

| Bosnyak tér | Keleti palyaudvar - Blaha

A feleslegesnek tlind kortorténeti bevezetGvel a jaték Eza 2-4 {6 altal jatszhatd, kb. 30 perces kdnnyed, de mégis
nevét szerettem volna kicsit kontextusba helyezni. ARed7 fifikds jaték az aldbbiakbdl all 6ssze:

egy lassan 10 éve megje-
lent kartyajaték, ami sze-
rintem méltatlanul kevés
figyelmet kapott itthon,
és szamomra emiatt egy
értékes hidden gem.

=Y

GREEN? MOST EVEN CARDS

Rona utca -
Hungdria koérat

Egy kis piros dobozban
érkezik az 56 db kar-
tya és a jatékszabaly. A
doboz kbzepén szép, szi-
nes feliratokkal a jaték
neve kiemelkedik, de
persze a jaték elismeré-
sei (4 Golden Geek jeldlés és a Seal of Excellence pecsét
a Dice Towertdl) is
feltlintetésre keril-
tek. llletve a jaték
mottdja (és egy-
ben fdszabdlya) se
maradhatott le:
Win or you’re out!

www.jemmagazin.hu

»  Egy nem tul vas-
kos szabdlyfizet.

» 56 db kdrtya,
amibdl 4 db kétolda-
las jatékos segédlet,
2 db kozos jaték-
Utmutaté és 1 db
egyoldalas  festék-
vaszon (canvas), ami
ajatékkiindulé szaba-
lyat is meghatarozza.
» Es persze 49 db,
a szivarvany 7 sziné-
ben, 1-7-ig meg-
szamozott jaték-
kartya. A varazslatos
7-es szam korbelengi
a jatékot. 7 db kartyat kell kiosztani mindenkinek.
A 7-es kartya a leger6sebb minden szinben. Kb. 7
perc egy kor.

o

| Felszab (Ferenciek tere) - Mdricz

elsé fest6-
helyezni. Ahogy

A kezd6 piros
vasznat kozépre

kartyat, az
kell


https://boardgamegeek.com/award/8314/golden-geek-awards
https://boardgamegeek.com/geeklist/265480/dice-tower-seal-excellence-board-games?titlesonly=1

emlitettem, a jaték kezdetén 7 db kartyat kell kiosztani
mindenkinek, illetve egy darab kezd6kartyat kell felcsapni
lesz.

a jatékosok elé, ami a kezd6 palettajuk
Az alapjatéknal a tobbi lapra jelenleg nincs
szlikség, azokat félre lehet tenni.

A fest6vaszon, ami kés6bb a dobé-
pakli is lesz egyben, jelenleg
vOroslik a jatéktér kozepén
és hirdeti a kezd6szabalyt,
hogy a legmagasabb kartya
nyer.

De ez mit is jelent? Elsé
szabdly, hogy a legma-
gasabb érték( kartya visz
mindent. Ez igy egyszerd, ha van lent
4 kilonboz6 értékd lap, akkor a legnagyobb szam
all nyerésre. De mi torténik, ha van lent tobb egyforma
szam? Akkor jon be a jaték elsé csavarja, hogy minden
szin és szam kombodbdl csak 1-1 darab van, és a szineknek
is meghatdrozott az erdssége. Széval dontetlen esetén az
dont, hogy kinek milyen szin(i a kartyaja.

Az er6sorrend:

_
_
>
b

Piros (RED)> Narancs (ORANGE)>
Sarga (YELLOW)>Z6ld (GREEN)>
Vildgoskék (BLUE)> Sotétkék
(INDIGO)> Lila (VIOLET). A szin-
téveszt6k kedvéért a lapokat
feliratoztak.

¥ COLOR REFERENCE GUIDE

RED
HIGHEST CARD WINS

ORANGE
MOST OF ONE NUMBER WINS

GREEN

MOST EVEN CARDS WINS

BLUE
MOST DIFFERENT COLORS WINS

INDIGO

MOST CARDS IN A ROW WINS

VIOLET

MOST CARDS BELOW 4 WINS

Es ennyi a jaték? Ha bedobom
az adudsz piros 7-est, mar
nyertem is? Nem. Itt jon be a
jaték masodik nagy csavarja,
hogy a szinek nem csak er6s-
séget tudnak meghatarozni,
hanem Uj szabalyt is tudnak
érvényesiteni.

y » Piros (RED) — A legmagasabb értékd lap nyer
» Narancs (ORANGE) — A legtobb azonos szamu lap

nyer

» Sarga (YELLOW) — A legtdbb egyszini lap nyer

» Z0ld (GREEN) — A legtobb paros lap nyer

» Vildgoskék (BLUE) — A legtdbb kiilonb6z6 szin nyer

» Sotétkék (INDIGO) — A legjobb szamsor nyer

» Lila (VIOLET) — A legtobb 4-es lapnal kisebb értékd
lap nyer

Szerencsére ez a kartyakon és a jatékossegédleten is fel
van tuntetve.

A jatékot az nyeri, aki utoljara nyert.

www.jemmagazin.hu

Kosztos (Kosztolanyi Dezso tér) —
Tétényi korhaz

A jatékos a korében a

megfelelGen:
, 1. Kijatszhat egy kartydt a sajat

palettdjaba — ha a jelenleg érvény-

szabalyoknak

ben |évé szabaly szerint nyerésre
éII, akkor minden O.K. és johet
a kovetkezd jatékos.
2. Ha nem tud olyan kar-
tyat kijatszani, amivel az
aktualis szabaly szerint jo
lenne, akkor kijatszhat egy
lapot a fest6vaszonra, és
ezzel felllirva az el6z6t, Uj sza-
balyt vezet be. Ha ezzel a palettdjaval
mar nyerésre all, akkor mehet tovabb a kor.
3. Ha hidba jatszott ki lapot a palettara
a jatékos, még mindig vesztésre all, akkor egy kar-
tyat a festévaszonhoz is kijatszhat még; ha igy mar
jol all a szénaja, akkor johet a kovetkezé.
4. Ha mar nincs megfelel6 lapod akar
aszabaly megvaltoztatdsara, akdr a pa-
letta gyGztessé alakitasara, vagy mar
elfogyott a lapod, de még raknod
kéne, akkor egyszer(ien kiestél. De ne
menj messzire, kb. 2 perc és sorban
jonnek utanad a tobbiek, mig végil
csak az marad, aki utoljara nyert. Azaz
vagy az érvényben |évS szabalynak
megfelel6en tudta a palettdjat
alakitani, vagy ugy moaddositotta
a szabdlyokat, hogy az 6 palettdja
nyerjen.

e

VIOLET: MOST CARDS BELOW 4

~J

Ennyi volt a kor, lehet keverni a lapokat
és kezdeni a kovetkez6t.

RED: HIGHEST CARD
auyd 1S3HOIH a3y

| Bikas domb — Bartfai utca

Az alapjaték egyszer(, de azért mégis mutat egy kis fur-
fangot. A szabaly lehet6séget ad a tapasztaltabb jatéko-
soknak egy haladd véltozatra, amiben Ujabb csavart és
pontozast hoz be, illetve a lapok értéke sem mindegy mar.

Haladé szabdlyok:

» Mikor a jatékos eldob egy lapot a fest6vdszonra és
annak értéke magasabb, mint a sajat paletta kartyai-
nak a darabszama, akkor huzhat egy lapot.

» A kor végén pontozas kovetkezik —a nyertes szabaly-
hoz sziikséges lapokat vegye fel a gy6ztes a paletta-
jardl és tegye félre, ezek a tovabbi korékbdl kiesnek.

A lapok szamértéke utan kapnak pontot a jatékosok.

A szabaly meghatarozza, hogy 2-3-4 jatékos esetén

hany pontot kell elérni a gy6zelemhez, illetve akkor



is vége van a jatéknak, amikor mar nem lehet 7-7
kartyat kiosztani a jatékosoknak - ekkor meg kell
nézni, hogy ki gy(jtotte a legtobb pontot.

» A paratlan lapokon ikonok taldlhatéak, ezek akcio-
kat jelentenek, ezt lehet a kezdd és a halado szaba-
lyokkal is vegyiteni, de ha
hasznaljatok &ket, akkor
kotelez6 minden akciot
végrehajtani, mikor 1, 3,
5 vagy 7 érték lapot jat-
szotok ki a sajat palettara:

» 7-es: a kijatszé valaszt
egy lapot a palettdja-
rol és azt vagy eldobja,
vagy a huzépakli tetejére
rakja. Ha eldobja (fest6-
vaszonra teszi), akkor az
a szabaly lesz érvényes,
és azzal is nyerésre kell
allnia.

» 5-0s: még egy lapot ki
lehet jatszani a palettara,
és ezutan még mindig
lehet a fest6vdszonra is
kijatszani kartyat.

» 3-as: aki lerakta, az
hazhat még egy lapot
a huzépaklibdl.

» 1-es: a jatékos valasszon egy masik jatékost (olyat
nem valaszthat, akinek kevesebb lapja van a paletta-
jdban, mint neki), és az egy lapot onnan a huzépak-
lira tesz.

| Kelenféldi palyaudvar

Minéség: A kis doboz azért nem standard

OU ARE CURRENTLY PLAYING RED. méret, mint pl. az Aranydséknal, hanem

HIGHEST CARD WINS. . , . .
A eggyel nagyobb, amit igy is egy inzert
RNy tolt ki, hogy a kartyak ne l6tyogjenek
a dobozban. Szerintem felesleges

a doboz mérete. A kdrtydkat sokat hasz-
naljuk és gyorsan kopnak, én nem szok-
tam védézni, de itt elgondolkodtato.

e g Nl g ;

‘SNIM QdvD ISIHOIH
¥ ONIAYTd ATINIEYND 38V NOA

Ploy o cord from your hand to
your Palette AND discard a card fo
the Canvas. You must play to your
Paletie first. You must be winning
the new color’s game.
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ﬂ:ﬂqnmﬂffﬂmmﬁh-dh_j ~ yg. Who has the
? most cards for the
lem [ ® current rule?
Discord o card from your hand fo
the Canvas fo change the game fo
its color, as long as you are winning.

Ujrajatszhatésag: Nem azt mondom, hogy végtelen, de
azért jo par kort le lehet jatszani az alapjatékbdl, mire
megunja az ember. Es persze utdna mar johetnek a haladé
szabalyok.

Jatékélmény: Egy gyors, por-
gbs, de mégis agyalds kdrtya-
jaték. Fillerként, akar levezet6,
akar bevezet6 jatékként jo
szolgalatot tehet, vagy mikor
lementek a strandra és mar
elegetek van a romibdl. Ha
esetleg meg is unnatok, semmi
gond, par perc egy kor, mi sose
pontozunk, és a haladd szaba-
lyokat se alkalmazzuk. Bdéven
elég az alapjaték, par kort bar-
mikor szivesen jatszom vele.

Személyes vélemény: Ahogy
kordbban irtam, szamomra
a jaték egy hidden gem.
Szeretem azokat a jatékokat,
amik kis készletbél dolgoznak
és mégis sokat adnak. Egyik
személyes ilyen kedvencem
a KIRALYI ARU, ami szerintem
tokéletesen lefedi ezt a feltételt. A szerz6 korabbi jatéka,
a ma mar kb. csak szervek eladdsdért beszerezhetd
DIcSGSEG_ROMANAK kicsit Osszetettebb, de szintén ezt
a kevésbdl sokat érzést adja nekem.

!

Magdban a miifajpan nehéz egyedit alkotni. Sok jaték
jelent meg az utébbi években hasonlé szabdlyokkal;
par éve robbant be a Scourt, vagy hamarosan jon majd
magyarul a CAT IN THE Box, vagy régebben a WE Dibn'T
PLAYTEST THIS AT ALL hiillyesége. De ezek mind-mind valami
Ujat tudtak villantani. Es szamomra a Red7 is azon jatékok
kozé tartozik, amik a maguk terepén egyediek és barkinek
jo szivvel tudom ajanlani.
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A kicsit felhés id6 sem tantorithatja el a versenyzdket egy igazan felemel6 futamtdl. Nyujtézzanak a szarnyak,

bégjenek fel a motorok, és deriiljon ki, melyik versenyz6 lesz a befutd.

Ez a verseny nem az interneten talal-
haté felh6szolgaltatasokon fog folyni,
hanem a jol ismert hidrometeorokon
keresztil a cél felé. A tematika nem
tiszta, hogy felhérdl felhére utazunk-e
a kilonbozé jarmdvekkel, vagy mi is
egy gépet vezetlink és csak a sebességet kapjuk
téluk. Taldn ez nem is Iényeg, mivel ez egy memao-
ria jaték kis versenyzéssel kiegészitve.

Usznak vala tiikrén a mennyei

‘ Szoke fodor felh6k, hattyui az égnek,
kéknek.

Az elég nagyra sikeredett dobozban taldlunk egy
tablat, ember formaju figurakat, felhéket és lap-
kakat. A jatéktablat tegylik az asztal kdzepére,
keverjik meg a lapkakat, és tegyik 6ket az tres

négyzetekre képpel lefelé. A figurainkat tegyuk
a start mezGre és kezd6dhet is a jaték.

Ha rank keril a sor, forditsunk fel

két lapkat. Ha a két lapkan ugyanaz
a kép van, akkor Iépjlink el6re a figu-
rankkal annyi mezdényi felh6t, ameny-
nyi a jobb felsé sarokban
taldlhaté. Ezutdn forditsuk
vissza a lapkakat és tegylink
az egyikre egy esé6felh6t.
Amig az es6felhé rajta van,
a lapkat nem lehet felfor-
ditani. Azonban ha mar az
Osszes eséfelhé a tablan van,
akkor vegytink el egyet egy masik lap- :
kardl és tegylik a most leforditottra. ="
Majd johet a kovetkezd jatékos.
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Amennyiben a két felforditott lapkdn
kilénb6z6 kép van, akkor marad a figu-
rank a helyén, és azonnal jon a balra tl6
jatékos.

A jaték akkor ér véget, amikor egy jaté-
kos beér a célba. O lesz a felhdk ura.

| Latom, mi felh6 nyomja lelkedet.

Urak vagy holgyek ne szamitsanak sokra ettdl
a ,gyongyszemtdl”, mivel ez csak egy memo-
ria jaték. Persze beletesz egy csavart a ver-
senyzés ,izgalmaval” és az eséfelhbkkel vald
blokkoldssal. Figyelnink kell, hogy melyik lapkak
a nagyobb értékliek, és ha mar sikerilt blokkolni
a négyest, akkor kés6bb ne arrdl vegyiik le az es6felhét,
ezzel megkonnyitve ellenfeleink dolgat.

. Természetesen gyerekeknek siman ajanlhaté és a dobo-
© zon taldlhat6 5 éves kor tokéletesen beldvi a korosztalyt,
~ akiknek igazan vald. Lehet vele a memdriat fejleszteni,
ismerkedni a szamokkal és a szamolds alapjaival.

bundee

i e )
Tervez6:
’ Brad Ross
Megjelenés:

§ 2023
Kiado:
Piatnik

Kategoria:
memdria, versenyzds
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A titkos ajto

A dombtetdn allé 6don kastélyhoz hivnak titeket, mivel a mult éjszaka rabldk tortek be, kincsekre dhitozva. Mivel
sikeriilt megzavarni 6ket, nem tudtak magukkal vinni a szajrét, ezért elrejtették azt a kastélyban. Miel6tt éjfélt it az
Ora, rajtunk a sor, hogy kideritsiik, mi rejtozik a titkos csapdajto alatt, maskiilonben a zsakmany a tolvajok enyves

kezére jut.

1991-re nem ugy emlékeziink, mint a modern tarsasja-
tékozas alapjait lefektets id6kre, mivel inkdbb a 2000-es
évek eleje hozta meg a robbanast. KLAUS TAUBER még csak
a harmadik SdJ dijat zsebeli be (és nem a CATANERT), meg-
jelenik a TICHU, a QUARTO, és a COSMIC ENCOUNTER is még

kusok, amik mellé a kanadai Jim DEACOVE egy olyan jaték-
kal jelentkezett, amely tokéletesen tud billegni a csaladi és
a gyerekjatékok hataran, és siman megallja a helyét, akar
a mai felhozatalban is.

| Mit rejthet a titkos rekesz?!

Kezdjlik a dobozzal, mivel ez nem csak egy doboz, hanem
maga a kastély, ahol a kozosen fogunk nyomozni. Az el6-
késziilet soran a toronydrat és az emeleti szobdkat rakjuk
Ossze és allitsuk a doboz oldaldba. Tegylik be a szobakat
és a titkos rekeszt a helyére, képpel lefelé keverjik meg
a lapkdkat, véletlenszerlien valasszunk harmat, amit a
rekeszbe helyeziink, Ugy, hogy ne lassuk, melyikek ezek.
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A maradék lapkakkal toltsiik fel a szobdkban taldlhato
helyeket és kezd6dhet is a jaték.

A koriink soran — mint egy vérbeli memoria jatékban —for-
ditsunk fel két lapkat. Ha két kiilonb6z6 targy van rajtuk,
akkor forditsuk vissza 6ket és johet a kovetkezd jatékos.
Két azonos targy esetén tegyik a lapkdkat a pincében
meghatdrozott helyére. Szerencsétlen esetben egy vagy
két toronydra lapkat is felfordithatunk, ekkor mozgassuk
eggyel vagy kettével a mutatot és dobjuk a lapkat az 6ra
alatti taroldba.

Ha felforditjuk a 12. éra lapkat is, vége a jatéknak és
meg kell tippelniink, milyen targyak taldlhatdak a titkos
rekeszben. J6 tipp esetén kozosen lubickolhatunk a siker-
ben, mig rossz tipp esetén kdzosen bankddhatunk is a
szerencsétlenségilinkben.

| Csaladi nyomozas

Szerencse vagy nem szerencse, de A TITKOS AJTO egy olyan
Otletet hoz be a memoria jatékok éridsi tengerébe, amivel
ki tud emelkedni, és mindezt a ‘90-es évek elején. Sajnos
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annyira nem vagyok képzett tarsasjaték torténész, hogy
mérfoldk6ként tekinthetlink-e rd vagy sem, de az csak
jelent valamit, hogy 30 év utan is megtalalhatd a polcon.

Az eredeti verzié nem volt ennyire dizajnos, ami szerintem
elényére valt, mert ez a falas megoldas csokkenti az atlat-
hatdsagot és a felsé szintekre is kell tennink lapkdkat,
amiket nehéz levenni és visszarakni. Korbellni sem lehet
a jatékot, ezért is inkabb csak harom jatékosnak ajanlott,
mert ennyien lehet mindent elérni és belatni.

A jatékmenet klasszikus memdria, nincs benne Ujdonsag.
Az 6ra kell6en noveli az izgalmat, mikozben agyalhatunk,

www.jemmagazin.hu

mely targyak vannak a rejtekhelyen. Nem cél, hogy az
Osszes targyat biztonsdgba helyezziik a pincében, csak
ra kell jonnlink, hogy mik nincsenek a szobakban. Ehhez
pedig minél tobb lapkat fel kell forditanunk. A legne-
hezebb eset, amikor egy targy mindkét lapkaja a titkos
rekeszbe keril, mivel ilyenkor sokkal fontosabb, hogy
minden lapkardl tudjuk, merre van.

Természetesen szerencsétlen lapkaforditasokkal hamar
vége tud lenni a jatéknak, de ez nem olyan nagy horde-
rejd, mivel nyerni is lehet legfeljebb negyed 6ra alatt.

Ugy gondolom, hogy ennyi év tavlatabdl is kijelenthetd,
hogy A TITKOS AJTO egy olyan jaték, ami kisgyermekes
csaladoknadl sokszor el6 tud keriilni, és egy-egy esetben
még tovabb is Iokheti 6ket akar komolyabb tarsasjatékok
irdnydba.

Dundee

Tervezo:
Jim Deacove

Kategoria:
memdria, kooperativ
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Happy Fox

Alapfoku angol nyelvlecke, ahogy azt a PIATnIktol mar megszokhattuk. Nincs ebben semmi rossz, a jaték neve tehat
nem Boldog RAéka, igy a kicsik is gyorsan felszednek két angol szot — ha eddig még nem ismerték ezeket barhonnan
mashonnan. Es nincs ebben semmi titok sem, hiszen tudjuk, a magyar (cseh, szlovak, szlovén stb.) piacok tul kicsik
ahhoz, hogy kiilon nyomtassanak miattunk nemzeti nyelvii valtozatokat, marad tehat a tobbnyelvii szabalyfiizet és
az angol cim. Mindezek pedig végképp nem befolyasoljak a jaték élvezhetGségét.

| Szines libak

Kis doboz, kevés féle alkatrész, egyszerl jatékmenet,
garantalt fesziiltség, helyenként bosszankodas. Annal meg-
lep6bb, hogy a mU egyik szerz6je WOLFGANG KRAMER. ¢

taldlunk, melyek hatoldaluk szine szerint vdlogatanddk
kiilon, mivel egy azonos szind pakli jar minden jatékosnak.
Otféle szin van, tehat maximum 6ten jatszhatjak a jatékot.
A sajat paklijat megkeverve és egy huzdpakliba maga elé
rakva indulunk neki a partinak, amikor is mindenki fel-
haz 5-5 lapot a kezébe, majd kezddjatékost valasztunk és
mehet is a jaték az dramutato jardsa szerint.

\ A kis dobozfed6t leoperdlva egy nagy halom kartyat

Korében minden jatékos
lerak maga elé egy-egy
lapot a kezébdl, majd
kore végén kezét
Ujra 5-re hdzza. Ha
libat vagy kutyat
tett le, ezeket kép-
pel lefelé, a tobbiek
altal nem lathatéan
teszi le, ha pedig
rokat (ez a harmadik lehetséges kartya), akkor képpel fel-
felé, majd elindul vadaszatra. Ekkor ugyanis a rékat rako
jatékos elkezdheti felforditani a tobbiek leforditva lent
|évé lapjait, sorban, érajaras szerint, egyet-egyet. Ezeket
a lapokat nem veszi el, csak felforditja azokat, és addig csi-
nalja ezt, amig onként meg nem all vagy kutyat nem for-
dit fel. Ha megallt és csak libdk vannak felforditva, ezeket
elviszi magahoz és a sajat roka kartyajaval egylitt maga
mellé teszi. De ha kutyat forditott fel, akkor a kutya kartya

-
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gazddja megkapja a rokat, magahoz elteszi, a tobbi esetleg
felforditva |évé libat pedig visszaveszi magahoz és elte-

szi maga mellé. A jaték akkor
ér véget, amikor az 0Osszes

lapot kijatszottak a jatékosok.

Ilyenkor az esetleg még lent
lévé és leforditott lapok
is a sajat félretett lapok
kozé kerulnek, majd min-
denki megszamolja a nala
|évé lapokat, és az nyer, akinek
alegtobb ludja van. Nincs nagy
variacié, minden lap egyet ér.
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\
Sok lud rékat gyoz
“ [

A tematikus koncepcié elég egyértelm(: a libak elbujtak,
koztiik bujik meg a kutya, amelyik védi 6ket, és amikor
a ravaszdi utjara indul és egyenként elkapja aldozatait,
el6fordulhat, hogy egy alvd kutyat ébreszt fel. Ekkor
a kutya megragadja a vords bundajat és magdval viszi,
az igy megvédett libak pedig a gazdajukhoz menekiilnek.
Vagy valami ilyesmi, a lényeg, hogy elég egyértelm(iek
ezek a viszonyok, meg a jaték altal tamasztott kihivas is:
id6ben kell ledllni. A push your luck, magyarul szerencse-
kisért6s mechanika egyik szép példanydval talalkozunk
a HAPpY Foxnal, és nem hagy kétséget a jaték afel6l sem,
hogy ezt vegytisztdn hozza. Nincs sallang, nincs varialas,
nincs visszatancolds: ha beleszaladtunk egy kutyaba,
buktuk a korlinket is és a kartyankat is. A jaték kez-
déknek, kicsiknek jo lehet, illetve még egy eset-
ben: amikor nagyon nem kell koncent-
ralnunk, hanem csak ugy elvagyunk
és jatszunk egyet; nekem féleg egy
strand jutott az eszembe, de arra is jo
lehet, hogy egy nyughatatlan kolyok-
csapatot lekdsson addig, amig a fel-
néttek egy kicsit beszélgetnek a masik szo-
baban. Széval én ilyen alkalmakra ajanlanam.

drkiss

Tervez6:
Wolfgang Kramer, Manfred Reind|

= |
Megjelenés:
2023
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Interja

Az interju soran bepillantast nyerhettiink Vital Lacerda gondolataiba. O az a szerz6, akit sokan az euro tipust jatékok
els6 szamu alakjaként emlegetnek. De mi inspirdlja ezen monumentalis jatékok alkotasara? Hogyan taldlja meg az
inspiraciot az étleteihez? Az interjiban ezekre és mas izgalmas kérdésekre kerestiik a valaszt, és megismerkedhet-
tiink a kozelg6 jatékaval, a ,,Speakeasy”-vel, amely a szesztilalom korszakaba repit benniinket. Vital Lacerda nem
csak egy jatéktervezd, hanem egy torténetmeséld is, és cikkiinkben megtudhatjuk, milyen izgalmas vilagokat teremt
a jatékaival.

Sokan az Osszetett, euro tipusu jatékok
elsé szamu szerz6jeként hivatkoznak rad.
Mi inditott el ezen az uton?

Mindig is lenyligoztek a bonyolult rendszerek és a straté-
giai jatékmenet kihivasai. A mély, 6sszetett jatékok iranti
szeretetem inspirdlt arra, hogy olyan élményeket hozzak
létre, amelyek tobb szinten is lekotik a jatékosokat, el&se-
gitve az elmélylés és az elégedettség mély érzését.

¥l [ ¢ § 31 Az utébbi idében évrél évre jelennek
= Wis KR G - meg olyan monumentalis jatékaid,
oy Y ['S BOA i : amilyeneket masok hosszu éveken

_ ~ i Vuras Rnciros — (O] keresztiil fejlesztenek. Honnan sikeriil

ilyen inspiraciét meritened a munkahoz?

Az inspiracié kulonbozé forrasokbdl szarmazik: torténe-
lem, tarsadalmi kérdések vagy akar személyes tapasz-
talatok. A korilottem 1évé vilagbdl meritek, kilonbozé
kultarakat, torténelmi eseményeket és Osszetett témadkat
fedezek fel, hogy olyan jatékokat hozzak létre, amelyek
intellektualisan stimulaldak és érzelmileg is visszhangot
keltenek.
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A jatékaidban az 6sszetett jatékmeneten
tal a tematika is nagy hangsulyt kap.
Mennyire sziikséges egy-egy témaba
beledsni magad, hogy jol tudd integralni a
jatékaidba?

Az alapos kutatas kulcsfontossagu. Mélyen beledsom ma-
gam a témaba, hogy biztositsam a hitelességet és megra-
gadjam a téma lényegét. Ez a részletekre forditott figyelem
gazdagitja a jatékélményt, és lehet6vé teszi a jatékosok
szamara, hogy teljesen elmeriiljenek a jaték vilagdban.

A jatékaid mindig valamilyen uj témat
dolgoznak fel. Honnan jon ez a rengeteg
téma otlet?

Az otletek szamtalan forrasbol szarmaznak, tébbek kozott
konyvekbdl, dokumentumfilmekbdl és szakértGkkel foly-
tatott beszélgetésekbdl. Folyamatosan kivancsi vagyok,
kiilonféle témakat fedezek fel, és a vilag dsszetettségébdl
meritek inspiracidt, hogy innovativ és elgondolkodtato ja-
tékkoncepciodkat alkossak.

Gyakran dolgozol egyiitt lan O’Toole-
al, emiatt sokan nem tudjak elképzelni
a jatékaidat nélkiile. A tervezés soran
egyiitt dolgozzatok ki a részleteket vagy
csak a vége felé vonod be a munkaba?

lan és én szorosan egylittm(ikodink a tervezés és a fejlesz-
tés teljes szakaszdban. A vizualis tervezés terén szerzett
szakértelme javitja az altaldnos jatékélményt, biztositva,
hogy a jaték mechanikdja és esztétikaja zokkenémentesen
harmonizaljon egymassal.
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Tobb alkalommal dolgoztal egyiitt mas
portugal szerz6kkel. Mennyire aktiv a
portugal tarsasjaték élet? Mekkora részt
tudsz vallalni benne?

A portugal tarsasjaték-szintér nagyon kicsi, de a nehéz ja-
tékok tekintetében egyre novekszik. Vannak helyi rendez-
vények, amelyek el6segitik a kapcsolatokat a tervezétar-
sakkal és a rajongdkkal. A legnagyobb és legérdekesebb a
Leiria-talalkozé, amelyre altaldaban marciusban kerdl sor.

By Catarina Lacerda & Vital Eacerda

A 2019-es Dragon Keepers tervezésében a
lanyod is részt vett. O adta az inspiraciot
a jatékhoz? Varhato esetleg tovabbi kozos
munka a csaladi tarsasjatékaid szamanak
noveléséhez?

Ami a csaladi egytuttm(ikodéseket illeti, a ldnyom mosta-
naban inkdbb az anime és a BD felé hajlik, az inspiraciom
tulmutat a csalddi korékon. Kilonboz6 forrasokbdl meri-
tek otleteket, kiilonb6z6 témakat fedezek fel, és a tertlet
szakértBivel is kapcsolatba [épek. A mas személyekkel vald
egyluttmikodés lehet6sége tovabbra is nyitva all, ami gaz-
dagitja az alkotasi folyamatot.

Ha mar a csaladi jatékok keriiltek széba.
Milyen csaladi vagy esetleg parti jatékokat
kedvelsz? Melyeket tartod kiemelkedéen
jonak?

A csaladi jatékok élvezetesek, mégis elsésorban a komp-

lex euro jatékok tervezése all a kozéppontban szamomra.
Mélységre, bonyolult mechanikara és tematikus gazdag-



sagra torekszem alkotdsaimban. Ezek az elemek, a maga-
val ragadd jatékmenettel kombindlva, alkotjak tervezése-
im magjat, és olyan rajongdknak szélnak, akik értékelik az
elmélyilt jatékélményt.

A helyi kapcsolatainktdl ugy tudjuk,

hogy a Mindclash Games csapataval jo
kapcsolatot dapolsz, néha jatszani is sikeriil
egymas jatékaival. Sikeriilt mar nyerniiik
ellened a sajat jatékodban?

A jatéktesztelési lilések, beleértve a Mindclash Games csa-
pataval folytatottakat is, jelentésen hozzdjarulnak a terve-
im finomitasahoz. Bar nincs hivatalos kapcsolat, ezek az
egyuttmukodések felbecsilhetetlen értékl meglatasokkal
szolgdlnak. Kiilonbo6z6 tervezbkkel is részt veszek hasonld
Gléseken, elGsegitve egy olyan egylttm(ikodd kornyeze-
tet, amely javitja a jatékaim min&ségét.

; 3 Természetesen sok rajongod kis
hazankban is akad, akik biztos kivancsiak,
hogy milyen témaval fog érkezni a
kovetkezd jatékod. Elarulhatsz valamit a
tervezés alatt allé jatékaidrol?

A ,Speakeasy”, a hamarosan megjelend jatékom a jatéko-
sokat a szesztilalom korszakdba helyezi. A jaték az Egye-
stilt Allamokban jatszédik és egy szeszkocsma-birodalom
irdnyitasa korul forog. A jatékosok stratégiai dontésekkel,
kartyakezeléssel, Uj tarsakkal valo szovetségkotésekkel és
harcolé rumfutarokkal navigdlnak a kor bonyolult viszo-
nyai kozott. A jaték kiemelkedé jellemzGje a tematikus
torténetmesélés és a magaval ragadé munkamegosztasi
mechanika kozotti bonyolult egyensuly, amely a jatékosok
szamara magdval ragadd élményt nyujt a titkos miveletek
és maffiafénokok vilagaban.

F6bb jatéktervezési vonal: m Lacerda Eletkor: Nemzetiség:

Komplex euro jdtékok tervezése 52 portugdl
Tervezés alatt allo kovetkez6 jaték: Leghiresebb jatékai:
Speakeasy Vinhos, Lisboa, Dragon Keepers, A Mars
Kedvenc jatéktipus: Inspiraciok:
Bonyolult rendszerek, térténelem, tdrsadalmi kérdések vagy akdr szemé-
stratégiai jatékmenet lyes tapasztalatok
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
128. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését december 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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