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Kedves Jatékosok!

Ev végi rohands? Ismerés valahonnan?
Még minden fliggében |évé munkat be kell
fejezni, még minden ajandékot meg kell
venni, még mindenhova el kell jutni. Minek
ez a kapkodds? — mondhatndnk, de nem
mondjuk, mert mintha atragadt volna rank
is ez az érzés, de hogy a jatékokra igen, az
biztos.

Bar boritonk nem azt sugallja, de
a Juharvolgyben is nagy a slrgés-forgas,
mert mindenki a nagy Unnepre készll
(TAVASZI KARNEVAL). Masutt a rdzsakertészek
konkrétan az életlikért futnak, mert az Alice-
bél ismert Szivkirdlyn6 nem kegyelmez,
ha utolér (A ROzZSA VARAZzsA). Egy fokkal
békésebb fickd a herceg, de neki meg az
a maniaja, hogy 6 szeretne mindenképpen
nyerni (A HERCEG NYER). Még az allatkert
gondnokatdl is félni kell, és sietni, kapkodni,
nehogy felfedezze az allatok szokését,
miel6tt megtaldljuk az Osszeill6 parokat
(Zoo MEMORIA). Ehhez képest mar szinte
nem is megleps, hogy egy filmforgatason
folyton az id6vel futunk versenyt, na meg
az anyagi cs6d el6l menekilink (FRENETIKUS
FORGATAS). Az aktudlis gyerek dungeon
crawlerben szintén fontos, hogy mikor ériink
ki a kazamatdbdl (CORAQUEST). Egy igazi mini
Mad Max-klénban pedig mi mas is lenne
a dénts, mint a sebesség (DUSTRUNNER). Es ha
végre nyugodtan szeretnénk jatszani és ezért
lehuppanunk a kdrtyaasztal mellé, lehet, hogy
ittis a rohanas var, nehogy masok a naluk lévé
titkos lappal kiejtsenek minket (WE Dipn'T
PLAYTEST THIS AT ALL).

Agyorsasag haboruban és békébenis egyarant
kardinalis jelentGségli. Nem mindegy, hogy

aspanyol polgarhdboruban hany dldozat révén
érjik el a talan sosem elérhet6 gy6zelmet
(ELLENALLAS!). Nem mindegy, hogy mikor
kell csataba bocsatkoznunk egy masik viking
torzzsel, és hogy van-e mar elég harcosunk,
mire kizdelemre keriil a sor (NORTHGARD:
ISMERETLEN FOLDEK), illetve hogy id6ben le
tudunk-e csapni a még érintetlen banydakra
(NORTHGARD: ISMERETLEN FOLDEK - ASVANYOK
modul). De ahhoz is kell egy minimalis
sebesség, hogy tuléljuk a jégkorszakot és ne
fagyjunk oda egy nyersanyagok nélkili helyre
(VEGTELEN TEL). Ugye mennyivel kisebb tétje
van annak, hogy idében le tudjuk-e szallitani
kis bdrkankkal az igényelt alapanyagokat
egy thaifoldi csatorna melletti étterembe
(PHRAYA)?

Akinek sok volt az izgalom és a vibralds, most
megnyugodhat. Gydnyorkodhet a szecesszid
csodalatos éptleteiben (BRUSSZEL 1893: BELLE
EPOQUE) vagy elmehet vidékre és részese lehet
egyfalusitorténetmesélésreépiilé, romantikus
életnek (DORFROMANTIK: A TARSASIATEK); s
ha mar ott van, akar tenyészthet tyukokat is
(HENS).

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM
honlapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat
és jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!
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Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb
ordig is tarthat.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink velik par percet, de tarthatnak egy
oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.
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Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak. AE, 5

Py

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Tavaszi karneval

A JUHARVOLGY KRONIKAJA nagy sikere utan varhaté volt, hogy el6bb-utébb jon majd egy vagy esetleg tobb kiegészité
is az alapjatékhoz, de legnagyobb meglepetésemre Gj 6nallé jatékot jelentetett meg a kiad6 TAvASzI KARNEVAL cim-
mel. A jaték ugyanugy Juharvolgy lakdinak életét mutatja be, és azt folytatva viszi tovabb a torténetet. Nekem az
eldd is nagyon tetszett, igy nagyon oriiltem, amikor lehet6séget kaptam kiprébalni a ,,Juharvolgy-saga” folytatasat.

| Egy egész falu a dobozban

Miel6tt kitérnék a beltartalomra, nem mehetek el szé
nélkil a boritd és az egész illusztracid mellett. Szerintem
mar a JUHARVOLGY KRONIKAJAban is magasra tették a lécet
a cukisagfaktorral, és nem hittem, hogy ezt lehet még
fokozni, de sikertilt. Annyira édesek lettek a kis Juharvolgy
lakdk, hogy ha még nem is tudod, milyen a jaték, 6k biz-
tosan megvesznek kildra, és arra csdbitanak, hogy levedd
a dobozt a polcrdl.

Beltartalom terén sem panaszkodhat a jaték, mivel ren-
geteg kartya és token taldlhaté benne, s6t, a Kickstarter
Deluxe kiadasban a tokenek helyett fa jel6l6k vannak egy
csinos kis inzertbe elrendezve, ami nagyon jol néz ki.

| Unnepeljiink egyiitt!

A téli bevackolddas utdn végre eljott a varva vart tavasz,
amit Juharvolgy lakéi meg is szeretnének Gnnepelni egy
nagy tavaszi karnevdllal. Ebben az linnepi készil6dés-
ben részt vesz a falu apraja-nagyja, az id6sektdl egészen
a kicsikig. Mi most a kis lakdk bérébe bujunk, és prébalunk
hozzajarulni a karneval sikeréhez. Es hogy mi kell ehhez?
Az erd6ben kdszalva meglepetések gydjtésével, készség-
fejleszt6 tevékenységek halmozasaval és tovabbi bardtok
meghivasaval tudjuk még népszeriibbé és nagyobbd tenni
ezt a csodalatos Gnnepet. De lassuk is kozelebbrél, mirdl
van szé!

| Ki mivel jarul hozza az tinnepséghez?

A jaték 5 fordulébdl, vagyis 5 6rabdl all, amit napkoron-
gokkal jelolunk, és fontos, hogy a rajtuk 1évé erGforras
adja meg az abban az drdban megszerezhet6 naparut, de

www.jemmagazin.hu
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errél majd késébb. Mindenesetre dsszesen ennyi idénk
van hozzdjarulni a tavaszi karneval sikeréhez, miel6tt az
kezdetét veszi.
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MERESKED ELMI ALIGHAS.

A koriankben az alabbi akcidkat hajthatjuk végre: TR 2 . S EH
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1. KARTYAKIJATSZAS

Ekkor a keziinkbdl kijatszhatunk egy barat- vagy egy
koszalas kartyat. Minden baratkartya bal fels6 sarkaban
lathato, hogy milyen utvonalon koézlekedhetiink vele.
Ezeket a tablan is jelolik, amik a sziklas, az erdei és a vizi
utvonalak. A bardtkartydkon kilonleges képességek is
vannak, illetve jaték végi pontokat is adhatnak.

.

A koszalas kartyak kicsit masképp mikodnek, mert azo-
kon er6forrds taldlhatd, igy ezek kijatszasa utan nem
lehet utazni és helyszint aktivalni, cserébe egybdl be lehet
fejezni egy meglepetést, de erre egy kicsit kés6bb részle-
tesebben kitérek.

) et V)
3. HELYSZINEK AKTIVALASA

Osszesen hét helyszin van, és azt
aktivaljuk a kortnkben, ahol végil
megallunk.

» Ligetek: a ligeteknél drucikkeket
gyUjthetiink be.

» Falu:itt kothetlnk Uj baratsagokat kincsek elkoltésé-
vel. Minden baratkartydnak van egy kincs koltsége,
és azt befizetve lehet megszerezni 6ket.

» Kilato: beszerezhetiink két térképet és egy képpel
felfelé 1évé meglepetés kartyat.

» Klubhaz: itt begy(jthetlink egy meglepetést a pakli
tetejérdl, egyik kockankat lehelyezhetjik bar-
melyik meglepetésmezére és szerezhetiink egy

- Kends -
Hapsz gy & -t

tevékenységet.
2. UTAzAs » Kunyhd: a kunyhénal két meglepetés kartyat szerez-
hetlink, egyet a pakli tetejérdl, egyet pedig a felcsa-

Ahogy mar a kartyakijatszasnal is emlitettem, a tabla fel pott kinalatbal.

van osztva Utvonalakra, és ezeken a megfelelé Utvonald
baratkartya segitségével kozlekedhetiink. Amikor kijat-
szunk egy bardatkartyat, akkor az adott uUtvonalon bar-
mennyit mozoghatunk. Ha dtmozgunk olyan utvonalon,
ahol van egy kincs, akkor azt begydjtjik. Fontos, hogy
- a kozos készletbdl vesszik el, és nem vessziik le az atrdl,
igy barki megszerezheti az adott kincset.

Térkép

Az utazdsnal még fontos megemlitenem a térképeket, ami-
ket az utazas el6tt és/vagy utan lehet haszndlni. Ezeknek
a térképeknek a segitségével az adott barat ramozoghat
egy masik tipusu utvonalra is, de utdna az utjat a sajat
tereptipusanak megfelelé helyen folytathatja.

www.jemmagazin.hu
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» El66rsok: itt lehet becserélni arukat masik tetszéle-
gesre, illetve minden el66rsnek van egy hatdsa, amit
végre lehet hajtani.

» Hegyfok: harom naparut lehet itt megszerezni
az aktudlis naparubdl, és utana lehet szaguldani
a faluba. A szaguldast sz6 szerint kell venni, mert ha
befejezted a naparu begydjtését, azonnal a falura
kell tenned a figuradat.

4. MEGLEPETESEK KESZITESE

Amikor rendelkeziink a sziikséges er6forrasokkal, akkor
elkészithetjik a meglepetés kartyainkat. Ehhez el kell
dobni az er6forrasokat. Minden meglepetés bal felsé sar-
kdban lathaté, hogy milyen kategdridba tartozik. Ha bar-
melyik Gnnepségen lires mezd van ebbdl a kategdriabdl,
valasszunk egy ilyen mez6t és szallitsuk oda a meglepe-
tést egy sajat kockank lehelyezésével. Ezenkivil a megle-
petés kartydk jaték végi bdnuszpontokat is adhatnak.

Unnepség kartyak

Amikor meglepetést juttatunk el az innepségre,
egy kockdnkat az tinnepség megfelel§ kategori-
dju tres mezGjére kell helyeznlink. Ha nincs ilyen
elérhetd mez6, nem helyezhetjiik le a kockankat. Minden
Unnepséget kilon kell lepontozni a jaték végén; az alapjan
kapunk pontokat, hogy kinek mennyi kockaja van egy-egy
Unnepségen. Minél tébb, anndl jobb. Amikor egy adott
Unnepségen az utolsé mezbt is letakarja valaki, azonnal
aktivaldodik az Gnnepség eseménye. Az események alta-
laban minden jatékos szamdra jutalmat biztositanak, aki
pedig az utolsé mez6t takarja le, extra jutalmat kap.

www.jemmagazin.hu

| Vigyazz, kész, karnevaaal!

A jaték az 5. déra utan ér véget. Pontokat kaphatunk az
elkészitett meglepetések, a bardtok, a tevékenységek,
a megmaradt eréforrdsok és az linnepségek utan. Minden
Unnepséget kilon kell kiértékelni. Mindegyik esetében
az a jatékos (dontetlen esetén azok a jatékosok), akinek
a legtobb kockdja van az Gnnepségen, négy pontot kap,
valamint minden kockdja utdn tovabbi egy-egy pontot.
Az a jatékos (dontetlen esetén azok a jatékosok), akinek
a masodik legtobb kockaja van az linnepségen, kett6 pon-
tot kap, valamint minden kockaja utan tovdbbi egy-egy
pontot. Az 6sszes tobbi jatékos annyi pontot kap, ameny-
nyi kockdja van az Gnnepségen. A legtobb ponttal rendel-
kez6 jatékos a gylztes, hisz 6 toltdtte meg az idei innepet
a legtobb 6rommel.

-'b-,,? : : 4 : \ | :
KERESKEDELMI ALLOMAS

i

LEGFELJEBB 2-SZER. LEGFELJEBB 3-5Z0R. LEGFELJEBB I-SZER.

Dobj dl eqy [/-t, hogy kikeress
a paklibol egy altalad

valasztott [=/-t.

Amikor vigeaté(, keverd meg a paklit.



| Vélemény

A JUHARVOLGY KRONIKAJA utan nagy elvarasokkal Gltem
le jatszani a TAVASzI KARNEVALlal, hisz az elsd rész nagy
kedvenc lett nalunk. Szerencsére nem kellett csalédnom,
s6t, még jobban is tetszik mint az el6d! Hogy miért? Amig
a JUHARVOLGY KRONIKAJAban bosszankoddasra adott okot,
ha nem olyan értéket dobtdl és nem tudtad haszndlni
az adott helyszin akcidjat, itt ilyen nincs, hisz barmilyen
akcidt végre tudsz hajtani, mert nincs a kockadobas altali
szerencsefaktor, és még beszorulni sem tudsz az utazas-
nal, hisz a térkép lapkakkal barhova utazhatsz. Ez szerin-
tem hatalmas el6nye a TAVASzI KARNEVALNnak az el6z6 rész-
hez képest!

Emellett a cukisagfaktort is teljesen kimaxolta ndlam
a TAVASZI KARNEVAL. 16 kézbe venni a gyonyori kartyakat
és minden mas jatékelemet, ami tovabb noveli a jatékél-
ményt, és nem mellesleg ugyanolyan kellemes, j6 hangu-
latban lehet jatszani, mint az elsé részt. Nincs gonoszko-
das, nincs egymas el6l kincs vagy erdforrds elhappolasa,
csak barangolas és gy(jtogetés Juharvolgy erdejében, igy
nagyon békés, meditativ kis jaték lett.

Ha nincs hozza tarsasdgod, az sem baj, mert van egysze-
mélyes szabalya is.

www.jemmagazin.hu

A REFLEXSHOP jovoltabdl a Kickstarter Deluxe kiadas is
elérheté magyar nyelven ndluk, ami az upgradelt tokenek
és inzert mellett tovabbi minikiegeket is ad a jatékhoz.
Nalam a retail kiadas volt kiprébaldson, de erésen gon-
dolkozom a Deluxe verzid beszerzésén, mert annyira igé-
nyes az egész jaték, hogy az mar tényleg a jatékélményt is
noveli, hisz teljesen mas kézbe venni egy karton tokent,
mint egy fabdl késziltet, és akkor a minikiegekrél még
nem is beszéltem, amik tovabb szinesitik a jatékot.

Ugy gondolom, hogy a karacsonyfa alatt mindenképp ott
a helye, mert révid id6n belil nagy csalddi kedvenc lesz és
sok min&ségi id6t eltolthet vele az egész csalad. Szivbdl
ajanlom!

Besty

Tervez6:
Roberta Taylor

Megjelenés:
2023

Kategoria:
szettgydjtés, munkdslehelyezds

8+ WM1-5 X45-75'

<< Vissza a tartalomje
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- Dorfromantik:
v A tarsasjaték

0, nincs kerek e vilagon a vidékhez foghaté vidék! Az dlmos hajnalok kédén atsz(ir6dé pirje, a csip6s szélben haj-
ladoz6 fak hangja, vagy a rét végében csorgedez6 patak kristalyos jatéka, mind része annak a nagy egésznek, amit
ugy szeretek a vidékben. Mi része még ennek?! Talan a tehénlepény, a l6citrom vagy a kullancsok hada? Mind nem
szamit, mert a romantika rézsaszin szemiivege eltiinteti mindezt.

Egyedi egy olyan tarsasjatékrdl beszélni, ami egy video-
jaték alapjan késziilt, ami tarsasjatékokbdl inspiralédott.
A DORFROMANTIK eredetileg szdmitdgépre jelent meg
2021-ben négy német egyetemista fejleszt6i keze aldl.
Igen hamar sikeres lett és dijakat is be tudott zsebelni.
Nem is csoda, mivel egy klasszikus hexagon lehelyezds
tarsasjatékot tudtak ugy digitalizalni, hogy az el&ttiink [ét-
rejové taj 6sszeolvad egy él6 és mozgd vidékké.

Taldn ezért is furcsa ezutan az asztalon [év6 megmereve-
dett képeket Iatni, de valahogyan mégis mikodik mind
a két platformon. Es ez hogy lehetséges?! Kezdjiik a sza-
balyokkal, utana elmondom...

I Szénabalas romantika Lehet még nem emlitettem, de a DORFROMANTIK egy
kampanyjaték, ami folyamatosan valtozik, ahogyan egyre

A szabalykonyv alatt egy igen igényesen atgondolt rende-  tobb jatékot rakunk bele. De térjlink vissza az elsé jatékra.
z6t taldlunk a dobozban, amihez hasznalati utasi- Az elGkészilet soran kilon keverjik meg a taj- és feladat-

‘a ™ tastis kapunk, mit hol taroljunk a jatékaink soran. lapkdkat és alkossunk bel6lik két kilonb6zé huzdpaklit.
A Természetesen a lelket add tdjlapka- A feladatjeldl6ket forditsuk képpel lefelé, keverjik meg,

‘ kat, feladatlapkdkat, kiilonb6z6 fel- majd vdlogassuk szét 6ket tipus szerint. Helyezziink min-
v_f adatjelol6ket, egy kampanytombot, dent alkatrészt az asztalszélre és kezdddhet is a jaték.
pontozotombot és 6t szamozott
dobozt taldlunk az alkatrészek Varjunk csak egy pillanatot! Arrél volt mar szé, hogy nem
M kozott. Az els6 jatékok soran  egymas ellen, hanem kozosen kell gy létrehoznunk a tér- .

- y N = | hagyjuk békén a dobozokat, képet a lehelyezett lapkadkbdl, hogy minél tobb feladatot
”25’//4] ‘Q’_‘.\ ¢ < mivel majd csak a kampany teljesitve alehetd legtdbb pontot gydijtsiik? Erdéket, biza-

L A]77 A el6érehaladtaval  fogunk mezéket, falvakat, vasutat és folydkat fogunk létesiteni,

- o
/¥ ﬁé}m ; M utasitdsokat kapni velik hogy a paklibol el6keriil6 feladatokat teljesiteni tudjuk.
\ %ﬁi Want ﬁ kapcsolatban.
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| Torténet a horizonton

Mar a jaték elejét feladatlapkakkal kell kezdenlink, mivel
az els6 harom korben (vagyis az els6 harom lap lerakasa-
kor) csak feladatlapkat tehetlink le. Utdana minden lehelye-
zés el6tt megvizsgdljuk, van-e harom feladat az asztalon:
ha nincs, akkor kotelesek vagyunk feladatlapkat letenni,
maskilonben sima tajlapkat kell hdznunk és raknunk.

A lerakott lapka valamelyik élének érintkeznie
kell a mar letett lapkdk egyik élével, mas-
kilénben az erd, szantd és falu tipusu
tajakat tetszés szerint helyezhetjik

le. A vasutaknak és folydknak

mindig egyezd tipusu éllel

www.jemmagazin.hu

kell érintkeznilik, vagyis egy folyd nem torkollhat egy falu
kozepébe.

Amikor feladatlapkat rakunk le, akkor huzzunk egy a lap-
kanak megfelel6 feladatjelolSt, és felforditva tegylik
ra a lapkdra még a lehelyezés elétt. igy lathatéva valik,
hogy az adott tereptipusnak hany Osszefliggd lapkabdl
kell allnia, hogy teljesitstk. El6fordulhat, hogy tajlapkaval
tudunk befejezni egy feladatot, de siman 6sszejohet, hogy
egy feladatlapkat ugy teszlink le, hogy azonnal teljesitjuk
is azt.

Fontos, hogy ha egy feladattal rendelkezé tajegység beza-
rul ugy, hogy mar nem novelhet6 a feladatnak megfelel6
nagysagura vagy nagyobb lesz, mint a feladat szdma,
akkor a feladatot el kell dobnunk. A sikeresen teljesitett
feladatok jelolgit gydjtsik valahol a térkép mellett, mivel
szlikséglink lesz rajuk a végelszamolasnal.




A feladatokon kiviil van harom olyan tajlapka, amiken
zaszlokat latunk. Ezek csak akkor fognak pontot érni, ha
sikerll bezarnunk azt a terlletet. llyenkor annyi pontot
érnek, ahany lapkabdl all az a teriilet.

A jatéknak azonnal vége szakad, ha fel kéne fedniink egy
tdjlapkat, de mar lires a huzépakli. Ha maradtak feladat-
lapkdk, azokat mar nem rakhatjuk le. Ekkor vegyiik el6
a pontozodlapot, és szamoljuk Ossze a teljesitett feladatlap-
kakon |évé, az esetleges zaszI6k utan jard, a leghosszabb
Osszefliggd vasut és folyd lapkainak szamdanak megfeleld
és a kampdnyban mar feloldott kiilonleges feladatokhoz
tartozé pontok szamat.

Az Osszesitett pontokhoz nézziilk meg, hogy milyen ered-
mény tartozik a kampanylapon és annak megfelel6 meny-
nyiség(i kort ikszeljiink be az el6rehaladasi savon. Es johet
a kovetkez6 jaték, vagy pakoljunk el mindent egy késébbi
alkalomra.

Valahdnyszor elériink egy hatszoget a kampanylapon fel
fogunk oldani valamit, ami lehet egy doboz kinyitdsa vagy
egy piros sziv. A dobozokban Uj elemeket, lapkakat és kihi-
vaskartyakat talalunk, amivel Uj lehetdségek nyilnak meg
a magasabb ponteredmények eléréséhez.
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| Romantika eladé

Ez a ponthajkurdszas valéjaban igazdn izgalmas, pedig
a kooperativ jatékok leggyakoribb hibaja az unalmas
ismétlédé jatékmenet. Persze itt is csak lapkakat rakos-
gatunk egymds mellé, ami taldn teljes mértékben kielégiti
a repetitivség fogalmat, de a silya minden egyes lehelye-
zésnek mdr ad egy olyan flow élményt, hogy hipp-hopp
elrohan mellettiink I6halalaban az a fél-egy éra.

A feladatok teljesitésének nyomasa allanddan ott lebeg
a fejuink felett, és mindig lehet bosszankodni, hogy
miért nem az a feladat j6tt, amire mar régéta varunk,
vagy nem sikerll az optimalis feladatjel6l6t felforditani.
Természetesen tudunk szamolni a feladatlapkakkal és
jelolékkel, mivel mindegyikbél tudjuk mennyi van, meny-
nyit raktunk le és mennyit teljesitettiink. A dobozok nyi-
tasaval ezek a szamok valtozhatnak, de atlathatatlanna
sosem fog valni.




Kivancsisagbdl beszereztem a videojatékot is, hogy dssze
tudjam hasonlitani a két élményt, de nalam a tarsasja-
ték gy6zott. Az elején tényleg el6bujt bel6lem a gamer
és megprobaltam a lehet6 legkedvezébb helyekre
rakni a lapkakat és élvezni a latvanyt, ami elém tarul.
Mégsem igazan érzékelhetd, mikor is lesz vége a jatéknak.
Allandéan kapunk j lapkéakat, hogy minél nagyobb legyen
a taj, mégis valahogy unalomba fulladt. A térsasjatékban
ez nincs meg. Latszik, hogy allunk, mik johetnek még, mit
tudunk még teljesiteni, és mit kéne sutba dobni tébb pont
reményében.

Nem is huzom tovdbb az ajnarozdst, mivel van egy kis

arnyoldala is a jatéknak, ami a jatékosszdm. A dobozra

1-6-ig van irva, amibdl legfeljebb a harom jatékos tart-

hatd, de valdjdban ketten jé igazan, meg persze azoknak,
- akik szeretnek egyediil jatszani. De ha egyedil jatszanék,
akkor ott a videojaték.

Széval paroknak tudndm a legjobban ajanlani, esetleg
kisebb gyerekes csaladoknak. Ha van hozza tarsasagotok,
akkor egy kiprébalast megér, de nem hiszem, hogy egy
kampanynal tébbet fog tolteni az asztalon.

Mindazonaltal ez a vidéki romantika nem a magyar vald-
sagot mutatja, mint Bukta Imre festményei (akit6l az
alcimeket kolcsonoztem), ezért is nem hidba kapta meg
a német tarsasjatékdij fédijat, igy remélhetéleg sokak pol-
cara felkerl, hiszen megérdemli.
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https://boardgamegeek.com/boardgame/370591/dorfromantik-board-game
https://pegasusshop.de/en/detail/index/sArticle/15245
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Ismerteto

Frenetikus‘forgatés

»Az élet olyan, mint egy doboz bonbon. Sosem tudhatod, mit veszel ki bel6le.” — filmidézet

Oka van annak, hogy ezzel az ikonikus filmidézettel nyi-
tom a bemutatdmat, melyrél szandékosan nem arulom el,
melyik filmbdl van. Ugyis tudjatok. A FRENETIKUS FORGATAS
ugyanis egy kooperativ partijaték, amely egy filmforgatas
kulisszai mogé kalauzol benniinket. A jatékosok egy cséd
kozelébe keriilt filmstudid munkatarsai, akiknek egyetlen
esélylk a studido megmentésére, hogy készitenek egy kife-
jezetten jo filmet, vagy egy olyan rosszat, ami mar szinte
jo. Ehhez természetesen sem elegend6 id6, sem elegendd
pénz nem all a rendelkezésiikre, sziikséglk lesz tehat min-
den otletiikre és eszkoziikre ahhoz, hogy megoldjak a fel-
adatot, kiilonben mindannyian az utcan végzik. Meg kell
irniuk a forgatéokonyvet, fel kell épitenilik a diszleteket,
felfogadni a szinészeket és rogziteni a jeleneteket. Nagy
a baj, legalabb olyan jé filmnek kell lennie, mint az, amibdl
a fenti idézet valé. Mindezt majdnem nullabdl. Vajon sike-
rilni fog nekik?

| Csapé indul!

A jaték doboza
mellett nem tudok
elmenni szé nélkl,
és szerintem nem
is érdemes. Szakit
ugyanis a hagyo-
manyos tdrsas-
jaték dobozokkal,
nincs alja és teteje,
fedele egyszertien
felnyithatd és maris keziinkben van az a bizonyos csapd!
Az otlet frenetikus, a megvaldsitas szuper, de a gyakor-
lati hasznalhatdsag szenved némi csorbat, mert a hagyo-
manyos dobozhoz szokott tarsasjatékos nagy lendilettel
megkapja a dobozt a szélénél, majd néz tandcstalanul,
amikor az kinyilik és kihullik bel6le minden. Széval legylink

FRENETIKUS:FORGRTAS

& FILMEESZITES TARSASJATERA
Halachi Huy Bempentol

www.jemmagazin.hu

Ovatosak, a doboz nem a szoka-
sos moédon nyilik! Szerencsére |
azonban belil egy tokéletes A
mdanyag inzert taldlhaté fedél-

lel, igy mégsem szorjuk szét tel-
jesen a tartalmat, ha évatlanok
vagyunk.

Nagyon gyors setup utdn kezd-
hetjik a jatékot. A jatéktablara két
forgatokonyv kartya és egy pakli jelenet lap keril fel,
ebbdl harom felfedve. A forgatékonyv azt mutatja, hogy
milyen tipusu jelenetek milyen sorrendben, 6sszefliggés-
ben kovessék egymast, melyeket mds-mas szinnel is jelol.
Minden jatékosnak lesz egy sajat karaktere, akiket egy
filmforgatdsrél is ismerhetiink: van itt természetesen ren-
dez6, vago, diszlettervezd, operatér, producer és filmcsil-
lag is. A doboz négy jatékost emlit, de a hat karakter miatt
akar hatan is jatszhatjuk, a szabaly tartalmaz erre vonat-
kozd kitételt. A jatéktdbla akcidhelyeit kék dobdkocka
mezG6k jeldlik, van, ahol egy, van, ahol tobb kockaval tudunk
akcidt végrehaj-
tani. Lehet kiko-
tés, hogy a koc-
kak egyformak,
kilonbozb6ek
vagy csak bizo-
nyos értéklek
lehetnek.
Jatéktablainkon
sajat  akciéhe-
lyek talalhatok,
mely képessé-
gekkel csak az
adott szerepl6
rendelkezik.
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Hasznaljunk kartonallvanyokat szinészek
helyett!

™\ A soron kévetkezd jate-
kos azzal inditja a korét,
hogy rogton felcsap
egy problémakartyat.
A kartydk grafikdja és

A PROBLERS A

o

szovegezése rendkivil
szérakoztatd és vicces,
filmforgatdasrdl ellesett
. @?‘@“ﬁ probl.(.émék talélh?ték
bennik, azaz, ami el-
romolhat, az elromlik, a diszlet leborul, filmcsillagunk dur-
cas, nem vart kiadasok merulnek fel, vagy csak a kdzon-
ség igénye valtozik gyorsan. Harom hely van a probléma-
kartyaknak, amig valamelyiket meg nem oldjuk, az a lap
folyamatosan aktiv és neheziti az életlinket. Elmozdulnak
a diszletelemeink, tobb pénzbe keril bizonyos eszkozok
hasznalata, gyorsabban fogy az id6nk stb. Ha mindharom
mez6 tele van, legaldbb nem kell Uj lapot hdznunk, de
a harom aktiv kartya biztosan sok borsot tor az orrunk ala.
A kartyahuzas utan a jatékos dob az elérhet6 kockdakkal.
Azokat a kidobott oldaluknak megfelel6en hasznalhatja
fel, van szinész, kamera, vildgitas, hangositas, ecset vagy
joker ikon is a kockakon. El6fordulhat, hogy nem hasz-
nalja mind a hatot, mert az el6z6 jatékos mar el6készitett
egyet-kettét  bels-
Ik a tablara, am
donthet ugy, hogy
mégis leveszi azo-
kat is és ujradobja.
Mivel kooperativ
jatékrol  van  sz6,
a csapat megbeszéli,
hova lenne érdemes
elhasznalni a koc-
kakat, de az aktiv
jatékos hozza meg
a dontést. A koc-
kakat a fent leirtak
szerint  kilonbozé
helyekre teheti le:

LB

MEGC S \

megoldhat vele problémat: minél régebbi a kartya,
annal tobb kockara lesz sziiksége;
épithet diszletet, azaz tehet le kockamez&ket a tab-
Iara, hogy a jelenetkartyakon lévé feladatot (kocka-
allas) létre tudjuk hozni;
elkezdheti vagy befejezheti egy jelenet forgatdsat
a mez6kre megfelel6 értékl kockak felhelyezésével;
hivhat 0ssze megbeszélést, hogy a keziinkbdl jatsz-
hassunk ki otletkartydkat;
»kijatszhat korabban
Otletkdrtyat;
» Ujradobhat kockat
» vagy hasznalhatja bdarmelyik
akcidhelyét a sajat tablajan.

elGkészitett

www.jemmagazin.hu

Ha lehelyezte a kockakat, sorban megoldja 6ket, azaz
végrehajtja a kivalasztott akcidkat és visszaveszi azokat.
Hagyhat fent bel6lik a tablan is, azok kivételével a tob-
bit atadja a kovetkez6 jatékosnak az id6méré tarcsaval
egyltt. A kovetkezd jatékos kore eléStt eggyel csokkent-
juk a rendelkezésre allé idénket és folytatjuk a jatékot.
Ugyanezen tarcsa masik oldaldn a pénziinket tartjuk nyil-
van, és ha a jaték soran barmikor kifutunk az id6bél vagy
a pénzbdl, elveszitjik a partit.

3. Haszndld a
stdbkockakat

Y. Veddlea G~
stabkockdkat O

5. Léptesd az ()~
presd az Q)

Epitsiink diszletet toalettpapir gurigabdl
ragasztopisztollyal!

A célunk és a jaték megnyerésének feltétele is az, hogy
leforgassunk ot jelenetet, majd ezt kdvet6en a minGség-
jelz6nk ne maradjon benne a piros, kozépszerl savban.
Filmiink vagy legyen elég j6 ahhoz, hogy a hirneve fenn-
tartsa studiénk mukodését, vagy legyen annyira rossz,
hogy az mar j6 és a kozonség ezért [atogasson el a moziba
megnézni. A jeleneteket Ugy tudjuk leforgatni, ha a jele-
netkdrtyakon abrazolt kockadlldsokat a jatéktablan létre-
hozzuk. llyenkor a lap be is keril a filmet jelképezé dia-
sor egyik helyére
és Ujat csapunk fel
helyette. Ha elké-
szlltink mind az
ot jelenettel, kiér-
tékeljuk a forgato-
konyv  kartydkat,
amely a lapok bizo-
nyos egyuttallasat,
jelenlétét koveteli
meg, és hozhat
neklnk plusz |épé-
seket a minGség
savon.  Valdszinl
ennek segitségével
tudjuk elérni azt,
hogy a jel6lénk
jo  tartomanyban
végezzen és meg-
nyerjuk a jatékot.
Egyébként vesztet- @ e
tink és elnyel ben- [ 4
niinket a kozép- [EIKEEZA
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Béreljiink fel személyi asszisztenseket, A jaték rend-
hogy 6k aggodjanak helyettiink kivil széra-
a problémak miatt! koztatora és

tematikusra
sikeredett,
pedig  egy
partijatékba L viLsicon  (EalR
néha nagyon | *
| nehéz témat
é‘—:’i‘"—‘“’i"“—?——‘ - R meks csempészni,
= = _ | de a FRENETIKUS FORGATAS alkotdinak sikerilt. A grafika
(E: / : ‘ | vicces, a karakterek, otletek, problémak életszeriek,
= tényleg egy igazi filmforgatds kozepén érezhetjiik magun-
. kat. A megszokott partijatékoknal talan kicsit nehezebb
egyébként, nem konnyl megnyerni, igy akdr a csalddi
kategoriaba is beférne. Csaladoknak is j6 szivvel ajanlom!
Nem nehezek a szabdlyok, a kooperativ jatékmadd miatt
még a gyerekek is kdnnyen megbirkdznak vele, ha tudjak
kezelni, hogy néha bizony elveszitik a partit. Ha meg nem
tudjak kezelni, akkor pedig pont azért, hogy gyakorolhas-
sak. Sokszor Ujrajatszhatd, viddm és oOtletes. Ha szereti-
tek az okosabb vagy kicsit tartalmasabb, tematikusabb
partijatékokat, ami nem csak a nevetésrdl szl — persze az
is van benne b6ven —, akkor szeretni fogjatok ezt a jatékot
is. Mindenképpen érdemes vele egy prébat tenni.

g,
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TORTENETTERVEZ

Udvézlet a Frenetikus forgatdson, a KAMERA FOROG!

'y

&)
B
o

J /‘1‘

e [Vag
DISZLET

EPITESE

Tervezd:
Malachi Ray Rempen

.Tafszd ki Toroljok a stdb memdr d4jdt,

/- [*) REFLEXSHOP

| Munkara.

Kategoria: kooperativ, szettgydijtés,
lapkalehelyez8s, kockadraftolds

&11+ Wm1-6 L45-90'

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre



https://boardgamegeek.com/boardgame/298102/roll-camera-filmmaking-board-game
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A herceg nyer

Mindig is nagy erkolcsi dilemma, hogy hagyjuk-e a gyerekeket nyerni a jatékokban vagy ne. Az én kislanyom ugyan
még nagyon kicsi a tarsasokhoz, és nem kell még ezen gondolkoznunk, de ugy tlinik, masok mar megtették ezt
helyettiink. igy sziiletett A herceg nyer cim(i tarsasjaték. A témaja pont azt dolgozza fel, hogyan hagyjuk nyerni
a legkisebbet, mindezt kooperativ jatékélménybe csomagolva.

| Mindenki egyért! 1. Programsor létrehozésa

A jaték torténete szerint a kiralyi udvar- Minden jatékos felvaltva kijatszik
ban futéversenyt rendeznek. Igen am, egy kartyat a kezébdl, majd huz
de részt vesz rajta a kis herceg is, egy Ujabb kartyat a kozos pak-
aki sajnos elég lgyetlen, és a kiraly libol. Ezt addig kell ismételni,
sem nézné jol szemmel, ha nem az amig Osszesen 10 program-
6 fia nyerne, igy kozosen egyiitt- kartya nem lesz az asztalon.
m(ikodve, kooperativ mdédon ugy A kartydk sorrendje utdlag
kell intézni a versenyt, hogy min- nem valtoztathaté meg.
denképp a herceg nyerjen.
2. Programkdrtydk hasznalata

I Lassan jél’j, tovabb érsz! A jaték sava-borsat ez a fazis adja meg. A program-
kartyak altal elkezdjiik mozgatni a karaktereket, szem el6tt
De hogy mi koti Ossze Brinhildat, az udvarholgyet, tartva, hogy a negyedik forduléra prébaljuk Ggy rendezni
Zsigmondot, a lovagot és Jen6t, a szakacsot? Természe- Gket, hogy a herceg legyen el6l. A programkartyak kozott
tesen Ok is részt vesznek a futéversenyen. van jobbra mozgas, balra mozgas, illetve
forgatas is. Amikor szam is tartozik
a nyilhoz, akkor meghatarozott
szamu mozgast kell végezni
az adott karakterrel.
A forgatas pedig azt
jelenti, hogy a kar-
tyat at kell fordi-

tanunk a masik
oldaldra, és

A jatékteret a megadott ins-
trukciok alapjan alakitjuk ki
utlapkakkal és a verseny-

z6kkel, koztiuk nyilvan-
valéan a herceggel
is. Minden jaté-
kos kap 4-4 prog-
ramkartyat, amin

kiilonb6z6 mozgasos innentdl
akciok lathatok. Ezekkel kezdve
fogjuk irdnyitani a karak- a karakter

az ellenkezé

iranyba néz, és
a mozgasat is igy
végzi.

tereket, igy senkinek nincs
sajat karaktere. A jaték 4
fordulon at tart, és ezen
forduléknak két része
van:

www.jemmagazin.hu



Fontos, hogy a herceg szinében nincs programkartya.
Ot akkor mozgathatjuk, hogyha

a kijatszott  programkartyan

korona van. llyenkor, miutan

az adott szinl karakter lép,

a herceg is lelépi ugyanazt,

ami a kartydn szerepel.

Ki ér el6bb a célba?

A jaték tobbféleképpen

érhet véget. Ha egy

karakter kifut a palyardl

a programkartya hatdsara, akkor azonnal

vége a jatéknak és veszitettiink. Ha kihdztuk a 4. fordu-
|6ig és a herceg van legeldl, akkor nyertiink - minden mas
esetben veszitettiink.

| Vélemény

A herceg nyer egy jopofa programozo tipusu jaték, ami-
ben j6 el6re meg kell tervezni a Iépéseket, illetve a szeren-
csének is nagy szerepe van, hisz ha nem tudunk felhtzni
olyan programkartyat, ami épp kellene, akkor az akar
a vesztinket is okozhatja, igy megvan az allandé izgalom
is benne, de a bosszankodas is.

www.jemmagazin.hu

A jatéknak van egyszerlbb és nehezebb jatékmddja,
illetve sz6l6 mddja is, bar ugy gondolom, ennél a jaték-
nal pont az a lényeg, hogy min&ségi id6t toltson a csalad
egyiitt a mobilnyomkodas helyett. Osszességében nekem
tetszett a jaték, és a jopofaillusztraciok még jobban emel-
tek az élményen. Jelenleg a piacon nagyon kevés koope-
rativ gyerekjaték van, igy ez egy tide szinfolt a palettan.

Besty




Kiilonvélemény:

Eszti Gde szinfoltként hivatkozik ra a kooperativ gyerekjatékok kérében - én ezt megtoldanam azzal, hogy tide szin-
folt a hazai piacon fellelhetd kevés programozds jaték mellett is. Programozds lévén iszonyato-
san sokat lehet bel6le tanulni gyerekként az algoritmikus gondolkodas alapjait, kifejezetten
megallja a helyét fejleszt6 jatékként is, de ha a tarsasag nem akar nagyon komolyan sza-
molgatni és konnyelmibben pakolgatnak, gy akar partijatéknak is kivald.

Nagyon szeretem, ha egy jatékra illik az ,easy to learn, hard to master” ... azaz pofo-
negyszer(i megérteni a szabalyokat, viszont nehéz kimaxolni a jatékot. Kihivas a 7-8.
utasitaskartya utdn is pontosan atlatni, ki hol van a sorban, igy a programsorok felol-
ddsa mindig tartalmaz némi izgalmat. Persze tapasztalt gamerek egy id6 utan lehet, hogy
kisujjbol kiszamoljak, de tok jél nehezithet6 (és persze nem is nekik készilt, elsésorban
csaladoknak), ugyanakkor kénnyithetd is, ha gyerekeknek az alap verzié tul nehéz lenne.
Egy pakli kartya |étére sokszinlien hasznalhato kilonb6z6 korosztalyokkal és tarsasagokban,
ami ndlam nagy el6ny és a hosszu tavu polcon maradas egyik zdloga lehet.
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Tervez6:
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Brusszel 1893: 4

A BRUSSZEL tarsasjaték el6szor 2013-ban jelent meg, de miért is irunk egy 10 éves jatékrdl? Az apropé az, hogy Ujra
kiadasra keriilt egy szebb, bévitett kiadasban, ami egybdl tartalmaz egy izgalmas kiegészit6t és egy uj jatékmdodot
is, és a REFLEXSHOP jovoltabol mar magyarul is kaphatd. Az elsé kiaddsrél mar irtunk korabban a magazinban, igy

a szabalyokat nem taglalndm, viszont amit bemutatnék, az a BELLE EPOQUE kiegészit6 és egy Uj, aszimmetrikus
jatékmod.

| Szecesszi)O

A jatékosok felvaltva helyezik le munkasaikat a tab-

lakra, és ekdzben megy a harc a jobbnal jobb teri-
A jatékban épitészek vagyunk, akik a szecesszié' letekért. Itt jon a képbe a licitalas és a tobbségi

stilusjegyeit képviselve alkotnak. Miért éppen bdénuszok. Ezen csavar még egyet a BELLE EPOQUE
BRUSSZEL lett a jaték cime és nem szecesszié? kiegészit6.

Mert ebben a varosban bontakozott ki el&szor ez

az Uj mlivészeti iranyzat, és innen terjedt el egész

Eurdpaban, igy Brisszelt a szecesszid bolcsdjének

is nevezik.

A jaték alapvet6 mechanikaja a munkdslehelyezés,
aminek a segitségével akcidkat hajthatunk végre
a szecesszio tablan és a Brusszel tablan. A szecesszio
tablan lehet mialkotasokat késziteni, azokat értékesi-
teni, befolyast szerezni, alapanyagokat szerezni és per-
sze épiteni. A Brisszel tablan pedig mehetlink a briisz-
szeli t6zsdére, a varoshazara, a Szent Katalin térre és
a Cinquantenaire parkba.

1 A szecesszios stilus f6bb jellemz6i: nagymeérték stiliza-
las, a névényi vagy geometrikus mintakra épité hullam-
z6 ornamentika, hangsulyos,
élénk szinek.
Forras: Wiki-
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| Belle Epoque?

Ebben az Uj kiegészit6ben bévil a mar fent emlitett
szecesszié és Briisszel tabla a Belle Epoque tablaval,
ahol is kapunk két Uj nemest és egy Uj finomitott épi-
t6anyagot. Az Uj épit6anyag az liveg, aminek a segit-
ségével egy Uj tipusu éplletet épithetlink, ez a pavi-
lon. Amikor épuleteket épitiink, azokat az uj Belle
Epoque tablara is épithetjiik, cserébe elvehetjiik
az ott lathatd kartyat, ami tovabbi bonuszokat ad
a jaték soran, példaul egy fehér mitargyat atfor-
dithatunk a szines oldaldra vagy elvehetilink két
univerzalis nyersanyagot stb.

| Aszimmetrikus jatékmod

Az Uj kiadadsban helyett kapott egy aszimmetri-
kus jatékmad is, ami a BELLE EPOQUE kiegészit6vel is
jatszhatd. Ebben a jatékmdédban mindenkinek a jaté-
kostdbldja mas-mds tulajdonsagot tartalmaz, illetve
1-1 egyedi karaktert, akik természetesen a szecesszid
f6 képviselGi voltak. Ezeknek a karaktereknek kiilonle-
ges képességlik is van, amik egy bizonyos akcio végre-
hajtasakor aktivalédnak.

2 Belle Epoque (szép korszak): A porosz—francia haboru
végétdl szamitandd boldog békeidék. Kulturalis, kultur-
torténeti, mlivészettorténeti és
torténeti megneve-
zés. Forras:
Wikipédia

www.jemmagazin.hu

Ezek a karakterek a kovetkez6k:
» Paul Hankar:

Ezen a jatékostablan egyedi iriszsav van. A befo-

lydsolds akcié soran, miel6tt nemes kartyat

valasztasz, forditsd meg a nemes kartyapakli leg-

fels6 lapjat. Elveheted ezt a kartyat ingyen a fel-

forditott nemes kartyak helyett. Ha nem veszed el,
akkor ez a kartya keril a sor bal széls6 mezéjére,
miutan elvettél egy masik nemes kartyat.

» Paul Cauchie:

Ezen a jatékostablan egyedi koronasdv van.
Az alkotds akcioé soran vegyél el a lerakatbdl 1 épi-
t6anyagot a kovetkez6képpen (mlitargy szine =
épitéanyag): sarga = vas, barna = fa, kék = k6, zold
= liveg (vagy univerzalis épit6anyag, ha a kiegé-
szité nélkul jatszol).




Victor Horta:

Ezen a jatékostablan egyedi épitészsdav van.
A beszerzés akcio soran a 2 finomitott épitéanyag mel-
lett 2 frankot is kapsz.

» Paul Saintenoy:

Ezen a jatékostablan mind a négy stratégiasor
1-1 tovabbi GYP szorzoét tartalmaz. Az épités akcid
soran épités el6tt elmozgathatod a korzé valame-
lyik szdrat 1 mez6vel az dramutatd jarasanak ira-
nydba vagy azzal ellentétes irdnyba. Epités utan
tovabbra is mozgatnod kell a korz6 valamelyik sza-
rat 1 mez6vel az dramutatd jardsanak iranyaba.

» Gustave Strauven:
Ezen a jatékostablan egyedi épitési koltségek van-

nak. Az értékesités akcid soran kapsz 1 tovabbi
frankot és szerzel 1 tovabbi GYP-t.

OIN

| Vélemény

A BELLE EPOQUE kiegészitS és az Uj modul nagyon
izgalmas elemeket hoz be a jatékba, mert az épiiletein-
ket mdr a bGvitett tdblara is épithetjik, amiért megkap-
juk a bénuszkartyat. Ez sokszor nagyon jél tud jonni,
mert a jaték elég sz(ikos is lehet. Emellett nagyon tet-
szik a jaték uj dizajnja, kezdve az arany szél(i doboz-
tetGvel. A tablatdl kezdve az 6sszes komponensen at
igyekeztek mindent a szecesszid jegyében elkészi-
teni, ami szerintem nagyon illik a jatékhoz. Szintén

jo pont, hogy a dobozban helyet kapott egy inzert,

ami a rengeteg kdrtya és minden mas elemnek
rendezett taroldst biztosit.

Szerintem nagyon j6 otlet volt kiadni ezt a régi
klasszikust, mivel régdta nem kaphaté és nagyon
jol all neki a rancfelvarrds; lehet, hogy ez egy
10 éves jaték, de abszolut megallja a helyét még
most is. Aki szereti a tematikus munkaslehelyezds
és licitalos jatékokat, azoknak jé szivvel ajanlom.
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Mindig is érdekelt a vidéki élet? Sokallod a biotojas arat az Aldiban, és tigy gondolod, te magad olcsobban meg
tudnad termelni, ha lenne par tyukod? Vonzénak taldlod a falusi Iétet bemutaté blogposztokat? Viszont nem birod,
hogy allanddéan flexel valaki, a kutyak ugatnak, a busz 2 6ranként jar csak és minden negyedik évben ismeretlen ala-
kok jelennek meg és ingyen zsak krumplikat osztogatnak? Akkor szerintem ne kolt6zz el a varosbol. Inkabb préobald

ki a legujabb csirkés jatékot, a HENSt.
| Tyuk vagy tojas

Nem is kérdés. EIGszor a tydk. Aztdn a tojas.
Vagyis nem, el@szor a tojds, aztan a tyuk.
Mindegy. Ebben a jatékban mind a két dolog
egyforman szerepet jatszik. Bar talan a toja-
soknak egy kicsit nagyobb jelentsége lesz.
Ezzel a jatékkal most Gsszel taldlkoztunk, ami-
kor egyesiiletlink csapata visszaért Essenbdl és
elénk tarta az onnan beszerzett zsakmanyt. A sok
latvanyos nagy doboz kozott ott bujt meg ez
a kisméretl kiadds, amelyik visszafogott sziné-
vel és grafikajaval egyaltalan nem
 hivalkodd. A szabaly révid, a jaték gyors.
Egy érdekes mechanikai csavarral fel-
“W-  javitott tabloépités jatékrol beszé-
% link valdjaban, aminek a szabdlyat
2-3 bekezdésben el lehet mondani.

A dobozban hetvenkét csirke kartyat taldlunk. Ezeken
8csirkefajjelenik meg, de mivelnem egyformamennyiség
lap tartozik minden egyes fajhoz, ezért nem 9-9 kar-

tya van a pakliban szinenként,
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hanem van olyan faj, amelyiknek 12, és van,

amelyiknek csak 6 képviselGje szerepel.

A lapokon taldlhaték szinek/fajok, sza-

mok, dijak és tojasok. Jar a jatékhoz még

egy pakli kisméretd kartya. Ezek gyakor-

latilag jaték végi pontozdsi célok, azaz

meghatdrozzak, hogy az alap szabalyokon

feltl milyen egyéb szempontok szerint tudunk

még pontot kapni. EbbSl minden partihoz egyet

valasztunk ki. Végil minden jatékosnak jar egy-egy

kis piros kakasfigura, ami majd a jaték félidejénél jut
jelent&ségéhez.

Jatékosszam alapjan eldontjiik, hogy ki kell-e vennink
valamilyen szin(, azaz faju kartydkat a paklibdl, majd
megkeverjik a maradék lapokat és mindenkinek osztunk
4-4-et. Mindenki megkapja a sajat kakasfigurdjat is. Es
tulajdonképpen el is kezd6dhet a jaték, amelyben min-
denki maga el6tt épiti a tabldjat, azaz maga elG6tt népesiti
be a baromfiudvarat. Kérében a jatékos az alabbi Iépése-
ket hajtja végre: el6szor is felhtz 2 lapot a huzépaklibdl

vagy a jatékostarsak dobdpaklijaibdl (a sajatja-

bdl sosem).




Ez feltételezi egyrészt, hogy minden jatékosnak sajat
dobdpaklija lesz, illetve hogy az ide dobott lapokat kép-
pel felfelé helyezzilk egymasra. Ez a mechanikai csavar
nagyon érdekes Iépésekre sarkallja a jatékosokat, hiszen
folyamatosan latjuk, hogy ellenfeleink milyen lapokat
gy(ijtenek, a keziinkben 1évé lapok mindegyikét nem fog-
juk tudni letenni, igy el6 fog fordulni, hogy bizony olyan
lap kerilhet t6link sajat dobdpaklinkba, amit aztan jaté-
kostdrsaink, ellenfeleink boldogan vesznek fel és haszno-
sitanak a mi kdrunkra.

Miutan a jatékos 2 lapot felhuzott, egyet letesz maga elé,
egyet pedig a dobdpaklijaba helyez, és korétismét 4 lappal
a kezében fejezi be. Utdna a t6le balra il6 jatékos kovetke-
zik és igy tovabb. Magunk el6tt mi dontjiik el, hogy milyen
méret(i tablét épitlink. Ez lehet 3x4-es vagy 4x3-as, de ezt
a dimenziét nem haladhatja meg. A lehelyezés szabalyai
fontosak még. Azonos szin(i, azaz azonos faju kartyakat
barmilyen mdédon lerakhatunk egymas mellé, kiilonb6z6
szin{ lapok viszont csak ugy keriilhetnek egymas mellé,
ha azok értéke a lent |évé és eltéré laphoz képest eggyel
nagyobb vagy eggyel kisebb. Ugyelni kell tehat arra, hogy
ne hozzunk létre olyan
halott mez6ket ebben
a matrixban, amelyikbe
gyakorlatilag  lehetetlen
kartyat letenni.

Ha mégis van egy ilyen hely és nem tudunk mar az égvila-
gon semmi mast Iépni, tehetlink ide egy kartyat, de képpel
lefelé, hatoldalat mutatva, amely egy csirkedlat dbrazol.
Ez viszont -1 pontot fog érni nekiink a jaték végén. Kicsit
olyan ez, mint az ALoMHAZ jatékban, amikor nem tudunk
megfelel§ szobdkat épiteni egy adott helyre, akkor egy
lires szobat rakunk le, de az bizony megbosszulja magat
a pontozasnal. Fontos momentuma a jatéknak a félidg,
azaz amikor mar 6 kartya lekerilt, ekkor helyezik le a jaté-
kosok a kakasfigurdikat egy olyan egybefiiggd, azonos
szind terlletre, amely a jaték végén nem a legnagyobb
egybefliggd azonos szin( teriilet lesz. Es ha sikeril is ezt
végrehajtaniuk a jaték végére, akkor ez a kakassal meg-
jelolt terilet is fog pontokat adni. Minden mas esetben
azonban nem. A jatéknak fixen a tizenkettedik kor végén
van vége, amikor mindenki elkésziilt a 12 lapos négyzet-
halés tabldjaval.

A pontozas szabalyai pofonegyszer(ek. A legnagyobb egy-
befliggs, azonos szinl terilet kartydin a tojasok szama.
Plusz a kakassal megjelolt egybefliggd teriileten a tojasok
szama, ha ez nem a legnagyobb teriilet. A teljes baromfi-
udvar Osszes dija 6sszeadva, majd atszamitva pontokra
oly médon, hogy 3 dij ad 2 gy6zelmi pontot. Minusz a csir-
kedlak a tabldnkban. Plusz a jaték végi célok teljesitéséért
pontok (ez utdbbi célok kozott példaul olyanokat talalunk,
hogy legyen legaldbb 2, minimum 3 csirkébdl allé eltérd
csoportunk vagy legyen lent 5 kiilonb6z6 egy-egy csirké-
bl allé kartyank stb.).
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| vak tyukis...

A jaték jol ismert alapokra épiil. Ujdonsagot talan az hoz,
hogy az ellenfelek dobott kartyaibdl is gazdalkodhatunk,
illetve a szamértékek egymas mellé illesztésével, pasz-
szitdsaval egy plusz kihivas elé allit minket. Nagyon lat-
vanyos egyes csirkefajok erds jellege, igy példaul a fekete
csirke kifejezetten sok pontot tud adni, ellenben mivel
kevés lapot talalunk csak fekete szinben, ezért sokkal
kisebb az esélye, hogy a huzépaklibdl feljové ezen lapok
beilleszthet6k lesznek a tablazatunkba a tablén. Ezzel
szemben példaul a sarga csirkefaj nem ad annyi pontot,
viszont annak kdszonhet6en, hogy sok lapbdl all, statisz-
tikailag konnyebb az egyes kartydk szabalyos lehelyezése.
Halas vitatéma lehet, hogy hogyan kezdjik felépiteni
a tablét; az én tippem, hogy kozéprél, igy minden irdny-
ban lesz lehet&ségiink terjeszkedni, esetleg mddositani
az egyes irdnyokon, és igy taldn kisebb eséllyel alakulnak
ki a négyzethaléban halott, szabalyosan be nem tolthet6
mezG6k. A jaték viszonylag gyorsan lemegy 4 fével is, f6leg
ha mar ismerjiuk a jatékszabalyokat és nem agyaljuk tul.

www.jemmagazin.hu
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Egy 6raba belefér a setup, maga a parti és akdr az elpa- §
kolds is. Kicsi a doboz, ami miatt konnyen szallithaté. ®
A grafikaja nem tul érdekes, taldn csak annak, aki tényleg
rajong a baromfikért. Jépofa, nem vildgmegvalté jaték.
de néhany partira alkalmas és ennek a mechanikanak egy
furcsa tematikdval operald, de szérakoztatd képviseldje.
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Northgard:
Ismeretlen foldek

A BGG jelenleg 317 viking témdju jatékot és/vagy kieget tart nyilvan, amelyek kéziil j6 parat mi is bemutattunk mar:
kezdve a kihagytatatlan és ikonikus BLOoOD RAGE-dzsel, folytatva a JORvikkal, egészen az olyan darabokig, mint a Vi-
KINGS, a VIKINGS ON BOARD, a VIKING TURISTAK vagy a legljabb, a RAIDs. Ezzel a tempéval persze nem tudjuk tartani

az iramot, akdr még az Uj megjelenésekkel sem, de most ledolgozunk egy kis hatranyt és bemutatjuk ezt a teriilet-

foglalds harci jatékot nektek.
| Asgard

A jaték ijesztéen nagy doboz-

ban érkezik. De ahogy majd

a cikk végére érve is meg

fogom ismételni, semmi okunk

azt hinni, hogy a nagy doboz

és a sok mini egyuttal bonyo-

lult jatékmenetet és Gsszetett

jatékélményt takar. Az alkatré-

szek szama valéban impozans,
hiszen kapunk kezdé kartyakat,
sajat képességeinket maddositd

klan kartyakat, a jaték soran megvasarolhato fejlesztés és
dics6ség kartydkat, van nyolcféle épiilet jelz6, akadnak szi-
nes harcos figuraink, gyézelmi pont jel6lSink és eréforras
jeldlink. Es ami a legfontosabb,
rengeteg térkép lapkank, de ezek

mindegyike egy viszonylag egy-

szer( jatékmenetet fed.

El6szor lehelyezzik a kezdd
térkép lapkakat az asztal koze-
pére. Ezek a térkép lapkak ala-
kitjdk majd ki a jatékteret, ezek
kozéps6é darabja egy kezdd
lapka, ami szandékosan lgy van
hatarvonalakkal szétszabdalva, hogy mind a 4 égtdj felé
tovdbb bdévithetd. A jatékosok 2-2 térkép lapkat tesz-
nek le a kozépsd lapka koré egymds utan; ezeken — és
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a jatékban szereplé 0Osszes tér-
kép lapkan — er6forrasok, épitési
helyek és hatarvonalak taldlha-
tok. Ezek a hatdrvonalak fogjak
majd a terileteinket koérbe fogni.

Az eréforrdsokat, egyéb készlete-
ket, éplileteket stb. mind elérhet6
tdvolsdgba tessziik, a jatékosok
megkapjak kezd6 kartyaikat, 1 db
alap klankartyat, 14 darab harci
egységet, valamint jatékossorrend-
ben egy kicsit eltérd, a kés6bb sorra keriil6 jatékosoknak
kicsit kedvezébb eréforrasokat, azaz élelmet és fat. Amikor
az el6bb emlitett el6késziletek részeként a sajat térkép lap-
kaival mindegyik jatékos egymast kovetGen boviti a jaték-
teret, egyuttal elhelyez az igy kialakuld teriletekre 3-3 har-
cosbol allé egységeket, 6sszesen 2 ilyen egységet.

| Midgard
A jaték tobb évbdl és tobb forduldbdl all. Ahhoz képest,
hogy rovid vagy hosszu jatékot akarunk jatszani, 7 illetve
10 év all a jatékosoknak rendelkezésre, egy éven beliil
pedig az alabbi fazisok kovetik egymast: el6szor is az
ugynevezett év eleje fazis kovetkezik, amikor mindenki
lapot huz a huzépaklijabdl. Mindenkinek 6 kezd6 kar-
tyaja van, és ebbdl a 6 kezd6 kartyabdl huz fel az év ele-
jén 4 lapot a pakliépités mechanikajanak megfelelGen.
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Még az év eleje fazishoz tartozik, hogy
a fejlesztés paklibdl annyi lapot csapunk
fel képpel felfelé, ahany jatékos jatszik.
Ezen fejlesztés lapok egyre erGsebbek.
Az utolsé forduldban viszont mar nem
fejlesztés kartyakat, hanem dics6ség
kartyakat hdzunk fel, amelyek majd gy6-
zelmi pontokat fognak adni.

A kovetkezd fazis az akciok végrehajtasa, mindenki kijatsz-
hat a kezébdl egy vagy tobb kartyat. Sima kartyabdl egyet
lehet kijatszani, a villdm szimbdélummal ellatottakbdl pedig
annyit a kijatszott sima akcid kartyak mellé, amennyit
csak akarunk. Ezek médositjak, kiegészitik az alap akcio-
kat. Az akcidk korében sorolja fel a szabaly a kartyakijat-
szason tul a varakozast, amikor valaki csak maga elé tesz

egy lapot, de nem hajtja
végre a hatdsat; a kar-
tya lecserélését egy
runakéért, eltavolitasat

vasarlasat 3 runakdért,
illetve a passzoldst.
Eddigi jatéktapaszta-
lataink alapjan ezeket
a lehetGségeket (kivéve
a passzoldst) azért nem
nagy szamban szoktuk
alkalmazni, ugyhogy
a f6 lépés azért még
mindig a kartya kijat-
szas lesz.

Ha mar mindenki kijatszotta az 6sszes kartyajat, vagy mar
nem tud vagy nem akar kartyat kijatszani, a jatékos pasz-
szolhat. A passzold jatékos valaszthat egyet a fejlesztés-
lapkak kozil, természetesen minél el6bb passzol ki valaki,
annal nagyobb valaszték all rendelkezésére. Ez a lapka
azonnal a huzépakli tetejére keril, tehat ez lesz a kovet-
kez6 forduld elsé felhdzott lapja. Ez a mechanizmus egy
viszonylag barati, csaladi Iépés a jatékban.

Utana megtorténik a betakaritas. A betakaritasnal min-
denki a hatarvonalakkal korbezart és altala, a harcosai
révén, uralt teriletért térképlapkanként egy-egy gyoé-
zelmi pontot kap. Majd mindenki begy(ijti az er6forraso-
kat, igy az dltala uralt terliletek termelnek élelmet, fat és
runakoveket, esetleg gy6zelmi pontot bizonyos éplletek.
Az er6forrasokat bevalthatja a jatékos, majd a negyedik
fazis kovetkezik, a tél, amikor a tablan fent lévé Osszes
harcosunk utan novekvé mértékben kell élelmet, illetve
élelmet és fat befizetniink. Ez a mar sok jatékban megszo-
kott etetés fazis.

Ha sikerilt valamelyik jaték vége feltételt teljesiteni, azaz
vagy ez a 7. év és véget ért a forduld, vagy egy jatékos ural
legaldbb 3 olyan zart teriletet, amelyiknek mindegyikén
taldlhaté egy-egy nagy épllet, akkor a jatéknak vége és
sor keril a végs6 pontozasra.
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| Helheim

Miel6tt még ebbe belemegylink, menjlnk végig egyen-
ként a valaszthatd akcidkon, hiszen nincs olyan nagyon
sok. Egyrészt van a toborzas, itt annyi egységet tehetlink
a térképlinkre, amennyi a kijatszott toborzas kartyan lat-
hatdé. Csak sajat magunk dltal uralt teriletre tehetlink
egységeket. Ha tobbet tesziink fel, akkor szétosztjuk
azokat. Ha sikerult mar megépiteni a laktanya éplletet,
akkor az az adott terilleten plusz egy harcos toborzasat
teszi lehet6vé. A masik az épités, ahol a megfelel6 tabla-
zatban feltlintetett eréforrasokért, miszerint 1 faért kis,
3 faért nagy épiletet tudunk épiteni az épitési helyekre.
Fontos, hogy rinaké csak az arra kijel6lt helyre épithetd.
Valtozatos hatdsai vannak az épileteknek: van amelyik
erdforrast termel, tehat élelmet, fat vagy rinakovet. Mar
emlitettiik, hogy valamelyik plusz egy egységet toboroz,
illetve van, amelyik a terliletet megtdmadd csapatbdl
azonnal megodl egy harcost. A nagy éplletek vagy véde-
kezésre vagy kartyahlzasra vagy azonnali, fordulé végi
gy6zelmi pontok beszerzésére alkalmasak.

A kovetkezd lehetséges akcid a mozgas: a kijatszott kar-
tyan szamokat talalunk, ennyi hatart lehet atlépni egy
altaluk uralt tertletrél elmozgatott barmennyi harcossal.
A mozgds egyébként az az akcié, amelyikkel majd a harcok
kivaltodnak, hiszen a sajat magunk altal uralt teriletek-
rél lassanként léplink at

vagy a semleges, vagy
a masok altal uralt
teruletekre. Ez utébbi
eset mindig harcot
von maga utan, de
miel6tt a harcrdl
beszélnénk, még
emlitsik meg a felfe-
dezés akcidt. llyenkor
uj térképlapkat
hazunk fel a megfe-
lel6 huzépaklibdl és
leépitjuk azt a meg-
lévé  térképlapkdk-
kal élszomszédosan. | =
Csakis egy altalunk &=
uralt és nyitott teri-
let felé terjeszkedhetlink, és ha lezarunk egy
az Uj térkép lapkaval, akkor annyi gy6zelmi pontot kapunk,
ahany térképlapkdabdl all ez a lezart terilet; ez egy egy-
szeri bénusz. Es végiil van a laphuzas akcié, amellyel min-
dig a sajat huzdpaklinkbdl hdzhatunk fel lapokat. Ezeket
vagy a keziinkbe vessziik vagy el kell dobnunk a dobdépak-
linkra vagy visszatenni a huzépakli tetejére.

teriletet

Még a harcrdl és a jaték végi pontozdsrdl kell beszélni.
A harcrendszer ennél mar taldn egyszerlibb nem is
lehetne. A harcba bocsatkozott figurak egy-egy pontot
érnek. A kijatszott mozgds kartyakon Iévé esetleges bonu-
szokat is hozzdadjuk ehhez, ezeket fejsze jeldli, mig a halal-
fej a masik altal rogton elszenvedett veszteségeket jeloli.




Végil a harcban résztvevé mind-
két jatékos dob egy-egy kocka-
val, amelynek oldalain fejszék és
halalfejek, illetve ezek kombinacioi
taldlhatok. igy dontjiik el a csatat,
az gy6z aki vagy megsemmisiti az
ellenfelet, vagy nagyobb erével
tamadja, mint ahogy az védekezik.
Ekkor elfoglalja a teriiletét, viszont
6 is elszenvedhet kozben veszte-
ségeket. A vesztes visszavonul egy
szomszédos sajat vagy semleges
terlletre. Dontetlen esetén a védé

gybz.

A jaték végén mindenki 6sszeszamolja a maga altal szer-

zett gy6zelmi pontokat és az altala elvett fejlesztés kar-

tyakon lévé gybzelmi pontokat. Minden 3 er6forrdsért
. jar még 1 pont. Az utolsoé forduléban a passzold jatéko-
sok mar nem fejlesztés, hanem dicséség kartyat visznek
el, amik szintén gy&zelmi pontokat adnak. Es ha volt
olyan eset, hogy a jatékos nem tudta megetetni a harco-
sait, akkor minden ilyen alkalommalegy zavargas kartyat
kellett, hogy tegyen a paklijaba; ezen kartyaknak tulaj-
donképpen nincs hatdsa a jaték sordn, csak a kezlinket
foglaljak, a paklit higitjak, viszont a jaték végén darabja
-5 pontot jelent.

A jatékvaltozatok ezt az alapjatékot bonyolitjak, tehat
lehet hosszabb, azaz 10 fordulds jatékot jatszani, esetleg
csapatjatékot, a klan képességeket megfelel6en kihasz-
nalni, illetve létezik a jatékhoz egy ugynevezett Lények
elnevezésli kiegészité modul. Ebben jutnak szerephez
a gyonyord minifigurak és a megfelel§ kartyak. Hogy vala-
mit hagyjunk nektek is felfedezni, ezzel a jatékvaltozattal

nem tudtunk jatszani, de varjuk a beszamoldkat, hogy ez
mennyiben gazdagitja, bonyolitja a jatékmenetet.
| Ragnarok

Osszességében a NORTHGARD

kinézetre  rémisztébb, mint
amilyen jatékélményt takar.

Szubjektiv véleményem, hogy
kifejezetten egyszerli a jaték-
menet. Sok esetben nincsenek
is igazi valasztdsi lehetdségek,
hiszen Ujabb teriletek hianya-
ban a terjeszkedés korlatozott,
nagyobb harci eré hidanyaban
a mozgasunk nem indokolt, erd-

forrdsok hianyaban vagy azok etetésre vald tartalékoldsa
esetén az épitkezés nem indokolt. Ugy érzem, hogy bar
minden bizonnyal felépitheté egy hosszu tavu stratégia,
de a kartyak random felhizdsa miatt és a kezlinkben tar-
tott 4 lap miatt sok esetben behatarolt, hogy mit tudunk
|épni. A forduldk egy kicsit repetitivvé valhatnak és beke-
rilhetiink a terjeszkedés-mozgas-épités-harc ciklusaba.
Ez utdbbiban viszont a kockadobds miatt a szerencsefak-
tor donté lehet, ami az 6sszetettebb jatékokat kedvelSket
bosszanthatja. Egy sz6 mint szdz, szerintem ez a gamer
jatéknak kinézé darab valdjaban egy csaladi jaték. A sok
mini egy tematikus eurdt akar. Ami viszont a jatékvaria-
ciok miatt biztositja a megfelel6 Gjrajatszhatdsagot, illetve
a jatékosszamhoz igazodé teriiletnagysdggal és kartyaki-
nalattal pedig jol skalazédik. Kozepesen koénnyl darab,
viszont viking-imadodknak kotelezd kiprébalni.

drkiss

Adrian Dinu
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Jatékok a vilag koriil
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A JEM magazin hliséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemzo koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk
nyolcvanharmadik darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok
honapon keresztiil megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb
Faba vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat
a tarsasokat, amelyek témaja hangsulyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz
kotodik, és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, de
ne csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Jatékok a vilag koriil

/

Ellenallas!

77 sr

A vilag koriil sorozat nem csak foldrajzi, de idGutazas is. Az el6z6 szdmban a garum készitésének titkaért egészen az

d6korba, a Romai Birodalom idejébe repiiltiink vissza, ezuttal viszont irdany a huszadik szazad kézepe. A helyszin még
mindig Spanyolorszag, azon beliil is az északi, katalan teriiletek, ahol az ELLENALLAS! jatszédik.

| Egy csipetnyi torténelem

1936-ban kitort a spanyol polgdrhaboru, ami a két vilag-
haboru kozott Eurépa legnagyobb fegyveres konfliktusa
volt. Kis kitekintés — George Orwell részt vett a harcok-
ban, tapasztalatait a Hodolat Katalonidnak cim( konyvé-
ben gylijtotte 6ssze. Melegen ajanlom azoknak, akiknek
ezek az események részleteiben is érdekesek. A jaték
torténete szempontjdbdl annyi fontos, hogy 1939-re
a polgarhdbord kimenetele egyértelm(ivé valt. Gy6zott
a Franco tabornok altal vezetett fasiszta oldal, és a koz-
tarsasdg évtizedekre katonai diktaturava valtozott. De
volt egy kisebbség, akik nem fogadtdk el a koztarsasag
romba dontését, és folyamatos partizdnakcidkat folytatva
ellendlltak a Franco rezsimnek. Ebbe a brigddba csoppe-
nink mi is jatékosként. A célunk, hogy szdlka legylink
az elnyomd hatalom szemében, és minél tébb sikeres
'+ partizanakciot hajtsunk végre, hiszen hidba képviselnek

1Y nagyobb katonai er6t Franco csapatai, hidba vannak ott
&. | mindeniitt kémei, az igazsag veliink van, és ezért ha kell,
-.; fegyvert is ragadunk.

Az elejétdl tudjuk, hogy nem nyerhetiink,
mégis csindljuk

Az  ELLENALLAS! egy
nagyon érdekes tar-
sas, ami hivatalosan

csak egyedil jatszhato.
Esetleg ugy tudunk
lelIni tobben is elé, ha
kooperativ jelleggel
atbeszéljik a dontése-
ket, de valdjaban ez egy
izig-vérig sz0l6 jaték.
-
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A doboz kizardlag
kisebb-nagyobb kar-
tyakat tartalmaz. Az
el6késziiletek soran
kiilonb6z6  paklikat
kell Osszeallitani.
A kildetés pakliban
az ellenség keze alatt

MANUEL

lév6,  stratégiailag
fontos helyszinek

vannak, amiket meg-
kisérliink elfoglalni, tehat a lehetséges célpontjainkat adja
meg. Az ellenség pakli az ezeket a helyeket védé francdista
katondkat tartalmazza. A legfontosabb kartyatipus pedig
a partizanok. Ok a jaték lelke; emberek, akiknek polgari
foglalkozdsa van, de mellette részt vesznek a katonai
szervezGdésben. A jaték ezt a kettGsséget Ugy oldja meg,
hogy minden partizan kartyat két részre tagol. A rejtett
oldal, amig az illet6 pékként, szinészndként vagy kémdves-
ként dolgozik, de igy is segiti az ellenallast. Valamit a fel-
fedett oldal, amikor az ember vallaltan beveti magat egy
akcidba a partizanok oldalan. Szomoruan tematikus, hogy
a jaték soran kijatszott partizan kartya csak akkor kerdl
a megfelel6 dobdpakliba, és igy kés6bb par kor utan ismét
a kezlinkbe, ha az akcid fazis soran a rejtett képességét
hasznaljuk. Ha felfedi kilétét, akkor abban a pillanatban
nagyobb kart tud okozni az elnyomdknak, de sajnos meg-
valunk téle, mert egy masik dobdpakliba keril, ahonnan
mar csak specidlis esetben tudjuk Ujra jatékba hozni, tehat
gyakorlatilag likvidaljak. Nos, a feliités nem kecsegtet sok
sikerélménnyel, és a jaték nem is osztja b6 kézzel a nagy
gy6zelmeket. Fontos ezt tudni, hiszen van, akit riaszt, ha
a jatékélmény gyakorlatilag a folyamatos szenvedésrél
sz6l, még akkor is, ha az tematikailag nagyon is helyén-
vald. Ezzel a jelleggel egylitt egyébként sok mindenben az
ELLENALLAS! a REMENY HADMUVELEThez hasonlit.
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| Partizanok, akciéra fel!

A megfelel6 paklik eld-
készitését kovetSen
indulhat is a korokre
osztott jaték. Egy kor
meghatdrozott fazisok-
bolall, éshakozben nem
veszitjik el a jatékot,
a végén mindig dont-
hetlink, hogy tovabb
megylnk vagy megal-
lunk és pontot szamo-
lunk. A kor két f6 fazisbdl all: tervezés és tamadas. Mindig
5 partizannal a kezlinkben inditunk. Mindegyiken vannak
képességek a tervezés vagy a tamadas akcidhoz kapcsolo-
déan, igy értelemszer(ien meg van hatarozva, mikor lehet
Gket kijatszani. Azt viszont mindig el kell dontentink, hogy
rejtett vagy felfedett mdédban jatsszuk-e ki a partizant (a
kiilonbséget kordbban emlitettem). Tehat a kort tervezés-
sel kezdjlik, kijatszunk annyi tervezés képességgel rendel-
kez6 partizant a keziinkbdl, amennyit szeretnénk, olyan
maodban, ahogy szeretnénk, és végrehajtjuk a megfelel6
hatdsokat. Ezek lehetnek példaul 4j kdrtya huzasa, egy
ellenséges tamaszpont felderitése vagy kém lefilelése.
A kémek a partizan paklinkba vannak keverve, és semmi
mast nem csindlnak, mint higitjak a paklit, foglaljak az
értékes helyet a csapatban. Ha végeztiink a tervezéssel,
ki kell jeléIlnlink a négy elérhet6 kiildetés kozil egyet, ezt
fogjuk ebben a korben megtdmadni, de a kiildetéshez
tartozik néhany ellenség is, ezeknek a kartyait ilyenkor
kell felfedni. Ezutan jon a harc, tovdbbi kartydk kijatsza-
saval; ezuttal a tamadas képességeket aktivalva nekie-
suink egy stratégiailag fontos fasiszta tdmaszpontnak. Az
akcid sikerérél az dont majd, hogy a kor soran kijatszott
partizanjaink 6sszes ereje nagyobb-e, mint a kiildetésen
jelzett védelmi érték, kiegészitve az ellenséges 6rok altal
hozzdadott értékkel. Minél er6sebben rontunk neki a kiil-
detésnek, anndl jobb, ugyanis azok az ellenségek, akiket
egy kildetés soran nem tudunk likviddalni, valamilyen kart
okoznak majd az ellendllasnak. A francodista gerillak pél-
daul 3l partizanok, akik civil dldozatokat szednek, ezzel
megfélemlitve a lakossagot, a kémek pedig beszivarognak
a csapataink kozé, ezzel rontvan esélyeinket.

DOMINGO
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HA EZT A KARTYAT
HUZOD, AKKOR AZONNAL
KEVERD VISSZA A CIVIL-
KARTYAK KOZE €S NEM
KELL HUZNOD HELYETTE

MASIK KARTYAT!

A AR | T

www.jemmagazin.hu

| Létezik siker ebben a harcban?

Tegylik fel, hogy megnyertik az adott kiildetést, tehat
a tdmadderdnk fellilmulta a védelem értékét. Ezt a kl-
detés kartyat ilyenkor félretesszik, majd a jaték végén
megkapjuk a rajta lathaté gy6ézelmi pontot. Ezutan Gjat
csapunk a helyére, és mellé tesziink képpel lefelé jel-
zett szdmu ellenség kartyat is. Ha viszont nem sikerdlt
a kildetés, akkor képpel lefelé forditva a helyén hagyjuk
a kartyat, és innentSl mar csak harombdl vélaszthatunk
a jovBben célpontot. Ha a masodik kildetést is elbukjuk,
azonnal veszitiink. Akkor is bukds a vége, ha 5 vagy tobb
civil esik dldozatul a harcok soran, illetve akkor is, ha a kor
végén Ujra 5-re toltenénk a kezlinket, viszont csupa kém
kartyat hazunk. A relativ siker egyetlen lehetséges maddia,
ha egy kor végén ugy dontink, felhagyunk az ellenallas-
sal, mert mar elég skalpot gylij- tottliink az elnyomd
rezsimmel szemben. Ilyenkor
Osszeadjuk a megnyert kilde-
téseken lathaté pontokat, és
egy tablazat értékeli a telje-
sitménylinket. Hozzateszem,
nem tul békezlien, sz6 sze-
rint a vérlinket kell hullat-
nunk egy viszonylag jonak
szamitdé eredményért.

Oy

| Keserves, mégis j6

Mindannyiunk életében vannak kisebb-nagyobb harcok,
amiket nem kényelmes, de valami miatt muszaj megviv-
nunk. Es ez gyakran nem kézzelfoghaté valami, hanem
egy eszme. A becslletlink, az igazsagunk, a szabadsagunk.
Az ellenalldk szamara ez a népiik szabadsaga. Aki belevag
ebbe a jatékba, az nem sok sikerélménnyel fog gazdagodni,
gyakran taldlja majd magat szorult helyzetben, és a nehe-
zen kiharcolt siker ize is keserédes lesz. Ezzel egyiitt azt
gondolom, remek tarsasjaték lett az ELLENALLAS!. A tema-
tika pazarul atjon, az illusztraciék nagyon hangulatosak,
onmagukban is torténetet mesélnek el, emellett ott van-
nak a szabalykonyv és a bdvitésként hasznalhaté kam-
pany moéd szovegei, amik torténelmi attekintést adnak,
hogy még jobban elmélyiilhessiink a jaték vilagaban.




Az Ujrajatszhato-
sag kifejezetten jo,
bar nem végtelen,
egy id6 utan taldn
repetitivvé valhat
a nem tul bonyo-
lult  mechanika
(de ez az id6
nem jon el egy-
hamar, mert ezt
a tarsast az ember nem

veszi el6 minden délutan). Kis dobozos sz6ld
harci jatékként nem sok magyarul megjelent konku-
rencidja van, igy akinek felkeltette az érdekl6dését
ez a bemutatd, és nem rettenti el a sikerig vezetd
keserves Ut, az mindenképp tegyen vele egy probat.
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Elsé feladatunk a klasszika-filoldgusok és gorog szakosok megnyugtatdsa a jaték cimének kiejtésével kapcsolatban:
nem “fraja”, hanem “praja”, s6t azon beliil is inkabb “prajaaa”, mert a thai nyelvben a “ph” ejtése inkabb egyfajta
puha P, amire jé példa a felkapott tidiilévaros, Phuket neve (ami szintén nem “fuket”, hanem “puket”). A masodik
feladatunk pedig annak beazonositasa, hogy hol is jatszodik a jaték: ez eltéveszthetetleniil és 6sszekeverhetetleniil

7 s

a hires bangkoki Chao Phraya folyon Iévé piac (a helyrdl tovabbi infot keretes irasunkban talaltok).

| Csdnakba be...

..mert az éttermek arut varnak, a nagy-
keresked6 pedig folyton varial az arakkal,
raadasul a kirdly barkaja — bar vele talal-
kozni egy élmény- dllanddan eldllja a csa-
torndkat és akadalyozza a kereskeddGket
a munkajukban. Hidba no, egy kiralyi felség-
nek még ezt is el kell nézni.

A jatékban keresked6ket alakitunk, akik azért

jarjak az Usz6 piac kis csatornait, hogy élelmet T
(zoldséget, gyimolcsot, halat vagy hust) vegye-

nek a termel6ktdl, esetleg eladjanak nekik, majd

&
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ezeket az arukat leszallitsak az éttermekbe, de kézben a konturok élesebbek, a karakterek “karakteresebbek”
még arra is marad idejik, hogy sajat standokat épitsenek, lesznek. De — eddig — ezt hidba vartam. Most viszont
és mint hithd buddhistak, még Buddhanak is dldozzanak mintha a mester tovabb sz6sz6lt volna a képeken, ;i’,’;’%
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N | utuk soran. Ezzel nagyjabdl elmondtuk
g8 2 jaték céljat és akcioinak egy részét, de
| azért bontsuk ki jobban a részleteket.

| Az elsd, ami a dobozt kézbefogva szem-

| beotlik, az a gyonyord boritd. A tervezé

és a kiadd tokéletesen tisztdban volt

azzal, hogy egy Michael Menzel grafika

el tudja adni a jatékot, ezért a gyengéb-

bek kedvéért még a boritéra is ratették

a mester nevét. Mellesleg én nem vagyok

a mester nagy rajongoja, illetve nem vol-

I tam eddig. Nekem mindig hianyzott a rajzai-
bdl plusz egy vonas, egy utolsé vonal, amivel

»
'

és legnagyobb 6romomre rakerilt az

a bizonyos plusz vonas, igy a rajzok most

mar az én (fene kényes) izlésemnek is megfe- I
lelnek. Meg még egy par tizezer rajongdnak is, )
gondolom.

#=h @2
Széval ha végre el tudunk szakadni "'\"_
a szép boritétél, akkor a dobozt
kibontva megint megallit a tabla kiné-
zete, illetve Ugy en bloc az egész
termék kivitelezésének szépsége. ﬁ’& %
A klubban jatszva ahogy setupol- 4“
tunk, mindenki onkéntelenil meg-
allt, egy par masodpercig elid6zott
asztalunknal, majd “de szép” felkialtas-
sal tovabballt. Egyontetld vélemény
tehat, hogy jol sikerilt a kilcsin.
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| Piacra ki...

...mert fogy az idG. A jatéktablat a jatéktér kozepére tesz-
szlk, illetve pontosabban 4 részbdl allitjuk 6ssze, az egyes
elemeket pedig karton kapcsokkal kotjiik 6ssze — gyani-
tom, a huszadik setupnal el fognak vasni, igy két szettet
pakolt a kiadd a dobozba. A tényleges tdbla mellé még fel-
keril egy olyan masik tabla, amin az druk értékét vezetjiik
és a jatékosok lerakott korongjait taroljuk; errél egy kicsit
kés6bb. Majd felrakjuk a megfelel6 helyekre az étterem
lapkakat, illetve kezdésként minden jatékos lehelyezhet
ingyen egy-egy standot és a sajat bdarkdjat valamelyik
csatornarészre. Kozépre keril a tablan a kiralyi barka,
elérhetd, kozos készletbe az arujelél6k, a nagykereskedd
a neki megadott helyre, a piac kartydk egy huzépakliba,
majd felcsapunk a kindlatba 4 lapot, végiil minden jatékos
kap pénzt és egy sajat bdarka lapkat, amin alapbdl 2 kosar
van — ez utdbbiakba 1 z6ldség, 1 gyimodlcs, 1 hal és 1 hus
fér. Kapnak még a jatékosok sajat szind korongokat, fa
standokat, és jatékossorrend szerint névekvé mennyiség
pénzt.

A jatékosok egymast drajaras szerint kovetik, és koriikben
el6szor kotelez6en kijatszanak egy lapot a keziikbél. Amig
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nem vasaroltak mas lapokat, addig mindenkinek azonos
kezd6pakli all a rendelkezésére. A lapok tobbsége vala-
merre elmozgatja a nagykereskedét, aki mindig egy olyan
mezére kertl, ahol 2 aru van feltiintetve. Ezen két aru-
nak a kezdéskor kozépre bedllitott arat lehet valtoztatni,
az egyiket novelni, a masikat csokkenteni, hogy aztan ez
az érték hatarozza meg a piacon vald vasarlaskor a vételi
arat (és az eladaskor az eladasi arat). Vannak olyan lapok
is, amik csak a kiralyi barkat mozgatjak, és ezek k6zott van
egy olyan, amelyik bar kdrtya, de kijatszasa gyakorlati-
lag szinte a passzoldssal egyenértékd: a jatékos mozgatja
a kiralyi barkat, majd felveszi az 6sszes kijatszott lapjat, de
ezutan tovabbi akciokat nem hajt végre.

A kartya-
kijatszas
utan annyit
mozoghat
a jatékos bar-
kdja, ahany
evez@se van;
ez alapbdl
2, de a jaték
sordn lehet
még evezl-
soket venni,
igy akar tobb
mez6t is 1ép-
het a jatékos.
Egy mez6t
muszaj
mozoghni.
Egy mez6-
nek szamit az
Uszé piacon
két kis sziget kozti vizfeliilet, tehat ezekre fognak |épkedni
a jatékosok, és egy ilyen mez6n csak egy jatékos allhat
(viszont nem akadalyozza az athaladast). Ezzel ellentétben
amikor a kiralyi barka mozgatdsara keriil sor, az kereszte-
z6désrél keresztez6désre mozog, minden oda vezetd utat
elzar, és mellette sem lehet athaladni.

Amikor egy jatékos barkdja megérkezik egy mezdre, ott
a mezG6 két oldalan lévé akciohelyekkel Iéphet “interak-
cioba”, és ahhoz képest, hogy mi az a hely, a kovetkez6k
torténhetnek:




»

»

»

»

»

aldozas  helyek
egyikére, balrol
jobbra toltve
a sorokat.

termel6nél arut vdsarolhat vagy eladhat az artablan
feltintetett aron;

étterembe leszéllithat az étterem altal igényelt
Osszetételben arukat, amiért megkapja az étterem
lapkat; ez a jaték végén gybzelmi pontot ad, a meg-
ardlt helyre 4j lapkat huzunk, amelyek a jaték el6re-
haladtdval egyre tobb arut kivannak, de cserébe
egyre tobb pontot adnak;

kosarhely mellett allva vehet evez6st vagy kosarat,
az el6bbivel majd tébbet mozoghat, az utébbival
tobb arut szallithat a barkajan;

igazgatasi helyszin mellett allva épithet standot bar-
hol a tablan egy lires standhelyre;

irat tekercs mellett allva vasarolhat tovabbi piac kar-
tyat a kindlatbdl;
Buddha szobor
mellett  aldoza-
tot mutathat
be Buddhanak,
ekkor bead
a kozos készletbe
megadott  er6-
forrasokat, ami-
ért felhelyezhet
egy korongot az

egy-egy viragot. Ezt latjuk is a dobozboritdn, ahol a barka-

rél szirmokat szérnak az odaseregl6 csénakokra. Masrészt
akiknek a mozgdsa egy mez6n ugy ér véget, hogy a kiralyi
barka miatt nem tudnak tovabbmenni, felajanlast tehet-
nek a kiralynak: virdgot, pénzt vagy élelmet adhatnak be,
és a felajanlas savra tehetnek egy sajat szinl korongot,
megint csak balrdl toltve a sorokat. Plusz a felajanlasért
kapunk egy kiralyi kegy jel6l6t, amivel aztan késébb kivalt-
hatunk mas er6forrasokat a fizetésnél vagy a Buddhanak

valé aldozasnal.

| Templomba be...

..mert egy buddhis-
tanak igy illik. A jaték
végét harom lehetsé-
ges feltétel kozll ket-
tének a bekovetkezése
valtja ki, ezek az alab-
biak: a kirdlyi felajan-
las savon betelik egy
sor, a Buddha aldozat
savon egy korong elér
az utolsd oszlopba,
vagy egy jatékosnak
felkeril a tdbldra az
Osszes standja. A leg-
utobbi feltétel egyéb-
ként kisebb esély-

lyel  torténik meg,
mivel egy stand épi-
drdga, de a masik ketté

Még pdr sz6 a kiralyi
barkardl, ha mar olyan
ambivalens a hatasa — mert hogy blokkolja a mozgast, tése
viszont egyrészt ahova megérkezik, az onnan induld négy
csatornaszakasz oldaldn Iévé standok tulajdonosainak ad

azért elég
esélyes, hogy bekovetkezik.
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Bangkok—teljes nevén Krung Thep Mahanakhon Amon Rattanakosin Mahinthara
Ayuthaya Mahadilok Phop Noppharat Ratchathani Burirom Udomratchaniwet
Mahasathan Amon Piman Awatan Sathit Sakkathattiya Witsanukam Prasit — két

f6 része: a régi és az Uj varos (Iényegében a vasutvonal altal elvalasztva). A régi
varost a Mae Nam Chao Phraya folyd oleli at. Ebben a varosrészben vannak
féleg a templomok és a piacok. A masik oldalon, a modern varosrészben vannak
a nagy bevasarldkoézpontok, az Uzleti élet toronyépliletei, szallodak sokasaga.

Viszont mire ez megtorténik, mar valdszinlleg eltelt
egy-masfél dra, és sajnos a jatékban nincs egy olyan pont,
amikor “szintet 1ép” a jaték, amikor felporog és a zard sza-
kaszba belép, helyette viszonylag repetitivek az egymdst
kovet6 lépések, és a nyilt helyzet miatt az is nagyjabdl
bel6hetd, hogy melyik jatékosnak mik a céljai — példaul
hogy melyik étterembe igyekszik mely
arukkal.

A jaték végén a jatékosok még gyorsan
eladjak 6sszes megmaradt arujukat egy
virtudlis vevének az éppen aktualis aron,
majd pontozunk. Ot pénzenként jar egy
pont, a Buddha felajanlas savokon osz-
loponként tobbséget pontozunk, soron-
ként szorozzuk a korongokat a megadott
értékkel, a kiralyi felajanlas savokon
tobbséget nézink, illetve harmas szette-
ket. Az étteremlapkak és egyes kartyak
is direktben adnak pontot, és végil min-
den stand tipusban megnézziik a tobb-
séget, és azt is lepontozzuk. Taldn nem
kell kifejteni, hogy ki nyer.

A jaték kinézete pazar, igy nem meglepd, ha a jatékosok,
féleg az ilyen eye candy-re fogékonyak, leveszik a polcrdl.
Raadasul egy kicsit csaldka is a talalds, mert Menzeltdl azt
szoktuk meg, hogy altaldban 6sszetett jatékokat illuszt-
ral —vagy legalabbis azokat illusztralt a maltban. Az 6ssze-
tettséggel itt sincs gond, a jaték kétségtelenil nem az eseti
jatékosok és a csaladok szamara készilt, nagyon sok apré
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forras: link

részletre kell figyelni, ami megneheziti a jatszdst. Még
akar hosszabb tdvu stratégidt is lehet alkotni, f6leg ami
az éttermekbe szallitandd arukat illeti (elGtte olcsdsi-
tunk, olcson vesziink, leszallitunk stb.). Ami viszont egy
kicsit elrontja a jatékélményt, az a kdnnyen megjésol-
hatd lépéssorrend, és hogy elég lassan bontakozik ki
a jaték — pont annyi id6 alatt, hogy
mar repetitivnek érezziik a folytonos
kartyakijatszast, barkamozgatast és
az akciéhelyek aktivalasat. Raadasul
a kezd6kartyak tobbségén a nagy-
keresked6 mozgatdsa szerepel, igy
az arak folyton valtoznak, ha kell, ha
nem. Nekilink sokszor volt Ugy, hogy
meggyG6z6dés nélkil, kényszerbdl val-
toztattuk az arakat, hiszen ezt diktalta
a kartyank, de valdjaban teljesen jol
ellettiink volna akkor is, ha az drak
maradnak valtozatlanuk korokon at.
A jaték vége gyorsithatd, ha valaki
nagyon “ramegy” a korongjai lepako-
lasdra, viszont akkor nem nagyon fog
tudni éttermekbe szdllitani, marpe-
dig azok nélkil a pontok nélkil nem
nagyon lehet nyerni, csak a kirdlyi barka és a Buddha
savokon elért pontokkal. Osszességében egy kellemes
jaték, ami viszonylag o6sszetett, rendkivil szép és hangula-
tos, pazar asztalképet ad, de csak akkor érdemes el6venni,
ha a tdrsasagnak van legaldabb masfél-két draja, setup és
szabalymagyardzat utan.
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Végtelen tél:
Amerika oslakosai

A VEGTELEN TEL egy ideje a Kallaxom egyik polcara fagyva varja a sorat, de hogy nézett volna az ki, ha az év legme-
legebb hénapjaiban jelenik meg réla a bemutatd? Az amerikai kontinens Gslakosaival ellentétben — akik torzsekbe
verddve vandorolnak, hogy uj teriileteket fedezzenek fel — ez a jaték nem kivan uj teriileteket meghéditani a tar-

sasjatékok piacan. Epp ellenkezéleg. Az utébbi évek méltan népszer(i munkaslehelyezés, majd késébb munkasle-
helyezést és pakliépitést kombinald jatékai sikerén felbuzdulva egy nagyon hasonlé koncepciéval all eld, és bar

mechanikait illetéen nem sok ujdonsagot tartalmaz, megjelenésben ralicital mindegyikre.

Miért nem hivjak hosszu hiisolésnek vagy
ronda nagy télnek? Miért pont jégkorszak
a neve?

Ki tudja, mikor jon legkdzelebb olyan tarsas-
jaték, ahol az drias gyapjas mamuttal, a laj-
harral és a kardfogu tigrissel jeges kornye-
zetben taldlkozhatunk, itt az id6 hat, hogy
alcimet kolcsondzhessek a nagy kedvenc
Jégkorszakbol. Egyébként a kékori kdzos-
ségek vandorlasa, vadaszata, eszkdzhasz-
nalata és kulturdja nemrég épp a STONE
AGE jubileumi Gjrakiadasaban kapott jeges
kosztimot. Ami az eredeti STONE AGE-ben
a munkaslehelyezéssel még friss koncepci-
Onak szamitott, az mostanra rengeteg jaték-

ban kapott kilénb6z6 arnyalatokat, Rt
trikkds megfejtéseket. Aztan :

2020-ban szinte egyszerre jelent
meg az ARNAK ELVESZETT ROMJAI és a DUNE:
IMPERIUM, megteremtve az Uj divatot,
miszerint a munkaslehelyezést remekdl
lehet kombinalni a pakliépitéssel. Tobb se
kellett a VEGTELEN TELnek, ezen a ponton
felvette a fonalat, és meg sem allt addig,
amig egy giga dobozban szépen kidolgo-
zott minikkel, fantasztikus inzerttel és ren-
geteg minGségi komponenssel meg nem
toldotta az okos mechanikakat.
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Tényleg nem vicceltek a szokdsosnal kiterjedtebb doboz-
zal. Kipakolaskor hamar szembesiilink vele, hogy ha
négyen akarunk jatszani, és esetleg még egy pohar vizet
is le akarunk tenni az asztalra (szigorudan jéggel,
nem szalonnaval) — persze tartva az ilyenkor
megkovetelt tavolsdgot barmilyen jatékal-
katrészt6l — gondban leszlink, legaldbbis
a legnagyobb asztalunkra lesz sziikség.
Mindenki kap egy sajat jatékostablat, ami
koré kartyakatis kellmajd pakolni, emellett
van egy nagy kozponti tdbla, ami elsGsor-
ban az akcidhelyeket tartalmazza, a tabla
alatt egy halom kdrtya kipakolva — torzs
és kultdra kartyak, ezen kivil egy kiter-
jedt térkép, ahol a torzsek terjeszkedhet-
nek tdborokat és
falvakat alapitva,
egy balvanytdbla, ahol
egyengethetjik a kapcso-
latunkat a tulvilaggal, de van itt
még vadaszmezd, ahova a torzs
legligyesebb vadaszai folyama-
tosan jarnak majd élelemért, és
még egy megalittabla is, ahova
emlékmiiveket emelve a torzs
kulturdlis lenyomatat hagyja
hatra az utékornak.
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| Kébaltat, kardfogu prémet fel!

Ugorjunk is bele, hogyan m(ko-
dik a jaték. Egy parti négy
nagy fordulébol all, amik
kozott napfogyatkozads fazi-
sok zajlanak. Egy forduldban
mindenkinek hdrom kore
van. A jatékosok a koriik-
ben egy munkast kihelyez-
nek a négy akciohely egyi-
kére, és végrehajtjak az ott
taldlhatd lehet6ségek koziil
azokat, amiket szeretnének.
Tulajdonképpen minden akci-
Ohely egy oszlopba rendezett

csomagajanlat, ahol nem csak egy dolgot csindlhatunk,
hanem 2-3 akciét egymas utan. Mindegyik lokacié felsé
soraban olyan akcidk szerepelnek, amiket bizonyos kolt-
ségek ellenében akdrhanyszor végrehajthatunk. Ezutdn (a
tdblan egy sorral alatta, ami a végrehajtas kotelezé sor-
rendjére utal) egy kovetkezd lehet6ség van, ami viszont
csak egyszer hajthatd végre. Ezutan a helyek legalsé
részére kerlil a munkds, ahol az els6ként ide |épbnek még
valamilyen bénusz is jar. Késébb is lehet ebbe az oszlopba
jonni, csak a legalsé bénusztdl esik el a jatékos.

Miel6tt  végigmegyiink
a négy akcidhely adta
lehet6ségeken, porges-
stk at picit a paklinkat.
Minden jatékos egy
elére osszeallitott pakli-
val kezd, amibdl az elsé
kor elején 5 lapot huz fel.
Késébb minden forduld
elején legalabb 5, de
bdénuszokkal egyttt akar
6-7 kartyat is hizhatunk
a keztinkben maradt kar-
tyak mellé. Kétféle kartyat
kilonboztetliink meg. A torzstagok munkaer6t biztositanak,
amire sziikség lesz a legtobb akcié végrehajtdsahoz,
illetve altalaban rendelkeznek valamilyen napfogyat-
kozas fazishoz tartozd képességgel. A kultdra kar-
tyak pedig valami extra lehet6séget adnak, veliik
tulajdonképpen extra akcidkat hajthatunk végre
barmely koriink elején. Erdekesség, hogy min-
den Ujonnan megszerzett kartydt a kezlinkbe
vesziink, igy mar ugyanabban a forduldban
haszndlhatjuk Gket, egy késébbi kdrben. A for-
duléban elhasznalt lapok a dobdpakliba men-
nek, amit természetesen visszakeveriink, mikor
elfogy a huzopakli. Nincs pakliépitds jaték lapok
égetése nélkil, itt ezt tematikusan temetésnek
hivjuk, ilyenkor egy haszontalannak itélt torzsta-
gunkat bealdozzuk, amivel természetesen javit-
juk a paklink min&ségét, raadasul a végén még
pontot is kapunk érte, ha eleget csindljuk.
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| Nyersanyag menedzsment fels6fokon

J6jjon a lényeg, az akcidhelyek. Az elsé oszlop a beavatas
helyszine. Itt munkaeréért és eszkozért cserébe kilon-
b6z6 Uj torzstagokat toborzhatunk, de ételért is csabitha-
tunk magunkhoz Uj tagot, valamint el is temethetiink egy
nem kivanatos munkaerdt — ez dm a hatékony vérfrissités.
Bdnuszként az eldszor itt landold egy extra temetést kap
(ez morbid mddon tényleg értékes a térzs szdmara) és
egy tolast a balvanytablan.
Ezen a tablan egyébként
két sav is van, mindkettén
azonnali bonuszok és jaték
végi pontok szerezhetdk,
ha elég becsiiletesen hala-
dunk velik. A masodik a fej-
|6dés akcidhely. Itt vehe-
tlnk uj kultdrakartyakat az
EVERDELLhez hasonld, 8 kar-
tyabdl all6 kozos készletbdl.
Etelért és eszkdzért cserébe
pedig egy szent k& lapkat
is szerezhetlink, ami majd
a napfogyatkozas fazisok-
ban fog pontozni kiilonb6z6
helyzeteket (elfoglalt teriletek, ledlt allatok szama stb.).
A harmadik a népvandorlas. Itt van lehetdség a térképre
Uj taborokat felhizni vagy a meglévé taborokat mozgatni.
Tovabba lehet6séglink van harom szomszédos hexa met-
széspontjara a tdborainkat visszavéve falut alapitani, ami-
vel komoly befolyasra tesziink szert az adott térségben.
Minden hexa valamilyen bdénuszt ad a napfogyatkozas
soran, ha mi rendelkeziink rajta a legnagyobb befolyassal.
Egy tabor 1, mig egy falu 2 befolyast ér egy adott teri-
leten. Az utolsé akcidhely a vadaszat. Itt megfelel6 kép-
zettség esetén elejtiink kiilonb6z6 kékori allatokat, akiket
elforgathatunk, ami jelent6s pillanatnyi élelem és eszkoz
forrast jelent a torzsnek, de ha dllva hagyjuk 6ket, a jaték
végén rengeteg gybzelmi pontot jelenthetnek. Ez a rész
mondjuk tematikusan eléggé inog, hacsak nem szivarog-
tak ide valahogy az ARk NovA természetvédelmi projekt
kartyai, amik jutalmazzak, hogy a torzs
faradsdgos munkdval elejtett egy
rakds gyapjas orrszarvat, de
nem hasznalja fel 6ket husu-
kért és csontjaikért, hanem

a jaték végén szabadon
engedi 6ket. Attekintve
az akciéhelyeket, igazabdl
mindenltt élelmet, esz-
kozt és munkaerét koltiink
(valamelyik torzstag kéz-
mUivességben, valamelyik
vadaszatban erGsebb),
cserébe pedig valami
olyan lehet6séget kapunk,
amibdl hosszu tavon még
tobb szarmazik majd a fent
emlitett eréforrdsokbdl.
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A fordulé végi napfogyat-
kozds fazis tovabbi bevéte-
leket jelent mindenkinek,
nyersanyag és gydzelmi
pont képében egyarant,
illetve a jatékossorend
is ilyenkor valtozik. Négy
fordulé utan a jaték végén
pontot érnek a nem elfor-
gatott dllatok, az elte-
metett kartyak, a meg-
maradt nyersanyagok és
minden torzs és kultura
kdrtya, amit a jaték soran
gyujtottiink.

| Ez a jaték elég cool!

Mico és a groteszk, karikaturisztikus karakter illusztra-
ciéi ma mar brandnek szdmitanak, véleményem szerint
itt (is) remekll mikodnek, segitenek elmerilni a jaték
vildagdban. Minden kartya pazarul illusztralt, a tablak és
egyéb komponensek j6 mindségliek, és ha ez mind nem
lenne elég, a kilonleges képességekkel rendelkezs torzs-
fonok munkdsoknak részletgazdag miniket is szentelt
a kiadd. Ezeknek koszénhetSen viszont a jaték ara is az
egekben a kollégakhoz képest. Szerintem azok asztaldn
lesz tuti siker a VEGTELEN TEL, akik végtelenul odavannak
a hangulatos munkaslehelyez6s jatékokért, szerették az
ARNAK ELVESZETT ROMJAIt, vagy akdr a STONE AGE-t, eset-
leg a NYUGATI KIRALYSAG EPITGMESTEREIt, ahonnan még
a grafikdk is ismer&sek lehetnek. Osszetettségben talan
mindegyikre ralicital, de csak egy jeges leheletnyivel,
igy tokéletes kovetkez6 szint lehet a komplex eurdk felé.
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Az Ujrajatszhatdsag nalam komoly kérddjel, kicsit repe-
titivnek érzem a jaték menetét, de nem jatszottam vele
annyit, hogy ez hosszu tavon zavarjon, az pedig eléggé
adja magat, hogy kés6bb johetnek kiegésziték. A gyap-
jas mamutokhoz hasonléan most én is sz6rosszivi leszek
kicsit. Mivel izig-vérig eurdrdl van szd, sok szabaly inkabb
funkciondlis, kevésbé fontos a tematikussag (amivel
persze semmi baj), emiatt ha mar szaraz kékori eurdt
akarnék jatszani, akkor az izgalmasabb dontéseket rejtd
PREHISTORYt keresném inkdbb. Ha viszont hasonlé nehéz-
ségl munkaslehelyezGst, arra ott vannak a fent emlitett
cimek, kiilonos tekintettel az ARNAKra, akitSl a VEGTELEN
TEL latvanyosan sokat kolcséndz, de szerintem kevésbé
elegans megoldasai vannak. igy sziamomra azért nem lesz
hosszu fagyos teleket tulélé példany, mert a konkurencidi
felfaljak. Ett6l figgetlenil sokaknak kedvenc lehet, mert
okos dizajn, megjelenésében pedig parjat ritkitja.
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Nagy az igazgato allatkertje, csak alacsony a kerités. De sajnos annyira alacsony, hogy a kolykok megszoktek és
szerteszét rohantak a kornyéken. Szerencsére parban be tudjuk gydijteni 6ket, azonban nincs sok idénk, mivel az
igazgatd is elindult a nagy csinnadratta hallatan. Emlékezziink, melyik kolykot hol lattuk, és dvakodjunk az oroszlan-

tol, mert az livoltése megijeszti 6ket!

Ki ne szeretne allatkertbe jarni és nézegetni az ott talal-
hatd kulonféle fajok kis és nagy verzidit. Ott taldn csak
a térképet kell memorizélni, hogy kit hol taldlunk, és jobb
esetben nem kell zsirafbébik utan kajtatnunk.

A Z00 MEMORIABAN persze az ellentettjét
kell csindlnunk, széval ne szamitsunk
tul sok Ujdonsagra, csak egy igazan
szépen kivitelezett memériajatékra.

| Vadallatment6 kozpont

A jatékhoz egy kifejezetten kompakt dobozt kapunk, amit
az el6készilet sordn teljesen Uritslink ki és rakjuk mellé
a jatéktablat ugy, hogy az ut az dllatkert bejaratahoz
vezessen. Az igazgato figurajat tegyik a haz el6tti elsé
mezlre.

Az alapjaték 30 lapkajat forditsuk képpel lefelé, keverjik
meg és rendezzik 6ket a tabla elé.

A koriinkben fel kell forditanunk egy lapot; ha azon allat-
kolyok van, akkor fordithatunk még egyet.

Amennyiben part sikerdl talalni,
tegylk mind a két lapkat a doboz
megfelel6 helyére. Ha egy masik
kisallatot forditunk fel, forditsuk
vissza mind a kett6t és johet

a kovetkezd jatékos.

Amikor olyan lapkat forditunk
fel, amin az igazgaté képe
[athatd, |éptessik egy mez6t
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a figurajat az dton, majd forditsuk vissza. Orditd oroszlan
felfedése esetén az allatkolykok megijednek és 6sszevisz-
sza szaladnak a mezén, vagyis keverjlik 6ssze a leforditott
lapkakat és dobjuk el a felforditott oroszlanos lapkat.

Ha sikeriil mind a 12 allatkolykot visszajuttatni az
allatkertbe, miel6tt az igazgatd az allatkert kapu-
jadhoz érne, akkor nyerlink, maskilonben meg-
kapjuk a legnagyobb dorgalast, ami egy igazgatétol
kitelik.

| Tapizoo

Ha lgyesen memorizaljuk a lapokat és sikerdl elkerdlni
az oroszlanokat, akkor gyakran el fogjuk tudni kerilni
a leszlrast. A Zoo MEMORIA egy vérbeli memdriajaték,
minimalis sallanggal, ami pont annyit tesz hozza, hogy
nevezhetjik mar tarsasjatéknak.
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Az alap lapkakon kiviil még taldlunk a dobozban harom kie-
gészitd lapkat, amikhez tartozd szabdlyt nem csomagoltak
a jatékhoz, hanem letolthetjlk a kiadd honlapjarél. Ez egy
igazan furcsa dontés, de persze kénnyen orvosolhato.

Ezenkivil szerintem fontos megemliteni, hogy a Zoo
MEMORIA a 2014-ben megjelent ZooMEMO cim(i jaték
Ujrakiadasa PAszTOHY PANKA illusztracidival. Talan legtob-
ben a Pitypang és Lili konyvek iréjaként és illusztratora-
ként ismerhetik 6t.

De visszatérve a jatékra, a Zoo MEMORIA siman felférhet
a kisgyerekesek polcdra, mivel egy jo

memoriajaték, és felndttként sem
fogjuk halalra unni magunkat, mig
a gyerekek a kedves grafika és
az oOtletes doboz-tabla kombina-
cié miatt kdnnyen bele tudjak élni
magukat a kapkodd allatgondo-
z6k bérébe, akik még a fénok
érkezése el6tt rendet akarnak
csapni az allartben.

bundee
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A rozsa varazsa

»Mondjak kérem — szdlalt meg Alice —, miért festik pirosra ezeket a fehér rézsakat? — Tetszik tudni, édes kisasszonyka,
ugy tortént, hogy nekiink ide piros rézsafat kellett volna Gltetniink. Tévedésbél azonban fehéret lltettiink. Ha a Kiraly-

né megtudja ezt, lelitteti valamennyiiink fejét.” — Alice Csodaorszagban

,ROzsa, rozsa, labdardzsa
levele...” — népdal

A ROZSA VARAZSA jatékban kertészeket alakitunk, akik
Alice Csodaorszagaban prdobalnak a Szivek kirdlyngjének
kedvére tenni és olyan rdézsakertet épiteni, ami a kiradlyng
izlésének megfelel. Am a holgy rendkiviil szeszélyes, sok-
kal jobban izgatja az, milyen bilintetést eszelhet ki kerté-
szei szamara, ha nem teljesitik a kivansagat, mintsem az,
hogy milyen is lesz a rézsakert maga. Bizony a jatékosok-
nak nagyon kell igyekeznitk, mert a kiralyné nem titkoltan
a fejukre palyazik.

EbbSl mar rogton ki is deril, hogy kooperativ
jatékrol van szé, a kertészek egyitt dolgoznak
ebben a mesés grafikaju jatékban. Am a kiilcsin
ne tévesszen meg senkit! Hiaba a kompakt méret
és a meseszer(i, varazslatos grafika, a kis doboz
meglehetésen furfangos és agyafurt jatékot
takar, amelyet viszonylag egyszer( szabdlyai elle-
nére sem konnyd jatszani. Az elGkészilettel
gyorsan megvagyunk egyébként, a jaték-
tabldra csak a par kezdd rézsalapka kerdl
fel, a kiralynd, a kertészek és egy nyuszi
figuraja, valamit a kindlatot alkoté négy
rozsa lapka a kerttablara. A tobbi lapka

a huzézsakban vérja a sorsat. »

-
-
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»Két szal plinkésdrdzsa, kihajlott az
utra...” — népdal

A lapkdk két informaciét tartalmaznak. i
A rdzsa szinét, mely lehet lila, sarga, "
piros és rdzsaszin, illetve egy format, 4@
amelyet a franciakartydkrdl is ismerhe- ¥
tlnk: kor, treff, pikk vagy kard. Minden
jatékos huz egy szeszélykartyat, amelyet
titokban tart a tobbiek el6tt. A kartya
bonyolultsaga lehet kénnyd, kozepes
vagy nehéz. Ertelemszer(ien minél
nehezebb, anndl tébb pontot fog £
érni. Erdemes valakinek kénny(i
kartyat is hdznia, hogy a tippelési
. szakaszban biztosabban tud-
! junk valakiére tippelni, de maxi-
mum egy jatékos tarthat a kezében
konnyl kartyat. Ezeken a lapokon két
szin vagy két forma, esetleg egy
szin és egy forma lathato, mely
~ célokat ugy probaljuk elérni,
hogy lapkdkat helyezink
a tablara.

Minden jatékos a sajat kdrében elvesz a kina-
latbdl egy lapkat, amit a tdblan barhova lete-
het. Arra torekszik, hogy a kartyajan szereplé
kapcsolddast a tobbiek szamara minél egyértel-
m(ibben létrehozza. Ha letette a lapkat, jatékos
jelolGibdl annyit rak fel a letett lapkara, ahanyszor

a lapjan szerepl6 kapcsolddast ezzel a lehelyezéssel
[étre tudta hozni. Ha példdul a kartyajan az szerepel, hogy
piros rozsa mellette korrel, akkor célszer(i vagy egy piros
rozsat, vagy egy kort tartalmazd lapkat felvennie és lehe-
lyeznie olyan helyre, ahol az érintett kapcsolddas létrejon.




2 3 _ W &/
Ilyenkor a tobbiek is ellendrzik a sajat szeszélykartyajukat,
és ha az érintett lehelyezéssel nekik is megvaldsul a céljuk,
feltesznek ugyanerre a lapkdra annyi sajat jel6l6t, ahany
kapcsolat kialakult. Igen, igy leirva tényleg bonyolult-
nak hangzik, jatszva azonban egy-két jaték utan ra lehet
érezni; am nekem az volt a tapasztalatom, hogy valaki
vagy nagyon gyorsan megértette, vagy egyaltaldan nem
sikeriilt neki, még a jaték végére sem. Logika és absztrakt
gondolkodds nem art ehhez a jatékhoz, pedig még most
jon a nehezebb része.

»,Ha én rozsa volnék, nem csak egyszer
nyilnék...” — népdal

Amikor megtortént a lapka beépi-
tése és a jelolék felhelyezése,

a jatékosok kozosen megbeszé-
lik, hogy kinek a célkartyadjara
fognak tippelni. Akiét valasztjdk,
6 természetesen nem segithet

a tippelésben, de nem muszdj az
aktiv jatékosét valasztani. A cél-
szerlség inkabb azt diktalja, hogy
arra a lapra tippeljlink, amit a legna-
gyobb bizonyossaggal meg tudunk
mondani, azaz ki tudunk kovetkez-
tetni, szamolni a lehelyezett jelol6k
segitségével. Es bizony ez nehéz,
mert nagyon sok mindent kell figye-

lembe venni, végiggondolni, melyhez kapunk jegyzettém-
boket is, hogy megkonnyitsiik a gondolkoddst és az emlé-
kezést. Am ez akkor is j6 kis fejtord, dedukcié a javabdl.
Itt érezhetd igazan a jaték nehézsége, nem véletlen a 11+
jelolés a dobozon. A tippelési szakasz sajnos nem hagy-
haté ki, igy van, hogy kockaztatnunk kell, ha nem tudjuk
biztosan az egyik lapon szerepl§ célt sem.

Ha sikerrel tippeltiink, a kertészek babuja lelépheti
a kartyan szerepl6 pontszamot, mely annal tobb, minél
nehezebb volt a cél. A kirdlyné kicsivel tavolabbrol
koveti a kertészeit, ha eltaldltuk, csak egyet, kettét,
harmat, négyet vagy otot |ép, attdl fuggben, hanyszor
értik utol a pontozétablan a nyuszit és hanyszor épi-
tettlik magasabbra a kirdlyné szoknyajat. Ez a gyakor-
latban azt jelenti, hogy a jaték el6rehaladtaval 6felsége
egyre tirelmetlenebb lesz, gyorsul a mozgasa, min-
den lépéssel kozelebb és kozelebb keril hozzank, egyre
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inkabb az motivdlja, hogy végre lelittesse a fejlinket.
Baj akkor van, ha a tippiink nem volt helyes, mi ilyenkor
ugyanis nem lépiink, a kirdlyné viszont az aktualis sebes-
ségének a dupldjat, azaz akar tizet is. Egy rossz dontés
pedig véget is vethet a jatéknak; mert ha hamarabb utolér
benniinket, miel6tt az utolsé lapkat is felhelyeznénk
a tablara, azonnal a fejlinket veszi és elveszitjik a jatékot.
Ez igen kdnnyen megeshet még az alapjatékban is, pedig
a doboz tartalmaz egy haladd valtozatot, ami még ennél
is nehezebb.

Nincsen rozsa tovis nélkiil, avagy
a személyes véleményem

Kicsit nehezen alkotok véleményt
errdl a jatékrdl, mert taldn a szemé-
lyes véleményem nem igazan esik
egybe a tobbség véleményével. Azt
kell mondjam, hogy ez egy rétegja-
ték, mely nagyon becsapds amiatt,
hogy meseszeri kontésbe csoma-
goltak, és talan sokaknak csalédast is
okoz, ha ugy veszik le a polcrdl, hogy
nem néztek utana vasarlas eldtt. Ez
egy vérbeli dedukcids jaték, azok kozil
is a nehezebb fajta. Aki szereti a deduk-
cids jatékokat és a jaték kozbeni folya-
matos agyaldst, gondolkodast, az jo
eséllyel szeretni fogja ezt a jatékot,
ahogy jémagam is nagyon hamar megkedveltem, még
egy-két klubtagunkkal egyetemben. Volt viszont olyan is
kozottunk, aki egydltaldn nem értette, vagy
olyan kritikdt fogalmazott meg, hogy
sokszor nem vagyunk biztosak a kar-
tyakban, ezért tul sokat tippellink és
veszitlink. Ez azt gondolom megfe-
lel6 nehézségl kartyak hiazasaval és
jo lehelyezéssel viszonylag jol kiku-
szobolhets, én ezt nem
éreztem benne problé-
manak. Korulbelll fele-
fele ardnyban nyertiink
és vesztettink, szoval
a jaték nehézsége is jol
van bedllitva szerintem




Gyors a jatékmenet, egyszerlek a szabalyok, alapvetGen
hosszabb gondolkodas mellett is egészen rovid jatékid6-
vel bir akkor is, ha végigjatsszuk. Persze fejlinket vesztve
még hamarabb véget ér; de olyankor ott motoszkal ben-
nink, hogy prébaljuk meg Ujra. Szerintem érdemes! Ha
szeretitek a dedukcios jatékokat, nem nyultok vele mellé;
szép, kdnnyen szallithatod, jol felépitett.

Ha nem tudjatok, szeretitek-e, vagy nem prébaltatok kozii-
ik nehezebbeket, akkor vasarlas elStt érdemes kiprébal-
notok valahol. Egy probat biztosan megér mindenkinek
szerintem, és koziiliik lesznek olyanok, akik nagyon hamar
meg is kedvelik, ahogy én.
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De abban is biztos vagyok, hogy nem lesz mindenki ked-
vence, és természetesen nem is kell, hogy az legyen. Aki
viszont megszerette, sokszor fogja levenni a polcrél, mert
az Ujrajatszhatdésaga szinte végtelen, és mindig egyedi,
kiilonleges élményt ad.
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Jatszottatok mar valaha igazi kézmiives tarsasjatékkal? Nem, nem hazilag elGallitott, tesztelési céli prototipusokra
gondolok, hanem olyanokra, amiket példaul a THE GAME CRAFTER nevii portalon lehet beszerezni. Egy alkalmi arak-
ciéban megrendeltiik onnan az év egyik kiillonosen sokat dicsért, szoloban jatszhatod, a farzsebben is elférd fillerjét.
A DUSTRUNNERben olyat tepertiink a sivatagban, hogy abba Mad Max is belesargulna.

Létezik a tarsasjatékos vilagnak egy kiilonos portdlja
az interneten — no j6, tobb ilyen is létezik, de én most
az imént emlitett, online kiaddi platformra gondolok, szi-
goruan rekldmmentesen persze. Az e mogott allo vallalat

| Robogas a nyarba

Id6rél id6ére bizonyara mindenkit hatalmaba kerit a vagy
arra, hogy bepattanjon radial gumikkal szerelt, fedélzeti
gépagyuval ellatott sufnituning benzinfaléjaba, hogy

azt igéri, hogy internetes megoldasaik

segitségével barki kiadhatja és értékesitheti a portalon
a jatékat, és nem csak otthon nyomtathatd valtozatban,
hanem fizikai példanyokként is. Tobb szazezer felhasznald
regisztralt a platformjukon, illetve 8000-nél is tobb jaték
taldlhatd virtudlis és fizikai raktarukban. Ezek kozdl mi
JASON GLOVER posztapokaliptikus témaju DUSTRUNNERjét
probaltuk ki, amit a tervez6 sajat fliggetlen cége, a GREY
GNOME GAMES jelentetett meg a portalon keresztil.
GLOVER nem kezd6 a szakmaban: tobb, mint 50 jatékot
jegyez tervezdként, illetve grafikusként. S bar ezek tobb-
sége nalunk nemigen ismert, illetve féként kis dobozos
vagy egyenesen szOlojaték, érthets, hogy a korabbi Tin
HELm sikere utdn miért vartdk sokan az annak mechanika-
jat varialo, idei, egyedil jatszhato huzojatékat.
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aztan tovig nyomva a gdzt atszaguldjon az atom-
haboru utani kietlen pusztasagon, s ha mar igy ala-
kult, akkor afféle posztapokaliptikus Szallitéként
juttasson célba egy titkos tervrajzot. Hogy nem?
Akkor a DUSTRUNNERrel vald jaték utan biztosan
el6fordul majd idénként.

A torténet szerint a jatékos feladata ugyanis

a fentebb vazoltakbdl all, ami persze nem

olyan egyszer(, hiszen a sivatagban fosztoga-

tok nehezitik a dolgat. A jatékosnak nem elég

az életére vigyaznia, hanem arra is lUgyelnie

kell, hogy mindig legyen I6szere az utonal-

|6k kiiktatasahoz. S az sem art, ha a csoda-
interceptordban (innen is Gdvozliink min-

den KJK Az orszagut fantomja lapozgatdskonyv-rajongot)
elég benzin marad az elérehaladashoz. A pusztasagban
vezetve sosem tudhatja, hova veti a sors. Egy dugikész-
letekkel rendelkez6 benzinkut lesz a kdvetkezd allomas?



https://www.thegamecrafter.com/

Vagy egy homokféreg
utjaban kell athaladnia? Egy egyszerl, de ligyes mecha-
nikanak koszonhetéen ez minden jatékalkalommal vélet-
lenszerd sorozatban dél el, igy az Ujrajatszhatdsdg akkor
is garantdlt, ha a benzing6z6s offroadozas doboza elfér
a tenyerlinkben.

A jaték fémdobozdban néhany pakli, vagyis inkabb
néhany csoport kartya van, ezekkel, 6t kockajelélével, két
dobodkockaval, no és a két aprd, de igen mendé mulanyag
autoéfiguraval kell abszolvalni a szaguldozast asztalun-
kon. Az anyagminGségre nem lehet panasz, a sotét hat-
ter(i kartydk grafikdjabdl pedig koszos, foszlofélben 1évé,
és veszélyes vilag hangulata arad. Emlékszik még valaki
a CGA monitorok és az arra optimalizalt grafikak vilagara?
A DUSTRUNNER arculata — mint a Tin HELMé — tudatosan
ezt idézi meg.

S
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Otkartyabdl

kell kirakni

utvonalun-

kat, mely-

b6l az elsé

és utolso

a kezd6- és

a  végkar-

tya, am

mindegyik

lapon tobb

allomas talalhato, a k6zépsé harom kartyat pedig vélet-
lenszerlen tessziik le. Kapunk egy marék kartyat jarga-
nyunk tuningoldasahoz is, ezekbdl kett6t kapunk a jaték
elején. Autdnk harom, kétoldalas kartyabdl all, ezeket
az oldalakat tetszélegesen varidlhatjuk. igy jatszhatunk
példaul dgy, hogy autdnk gépagyuja

nagyobb sebzési bdnusszal bir,

cserébe kevesebb (izemanyaggal

indulunk, vagy épp az életer6nk

kevesebb mas el6nyért cserébe.

Megkeverjik a felfedezés kartya-

kat, valamint a csataknal haszna-

latos paklit, és a jarganyunk csil-

lagainak szdma alapjan beallitjuk
a kezddé gy6zelmi pontjainkat —
a gy6zelmi pontok is hasznalha-
tok eréforrasként. Majd indul-

hat is a dongetés a porban.




Igen dm, csakhogy legerdsebb ellenfeliink két mezével
mogottink indulva ered a nyomunkba, és ha beér, elve-
szitjik a jatékot, ahogy akkor is, ha életer6nk nullara
csokken. Nyerni csak akkor tudunk, ha autonkkal eljutunk
a célig.

| Sivatagi show

A DUSTRUNNER posztapokaliptikus témajan tul egy kony-
nyen tanulhato, eréforras-menedzsment, illetve tgyneve-
zett ,,push your luck”, azaz ,tedd probara a szerencséd!”
mechanikaju, szérakoztatd, negyed ora alatt lejatszhatd
jaték. Tokéletes kozigazgatasi ligyintézés soran, valamint
orvosi rendel6ben kivitelezett varakozashoz, tovabba
minden olyan egyéb helyszinen, ahol rendelkezésre all
egy nagyjabdl 40x40 centiméteres szélvédett felllet
a kipakoldshoz. Kiilonos médon a szerencsefaktort nem
a két dobodkocka tajan kell keresni, mert azok csak a jaté-
kos autdjat tdmadd fosztogatdk életerejének kovetésére
szolgdlnak. A véletlenszer(iséget az adja, hogy a jatékos
a 12 felfedezéskartyabdl mindig kett6t haz fel. A kartyak
kozott vannak tamadokartyak, |6szert vagy Gizemanyagot
ado helyszinek, vagy lehet homokféreg, amely harom
életer6t vesz el a jatékostdl — és hat van még probléma-
mentes haladast biztositd Utvonalkartya is kozottik, ha
nem is tul sok. Am a jatékosnak az elsé felforditasa utdn
dontenie kell, hogy azt hajtja végre és a masikat meg-
tekintés nélkil a dobdpaklira teszi, vagy inkabb a masodik
kartyat kockdaztatja meg, amelynek felfedése utan viszont
azt mindenképp végre kell hajtania. A dolgok ekkor kezde-
nek bonyolddni.

Ha sima helyszinkartyat hiz fel a jatékos, nincs mas
teendGje, mint kovetni az azon szerepl6 utasitdsokat. Ha
viszont fosztogatdkartya keriil a kezébe, csatdznia kell.
A legrizikdsabb ilyenkor vdlasztani a masodik kartyat,
mert ha az (vagy az is) fosztogatd, akkor automatiku-
san a kartya masodik oszlopaban szerepl6 kockaérték
lesz a tdmado alapértelmezett életereje. Ez pedig pedig
mindig magasabb, mint az elsé oszlop értéke, vagyis
a tdmaddt nehezebb legydzni.

A csatahoz a ,resolution deck”-nek nevezett, de funkcio-
jat tekintve csatapaklit hasznaljuk. Harcnal az elsé felcsa-
pott kartyan szerepl6 kockaikon megmutatja, mennyivel
né a tamadd ugymond végleges életereje, és az alatta
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l[athato ikon eldonti azt is, ki tamad el6szor. Ha a ban-
dita, akkor a kartyajan csillaggal jelzett szdmu csatakar-
tyat csapjuk fel a nevében és a koponydk szdma szerinti
sebzést szenvedjik el. Ha mi tdmadunk, akkor legfeljebb
4 toltényt I6hetlink ki az ellenfélre, mindegyikért egy-egy
csatakartyat kell felhdzni. Az azokon szerepld
koponydk szamat ossze kell adni (plusz autonk
fegyverbdnusza vagy esetleges mddositdinak
hatasa), és ha a szam egyenl6 vagy nagyobb,
mint az ellenfél életereje, sikeresen kilGttuk
aldla a verdajat. Ekkor kapjuk meg jutalmun-
kat — I8szer, életer6, modositd, Uzemanyag —
a csatakdrtyan jelzett ikon szerint. Ha pedig
annak holdat idéz6 ikonja egyezik a tdmadé kar-
tyajan lévé holdikonnal, annak bonuszat is bezse-
beljik. Vigyazat: a csatakartya a harc végén azt is
megmutatja, hogy a bennlinket kdvetd , szuperel-
lenfél” (a masik modell reprezentalja) hany mez6t
Iép el6re. Ha utolér, vesztettiink.

Homokszemekként peregnek a gy6zelmi
pontok

Lathatd, hogy a DUSTRUNNERben
folyamatosan a mds jatékokbdl is
ismert ,,mindig minden er&forras-
bél kevés van” érzéssel kell el6re-
haladast elérnlink. S bar a 12 fel-
fedezéskartya és a 10 csatakartya
nem tlnik valami soknak az ujra-
jatszhatdsag szempontjabdl, a fenti
mechanikanak kdszonhet6en sosem
tudhatjuk, pontosan mi var rank az
Ujabb sivatagi kalandon. Ha a fel-
fedezéspakli kilirtilt, eggyel csok-
ken Gzemanyagunk mennyisége, am
ha athaladunk a terepen csillaggal
jelzett allomdsokon — afféle szakaszhatarokon —, hdarom
gy6zelmi pontot kapunk. Tovabbi érdekes megoldast
jelent, hogy — mint imént utaltam rd — a gy6zelmi pontok
is hasznalhatdk jaték kozben er6forrasként, azaz néhany
bedldozasaért példaul ignordlhatjuk ellenfeliinket vagy
az altala okozott sebzéseket. Ha a jatékos eljut kocsijaval
a célmezdre, elért gy6zelmi pontjait a megadott pont-
savokkal vetheti 6ssze, megtudva, hogyan sikerilt navi-
galnia a véletlenszer( hatasok kozott.

STABLETRE ’
] e

en in the crags,
you may move 2
: tead of 1.




A témaja ellenére
a DUSTRUNNER nem kilondsebben szigoru jaték, nem
blnteti tulzéan a jatékost, a mogottiink haladd szuper-
ellenfél elfogd is inkabb azért kell, hogy egyrészt idegalla-
potba... dehogyis, azért, hogy hangulatba kerljink, mas-
részt azért, hogy az ember osztokélve legyen a folyama-
tos el6rehaladasra szlikos erGforrasai ellenére is. Kozepes
eredményt elérni viszonylag egyszerlien lehet (de az is
normadlis, ha valaki féluton elbukja a jatékot),

de a magasabb pontszamok behuzasa mar komoly fej-
torést igényelhet. Er6forras kezelése és az el6rehaladast
megjelenité mechanika engem a nemrég a JEM-ben is
bemutatott JUDGE DREDD cimU jatékra emlékeztet. Bar
abban tébb dontési lehetdséggel talalkozunk, de legalabb
a DUSTRUNNERben nem érezni azt, mint a DREDDben, hogy
a cél valéjaban az volt, hogy a jatékos is olyan nyomorultul
és rutul érezze magat, mint a viladg, amelyben kalandozik.

A DUSTRUNNER 2023 egyik ,kézm-
ves”, egyf6s asztali fillere, szo-

rakoztatd kis nikotintapasz lett
két LACERDA kozé; akik nem vetik
meg a szoléban megvaldsitott
15-20 perces eszképizmust, azok-
nak batran ajanlom. S mint min-
den egyf6s jatéknal, ugy itt sincs
akaddlya annak, hogy valakit
magunk mellé Ultessiink mitfarer
pilétanak, és kozos er6feszitéssel
juttassuk célba a titkos tervraj-
zot (a kdartydkon minimalis angol
nyelvl szoveg van).
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Hédonyfalva csak ratok var! A z6ld dombok és hiivés vizi folyok kézott fekvd kis telepiilés lakéi boldogok és a h6-
sies tettek sem allnak messze téliik. Erre tobb izben is sziikségiik van, mivel a gonosz varazslé Ebenézer Hédony Gsi
uralkodasanak nyomai még megtalalhatéak a kérnyéken. Ott a sotét Hodony erdd, a hatborzongaté Hédony hegy
és a dohos Hodony kazamata. Tovabba itt 6lalkodnak a volt csatldsai is, akik ha lehet, nehezitik Csiribacsi — a helyi
varazslé — mindennapjait, ha nem lenne elég neki a két segédgndmjanak ligyetlenkedése.

2020 egy unalmas délutdnjanak végeredményeképpen
adlmodta meg CORA és apja, DAN a CORAQUEST els6 val-
tozatat, amiben egy klasszikus tipust, a dungeon craw-
lert — vagyis kazamata felderitdsdit — gondoltak ujra gye-

ahol meglehetdsen nagy — tobb mint tizszeres — bevételt
tudtak Osszekalapozni a tdmogatéktdl. Most mar van
kiilon Facebook csoport és egy folyamatosan frissulé
weboldal, amin karakterkészit6 is talalhatd, ha szeret-
nénk sajat magunk altal kredlt szornyekkel vagy hésokkel

[l jatszani.

De mégis, milyen maga a jaték?! Tud-e tobbet nyujtani,
mint egy CLANK, egy ODALENT vagy egy HOMALYREV?
Nézzik meg a szabalyokat és hamarosan kiderdl...

www.jemmagazin.hu

| Kabulatba ejt6é nap a kazamataban

A jaték egy elég kompakt dobozban érkezik, aminek sulya
komoly beltartalomrdl arulkodik. Taldlunk benne hés-,
ellenség-, kazamata- és kincskartyakat, életerGtarcsdkat,
jelolGket és kockdakat.

El6késziletként valasszunk 4 hést, akiket irdnyitani |
fogunk, se tobbet, se kevesebbet, mindegy hogy hanyan
jatszunk. Vegyik magunkhoz a figuraikat, a héskartyaju-
kat és a kezdé&felszerelésiiket. Valasszunk egy kildetést
a kalandkonyvbél, tegyik ki a kezd6 kazamatakartyat és
allitsuk 6ssze ugy a kazamatapaklit, hogy megkeverijlik,
négy egyenld részre osztjuk és minden részhez hozzake-
veriink egy kaland kazamatakartyat, olyan sorrendben,
ahogy az adott kaland irja. Rakjuk
sorrendbe ezeket a részeket, majd
" pakoljuk ki a kalandban meghata-

rozott ellenségeket is az asztalra.

Minden kort a hésok fognak
kezdeni az altalunk megha-
tarozott sorrendben. H&slink
ingyenesen huzhat egy kazama- °
takartyat, és letehetjik a figu-
rank melletti Gres helyre, vagy
hasznalhatjuk egy eszkozinket.
Kazamatakartya felfedésekor,
ha latunk rajta ellenségmezét,
akkor a szimbdélumnak megfelel
ellenséget tegyik ra, ha pedig
kaland kazamatakartyat rakunk
le, akkor olvassuk el az ahhoz
tartozd bejegyzést a kalandnal.
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Az ingyenes akcidkon kivil két teljes akciot hajthatunk
végre, amelyek a kovetkez6k lehetnek:

» a karakterlapunkon meghatarozott |épésszamnak
megfelel6 mezGt Iéphetiink (atlds mez6k is szomszé-
dosnak tekintenddk);
kinyithatunk egy szomszédos mezén lévé l1adat, hogy
hazhassunk egy kincskartyat;
eszkozoket cserélhetlink két szomszédos mezén allé
h&s kozott;
felébreszthetilink egy elkabitott szomszédos hdst;
megtamadhatunk egy ellenséget a fegyveriink haté-
tdvolsagan beldl.

Ezeken kivil minden hGsnek van egy kilénleges képes-
sége, amit ingyenesen haszndlhatunk, kivéve, ha mast
mond a szoveg. Amint hasznaltuk a kiilonleges képessé-
glinket, helyezzilk a jelz6nket a visszaszamlalas-kartya
{ fels6 részére, és addig nem hasznalhatjuk Ujra, amig az
rajta van.

Tiiskés buzogany

Mozgass el leg-
feljebb két, veled
és egymadssal Is

szomszédos ellen-

seget egy-eqy
mezdvel.

| &
Fegyver @

Térjink vissza a tdmaddsra, mivel ilyenkor kerilnek eld
a kockdk. Miutan kivalasztottuk a célpontunkat, dobjunk
annyi piros és fehér kockaval, amennyi a karakterlapun-
kon és a hasznalt fegyveriinkon 6sszesen taldlhaté. Ha
sikerlilt froccsenésszimbolumot dobnunk, akkor megse-
beztiik az ellenséget. Amennyiben egy ilyen ikont sem
latunk a kockadinkon, forditsuk meg a karakterlapun-
kat, mivel innentél elszantta vélik a hésiink. Kapunk egy
tovabbi kockat addig, amig nem sikerul sebzést okoznunk
ilyenkor forditsuk vissza a kartyat.

& Az ellenségek kilonbozé életer6-mennyiséggel rendel-

keznek. Ha csak megsebeztiik, akkor tegyilink a figurdja
ald sebzésjelz6t, ha pedig mar elég sebzést szenvedett el,
akkor vegyiik le a figurdjat.

Amint minden hds végrehajtotta az 6sszes akciodjat, jon az
ellenségfazis, amiben két akcidt fog végrehajtani minden
ellenség a paston. Ha mozogniuk kell, akkor a legkoze-
lebbi hés felé mozognak, ha pedig odaérnek, vagy mar
eleve mellette allnak, akkor tdmadnak. Dobunk a kartya-
jukon lévé kockakkal és az eredménytdl fliggben életerst
vonunk le az adott héstél.
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A kor zérasaként jon a vissza-

szamlalas fazis, amikor moz-

gatjuk a héseink jelz6it eggyel

lefelé a visszaszamlalas-savon, ha

pedig a korben nem tettiink le kazamatakartyat, akkor
a veszélyjelz6t is mozgassuk. Ha a veszélyjelzé lekerdl
a legalsé savrdl, pokok jelennek meg az 6sszes mezén,
amin pokhalé talalhatd.

Ha netan a korok soran egy hésiink odavész a kalandban,
azonnal elveszitjiik a jatékot, mig a kiildetés utolsé felada-
tdnak teljesitése esetén dicsGségben Uszva hagyhatjuk el
a kazamatat.

| LiliLali, a kétfejli macska

Igen, minden kaland a Hédony kazamata so6tét vermeiben
fog jatszddni, de mindig egyedi terepet fogunk Iétrehozni
az asztalon. Persze a legfeljebb husz kartyabdl allé pakli
egy id6 utan talan onismétlévé valik, de a kalandok tor-
ténetei el tudjak vinni a fokuszt.

Sokaknak a torténetek mellett
a grafikai megjelenés is fon-
tos, amirdl inkabb a bajos szé
jutott eszembe elGszor. Tudni
kell, hogy az illusztracidkat
nem CORA és DAN taldlta ki,
hanem felszdlitottak a kove-
t6ik gyermekeit, hogy raj-
zoljanak hd&soket és szor-
nyeket és kildjék el azokat
nekik. Ezekbdl a rajzokbdl
lettek kés6bb megalkotva

a jatékban taldlhaté karak-
terek. Hogy ez jé vagy
sem, azt mindenki dontse

el maga, de szerintem ez

ad egyfajta egyediséget a jatéknak.
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A képek mustrdlasanak élmé-

nye helyett térjlink rd a jaté-
kélményre. Senki se varjon hihe-
tetlen Ujdonsagokat a jatéktodl. Ez
egy jo6 iparosmunka, ami magaban
hordozza a dungeon crawlerek dsszes

fedezlink, gyakunk, tapolunk — és
a szerencsefaktor is nagy.
Persze itt nincsen annyira
kihegyezve minden hely-

zet, és nem is mondandm

nehéznek a dontéseket.

A kincsesladakbol beszerzett
zsakmany valdjaban csak kis
mértékben ad hozza az alapfel-
szereléshez, a totadl szerencsét-
len dobds esetén pedig kapunk egy
E nagyobb esélyt a kévetkezd csapdsra.

| Amire sziikségiink is lesz, mivel egy igazi

kazamata mélyén mindig taldlkozunk egy

Boss-szal — vagyis egy fGellenséggel —, aki
komolyabb életenergidkkal van megaldva. igy min-
den lezdras el6tt megkapjuk a hdéskolteménybe ill§
Osszecsapast.

A Bosshoz vezet Ut pedig egészen érdekes torténeteket
szll, mivel mindegyik Csiribacsi vagy annak két agyala-

gyult gnémja koril folyik. Oriaskigyot akarnak haziallat-
nak, foglyul ejti Csiribacsit egy masik gonosz varazslo,
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"r'__ .o
‘;’h hogy nyerni tudjon a kanalszépség-
’4@) versenyen, vagy poktojast kell
gyljteniink  egy  varazsitalhoz.
A kreativitds csak ugy sit a kalan-
dokbdl, de mégis mindig egy
gigaszi harc a végsé feladat.

En alapvetSen szeretem
a  torténetkdzpontu
\, jatékokat és a dun-
geon crawlereket.
Fent is van a pol-
comon az EGEREK ES
VARAZSLOK, két ZOMBICIDE
verzid, a KALANDOK KOZEP-
FOLDEN és a PLUSSMESEK.
De ezek egyike sem
jatszhatd  kisgyerek-
kel, ami nagyon
fontossa valt
a kozelmultban.
igy a CORAQUEST is

bekerilt a gylijteménybe.

Végezetll melegen tudom ajanlani
azoknak, akik szeretik ezt a zsanert és van otthon Kkisis-
kolds gyermek. Szuper lett a honositas, latszik rajta, hogy
a kiadd sok energiat beletett. Csak dumaljatok mar meg
DANnel, hogy legyen magyarul is a karaktercsinald.

Pundee

Tervez6:
Dan Hughes, Cora Hughes

Megjelenés:
2 2022, 2023

Bright Eye Games, A&Z Kiado

kooperativ, egyedi jatékos képességes
6+ M1-4 X45-60'
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This at All

We Didn't Playtest

Amikor az ember arra gondol, hogy tarsasjaték, akkor szerintem sokan bele se gondolnak abba, hogy milyen hat-
térmunka lehet egy-egy jaték elkésziilte mogott. Jomagam nem vagyok tervezd, s6t feltehetbleg a kozeljovGben

nem is leszek, de gy gondolom, hogy minden jaték egy jo 6tlettel indul. Utana lehet tervezni, szépitgetni és persze
folyamatosan tesztelni. Na, de milyen lehet egy olyan jaték, aminek a neve is az, hogy egyaltalan nem teszteltiik?

| Nevetséges

Biztos sokan azt gondoljak, hogy egy ilyen tarsas nem
lehet j6. Sok multbeli jaték esetében bebizonyosodott,
hogy csiszolni kell még a szabalyokon, dramvonalasi-
tds kell még. Nem véletlen, hogy sok jaték esetében
egy Ujragondolt masodik kiadas is érkezik, ilyen példaul
a 7 CSODA vagy a TRONOK HARCA. Masik lehetGség mikor
rancfelvarrjdk a régi megjelenést és egybegyurjak egy
korabbi kiegészitével, mint példaul a NOTTINGHAM BIiRAJA.
Ezekre az utdlagos simitasokra vajon a tesztelés elmara-
dasa miatt volt szlikség? Vagy lehet, a kor és a jatékosok
annyit valtoznak id6vel, hogy alkalmazkodni kell és szin-
ten kell tartani a jatékot?

| Randomdriilet

Ennyi felvezetés utan szivesen ratérnék a jatékra. 2007-
ben indult Gtjara és azéta szdmos valtozatot és kiegészi-
t6t megélt mar. 2012-ben kiegészitével egyiitt ujra kiad-
tdk, nekem a 2018-as ,Ujragondolt” verzid van meg.

A szabdlyokra nem is érdemes sok id6t vesztegetni,
hiszen a készit6k se ezzel toltotték az ideju-

ket. A jaték célja, hogy nyerj; ha nem v gé

te nyertél, akkor vesztettél. Ha min- % -
denki mas vesztett rajtad kivil, \ e\a°°“§§::&w
akkor nyertél. Keverd 6ssze a csil- \ ?,;:3:3:?@\‘3‘“\"'

| , . ,, . . \ PR
aggal és az iranytlivel jelzett paklikat. \ wa:\“‘@(eaﬁ“

A szabély ugy irja, hogy vélassz egy ’;i;:g“
kezdéjatékost a lehets legvéletienebb /
moddon, mindenki kap két kartyat és e B
alakitsatok ki egy huzépaklit a mara- —ad

dék kartyakbol. A kdosz paklit | ﬂ/

az elsé par alkalommal tegyétek | iont &
félre. Mindenki a sajat korében oy o2 s

hiz egy kartyat és egyet kijatszik. (e e Yﬁ,’:;;i\
Mindig a kartya mondja meg az adott rn &

korben, hogy mi a szabdly (kicsit mint o

a RED7-nél, hogy mit kell csinalni, de /mwf
akié akartya, 6 tudja sokszor csak, hogy wg;,‘_.“““iﬂeﬁﬁg‘-

mi is a lényeg. Lehet olyan kartya, ami-

vel véded magad, lehet olyan, amit <. \

magad elé jatszol ki, és ha bizo- 6"“ m""‘ﬁa‘“"’
. sy 7. . “(\0 A\

nyos szamut osszegy(ijtesz, nyersz; \ L

Maga a leirds kétoldalas, de a madsodik oldalon csak o o ,—,\a;“
a kiegészit6é pakli (igen, mert az is van a dobozban) de alegjobbak az azonnali vélasztéo | ‘,‘\’:;\eaﬁ‘ o
leirdsa van, illetve a dobozban taldlhaté kartydk, pl. mindenki hdromra a c® o n\;‘:‘eﬁ\ﬁ*
B:"’”muc, as‘,y' pa',r urt,es kér’tye:crlcl')l tesznlek em.Il'— k6 / papir / oll6 kézjelei .kozul e(:égﬁi\ﬂﬁ;&\“m@
%BPZ ';:nif"’%nm' tést, és a készit6k buzditanak is, mutasson egyet. De csak aki felol- dg(m::‘i:agam. .
b, o asi,‘,‘:jzéh:/t'we},’c’f’“%, hIOEVI mindglnk’i alkosson .sajét \fasta a kartyat, o tudja, hogy mit‘ is G‘er
’&Z -y Pealey - Us. kartyakat a jatékhoz; annyit kell érdemes mutatni; van olyan, amikor Gﬁe“;g‘:“;“a\mxa
. s”””»em:t&’;"’ oy figyelembe venni, hogy viccesek mindenki kiesik, aki mast mutat, mint md“cd_m\ﬁg'
’3%%%6 legyenek. akié a kartya, van olyan, hogy aki egy /
a’e""n?.u
www.jemmagazin.hu Y|
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@onyos jelet mutat, az esik ki, és igy tovdbb. Akad olyan
kartya, ami miatt valami hiilyeséget kell mondanod, mikor
Ujra rad keriil a sor, és ha ezt elrontod, azonnal kiestél. Es
még jo par fajta lap van, de nem akarom mindet lel&ni.
A csillag hatlapua kartydk altaldban valami instant gy6zel-
met biztosithatnak, de az iranytds lapok is siman gy&z-
tessé tehetnek.

Ha mar gyakorlottabbak a jatékosok, akkor siman
bevethetik a kdosz paklit is, amibdl a jaték elején egyet
(ha nagyon merész vagy, kett6t) fel kell forditani és az az
egész jatékra érvényes lesz.

| Kéosz

Mindség: A doboz mérete kompakt, csak felkapod és bar-
hol mehet a jaték. A kartydk j6 min6ségliek és a rajtuk
lévé szovegek nagyon jok és viccesek.

Ujrajatszhatésdag: J6 par kartya van a pakliban, és egy-egy
korben csak par kartya kerul el6, igy jo darabig minden
partyban lehet valami Ujdonsag.

Jatékélmény: Hatalmas nevetés. Ahogy kiolvashaté
a sorok kozil, ebben a jatékban ki lehet esni, de mivel
maga a jaték hossza kb. 5 perc, igy szerintem ez siman
elviselhet6. Nincs semmi értelem és tervezhetGség
a jatékban, ez egy random Grilet és kdosz. De ha elvise-
led, hogy ez csak egy par perces anarchia, akkor hatalmas
élményt adhat.

- P -L' s “" :
scienc® _

Bomb
_ Bois

Evil Laugh

Place in front of you.

Any time another.player
loses, laugh maniacally
and then draw @ card!

www.jemmagazin.hu

Személyes vélemény: Nagy kedvenc a jaték, de ritkdn
kerdl el6. Angol nyelvtudas elengedhetetlen és anélkil
élvezhetetlen a jaték. Ez egy kicsit hatrany is lehet, illetve
ha van olyan, aki nem tudja elviselni, hogy nincs semmi
rahatdsa a koriilményekre és nem tud Uszni az arral, annak
nem is ajanlom a jatékot. Viszont ha el tudod engedni
magad és szeretnél jokat nevetni, akkor maximalisan a te
jatékod lehet. Nem lehet egy egész estét erre alapozni,
de levezetSként egy hosszU nap végén az egyik legjobb
valasztas lehet.

Attila
This is a Star Card |
7 Star Cards are better
than other cards! |
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
129. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését januar 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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& @ \BU BT
Mayer ND I

Tovabbi partnereink:
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https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
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https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
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NORTHGARD: ISMERETLEN FOLDEK

ASVANYOK

Az Asvanyok egy rajongoi készités(i modul a Northgard: Ismeretlen féldek tarsasjatékhoz, amely otthon
is kinyomtathato. A kiegészité tartalmaz egy Uj tipusu kis éplletet, a Banyat, illetve egy uj jatékelemet,
az asvanyokat, melyeknek 3 fajtaja van: szikla, vas és rubin.

Az A. lépés utan, de még a B. lépés elbtt: Tegyétek az Osszes
Ezutan alkossatok k6zos készletet az asvanyokbol az eréforrasok mellett az ala

Jatéekosszam

UJ KIS EPULET

Sziikséges

Epiilet Epiilethely =

Elényok

Banya:
3.fazis - dobj egy kockaval
i‘ (minden j&tékos kiilén) és
| 'szorozd be a kapott ered-
& ményt a banyaid szamaval.
- Ezutan bevaélthatod a meg-

. szerzett ikonokat a k6zos
A Banyat CSAK készletben lévé asvanyokra:
lényodut

tartalmazo
teriiletre lehet
épiteni.




ASVANYOK

A jatékosok készletében lévé minden egyes asvanyjelzé beszamithaté két nyersanyagnak (eréforrasok
bevaltasakor és eldobasakor, vagy a jaték végén hirnévpontra valtaskor). A jatékosok nem cserélhetnek
eroforrasokat asvanyokra.

Fontos: A jatekosok dltal elkoltott asvanyok kikeriilnek a ;atekbo! semm:keppen ne tegyétek vissza 6ket
a kozos készletbe! Az dsvanyok darabszama korldtozott Northgard foldjén!

& SZIKLA

Az Epités akcié hasznélataval (fliggetleniil attél, hogy lehelyeztél-e Gj épiiletet vagy sem) fejleszthetsz
legfeljebb egy, mar meglévé épiiletet. Egy éplilet fejlesztéséhez 1 £ -t kell fizetned egy kis épiiletnél vagy
2 £4 -tegy nagy épliletnél - a befizetett o4 azépiiletre kerll, jelezve, hogy az épiiletet mar fejlesztették.

Ha egy fejlesztett épiiletre barmilyen hatas vonatkozna, azt ugy kell végrehajtani, mintha két normal épiilet
lenne az adott tipusbol.

Megjegyzés: Ha egy fejlesztett épiiletet eltdvolitanak a jatéktdbldrdl, a rajta lévé ﬁ -k kikeriilnek a jatékbaol.

VAS

A harc 3. lépése soran elkolthetsz 1 -at, hogy két harci kockaval dobj (egy helyett), majd add &ssze
az eredményeiket a harc 4. Iépése soran.

& RUBIN

Az Akcidk fazis soran, amikor az A. Kartyak kijatszasa akciot valasztod, a f6 akcio végrehajtasa eltt vagy utan
tetszbleges szamu e -t kélthetsz el. Minden elkoltott &g utan kivalaszthatsz egy kartyat a dobopaklibal,
hogy annyi ~7~ -et kapj, amennyi a kartya »7~ értéke, majd helyezd ezt a kartyat a huzopakli tetejére.

Ez a forditas a Gémklub kiadg, illetve a rajongd6i modul készitéjének engedélyével készlilt.
Minden jog fenntartva a Gémklub © és a Shiro Games © altal.

A rajongoéi modult tervezte és szerkesztette: Maciej Niedzwiedz Drewing (BGG: Niedwiediew)
A magyar verziot forditotta és szerkesztette: Bak Richard

A magyar verziéban felhasznalt képek szerz6i: macrovector és brgfx (Freepik.com)



Javaslat: Nyomtasd ki az alabbi két oldalt egy 250-300 g-os A/4-es papir mindkét
oldaldra, majd vagd ki a lapon 1év0 jatékelemeket a segédvonalak mentén.
A modul tartalma: 7 banyajelzd, 15 sziklajelzd, 10 vasjelzd, 8 rubinjelz6
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Javaslat: Nyomtasd ki az alabbi két oldalt egy 250-300 g-os A/4-¢s papir mindkét
oldalara, majd vagd ki a lapon 1¢v0 jatékelemeket a segédvonalak mentén.
A modul tartalma: 7 banyajelzd, 15 sziklajelzd, 10 vasjelzo, 8 rubinjelzo
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