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Kedves Jatékosok!

Higgyétek el, nekiink sem konnyd! A december
még a tobbi honaphoz képest is hajtdsabbra
sikeredett, és akik végigkovették a magazin
Facebook oldalan az adventi kalendariumot
(és annak nagy-nagy sikerét és népszerliségét,
no meg a tucatnyi ajandék kisorsoldsat), azok
tanusithatjak, hogy apait-anyait beleadtunk.
Elfaradtunk, kivettik a jol megérdemelt téli
szabadsagunkat, és tegnap, Szilveszter napjan
kirdgtunk a hambdl. Jatékaink ennek a gorbe
estének a torténetét mesélik el.

Az Ugy volt, hogy kulféldon toltjik a karacsonyi
Unnepeket, s6t, még az Ujév is ott kdszont
rank, és mi ki is vélasztottuk a szecesszid egyik
szlll6varosat (BRUXELLES 1897). De mostandban
annyi rosszat hallani Brisszelrél, meg aztan
szalldst sem tudtunk foglalni id6ben (FOGADO
FOGLALO), igy itt maradtunk a pesti éjszakaban.

Meghivtak egy értelmiségi hazibuliba, ahol csupa
okos ember volt jelen, tudasuk szerteagazo
volt és minden kérdésre masodpercek alatt
vagtak a valaszt (BRAINBOX). Mi sem maradtunk
alul, mert a jatékok révén ha masrél nem, hat
a torténelemrdl és a civilizaciokrdl sok tudast
Osszeszedtiink (UTAZAS A MULTBA).

De aztan el6kerilt egy liveg, amiben valami
citromos, borsos és csilis 1é volt, egy kicsit édes,
egy kicsit csipGs, és mi belekortyoltunk (SWEET &
Spicy). Bar nem tequila volt, mellé jart egy jé nagy
citrom (CITRUS). Es onnantdl nem volt megallas. Az
elején még kapasbdl fel tudtunk sorolni egy tucat
labdajatékot, de aztdn vita keveredett abbdl,
hogy a “tyuk”-ra rimel-e az, hogy “meglatjuk”
(Tick... TACK... BuMM POCKET). Rogton kitalaltunk
minden feladvanyt, erre jottek a tobbiek,
hogy elkapkodtuk és csak késébb kellett volna
beorditani a megfejtést (HARAMIAU SZELENCEJE).
Dontsik el szavak nélkiil, csak mutogatassal
(AcTiviTy POCKET) — ajanlottuk fel, de ekkor mar
nem vettek minket komolyan.

Pedig isten bizony mi taldltuk meg elGszor
a hdrom azonos szimbdlumot (TRIO), és mi
csaptunk ra leggyorsabban a megfelel§ kartyara
(GrABOLO). Mondjuk nem is a kartyara akartunk
racsapni, hanem azokra a franya kis egerekre,
amik a fene tudja honnan, de felmasztak az
asztalra (EVERDELL - A LEGKISEBB ERDOLAKOK).
Konyorogtiink a tobbieknek, hogy legaldbb egy
macskat hozzanak be a szobdba, erre bedobtak
vagy Ot6t, de hogy pontosan mennyit, azt
nem tudtuk megszamolni, hat még emlékezni
rd (Foxy). De sajnos macskaval mar mit sem
értlink volna, mert mire éjfélt ittt az éra, nem
tudni, honnan, de egy tengeri szorny jelent meg
a nappali kdzepén (TAMAD A KRAKEN!).

Eddig emléksziink a torténtekre, most pedig mar
hajnalodik és szétmegy a fejlink, semmi nem jut
az eszliinkbe, és mar annak is 6rilnénk, ha az 6t
kolcson pokrocbdl egy satrat tudnank épiteni,
amiben jdl kialhatnank magunkat... (MEIN ERSTES
MITMACH-SPIEL).

Ennyi kaland mellett még arra is maradt
idénk, hogy eljussunk Dunaalmasra, ahol nagy
oréminkre belebotlottunk egy lelkes csapatba:
olvassatok el a klubjuk (LASSUK Es JATSSZUNK!
TARSASJATEK KLUB) bemutatkozdjat!

Es még az s sikeriilt, hogy virtualis mikrofonvégre
kapjunk egy igen hangyas jatékszerz6t, aki nem
mas, mint YOANN LEVET — de nyugalom, a hangydk
csak a jatékaiban jelennek meg, pl. talan
legismertebb, korai darabjaban, a MYRMES-ben.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM
honlapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége
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Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Klubok! Kiadok! Figyelem!

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktol jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban a jemmagazin.hu
oldalrdl.

F6szerkesztG: Heged(is Csaba

TordelGszerkesztGk:
Arvai Katalin Lukrécia, Benyé David, Csukas Csaba és Kiss Zséfia

Olvasoészerkesztok:
Bozsik Marton, Galuska Petra, Majoros Agnes, Molnar Levente
és Szab6 Maté

Korrektorok:
Andrics Mariann, Kiss Csaba, K6czan Attila és Krantz Domokos

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Belevari Eszter (Besty), Bozsik Marton (bzskmrc), Juhasz Péter
(Shepard), Kiss Csaba (drkiss), Kiss Gabor, Koczan Attila (Attila),
Nagy Sandor (winterborn), Nemes Modnika (nemes), Szabd
Maté (Dundee) és Varga Attila (maat)

Hirszerkeszt6: Szab6 Maté (Dundee)

A képanyagért koszonet a magazint tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzdje
hozzéjarulasaval hasznalhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk és a kiadok
tulajdonaban vannak, vagy a
www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

ElérhetGség:
jemmagazin@gmail.com

A kiadd neve: Tarsas Kozpont Egyesiilet
Székhelye: 1162 Budapest, Attila u. 133.
A kiadasért felel6s személy neve: Heged(is Csaba
A szerkesztésért felel6s személy neve: Heged(is Csaba
ISSN 2786-1546

Utmutato magazinunkhoz e Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetdségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

L

oraig is tarthat.
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(22 )(32) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb @
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink velik par percet, de tarthatnak egy
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, 6vodasok és Kkisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

Ha én réka volnék, nem csak tyukot lopnék
Minden héten kétszer polipot lild6znék
Nyulnak vagy zebranak se szeri se szama
Macskat is lattam mar, ki tudja, hogy hanyat

Nehéz az agg réokat térbe ejteni. — régi A FoxyBAN adott egy nem szok-
magyar kdzmondas vanyos meéretl fehér doboz,
aminek a tetején egy kivan-
Remélem, senkit nem sért a kis atkoltésem, de Ugy érzem, csi roka kandikdl a jatékos felé.
ez a négy sor szinte minden szegmensét lefedi ennek A dobozban taldlhaté a jaték-
a kedves és egyszer(i mem©riajatéknak. szabaly (a forgalmazé jévoltabdl
magyar nyelven is), 48 db kép- és
Par héttel ezel6tt volt szerencsém részt venni a JEM 1 db Foxy kartya, amiknek a hat-
Diy dont8seinek probajatékan, aminek zardsaként tisz- lapja azonos, illetve 5-5 db jatékos-
telt f6szerkeszténk rokazott egyet. Természetesen nem tadbla és filctoll, 1 darab jaték végi
gyomorrontdsra gondolok, hanem bemutatta neklink ezt  pontozasi segédlet, valamint 1 db kis
az els6 ranézésre is bajos és sok joval kecsegtetd jatékot, képregénykartya.
ami engem mar a grafikaval megvett.

Alvé réka nem fog csirkét, nyulat.
— régi magyar kozmondas

A jaték menete: minden jatékos ragadjon 1-1 tollat és
3 g - jatékostablat. A 48 képkartyat osszekeverjik és véletlen-
3 0 - . szerlen kihuzunk kozlluk 19 kartyat, amihez hozzatesz-
i ‘1 i 1 o ] ‘! 4 szik a Foxy kartyat, és alaposan megkeverjiik a 20 lapos

paklit. Ezutan indulhat az emlékvaddszat.

8 Q 10 A jatékostablan 1-t6l 20-ig megszamozott rubrikdk van-
nak, ahova mindig az adott kartyan megjelené allatokat
kell summazva felirni, de ez mit is jelent valéjaban?

A FOXYBAN 4 kiilonb6z6 terllet szerepel, ahol kett6-kett6
fajta allat él otthonosan, meg persze a macska...

adott a farm, ahol a malac és a tyuk tengeti a napjait
elmerilhetiink egy j6 kis tengeri (nem kukorica)
élettérben is, ahol a polip és a kardszarnyu delfin (de
hivhatod orkanak vagy gyilkos balnanak is) lubickol
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z6ld erd6ben is jarhatunk, itt a medve és a nyul varja
rokakomat egy kis memariabdvitésre

és végll persze a szavanna is elterl, zsiraf és zebra
allomannyal

A fenti felsorolasban szerepld allatok

kozil egyik sem sérilt meg a képek
készitése soran, és nem is jarkalnak
at egymas életterébe, kivéve a macs-
kat. Az a franya cirmos még a vizbe
is képes bemdszni, csak hogy csavar-
jon egyet a torténeten.

A jaték 20 korbdl all: a lapokat

egyesével, egymds utdn felfedjik.

A kartydkon 1-3 darab dllat lat-

haté, aminek alapjan mindenki

a sajat jatékostablajara a soron

kovetkez6 négyzetbe beirja,

hogy emlékei szerint a képen

7 l[athatd dllatbdl vagy allatokbdl

(a most felfedettekkel egyutt)

eddig hany darab bujt mar el6
a paklibdl.
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Ovatosan a szamokkal, a jaték végén csak az ér pontot,
ha kevesebbet vagy pontosan annyit irnak a jatékosok,
amennyinél tartanak, de ha tobbet irnak, mint az addigi
valdés mennyiség, akkor egy nagy kovér 0 jar.

Kicsit érthet6bben: az adott korben felforditasra
kerdlt kartydn példaul egy malac, egy tyuk és

egy macska van. Korabban mar el6jott egy

lap, amin egy tyuk és egy malac volt. Akkor

a tyukok és a malacok eddigi 6sszege 4 db,

és ahhoz hozzacsapddik az eddig még nem latott
macska is, tehat 5-6t kell irni, de elfogadhatd, ha
valaki 4-3-2-1-et ir - de ha nagyobb szam kerl beirasra,
mint 5, akkor azért az elszamolasnal nem jar pont.

www.jemmagazin.hu

Es ez igy megy szépen 20 koron keresztiil, a végére mar
igazi kavalkad indul meg az ember fejében, ahogy pro-
balja felidézni, hogy mibdl hany darabot is latott mar.

A jatékban két csavar is van; az egyik a Foxy kartya: mikor
a ravaszdi el6kerul, akkor abban a korben azt kell meg-
becsilni, hogy eddig 6sszesen a lehetséges 9 kilonb6z6
fajtaju allatbdl mennyi mutatta mar meg magat a kdzon-
ségnek. A masik kis fliszerezés: a party soran egyszer
az egyik szamot be lehet karikazni és a jaték végi ponto-
zasnal ez duplan fog beszamitani. De ezt érdemes jol meg-
fontolni, mert ebben az esetben csak akkor jar a duplazas,
ha pontosan el lett taldlva a szam.

A 20. kor végén visszaforditjuk a kartyakat és az ere-
deti sorrendben ellendrizziik, hogy hanyadan is allunk.
A kapott segédleten lehet jeldlni, hogy melyik allatbol
mennyi is kerdlt teritékre. Amikor pontos szam kerilt
felvezetésre vagy kevesebb, akkor azért jar a pipa, de ha
magasabb szam, akkor sajnos azért az adott kor pont-
szama 0. Ahogy korabban irtam, a duplazas csak akkor
érvényes, ha pontosan eltaldlta az illet6 a szamot.

Ossze kell adni a beirt és leellendrzott szdmokat, és
(tudom, sokkold) az nyer, akinek tobb pontja lett,
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egyenl@ség esetén pedig az, aki magasabb szdmot tudott
megdupldzni; ha még igy is dontetlen van, akkor az, aki
kevesebbet hibazott.
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Egy rokardl nem lehet két b6rt lenyuzni. —
régi magyar k6zmondas

» MinGség: A doboz mérete viszonylag kicsi, bar nem
az a “felkapod és barhol mehet a jaték” kategéria.
A kartyak és a tablak j6 minGséglek, a filcekrél majd
azid6 dont.

» Ujrajatszhatésag: Mivel minden jaték soran csak
19 képkartya keril bevetésre, igy minden kér mas
és mas. Persze az alap felvetés nem valtozik, de
a memdriat mindig kihivas elé lehet allitani.

» Jatékélmény: Egy kellemes 15 perc és utdna még
egy, majd még egy. Ez az a jaték, ahol siman el tudom
képzelni, hogy az egész csalad, a kisebbektdl kezdve
(akik mar stabilan tudnak dsszeadni) az id6sebbekig
(akik még stabilan tudnak 6sszeadni) egyszerre tud
az asztalhoz Ulni és kozbsen megtornaztatjak azt
a bizonyos RAM-ot, s6t megkockaztatom, még edzik
és fejlesztik is a memariat. llletve a kiadd elérhetévé
tette a tabla grafikdjat, igy azt barki kinyomtathatja
maganak - ezzel a jatékosszamot is lehet novelni,
valamint mivel minden szimultan térténik, igy a jaték-
id6 teljesen fuggetlen a jatékosszamtol.

» Személyes vélemény: Az idei év végére - szdmomra
- ez a jaték volt az a bizonyos memdriahab a tor-
tdn. Ahogy kordbban mar lel6ttem a poént, maga
a jaték instant vétel lett, amint be lehetett szerezni.
A grafika nagyon talalo és szérakoztatd. Egy huzoés
nap végén is siman Foxolnék. Batran merem ajan-
lani szinte barkinek, még ha ugy is véli, hogy gyenge
a memboridja, 6 is jol tudja magdt érezni abban
a 15 percben, mig szdmolja a zsirafokat. Szdval
ragadjon mindenki Cavintont, akarom mondani
filcet, és jarjon egy Foxytrottot.

Attila
i |

~ A-GAMES
A-GAMES
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Kulonvélemény:

Attila mar elsttott jo par rokas poént a bemutatoja-
ban, de azért én is megtoldanam parral. :) A FOXYVAL
a Tarsasjatékok Unnepén jatszottam el8szor, amikor
Csaba (szerk.: HEGEDUS CSABA, az A-GAMES KIADO igaz-
gatdja és a JEM Magazin f6szerkeszt6je) szo szerint
berantott egy partyba, hogy ezt ki kell prébdlnom!
En meg gondoltam magamban: “Mi? Egy Ujabb
memoria jaték, errdl vajon még hany rokabdrt akar-
nak lehuzni?!” :) De aztan kiprobaltam, és Attilahoz
hasonldan instant buy lett. Azéta a 70-hez kozelité
szlileimmel is prébaltuk, és nekik is nagyon tetszett.
Otletes, jopofa, és sok vidam percet okoz, igy siman
elmehet partijaték kategoridban is. Gyerekekkel
jatszva pedig fejleszté hatasu, hisz a memarian kivil
a térbeli elhelyezkedést, a formakat, a szineket, az
allatok neveit és az élGhelyeit is lehet tanulni vele, bar
a buvarruhas macska némi magyardzatot igényel. :)
Nem tudtam még nyerni benne, széval Attila, ide
intont, de nem is ez a Iényeg! Annyi
A ' barmikor szives ello
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Everdell: A legkisebb
i erdolakok

Egerek, pillangdk, gyikok és rokak: nem, ez nem valamiféle eréltetett rendszertani felsorolas, hanem az EVERDELL:
A LEGKISEBB ERDGLAKOK allatkainak fajtai. Oket, pontosabban ezeknek a meeple-jeit iranyithatjak azok a gyerekek,

RV

akik leiilnek a grandi6zus siker(i EVERDELL - AZ ORGKFA ARNYEKABAN magyarul frissen megjelent, teljes értékii jatékot
jelentd valtozata mellé. Varjunk csak! Gyerekek? Ha igen, hany évesek? S mi lesz a felné6ttekkel, ugyis mint sziil6k?

77 oz

Egyaltalan, gyerekvaltozat-e A legkisebb erddlakok a monstre sikerdi jatékcsaladon beliil vagy valami egészen mas?

Megvan az emlék a kommen-

tekr6l, melyek az EVERDELL -

Az OROGKFA ARNYEKABAN magyar

nyelvi megjelenésekor csalddott

édesanyaktdl jelentek meg tarsas-

jatékos csoportokban? Ezekben

értetlendl dlltak az el6tt, hogy

a lehengerl§ vizuadlis élményt

kindlo, cuki erdei kisallatokat fel-

vonultaté jatékkal nem tudnak

jatszani 5-7 éves csemetéik. Volt

némi felhaborodas is: miért nem

érkezett arrél erételjes jelzés,

hogy a jaték a megjelenése elle-

nére bizony nem kisgyerekeknek

készult, hanem kamaszoknak és

felnGtteknek? Utébbi kapcsan

persze a doboz oldaldn ott az ajanlott korosztalyra vonat-
kozd informacio a 14. évrdl, bar igazsagtalan lenne pal-
cat torni azon szlilSk felett, akik abbdl a lendiletbdl vet-
ték meg gyermekiiknek az EVERDELLT, hogy az egy békés
témaju és vonzdé megjelenést asztali jaték mellé Gljon le
pajtasaival — ugye addig se a képernydt nyustoli.

2023 végéig kellett varni arra, hogy a 3D kartonfarol
fejest ugrd slnifigurakat, az erdei gazdasagbdl potenci-
alisan bebortonzott férjet és feleséget, valamint a masik
jatékos varosaba (tabléjara) dobott b(izos borzot felvo-
nultaté motorépités erd6jarasnak magyarul is megjelen-
~ jen a 8 éves kortdl ajanlott gyerekvaltozata. A legkisebb

www.jemmagazin.hu

erddlakdk azonban igy sem lesz minden gyerek kedvence,
és ez nem azon mulik, hogy a munkdsainkat reprezentald
allatkdkat itt bardtoknak hivjdk, a kartyak rajzai pedig
afféle kolyokmoédban dabrazoljak az erdei élSlényeket.
Mondjuk a részleteket azoknak is, akik nem ismerik az
alapjatékot!

I Arnyas erd8ben szeretnék élni nyaron at

Az EVERDELL tablo- és motorépit6 jaték, melyben négy
forduléban kell munkasainkat nyersanyaggytiijté helyekre
vezényelnlnk, hogy az igy megszerzett bogyokkal, faval
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_02.pdf#page=4

JATENsoLt

és gyantdval a lehet6 legmagasabb pontszamot biztositd
erdei varoskat épithessiik meg, épuletekkel és lakdikkal.
Nem csak a vérosba tett kartydk pontértéke szamit 6nma-
gaban, hanem képességeik is, példaul az épitések sordn
életbe |ép6 kedvez6 hatdsaik vagy a jaték végi ponto-
zaskor pluszokat biztosité elSnyeik. igy nem pusztan egy
tablo épll az asztalon, hanem egy termelémotor is, ami-
nek optimalizalasaval sok értékes nyersanyaghoz jutha-
tunk vagy spérolhatunk meg, illetve erdsithetjlik fel mas
kartyak hatasait.

Az iménti 6sszefoglalé igaz mind az alapjaték, mind a most
megjelent , kistesd” koncepcidjara. S6t, még a kartyakon
el6forduld, az éplletek illetve erddlakdk képességeire
utald ikonok is azonosak a két valtozatban, ahogy az erdei
nyersanyagok és a gy6zelmi pont jelolék is. Szamos ott
megismert kdrtyanak itt van a juniorvdltozata. A jaték-
menet strukturdja is azonos: itt is négy fordulé alatt kell
a maximumot kihozniuk a jatékosoknak erdei varoskajuk-
bdl, mikdzben a jaték fokozatosan nyilik ki. Persze azért
eltérések is akadnak jocskan.

| Sim City-k az avarban

Alegkisebb erdélakdkatis legfeljebb négyen jatszhatjak (és
van sz6l6 mad is), de itt az alapjatéktdl eltér6en mindenki
egyszerre fejezi be forduldjat (a jaték terminoldgidjaban
nincs is szo évszakvaltasrol). Itt fixen 3 munkdsa (baratja)
van mindenkinek a négy forduldra, és bar ugyanugy
kiilonb6z6 képességl éplileteket huzunk fel, illetve alla-
tokat hivunk be a malnasba, nincs bekdltdztetés, masik
jatékos éplletének hasznalata. Kikeriltek a negativ hata-
sok is: nem lehet dutyiba zarassal megszabadulni a helyet
~ foglald nullas értékd erdélakdktdl, és a hasznot mar nem
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hozé épileteket sem lehet elimindlni. Igaz, nincs is miért,
itt ugyanis nincs korlatja a varos nagysaganak.

Teljesithetd célokként pedig négyféle kerilt a jatékba:
5 épllettel, 5 letett erd6lakdval, minden tipusu kartyabdl
eggyel, vagy egy bizonyos tipusu kartyabdl legalabb 3-mal
rendelkezve elvehetjik a megfelel6 bonuszlapkat értékes
jaték végi pontokért. A csavar az, hogy mind a négy tipus-
bdl csak egyet gyljthetiink be, hidba teljesiilnek varo-
sunkban a feltételek esetleg tobbszor is. Mivel a legmaga-
sabb értéklek vannak a kupacok tetején, ezért érdemes
id6ben rafordulni a bonuszok megszerzésére.

Eltérés viszont, hogy a harom nyersanyag begy(jtését
jelold helyszinekre a kézponti jatéktablan barki barmeny-
nyi munkast kiildhet egy fordulén belil. Igaz, mindig csak
1-et lehet szerezni igy az adott nyersanyagbdl. Ennél
nagyobbat lehet szakitani a nyersanyagkockakkal, melye-
ket minden forduld elején a forduldt kezd6 jatékos gurit el




(a jatékosok szama- | Kisebb, révidebb, vagottabb
val megegyezd koc-
kat kell haszndlni). Most pedig probaljuk meg megvalaszolni a bevezetd-
A kockdk oldaltdl ben feltett kérdéseket. Az imént nagy vonalakban Gssze
figg6en néha kett6t is hasonlitottuk A legkisebb erdélakdkat az alapjatékkal,
biztositanak egy-egy de nem azért, hogy az Uj jovevényt a nagy valtozathoz
nyersanyagbal, vagy mérten értékeljik. A legkisebb erdélakdk, ahogy lattuk,
kétfélét, esetleg szaba- sok mindent megériz az alapjatékbdl, de sokat egyszer(-
don valaszthatéan vehet6 sitve a jatékmeneten, a lehetséges stratégiai elagazaso-
el a harombdl a kivant.
Figyelni kell viszont a jo
Utemezésre, mert a koc-
kakhoz csak egy barat allit-
hatd egy forduldban, ezt
itt is a korbezart tappancs
mutatja.

A forduldkban a kockdk guri-

tdsa utdn mindig begydjtjik

a mar letett termel6kartyaink

szerinti nyersanyagokat, majd

kovetkezik az akcidzas. A jaté-

kosok felvaltva kikuldik egyik

bardtjukat nyersanyagért (vagy

egy mar letett  kdrtydjukra helyezik annak hatdsa-

ért), majd ha tudnak, a tabla alatti nyolc felcsapott kartya-

bdl leépitenek egyet sajat varosukba a koltség megfize-

tésével (kartya nem is keril a jatékosok kezébe). Ek6zben

érvényesitik a mar letett kartyaik hatdsait, ha rendelkez-

nek megfelel6vel. S ha teljesitették valamelyik bénusz-

lapka feltételét, maguk elé veszik azt. Jatékossorrend

szerint ezt ismétlik minden forduldban haromszor, majd

a forduld végén visszaveszik munkasaikat, a holdjelol6t

mozgatva Uj fazist kezdenek, a napjel6lével pedig a kez-

déjatékos szerepe a jobb oldali pajtasra szall. A negyedik
fordulét kovetben a jatékot a végsd pontozas zarja.

kat lezarva (mar amennyiben egy jelentds véletlenfaktoru
jatéknal van értelme errdl beszélni). Szlikebbé, rovidebbé,
ugyanakkor tdmogatébba is valik ezdltal a jatékmenet,
kiilondsen azért, mert nincsenek negativ jatékos-in-
terakciok benne - ami viszont a koncepcié parhuzamos
pasziansz jellegét erdsiti. A szlikosség amugy nem feltét-
lenlil hatrany, hanem (kiilondsen a feln6tt jatékosoknal)
OsztOnzés arra, hogy a jatékosok megprobaljak a maxi-
mumra csavarni pontjaikat, hiszen a jaték magja ugyanaz
maradt, mint az alapvéltozatban. A jaték alkatrészei miné-
ségi kivitelliek, és ezuttal korongok formdjaban még tarta-
|ékot is kapunk a miianyag nyersanyagok mellé - igaz, ezek
lehetnének taldn egy picit vastagabbak.
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Vitatkozni persze lehet vele, de szdmomra mindebbdl
kovetkezik a szerintem legfontosabb megdllapitas: A leg-
kisebb erddlakdk elsGsorban egy karcsusitott, egyszerd-
sitett EVERDELL, és csak masodsorban gyerekvaltozat. De
mindjart drnyalom ez utdbbi &llitast is. Erthets, hogy —
a mar kordbban megjelent, mas nyelvi kiadasokrél olvas-
haté értékelésekbdl szemezgetve — sok feln6tt miért ezt
veszi el6 faradt estéken a nagy valtozat helyett, ahogy az
is, hogy mdsoknak viszont ez a valtozat nem jelent kihivast.
A motorépités, a kartyak ikonjai, ezek egymdasra vonat-
koztatasa, a szlikdsség és az, hogy a jaték kozben csak
nagyjabdl lehet becsilni, ki hol tart pontjaival, azaz ki
vezet épp: ha csak ezt a részét tekintjik a szerezhetd
impresszidknak, az élmény kulcselemei ugyanazok, mint
Az OROKFA ARNYEKABAN. A keretek viszont - nem tévedés

- bizonyos tekintetben szigorubbak: a jaték utolsé fordu-

I6jdban nem lehet pontokat kasszirozni felesleges kartyak
eldobasaval, a helyet hidba foglald éplleteket leddzerolni
(igaz, nincs is kartyalimit). S persze nem lehet elégedetten
nézni jatékostarsunk irigy arckifejezését sem azért, mert
6 mar a jaték végére ért, mig mi két évszakkal korabban
emeljik sztratoszférikus magassagokba a kartyak hatdsa-
inak kombdzasat.

Kijelenthet6 az is, hogy sok gyerek (f6ként az ajanlott kor-
osztalybdl) 6romét fogja majd benne taldlni, kilénosen,
ha szereti az itt nyilvdnvaldan kognitivan, de legalabbis
a legdzashoz képest mindenképp elvontabb formaban
megvaldsulo épitkezést, a maga dltal megvaldsitott gyara-
podast. (A fiatalabb jatékosoknak opcionalis kezdGkartyak
nyujthatnak segitséget.) Az elsé alkalmak a jatékban, ami-
kor sikeriil egy-egy kartya- vagy munkaslehelyezési pont
hatdsat felerésiteni, meghatarozo sikerélményt jelenthet-
nek. Ez némi veszélyt is magaban hordoz: azokkal a paj-
tasokkal nem lesz élvezet a jaték, akiket nem szippant be
a gyermeki korura rajzolt allatok vildga. Mindenesetre
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érezni a torekvést arra, hogy egyetlen jatékos se tudjon
nagyon elhdzni a masik mellett, és a kezddjatékos szere-
pének forgasa miatt mar csak szerencsés kockadobas kell,
hogy mindenki legalabb 3 alkalommal (azaz egy forduldn
beliil) a neki tetszd helyre kiildje ki baratjat. A jaték egyéb-
ként két fével ajanlott elsé nekifutasra, és a paszidnsz
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jelleg, valamint a kevesebb nyersanyagkocka-hely miatt is kell minden ilyen elvarasnak megfelelni, igy a bogydk-
jol is mUkodik igy. Ha mar nagyjabdl mindenki felvette az  bdl, fabdl, gyantakbdl épitett stratégia a csaldadok megszo-
alapokat, akkor érdemes a fiatalabb erdGjaréknak négyes- litasardl, vélhetGen az egyik legjobb lehetett a lehetséges-
ben nekiallni. bél. Akinek ennyi kell, vagy ennyi még/mar elég, az batran
teheti tabléjaba, akarom mondani, polcara az erdei nyers-
Am persze azok a lurkék — és itt jon a beigért arnyalds anyaggy(ijtogetés legtjabb mini-sagajat.
—, akiknek a tarsasjaték mint mdfaj hianyzik az életébdl,
esetleg kizardlag képernydén, videdjatékokon szocializa- Shepard
I6dnak, mar a felénél unalmasnak taldlhatjdk a jatékme-
netet. Ez nem a jaték hidtusa, de akiknek 6-10 évesen
az erd6rdl nem a mokusok és fara épitett cuki kalyibak,
hanem a Rambo I. jut az eszébe, vélhet6éen a gyantdért
teper6 pillangdk vildgaval sem tudnak azonosulni, kilo-
P ndsen nem négyfGs partiban (ezt azért emlitem, mert
('J |[attam mar ilyet a kérnyezetemben). A sziil6k kedvéért el
kell mondani azt is: A legkisebb erddlakdkra inkdbb a csa-
|adi kategoéria illik, ezt tlikrozi egyébként a magyar kiadd
8+ életkori ajanlasa is. Ez magasabb életkor az anyakiadd
és a BGG adatlapjan szereplé 6+-0s ajanlastol; utdbbin
egyébként a kozOsségi ajanlas is a 8+-ot jeldli meg, és
ha valasztanom kellene, magam is emellett tenném le
a voksomat. Persze fiatalabbakkal is lehet prébat tenni,
ilyenkor stilszerlien szdélva, olvaséprdba javasolt vasarlas
el6tt — némelyik kartya ugyanis tartalmaz egyszerd mon-
datokat is.

_Nalunk hatalmas kedvenc az Everdell, igy nagyon
Milyen jaték akkor az EVERDELL: A LEGKISEBB ERDOLA-  kivancsi voltam A legkisebb erdélakékra is. A jaték
KOK? Leginkabb a csalddi eurd skatulydba lehetne behe- ~ az Everdell miniatiir véltozata, és tényleg igy van!
lyezni, amelynél kimondva-kimondatlanul, de magas volt : Teljesen hozza az alapjaték élményét 30 percben, és
a mérce azzal kapcsolatban, hogyan sikeril egy kortars  nemcsak a gyerekeknek nyujt remek minGségi id6t,
sokak kedvence jatékot (amit6l egyébként sokan tartjak hanem a feln6tteknek is. Ami szdamomra meglepé volt,
tdvol magukat) gyerekeknek adaptalni. Lehetetlen és nem hogy van egyszemélyes verzidja is, hisz csaladi jaték
[évén pont az lenne a célja, hogy mindségi idt toltson
" el egyitt a csaldd a kutydk nyomkodasa helyett, de
aztan rajottem, hogy mégis j6 a sz616 mdd; ha a csalad
- nem tud egyutt jatszani, akkor a gyerkéc magat is el
W tudja szérakoztatni vele. ;)

B
P\

<>

k | g

" .

N ' / Ugy gondolom, hogy kisgyermekes Everdell rajongo |
- ” csaladoknak kotelezé darab és siman mehet kara- |

F
‘- ‘{ - csonykor desszertként a bejgli mellé. :)
\ \h_ (‘

Besty .

e

S
\k.
o
()
S
()Y /] Megjelenés:
%Y/ 2023

()
S

Tervez6:
James A. Wilson, Clarissa A. Wilson

35 Kiadd: Starling Games,
27 Gémkiub (a magyar kiaddi ajénlds 8+)
v. o

N Kategoria:

munkdslehelyezds, motorépitds

k6+ ®m1-4 130-60'

<< Vissza a tartalomjegyzékre

ol

Q
-
K2
Q,,
2

www.jemmagazin.hu


https://boardgamegeek.com/boardgame/375852/my-lil-everdell/credits
https://www.gemklub.hu/everdell-a-legkisebb-erdolakok-8281?keyword=everde
https://www.gemklub.hu/
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A miiveltségi vetélked6k mar hosszu ideje lathatéak a képernyén. Sokan emlékezhetiink Vagé Istvan sargas bajsza-
ra, amint megkérdezi, hogy ,,Megjeloljiik?”. Bar azéta kicsit atalakult ez a zsaner a tévében, és Majkaval vagy Kasza
Tibivel talalkozhatunk olyan kérdéseket feltéve, amit csak a bulvarsajtoban jaratosak tudnak, vagy kérdések helyett
agyalagyult feladatokat kell végrehajtaniuk a résztvevéknek. Szerencsére ez a hulldm még nem érte el az asztalain-
kat, igy boven talalunk figyelemre mélté trividkat a boltok polcain.

A BRAINBOX is erre a piacra érkezett 2007-ben
a BEZZERWIZZER STUDIO és a GREEN BOARD GAME Co. kopro-
dukciéjdban. Miért is Zold tarsasjaték? Mert az Osszes
tarsasjaték, amit forgalomba hoznak legaldbb 70%-ban
Ujrahasznositott anyagokbdl késziil, mar 1991 éta — mar-
keting szoveg vége.

Talan legnagyobb sikeriik a BRAINBOX lett, amit vilagszerte
tobb, mint nyolc millié példanyban adtak el, és jelenleg
legaldbb 38 ezer kérdés taldlhatd benniik. Az eredeti
kiadas angol nyelv(i, de kishazank nyelvén is elérhetd
22 viltozat.
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Hozzam az allatos verzid jutott el, de szabdly szempont;ja-
bdl nincs kilonbség a tobbiben, mivel csak tematikaban
térnek el egymastol.

| 10 masodperc

dobozban taldljuk,
70 kartyaval, egy homokéra- |
val és egy nyolcoldali dobd- |
kockaval. A szabalyt egy lapka
két oldalan és a dobozon is |
megtalaljuk, vagyis ne késziil-
junk egy orosz romantikus regényre.

Tobb jatékos esetén kezdésként a legfiatalabb jatékos huz-
zon egy kartyat a dobozbdl, forditsuk meg a homokadrat,
és 10imasodperciink van tanulmanyozni a kartyat (kisebb
gyereknél dupla id6 engedélyezett). Amint lejart a homo-
kora, adjuk at a kartyat egy masik jatékosnak és dobjunk
a dobokockaval. A dobott értéknek megfelelé kérdésre
kell valaszolnunk, ami a lap hatuljan talalhaté. Ha helyes
a valasz, tartsuk meg a kar-

tydt, ha pedig hibds, tegyik ~ - Oridsran, )
félre. Ezutan johet a kdvetkezd e edsatunak frkar f"‘a}‘

jatékos.

Tiz perc utan nézziik meg, kinél
van a legtobb kartya, 6 lesz
a kviz legokosabbja.

2 M disstatubaita ez kgmany
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I 10 perc i Mlarn““‘“““m

). Malyl énekd _
. S , , 2. mw_ﬂtulwndn oa
Azt, hogy ki a legokosabb, nem csak a lexikalis tudas hata- | Y
o | : € l-mnkikudid]&mld‘
rozza meg. Persze szamit, hogy ki tud a legtobbet az adott 3 Tagle | 4
témardl, 6 nagyobb valdszinliséggel fog tarolni a jaték- 34, Hosszi farka van? R
nsﬁmlétnazindﬂfajJ ’ %

ban, de a kérdések Ugy vannak Osszedllitva, hogy nem
csak a lexikalis tudasunkra épit, hanem a megfigyel6ké-
pességlnkre is. Hany szelet sajt van a képen? Milyen szind 6. Kiscsopo
a képen lathato kecske? Es még sok, ehhez hasonlé kérdés ; Lathatoak a fi
is talalhaté a kartydkon, amikre nem tudjuk a valaszt, ha -
nem memorizaltuk rendesen az egész lapot.

5. Milye
rtokban éinek? [

feik?

8. Nbvényevdk?

Es pont ezért van esélye egy kisebb gyereknek is a jaték-
ban, mivel mindent megtalalunk a kartyakon, amire sziik-
séglnk lesz a kérdéseknél. Tovabba tanitani is fog,
mivel Ujra és Ujra el6 fognak kerilni bizonyos allatok,
igy megtanulhaté, hogy az Indri egy Madagaszkaron
él6 makiféle, és hogy a jegesmedve miért nem eszik
pingvint.

Tehat, a BRAINBOX egy igazi agyserkent6 és tudaskozpont
fejleszt6 jaték, amit minden 8-10 éves koru gyermeknek
szivesen tudok ajanlani, mivel 6sztono6z a stabil, ért6 olva-
sasra, és 6k nyitottak az Uj informacidkra. Szerezzétek be
a kedvenc tématokkal operald darabot, hogy toltédjon az
agy mindenféle joval.

Pundee

Tervezd:
Gary Wyatt

Megjelenés:
2007

The Green Board Games Co., Kensho

Kategoria:
memoria, kviz
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Ki ne szeretné a jo fillereket? Esszencidlis elemei egy tarsasgylijteménynek azok a 15 perc alatt lejatszhaté, gondol-
kodast és szorakozast egyszerre kinalé jatékok, amiknek a TrRio egy kiemelked6 képviselGje. A klasszikus memo-
riajaték alapjaihoz nyul, ami tapasztalataim szerint egy kifejezetten megoszté miifaj, de sikeriil azt ujragondolni
és egy kis dedukcidval fliszerezni tgy, hogy azok szamara is szerethet6bb legyen, akiknek az egyforma kartyak
keresése kellemetlen terep.

Hol is hagytam a parom? Ja, meg azt
a harmadikat...

A TRrIO csinos mexikdi hangulatu grafikat kapott, de a kis
doboz tartalma valdjdban minddssze 36 kartya, 1-12-ig
szamozott lapokkal, mindegyik szdm haromszor fordul
el6. A jaték ara ennek megfelel6en szerencsére nem bor-
sos, de aki szeretné, siman tudja jatszani egy pakli fran-
cia kartyaval is, legaldbbis az alap verziét. A pikans mad-
hoz kell a lapok aljan lathatdé egymasra utalds, de errdl
késb6bb. A 36 kartyat a 3-6 jatékos kozt Ugy osztjuk szét,
hogy az asztalra is kerlil néhany, képpel lefelé. Példaul
5 jatékos esetén mindenki 6 lapot kap és kozépre is ennyi
kerdl. Ezutdn mindenki novekv6é sorba rendezi a sajat
® kezét, és kezd6dhet is az informaciovadaszat.

A jatékosok a koriikben lapokat forditanak fel egészen
addig, amig az egymas utan felforditott lapokon I[at-
hatd szamok megegyeznek. Ha két lap kiilonbozik, maris
a kovetkez6 jatékoson a sor. Ha sikertlt mindharom ugyan-
olyan szdmot megtalalni, azt a tridt a jatékos maga elé
teszi, és aki el6szor gyUijt harom ilyet, megnyeri a jaté-
kot. Mindent visz a 7-es trio; aki azt megszerzi, rogton
nyer. Egy sikeres trio utan ugyancsak a kovetkezd jatékos
jon, nincs tehat lehet6ség arra a sortlizre, amit a klasz-
szikus memoadria megengedett, hogy a végén egy lgyes
jatékos az 6sszes part felkapkodja. Ha egy kdzépen fekvé
lapra vagyunk kivancsiak, csak felforditjuk azt ugy, hogy
mindenki jol Iassa. Es itt jon a csavar: ha valaki mas kezé-
bél, vagy akar a sajat keziinkbdl akarunk kartyat felfordi-
tani, arra meg kell kérniink az illet6t, de csak azt kérhet-
juk téle, hogy a kezében lévé legkisebb vagy legnagyobb
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A harom jatékmod nem szignifikdnsan kilonbozik egy-
mastél, de mindegyik remekil mikodik, jotékonyan
hatnak az Ujrajatszhatésagra. Latszik, hogy a készit6k
nem akartak meguszni a 36 katyaval valé zsongl6rko-
dést, sokat kihoztak ebbél az aranyos kis paklibél. A Trio @
hangulatdban egy nagyon rovid csalddi jaték és egy parti-
jaték keveréke, nekem az interakcié mértéke és villam-
gyors jatékmenete miatt inkdbb az utdbbi, de nem is @
fontos ez a tipusu besorolds, egyszerlen tokéletes filler.
Nagyon konny( flgg6vé valni, 4-5 parti lazdn lecsuszik
egymas utdn. A jatékosok lehetséges szama elvileg 3-6, ®
de szerintem 4-5 fével csillog igazan. Csodat ne varjatok
téle, de aki nem borzong a gondolattél, hogy egy kicsit
megtornaztassa a memdriajat, adjon neki egy esélyt.
En ritka kincsnek tartom azért az instant, univerzlis jaték-
élményért, amit kinal, és érdeklédve figyelem @
majd, hogy alakul a sorsa a jatékos kdzdsségben.

lapot mutassa meg. Ez sokszor nem az
altalunk vagyott kartya, de minden ilyen
informaciomorzsa sokat sejtet a lapok
kiosztasardl, igy nem csak a memdrian
és a szerencsén, hanem a logikankon is
mulik majd, ki a leggyorsabb trio vadasz.
Szerencse ett6l még van a jatékban, de
pont annyi, amennyi a TRIO Gsszetettsége
mellett lazan el is fér.

bzskmrc @

A pikdns maddban a célunk picit mas, ilyenkor 6sszekap-
csolt tridkat igyeksziink gydijteni. Ehhez a lapok aljan
latjuk, melyik szdm melyikkel van 0Osszekapcsolva. Ez
a verzid picit nehezebb, talan mondhatom, hogy oko-
sabb, mert konkrét lapokhoz hozzadjutni nagyobb ki-
hivas, mint learatni egy magat olykor konnyen add har-
mast. Tapasztaltabbaknak ott a csapatjaték verzié is,
ilyenkor az egymassal szemben (l6 csapattarsak a jaték
elején egy lapot kicserélnek, ezzel extra informacidkhoz
juttatva egymast, és amikor valamelyik csapat talal egy
triot, a masik ismét cserélhet lapot, igy szorosabba téve
a kiizdelmet.

Tervezd:
Kaya M/yano
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2021
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‘ Minden szerdan klubnap

a Virag Benedek Hazban
17:00-21:00-1G
Blips 9"

Minden honap elsé péntekjén
klubnap a KMO-ban
17:00-22:00-1G

TAIISAS

HOZPONT
EGYESULET



Ismerteto

| Hajézz at a rodoszi kolosszus alatt!

Az UTAZAS A MULTBA tarsasjaték mar a Kickstarter kampa-
nya 6ta mozgatta a fantdziamat, mert nagyon szeretem
a torténelmi jatékokat. Azonban nem vehetek meg min-
den jatékot, igy ez is kimaradt mindaddig, amig meg nem
kaptam kiprébalni. Utana pedig megvettem...

Nagyon érdekes élmény volt ugyanis jatszani. Amikor elol-
vastam a szabalyt, kicsit elszomorodtam, hogy tényleg
csupan ennyi van ebben a gyonyorl jatékban. Id6vonalat
gyonyor. Nagyméret(i, gazdagon illusztralt kartyak, toké-
letes insert, szovet jatéktabla, mlanyag tokenek és jaté-
kosjel6l6k, és még id6kristalyok is taldlhatéak a doboz-

ban. A szabdly
L)
g
<

azonban olyan
o Gl

egyszerlnek
mutatta, hogy
egy kicsit a ked-
vemet is szegte,
hogy a kilcsin

l:s,
S
:ﬂ"i_'_'

” .;la.. poopoog "[1" ENa a belbecs rové-

sleflafzlslelaln | ul a2 f , Z
E_f"_ _I-!'_s'r':,fln."_srlf B;E-I' pooo : sdra ment. Am
Julw]w)wfalalalnl u wfuls - mivel nagyon
6/ s/ &) ) w A s Ao gyorsan  meg-
'mﬂ . e ~*8BJ tanulhaté  és
|2 i - s+® clskészithets,
VI [ e 7+ azonnal neki-
‘sagy alltunk vele jat-
- i szani. Azt vet-

'\J.
e

tuk csak észre,
hogy nem tud-
! juk abbahagyni.
Nézziik, miért!
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10 =/

,Udvozliink a Histéria Utazasi Irodanal! A kévetkez6 harom napban tobb ezer évet fogsz utazni az id6ben, hogy
személyesen élhesd at a torténelem legfontosabb pillanatait. Utazasaid sordn ne felejtsd el kévetni az utitervedet
és kronoldgiai sorrendben meglatogatni a torténelem nagy pillanatait! J6 utazast kivanunk!”

| Utazz Marco Poloval a selyemtiton!

Nagyon gyorsan porgé jatékrdl van szd. Az aktiv jatékos
a korében a kovetkez6t teheti:

» elvesz a kindlatbdl és beépit egy eseménykartyat

az id6folyamaba;
» vagy elvesz és beépit egy 6skartyat.

1925 -

Minden kartyan taldlhaté egy
évszam és egy esemény, amely
a lap hatuljan részletesen ki
is van fejtve, raér6é idénkben
olvasgathatjuk. Kifejezetten
érdekes és izgalmas torténe-
tekkel taldlkozhatunk. A kartyat
csak akkor tudjuk beépiteni az
aktudlis id6folyamunkba, ha
a lap évszama kés6bbi, mint
az idévonalunk utolsé kartya-
jaé. Ellenkezd esetben az el6z6
sorozatunkat be kell fejezziik és
az Ujonnan szerzett lappal egy
Ujat kell inditanunk. Az Gskar-
tyak dzsokernek szdmitanak, barmilyen évszam utdn
letehet6k. Igen, eddig tényleg ennyire egyszerU. A csavar
itt jon a képbe. Minden lapon talalunk néhany jutalmat,
amelyeket a jaték tapasztalati tokeneknek hiv. A kartya
elvételével megkapjuk ezeket is, s6t annak a helynek
a jutalmat is, ahonnét a lapot elvettik — persze, ha volt
neki. Ezek a tokenek nem raktdrozhatdak, rogton le kell
tennlink 6ket az utiterviinkre a nekik megfelel6 szinekre
sorban, fentrdl lefelé. Az altaluk letakart jutalmakat, ame-
lyek lehetnek id6kristalyok vagy gyézelmi pontok, azon-
nal megkapjuk. Ha okosan vasaroljuk a lapjainkat, akkor
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az utiterveinkkel tobb pontot irhatunk, mint a jaték végi
pontozasnal a sorozataink értékelésével. Széval mégsem
csak annyi a jaték, hogy id6évonalat épitlink, ez szamomra
is itt derdlt ki.

| | Latogass el Tesla laborjaba!

A lapok a jutalmak mellett tartalmaznak bizonyos id6egy-
séget is, amit a kdrtya elvételekor kell lelépniink a zse-
borankkal az odratablan. ld6kristalyok felhasznalasaval
csokkenthetd a lépéseink mennyisége, amit érdemes is
megtennink, mert minél kisebbeket |épiink, annal tébb
laphoz juthatunk egy fordulé alatt. Egy nap tizenkét 6rabdl
all, azaz, ha elérjiik az ératdbla tizenkettes mezG6jét, abban
a forduléban tébb kartydt mar nem vehetiink el. Ezen
a mez6én megdllunk és bevarjuk a tobbieket. Ha pontosan
sikerilt belépniink, harom gy6zelmi ponttal is gazdagod-
hatunk. A jatékossorrend meghatdrozasa is rendkivil 6tle-
tes, bar nem Ujdonsag, a Nova LUuNAbOI példaul jol ismer-
juk, és abban is nagyon szerettik. Mindig az a jatékos jon,
aki az id6tablan leghatul all, azaz kisebb érték lapok elvé-
telével  tobbszor
léplink, de
persze

15/ p. b _. B
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a kevesebb idGegységet tartalmazd kartyak altaldban
értéktelenebbek is. A jatékosok tehat egyesével kovetik
egymadst, mindenki mindig hat lapbdl valaszt magdnak
egyet és azt épiti be.

Allj rajthoz az els6
autdversenyen!

Amint minden jatékos beért az ‘L'v
Oratabla tizenkettes mezGjére, "iul ! 3
felkésziiliink a kovetkezd napra. \{ e 3 %
Eldobjuk az eddig hasznalt uti-
terviinket, hiszen az 0j nappal Uj
kihivasok is jonnek, és felcsapunk
magunknak egy kovetkez6t. Haladé
jatékosok ki is valaszthatjak a kezdetben
kapott négybdl. Kicseréljik az elsé kor paklijat a maso-
dik, majd a harmadik korra, és a zsebdrainknak megfe- K
lel6 sorrendben a szokasos mddon inditjuk a kovetkezé
fordulét. Id6kristalyainkat és megkezdett id6folyamun-
kat atvihetjik a kovetkezé napra. A jaték menete sem
a masodik, sem a harmadik napon nem valtozik, akkor
van vége, ha a harmadik napon minden jatékos zseboéraja
eléri a tizenkettes mez6t. Eddig mar elég sokat lIéphettlink
a pontozdsdvon, ha ligyesen toltogettiik az Utiterveinket,
most pedig hozzdadunk egy-egy pontot az eddigi eredmé-
nylinkh6z minden megmaradt kristalyunk
utdn, majd értékeljik a sorozatainkat S
is. Ertékiik a bennik talalhaté lapok ==
darabszamatol fligg, mely egy lap
esetén még minusz harom pont, tiz
lap esetén viszont mar harminc.
Azaz itt I6dulhat meg a pontjelzénk, -
de a hosszu sorozatok 6nmaguk-
ban kevesek lehetnek, ha a jaték
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koézben nem hasznaltuk ki megfelel6en az utiterviink altal
kinalt pontszerzési lehet&ségeket. Es ez teszi ezt a jatékot
a maga egyszer(iségében mégis nagyszer(ivé! Jaték koz-
ben gyakran nehéz dontéseket kell hoznunk, mikor aldoz-
" zunk fel egy hosszabb sorozatot a megszerezhet6 jutal-
mak oltdran. Ha nem jél egyensulyozunk, elveszithetjiik
a partit, és az sem mindegy, hogy egy lapot mikor és hon-
[l nan vesziink el a megszerzendd jutalmak miatt. Minden
kartyahely mas bdnuszt ad, a lapok pedig mindig eggyel
jobbra csusznak, igy ugyanaz a lap egy masik kérben mar
kicsit mds boénuszt
biztosit. A szabalybdl
tényleg nem derl ki,
milyen okos és fur-
fangos kis jatékrol
van sz6, tobb jaté-
kostarsamat érte
ugyanugy kelle-
mes meglepetés,
mint engem, ami-
kor elkezdte jat-
szani a jatékot.

o oD

| Végezz kutatasokat Marie Curie-vel!

Az el6z6 bekezdésem végén mar el is drultam, miért
szerettem meg ezt a jatékot ennyire, és nemcsak én.
Klubunkban azonnal osztatlan sikert aratott, rogton van-
dorolt az egyesiileti készletiinkbe. Néhanyan felrottak
ugyan a szerencsefaktor magas szerepét neki, de korul-
beliil ennyi negativumot tudnék emliteni. Igen, a pakli
mérete miatt valdban nem jon fel minden lap, bar minél
tébben jatsszuk, annal nagyobb ra az esély. Ketten kicsit

FF, r%’;v"_,_;,*",g.ﬂ;: &5
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kevésnek éreztem a vélasztékot én is. Azonban az uti-
terviink okos felhasznalasaval kompenzalni tudjuk soro-
zataink hosszat, és dzsdkert is vehetiink el addig, amig
van —mely ugyan kevesebb jutalmat ad, de mindig beépit-
het6 a sorozatunkba. Az egyszer(i szabdlya ellenére tehat
egy igencsak okos és szérakoztatd csaladi jatékrdl van
sz6, mely rendkivil jol tanithatd, gyorsan leporog, mégis
komplex élményt nydjt. Kezddk is lelltethet6k mellé, de
a haladd jatékosok sem unjak haldlra magukat kozben.
S6t! A szépsége és mindsége, ahogy szoktam mondani,
csak hab a tortan. Ez a jaték kevesebb dizdjnnal is megallna
a helyét, de most ennek van divatja. Mar nem az egyszer

fakockak és stilizalt jatéktablak korat éljuk. Szerencsére &

itt a kilcsin mellett belbecs is kerult béven a dobozba, j6 :KTZ

szivvel ajdnlom tehat csaladi jatéknak. -
nemes

Tervezd:
Charlie Bink
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Az idG6- és helyhiany, valamint a kényelmes szallitasi lehet6ségek miatt évek 6ta keresem a kis dobozos, de 6ssze-

tett élményt ado tarsasjatékokat. A kis dobozban komplex jaték miifajanak eme kiemelked6 képvise-

I6jében

egyszerre talalunk munkaslehelyezést, gazdalkodast, teriiletfoglalast, tobbségszerzést, fejlédési savo-

kat, némi nyersanyagmenedzsmentet és épitkezést.

A torténet szerint befolydsos mecénasként azzal igyek-
sziink nevinket beirni a miuvészettorténetbe, hogy
mtargyakat vesziink, allitunk ki és adunk el, valamint
pazar éplletek kivitelezésérdl gondoskodunk Ggyndkeink
segitségével. Persze mindez csak akkor van igy, ha képe-
sek vagyunk a kartydkba belelatni a fenti tevékenysége-
ket. Ebben a jatékban ugyanis lapok helyettesitik a mun-
kdsokat, a nemeseket, a m(itargyakat, a nyersanyagokat,
az éplleteket, de még a pénzt is.

| Ajaték elGkészitése

o

A jatéktér alapvetSen két helyszinbdl tevédik 6ssze, amit
szintén kartyalapokbdl kell felépiteni. Az egyik mindossze
harom lapbdl, azaz harom akcidhelyszinbdl all, ez jelké-
pezi Brisszel varosat. A masik pedig az Art Nouveau, egy
— jatékosszamtdl fliiggben — 4x3 vagy 4x4 db lapbdl allo
matrix. Az igy kialakitott, lapokbdl all6 oszlopok ald egy-
egy bénuszkartyat kell tenni.

www.jemmagazin.hu

Helyezzilk az asztalra a jatéktdblat és
tegyilk a jatékosjelolSket a hdrom sav alsé
mezdjére, adjuk oda minden jatékosnak
a sajat szineit visel6 munkasait, egy
Georges Brugmannt abrazolé nemes-
kartyat, 5-7 belga frankot korsor-
rendtdl figgben és mar kezdddhet is
a jaték.

| Akcidlehet6ségek

Koriinkben alapvetGen egyetlen
dolgot tudunk csinalni: a mun-
kasainkat képez6, sajat szinlink-
kel jelzett lapokat tudjuk lehelyezni
a fent emlitett két jatéktér egyikére.

Az Art Nouveau teriletén egyik munka-
sunkat az egyik 4x3-as, illetve 4x4-es
alakzatba rendezett lap helyére rakjuk,
a helyérdl elvett lapot pedig magunk elé
tessziik. Ennek azonban komoly kolt-
sége van. Ki kell fizetniink a munka-
sunkon jelzett szamot attdl fliggden,
hogy melyik oldaldval felfelé tessziik
le. Kiilobnosen a jaték elején inkabb
sporolnak a jatékosok a pénzik-
kel, de kés6bb mar egyre gya-
koribb, hogy a lapok magasabb

szamot tartalmazé oldala kerdil

felfelé — természetesen magasabb
Osszegért cserébe — nagyobb befolyast biz-
tositva az érintett oszlopban, ami a forduld végén egy
tobbségszerzési mechanizmus révén bénuszt is ad.
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Az igy megszerzett lapokat a jatékosok maguk elé helyezik

az asztalra és azok a tipusuktél fliggéen az alabbi lehetd-
ségeket biztositjak:

»

»

»

»

»

»

Nyersanyag (fa, acél, tégla) megszerzése (egy lapon
mindig két nyersanyag szerepel).

Mdtargyak megszerzése.

Nemesek szerzése és befolydsanak haszndlata:
a jatékostabla savjain torténdé haladast és a borton-
bél kivaltast teszik lehetdvé.

Epiletek megépitése: a munkds értéke szerinti pén-
zen felll a jatékosnak annyi nyersanyagot is fizetnie
kell, ahanyadik épiletét épiti. Cserébe annyi gy6-
zelmi pontot kap azonnal, ahdny kilénb6z6 tipusu
nyersanyaggal fizetett.

Eladas: 3 frank megszerzése (a munkas értéke sze-
rinti pénzen felll egy m(targyat is vissza kell tenni
a készletbe).

M(itdrgyak bemutatdsa: amennyiben az Expo kar-
tya is a jatéktéren van, akkor az azt megszerzé
jatékossal kezdve korsorrendben mindenki bemu-
tathatja mdtargyait 2 gy6zelmi pontért. Egy tipusu
m(itargy azonban csak egyszer keriilhet bemuta-
tadsra, tehat ha azt valaki mar bemutatta, akkor
a tobbi jatékos ezt nem teheti meg.
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Briisszel terliletén harom akcidtipus végrehajtasara nyilik

lehet6ség:

»

»

»

Végrehajtunk egyet a fenti Ot akcid egyikébdl.
llyenkor nem az Art Nouveau teriletérdl vesziink
el lapot, hanem a huzépaklibdl hdzunk két kartyat,
melyek koziil egyet tarthatunk meg. Epités esetén az
éplletet nem ingyen kapjuk, a szlikséges nyersanya-
got ugyanugy be kell fizetniink, ahogy eladas akcié
esetén is el kell dobnunk egy m(itargyat, ha pénzhez
akarunk jutni.

Kériink 5 frankot.

Haszndljuk a nemeseink képességét (legfeljebb
annyit, amilyen értéken allunk a nemes savon).

Afenti harom akcid nincs ingyen: a vdlasztott akcidhelyszin
lapja ald kell helyeziink egy munkdsunkat. Amennyiben
azonban barmely jatékos (akdr mi magunk) hasznalta mar
a helyszint, akkor az eggyel tébb munkasba fog kerdilni. gy
a helyszin els6 hasznalata esetén egy, a masodik esetén
kettd, a harmadik esetén harom... stb. lapot kell a hely-
szinhez tenni. Pénzt azonban nem kell fizetni.




| Egy fordulé vége

A fordulénak akkor van vége, amikor mar az
Osszes jatékos ugy dontott,
hogy nem tud

vagy nem akar

tobb akciot

végrehajtani.

Ekkor a fordu-
|6végi értéke-
lési fazisra kerdl
sor. Aki a legtobb
munkdsat tette
Brusszel teriletére,
az koteles az egyik
lapjat betenni a bor-
tont jelképez6 fekete
kartya ald, melyet
nem kaphat vissza,
amig ki nem tudja val-
tani. Az Osszes tobbi
kartyajukat a jatékosok
visszaveszik a kezlikbe.

Az Art Nouveau terilletén els6ként a lehelyezett munka-
sok altal alkotott oszlopokban tobbséget szerz6 jatékos
kapja meg a oszlop ala tett bdnuszkartyan |évé bevételt:
egy-egy lépést a jatéktabla nemes-, épiilet-, illetve tekin-
télysavjan, vagy egy sajat munkds kiszabaditasat a bor-
tonbdl. A masodik értékelés soran csak azokat a munkds-
kartyakat vesszik figyelembe, melyeknek a négy 6sszeéré
sarka Briisszel piros cimerét kiadja. Ekkor a munkdsok
darabszama szamit. Az alakzatokban tobbséget szerzé
jatékos annyi gy6zelmi pontot kap, amilyen értéken all
a jelolgje a tekintélysavon.

| Ajaték vége

A negyedik fordulé végén minden jatékosnak 2-2 frankot
kell fizetnie a nemeseiért. Ha ezt nem tudja megtenni,
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akkor el kell dobnia, és 3 gy6zelmi pontot is veszit darab-
jaért (kivéve, ha megszerzésik utdn csak egyszer hasz-
nalta a képességét, majd eldobta azt a lapot).

Ezt kbvet6en a jatékosok a kovetkez6kért kapnak gyé-
zelmi pontokat:

» Minden épiileted annyi gy6zelmi pontot ér, amilyen
értéken all a jelol6d az épliletsavon.

» Minden fel nem haszndlt nyersanyagkartya 1 gyG6-
zelmi pontot ér.

» Az ajatékos kap 2 gy6zelmi pontot, aki az utolsé for-
duldban megszerezte az Expo kartyat.

» Tovabbi gy6zelmi pontok jarhatnak az utolsé forduld
soran az oszlopokban megszerzett tobbség esetén
a kulonbozé épuletekért, nemesekért, mitargyak-
ért, illetve megmaradt pénzért.

A legtdbb gy6zelmi pontot szerz6 jatékos megnyeri
a jatékot.

| Ertékelés

A BRUXELLES 1897 egy viszonylag komplex élményt nyujtd
kartyajaték. Tipusabdl eredéen ugyan némi szerencse-
faktorral fszerezve, de mégis egy olyan jatékot kapunk,
amely b6éven hagy teret a komoly dontésekre, s6t a takti-
kai jellegen tulmen&en némi stratégia épitésére is. A jaté-
kosok kozotti magas foku interakcié miatt azonban az
egész jatékot ativels el6re tervezésre nem feltétlendl kell
szamitani. Ugyanakkor elfogultsag nélkil kijelenthet6, !
hogy az akcidlehet&ségek sokfélesége és a szamos gy6-
zelmi pontszerzési lehetGség olyan Osszetettséget rejt,
melyet nem feltétlenil varnank egy kis dobozos kartyaja-
téktdl. Nyilvan a komplexitds nem 6sszevethetd egy nagy
dobozos heavy euro szintjével, de ha valaki egy csaladi
és egy stratégiai jaték kozotti atmenetben gondolkodik,
akkor a BRUXELLES 1897 akar jo valasztas is lehet.
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Ezek szerint mar a k6zépkorban is kevés volt a szallashely, pedig akkor még nem is idegesitett a booking.com és
a szallas.hu, hogy mar csak 1 szoba maradt, foglald le gyorsan most akciés aron. A fogadék témve, mi viszont meg
szeretnénk szdllni, és ez még nem is a teljes sztori, mert nem egyediil vagyunk, veliink van egy csomé fura karakter,
akik mind szobat szeretnének. Es nagyon nem mindegy, hogy melyikiiknek jut éjszakara agy.

| Fogadés! Nyissa ki!

A jaték setupja rendkivil egyszer(: a jatéktér
kozepére a jatékosszamnak megfelel6 szamu
fogadolapkat tesziink ki. Mindenki meg-
kapja a sajat szinl paklijat, amit megkever;

ebbdl lesz a huzépakli, amib6l 9 kdartya W
~ 1 keril a jatékosok kezébe. A fogaddlapkdk bal
oldalara tesziink 1-1 aranypénzt, kivalasztjuk °
a kezdGjatékost és el is kezd6dhet a jaték.

Ahogy mar mondtam, a jaték célja az, hogy vendégek jus-
sanak be a fogaddba. A vendégek két helyrdl kozelithetik
meg a fogaddt. Egyrészt johetnek a hatsd bejarat feldl,
azaz a fogaddlapka bal oldalardl, masrészt a f6bejarat
fel6l, a jobb oldalrél. Nagy kiilonbség van abban, hogy
milyen hatast valt ki a bal vagy a jobb oldalra lerakott
kartya.

A jatékos a korében a kezébdl egy lapot jatszik ki képpel
lefelé a megadott helyekre, majd az éramutaté jardasanak
megfelel6en mellette 1évé jatékos kovetkezik. Ez addig
zajlik, amig a jatékosok le nem rak-
tak 5-5 kartyat, tehdt 4-4 lap
marad a kezlikben. A teljes
pakli el fog fogyni a jaték
végére, ugyanis a kovet-
kezé forduldra Gjabb
5 lapot huznak
majd a kezlikbe
- ) ¢ S— > a jatékosok, tehat
% 0 = megint 9 kartyaval
me | 4] kezdik a fordulét.
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Majdnem minden egyes fogaddnak van valamilyen kilon-
leges szabdlya. Bar van olyan is, amelyik semmilyen eltérd
el6irast nem kényszerit rank, de van példaul olyan, ahol
a elsé lapot képpel felfelé kell letennilink, vagy ahova csak
négyes, Otds vagy hatos érték(i lapot
tehetiink, esetleg forditva, egyes, ket-
tes vagy hdrmas értékdt. De van olyan _ =
is, ahova példaul katonak, azaz az 6tos
értékd lapok nem rakhatok le és igy
tovabb. A fogaddlapka bal oldaldra lera- m—
kott kartyaknak az a jelentGsége, hogy :
a kartyan |év6 karakter kilonleges
hatdsa fog érvényesiilni. Erre az oldalra
maximum 2-2 lap tehet6. A jobb oldalra
maximum 4-4 lap tehet6, viszont

ezeknek a kiilonleges hatdsa nem
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érvényeslil, ellenben ezek kozil a kartyak kozul keriilnek
ki azok, amelyek bejuthatnak a fogaddba. Ezt mindig ugy
szamoljuk ki, hogy a fogadd kapacitasat vessziik alapul.
Ez a kapacitds az a szam, ami a fogaddlapka felsé részén
talalhato.

Amikor a forduldnak vége, tehat minden jatékos lerakott
5 lapot, akkor az 6sszes leforditva 1évé lapot felforditjuk és

ELIL]]

és addig adogatjuk Ossze a kartyak tetején lévé szamokat,
amig az 6sszeg belefér a fogadd kapacitasaba. Amelyik
kartya mar tullégna ezen, az nem juthat be. A kartydkat,
amik bejutottak, minden jatékos visszakapja és maga
mellett gydijti, ugyanis ezek fognak pontot hozni, még-
hozza annyi pontot, ahany aranypénz a kartya legtetején
lathato.

A forduld végén a kovetkezd for-

elkezdjiik azokat végrehajtani. EIGszor
a bal oldali lapokkal kezdjik a foga-
détél indulva, attdl tavolodva. Itt jon
képbe az egyes karakterek hatdsa.
Ezek a karakterek az aldbbiak:

» a szerzetes azonnal a
oldalra, a sor végére ugrik;

» a kereskedé megnoveli a fogadd
kapacitdsat 3 aggyal;

» a munkas lecsokkenti ugyanezt
a kapacitast 3 aggyal;

» a szobalany helyet cserélhet
az egyik sajat szinl vendéggel;

jobb

duld elGkészitésére keril a sor.
Ekkor a masik oldalara forditunk
minden fogaddlapkat, majd azok
bal oldaldra ujabb 1-1 arany-
pénzt tesziink. A kezdGjatékos
jelolé tovabbvandorol, és ahogy
mar emlitettem, mindenki plusz
5 kartyat hdz a kezébe a meglévé
4 mellé. A 3. fordulé el6tt lecserél-
juk a fogadolapkakat, majd ezek az
Uj lapkak fognak atfordulni tulsé
oldalukra az utolsé fordu-
I6ban. Fixen 4 fordulo-
bol all a jaték, aminek
a végén pontozunk.

» a nemes pedig eldontheti,
hogy ki az, aki el6szor foglaljon
szallast;

» a katonak kulonleges képessége,
hogy 6k helyet cserélnek a jobb oldalon lIévé munka-
sokkal, magyarul kiturjak azokat.

Amikor ezeket a bal oldali lapokat végrehajtottuk, meg-
nézzik, hogy az igy médositott agyszam alapjan ki fér be
a fogaddba. A jobb oldali lapoknal balrél jobbra indulunk,

www.jemmagazin.hu

A pontozashoz sajnos
nem kapunk pontozéfiizetet, igy fejben kell
szamolnunk, de azért nem olyan nagyon bonyolult
a mUvelet. Bar a pontok szama a nagyon gyenge 20 és
a nagyon erds 50 kozott barhol lehet. Megkapjuk tehat
a fogaddba bejuttatott vendégek kartyajan lévé arany-
pénzeket pontként. A forduldk elején a fogaddlapkak
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bal oldalara helyezett 1-1 aranypénzt mindig az viszi
el, aki elsének tesz oda lapot, ez is a végsé pontjainkba
fog majd beszamitani. Véglil a sorozatokat is pontozzuk:
megnézziik, hogy hany egyforma cimert visel6 lapot sike-
rilt magunk mellé gy(jteni: 4 egyformatdl mar

jar a pont, 5 és 6 egyforma utan pedig még

tobb pontot kapunk. A haladd verziéban annyi

a kllonbség, hogy ezekért a sorozatokért még

tobb pont jar. Természetesen a jaték nyertese

a legtobb ponttal rendelkezd jatékos.

Ennyibdl is Iatszik, hogy ez a jaték nem kivan
a gamer kategériaban indulni. Hiszen sem
rovid setupja, sem nagyon egyszer( szabalyai
nem teszik 6t erre alkalmassa. Viszont toké-
letesen megfelel egy rovid, konny( tarsasparti
kivanalmainak. 2, 3 és 4 jatékossal is nagyon
jol jatszhatd, tokéletesen skalazédik, pont
amiatt, hogy a fogaddk szama is alkalmaz-
kodik a jatékosok szamahoz. Gyakorlatilag
a leforditva, titkosan letett lapok miatt
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folyamatosan agyalunk, de sok befolydsunk
a masik jatékosra nincs. Interakcid valdjaban
akkor kapcsol be, amikor a lapok felforditasa
utan kiderl, hogy ki kit tur ki az éppen aktualis
fogadobal.

Ha tudjuk, hogy mit szeretnénk elérni, és nagy-
jabdl sejtjiuk, hogy a tobbiek mire térekszenek,
féleg figyelembe véve a fogaddk kiilonleges
szabalyait, és mar eléggé ol ismerjik a jaték-
szabalyt, nagyon gyorsan, nagyon porgésen
kerilhetnek le a kartyak, igy megkockaztatom,
hogy egy parti 4 f6vel is akar lemehet fél éra
alatt. A gyors setup és a gyors jatékmenet utan
az elpakolas még gyorsabb.

A jatékot tehat azoknak tudjuk ajanlani, akik
id&szlikében szenvednek, vagy mert nem sok
idejik van a jatékra, vagy mert egy nagyobb
jatékra késziilnek és még van egy kis idejlk.
Az akcid programozas sokszor szivesen alkal-
mazott mechanika, mert rovid tavon is meghaldlja
magat. A felfedett kartyak hatdsdnak kivaltodasa
garantdltan reakciot valt ki a jatékosokbdl, és fenn-
tartja a kell6 szint(, kellemes fesziiltséget. Legyen az
gyerekjaték, mint A HERCEG NYER vagy csalddi jaték,
mint a COLT EXPRESS, a meglepetés és a heves valasz nem
marad el.

A jaték életkori besoroldsaval nem értiink egyet,
véleményink szerint nem kell 10 éves korig varni,
amig valaki ezeket a lapokat a kezébe fogva meg-
probal befurakodni egy kozépkori fogadd még
szabad agyaiba.
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Amikor egy gamer gyereket var, mar azon gondolkodik, mikor fog tudni vele TERRA MySTICAt vagy A MARS TER-
RAFORMALASAt jatszani, de mivel addig azért sokaig kell varni, ezért elsé korben a gyerekjatékok keriilnek sorra.
Csakhogy a tiirelmetlen sziil6 mar sziiletés el6tt elkezdi beszerezni a jatékokat, majd egyre halmozza, mikézben
még arra var, hogy egyaltalan iilni tudjon az a csdppség. igy aztan joé par olyan jaték van mar nalunk is a gyijtemé-
nylinkben, amellyel csak sok év mulva tudunk majd jatszani.

| Tarsasjaték 18 honaposnak?

De hat nem lehet éveket varni arra, hogy a gamer szil6
egyltt tarsasozzon a gyerekkel, viszont mi lehet az a jaték,
amelyet egy masfél éves gyerek is élvezettel jatszik? Ezen
toprengve bukkantam rd a MEIN ERSTES MITMACH-SPIEL
jatékra. Ezt is csak 30 hénapos kortdl ajanljdk, de persze
én nem tudok olyan sokaig varni, ugyhogy a 18-20 héna-
pos fiammal mar megprdobaltam jatszani.

Természetesen a jaték nagyon egyszerl: az egérke
szeretne igazi, vidam, tarka satrat, ahol alomra huny-
hatja szemét. A nyuszi, a kacsa, a maci és a bdrany
kisegitik a megfelel6 anyagdarabokkal, amelybél meg
tudja épiteni a satrat, el6tte azonban nagyokat jatszanak
és nevetgélnek. A jaték célja korbemenni a palyan, kdzben
megoldani a feladatokat és 6sszegy(jteni az 5 sdtordara-
bot, majd egylitt megépiteni a satrat.

A pliss egérkét a kezd6 lila mezére tessziik, majd dobunk
a szines kockaval és az 6ramutatd jarasaval ellentétes
iranyban a dobasnak megfelel6 mezére Iéplink. Na,
itt kezd6dott az elsé bonyodalmunk, ugyanis kisfiam
a dobast sz szerint értette, és ugy dobta, mint
a kis mlianyaglabdat, igy a kockat rogton haldsz-
hattuk ki a kanapé aldl. Lehet, hogy elrontot-
tuk a dobas szd hasznalataval, ami
nekink azonnal a szankra jon
a kockahoz kapcsoldéddan, igy
azota mdr azt mondjuk neki,
guritson a kockdval a jaték
dobozaba, igy mar kicsit kevesebb
az esélye, hogy a kocka messzire
repdl.

@

Eneklés, tanc,
hempergés

Ha az egér egy mezbre
|ép, akkor az ott lathato

feladatkartyat végre-
hajtjuk. A harom szi-
nes mezén harom

fajta feladatkartya van:

» A kék kdrtydkon
lévé dllatok hang-
jat  kell utanozni:
kutya, malac, cica, tehén, béka.

» A piros kartyakon cselekvések vannak: kértancot kell
jarni, at kell egymast 6lelni, grimaszokat kell vagni,
el kell mondani egy ujjas monddkat (pl. Ez elment
vadaszni, Huvelykujjam almafa stb.), énekelni kell.

» A sdrga kdrtydkon mozgdsok vannak: ugrani kell,
hemperegni a foéldon, négykézlab jarni, atbujni
a masik laba alatt, a labunkat az orrunkhoz érinteni.

Minden kdartydbdl 5-5 darab van; amit végrehaj-
tottunk, az a pakli aljara kertl. Minden sikeres fel-
adatért kapunk 1-1 satordarabot, igy 5 feladat utan
mar tépdzarazhatjuk is 6ssze az egérke satrat. Ez

egy olyan kooperativ jaték, amelyben nem lehet
veszteni, hiszen az 5 darabot Ugyis 6ssze tudjuk
gyUjteni, nem véletleniil készilt ilyen szabaly-
lyal a jaték a legkisebbeknek.
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| Ertékelés

Nem meglepé mdédon nem sikertilt szabalyosan jatszani,
ahhoz nagyon kicsi volt még a gyerek, hanem csak a kar-
tyakat vettiik el6 és az azokon Iévé feladatokat hajtottuk
végre kozosen, mert ebben az a lényeg, hogy a szil6 és
a gyermek egyutt jatszik és nevet, kiilondsen apan, aki
a labujjaval prébalja megérinteni az orrat. Patrik kedven-
cei kozé tartozik az olelés, a dal éneklése, a kortanc, a lab
alatt atbujas, a hempergés és természetesen az orr meg-
érintése a labunkkal. Ennek kdszonhetden viszont minden
kartyat végigvesziink a jaték soran.

Persze ilyen kartyakat otthon is lehet csindlni vagy
hasonldékat letolteni, mondjuk a Pinterestrdl, de
mégis azt kell mondjam, ez az els6 tdrsasjaték,
amit a fiammal tudtam jatszani, és nagyon jo volt
Iatni, mennyire élvezi ezt. Valdszin(ileg négy éves
kora koril mar unalmas lesz neki ez a jaték, de addig még
jokat fogunk tancolni és hemperg6zni a nappali padléjan.
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A JEM magazin hliséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemzo koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk
nyolcvannegyedik darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok
honapon keresztiil megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb
Faba vagtuk a fejszénket: vilag koriili Gtra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat
a tarsasokat, amelyek témaja hangsulyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz
kotodik, és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygot. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, de
- ne csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

www.jemmagazin.hu 31



Jatékok a vilag koriil
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Citrus

A CiTRusban a jatékosok citrustermesztékké valnak és megprobaljak a legtobb és legnagyobb liltetvényt felépiteni
kiilonféle citrusfélékbdl: citrombdl, limebdl, narancsbdl, vérnarancsbol és grépfrutbdl. Az lltetvényeket a fincak
(spanyol sz6, farmot, gazdasagot jelent) koriil telepitik, amely majd gy6zelmi pontokat hoz. Nem a téma a jaték

erGssége, de erre fogva szép szines lapkakat lehetett a jatékba belerakni.
A sarga, z0ld, narancs, sotétnarancs liltetvény lapkakat még tudom parositani v‘ f
a citrusfajtakhoz, de hogy a lila melyik gyiimolcsot akarja jelezni, arrol fogal- i’

B A

mam sincs. Ez inkdabb egy absztrakt jaték, aminél érdemes a témat elengedni.

| Szines lapkak kavalkadja

A jaték f6 mechanizmusa a lapkalehelyezés, amely sza-
mos jatékban jelenik meg, van ahol hangsulyos pl.
a Kingpbominonal, a BEETWEN Two CITIES-nél vagy a nagy
klasszikus CARCASSONE-ndl, van ahol pedig mdasodlagos
hangsulyt kap, pl. A MARS TERRAFORMALASANAE|, a PRAGA

CAPUT REGNI-nél. A CITRUSban a lapkalehelyezés a hangsu-
lyos mechanizmus.

Miutan a jatékot az kezdi, aki legjobban tancol flamencot,
egy rogtonzott tdncpartit kdvet6en neki is allhatunk jat-
szani. A jaték egyszer(: a jatékosnak pontosan két lehetd-
sége van a korében.

1. Felépitheti gazdasagat, vagyis Ultetvényeket vasarol
a kozos piacrdl, és a jatéktablara helyezi, hogy meg-
hosszabbitsa a mar elhelyezett iltetvényeit, vagy
egy teljesen Uj Ultetvényt inditson.

. Betakarithatja az lltetvényeit, és pontokat szerez-
het ezért.

Természetesen
vannak elhelyezési |
szabalyok, ahogy
egy lapkale-
rakés  jatéktol
elvdrhaté. El&szor
is ott vannak a fincak

a tablan, vagyis a kis

paraszthazak folddel,

amelyek készen All-

nak a lédus gylimolcs-

magok  ellltetésére.

A lapkakat mindig egy

finca mellé kell lerakni és

minden finca mellé 4 lapka tehetd le. Vagyis, vagy egy
Uj Gltetvényt kezdesz el és azt egy sajat munkas lehelye-
zésével jelzed, vagy mar egy sajat azonos szinl Ultetvé-
nyedet tudod béviteni. Fontos szabaly, hogy egy fincahoz
csak kulonbozé fajtaju gylimolcsiltetvény kapcsoldd-
hat. Tovabba nem lehet lltetvényeket elhelyezni sziklds
helyekre, illetve nem kapcsolddhatsz 6ssze masik jatékos
azonos szind Ultetvényeivel sem. Sajat azonos szind Ultet-
vényeidet lapkalehelyezéssel egyesitheted, illetve semle-
ges Ultetvényekkel is 6sszekapcsolddhatsz (olyan Ultetvé-
nyekkel, amelyeket mar korabban kiértékeltek, 1asd
kés6bb a kiértékelést) feltéve, ha a sajat

Ultetvényed nagyobb, mint a semleges

Ultetvény.

=

12 Ultetvény lapka van a tablan és -
amikor vasarolsz, minden (ltetvény " A

lapkat meg kell venned az adott sorbdl 5,-»4"'
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(maximum harom van egy sorban) és azokat rogton le is
kell épitened. Az lltetvények ara egységes, a pénzt a jaté-
kostablan tartjuk nyilvan, ahogy a munkasokat is.

Ha egy olyan mezé6re épitesz egy Ultetvény lapkat, ahol
mar van egy tdjlapka, vedd le a tajlapkat a jatéktablardl,
és tedd azt magad elé. A vadlovas lapkak annyi pontot
érnek a jaték végén, amennyi |6 van a lapkan, az akcidlap-
kakkal specialis akcidkat lehet végrehajtani, példaul pénzt
ad, el lehet venni és le lehet épiteni ingyen egy Ultetvényt,
azonnali pontozdst lehet valahol kivaltani, stb.

| Gyimolcssziiret

Ha egy kor végén egy finca koril mind a 8 mezé

foglaltta valik (Ultetvény lapkaval, tajlapkaval,

palya szélével, vagy kovekkel), akkor le kell

pontozni. A finca koriul 1évé két legnagyobb

Ultetvény kap annyi pontot, amennyi fel van

tlintetve a finca lapkan. 15 finca lapka van

a jatékban, de kezdésként csak négyet helye-

zuink fel. Amikor az liltetvény lapkak vasarldsa utdn a piac
tdbldjan 3, vagy kevesebb (ltetvény lapka maradt, azon-
nal fel kell épitened egy Uj fincat, vagyis a jatéktablan
lévé 3 épitési telek lapka kozil az egyiket le kell cserélni

lyezni a betdjelének megfelel§ jatéktabla mezére. Ezt
kovetben lehelyezed az ismert szabalyok szerint az Ultet-
vény lapkat és utdna lesz Gjbdl feltdltve a piac, a zsakbdl

hazott Gltetvény lapkdkkal a tablan megadott sorrendnek
megfelel6en.

A masik lehetséges akcid a betakaritds, vagyis lapkava-
sarlas és épités helyett visszavessziik egy vagy tobb Ultet-
vényrél a munkdsainkat. llyenkor minden Gltetvény lapka
egy pontot ér, illetve a kattal rendelkezd lapok 2 pontot
érnek. Ezek az Ultetvények ezek utan semleges ultetvé-
nyekké vdlnak. A tablankra visszahelyezett munkasok
utan pedig pénzt kapunk, attél fliggéen, hogy mennyi
munkdasunk van a tablan.

A jaték akkor ér véget, ha minden Ultetvény megépiilt.
Ekkor a fennmaradd fincakat pontozzuk, és csak az a jaté-
kos kapja meg a fincan abrazolt alacsonyabb pontérté-
ket, akinek a legnagyobb Ultetvénye van

az egyes fincak kordl, tehat érdemesebb

a jaték kozben elérni, hogy pontozzuk

a fincakat.

Lerakom-felveszem
utemezve

A CITRUS nem valtotta meg a vilagot, nem lett népszerd,
pedig azért van par el6nyds tulajdonsaga. Példaul az, hogy
tobbféle szabalya van, igy lehet rovidebb, hosszabb mad-
ban vagy csaladi verzidéban jatszani, akar kisebb gyere-
kekkel is jatszhatd. Nagyon szines, tehat hidba absztrakt
a jaték, azért kozben szép tarka asztalképet kapunk; ami
ma mar alap, de most egy tiz éves jatékrdl beszéliink.

A jaték kozben az ember egy kényes egyensuly fenntar-
tdsdra torekszik, ugyanis a lapkdk megvasarlasa pénzbe
keril és a rendelkezéslinkre all6 5 munkds is gyorsan
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elfogy. Ha viszont mar képtelenek vagyunk vasarolni,
muszaj lesz munkdast visszavenniink, ami igen fajdalmas
tud lenni, mert nem tudjuk tovabb bdviteni az lltetvényt,
pontokat bukunk el, rdadasul valaki még el is foglalhatja
azokat. Tehat prébalunk egyensulyt taldlni a lerakom-fel-
veszem (itemben, hasonléan mint a 7zoLK’IN jaték soran,
hiszen ha minden munkasom a jatéktdblan van, akkor egy
visszavételével kevesebb pénzt kapok, mintha a negyedik
vagy 6todik munkdst venném vissza, marpedig pénz nél-
kil nincs lapkavasarlds. Folyamatosan figyelni kell a tob-
biekre, hiszen terjeszkedlnk, prébalunk tobbséget kiala-
kitani egy finca koril. A lapkavasarlas Gteménél is figyelni
kell, hiszen nem mindegy, hogy néhany vagy tobb lapka-
bdl vélaszthatunk, vagy éppen nalunk tlinik fel egy nagy
pontszamu finca, amire rogton ra is hajthatunk.

Osszességében a CITRUS egy szines, lapkalehelyezés, kel-
lemes jaték, amely a lapkavasarlas és munkas visszavétel
Utemezésével egy j6 rendszert alkot. Gyorsan elmagya-
razhatd a szabalya, az egyszerd(sitett verziéd miatt csaladi
jatéknak is tokéletes. Nem egy vildgmegvaltd jaték, nem
olyan jaték, amely Uj mechanizmusaval, témajaval kilog
a sorbdl, hanem egy sajatos hangulatu absztrakt jaték,
amelyben azért bdven van stratégiai lehet6ség, mert
kevés benne a szerencse szerepe, igy mind a kezddk,
mind a gyakorlott jatékosok megtaldlhatjdk benne a sajat
verzidjukat.

Tervez6:
Jeffrey D. Allers

Megjelenés:
$
KO ol '
) © Kiadé: i
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Ismerteto

Tick... Tack... Bumm
Pocket

Mig az élélények genetikai mddositasat szigoru térvények szabalyozzak, addig semmi sem szab hatart annak, hogy
egy alapjatéknak hany mutacidja jelenhet meg. Még szerencse, kiilonben szegényebbek lennénk sok, j6 6tletbdl
sziiletett szerzeménnyel. Hogy hogyan lehet egy alapvetéen egy ketyegé miianyag alkatrészre épiil6 jaték lényegét
megorizni ugy, hogy kdzben a f6 alkatrészt kivessziik beldle, arra a legjobb példa a Tick... TACK... BUMM POCKET.

| Tick... | Tack...

A most bemuta-
tando jaték egy
izig-vérig partija-
ték, amit mi sem
bizonyit jobban,
minthogy legke-
vesebb 3 fdvel

Ha ismeritek az alapjatékot, akkor tudjatok, mirél van
sz6. De azon keveseknek, akik még sosem jatszottak vele,
elmondom, hogy kartyakat forditunk fel, amelyeken
kihivasok, feladatok szerepelnek, mikozben a jatékosok
kézrdl kézre adnak egy fekete mianyag gombot, amiben
egy hangmodul ketyeg (tik-tak), és teljesen véletlenszerd
id6kozonként halk robbanas hangot ad. Maga a mlianyag

alkatrész, a bomba kevésbé hasonlit a ma ismert bombak
formaira, sokkal inkabb a Gyalogkakukk rajzfilmsorozatbdl
megszokott, talan legutoljara a XVII. szazadban alkalma-
zott dizajnt koveti. Az alapjatékban a kihivas Iényege az,
hogy fogalmunk sincs, kinek a kezében fog “felrobbanni”
a bomba, aki aztan a kor vesztese lesz.

b
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jatszhatd, de akar 8 személy is korbelilheti az asztalt, ami-
kor el6keriil ez a kis doboz. A dobozban 112 kartya talal-
hatd. A kdrtyak 4 szinben, egyenld szamban toltik meg
a rendelkezésre 4all6 helyet, a kartyakon pedig a szinen
kivil két nagyon fontos informacié van: egy szam 1-t6l
7-ig és egy szimbdlum kozépen. A szimbdlum haromféle
lehet: egy nagyitd, egy bomba vagy egy fil.

A jaték kezdetén jol megkeverjik az 6sszes kartyat tartal-
mazd paklit. Mindenkinek osztunk 7-7 lapot, a mara-

dékbol pedig huzdpaklit képeziink a jatéktér kozepén.

A jaték célja, hogy megszabaduljunk a keziinkben lévé
lapoktél. Az nyer tehat, akinek el6szor kitirtl a keze.
Valasztunk egy kezddjatékost, 6 kezdi az elsé fordulét:
felcsapja a huzopakli legfelsé lapjat ugy, hogy mindenki
jol lathassa. Ett6l fogva mindenki egyszerre jatszik, kivéve
azt a jatékost, aki éppen a lapot felforditotta. O ugyanis
az ellendr szerepét tolti be. A jatékosoknak egymdst meg-
el6zve kell mondaniuk egy szét, méghozza attél fliggben,
hogy milyen szimbdlumot mutat a kartya. A nagyitonal
a kategodriaba ill6 valaszt kell adni, a bombanal egy olyan
sz6t, amiben a kdartyan lévé betlk szerepelnek barhol,
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a fulnél pedig egy
olyan szét, ame-
lyik rimel a kartyan
olvashato szdra. Aki
el6szor  mondott
megfelel§ valaszt,
rateheti egyik kar-
tyajat a felfordi-
tott lapra, de csak
olyan lapot tehet
le, amelynek a szine
vagy a szama meg-
egyezik a mar fel-
forditva |év6 lap-
pal. Ha sikerdil, ettél
a pillanattol fogva 6
lesz az ellendr, és az altala lerakott lap meg is hatarozza
a kovetkez6 feladvanyt. Az ellendr szerepe kulcsfontos-
sagu, hiszen egyfel6l 6 donti el, hogy ki volt az, aki el6-
szor mondott j6 valaszt, mdasfel6l 6 hatdrozhatja meg,
hogy a megadott valasz j6-e. Abban az esetben, ha valaki
rossz valaszt adott, de abban az esetben is, ha j6 valaszt
adott, de nem tud megfelel6 kartyat letenni

a lent I|évére, biintetésbdl
2 lapot huz.
Ertelemszer(en
ezzel is késleltetve
a lapjai fogya-
sat, azaz a sajat
gy6zelmét.

Csak halkan jegyez-
ziuk meg, hogy termé-

szetesen el6fordulhat
olyan, hogy valaki tudja
a helyes valaszt, mégsem

mond semmit, hiszen tudja, hogy nincs nala megfelel6 lap
és nem akar blintetésbdl 2 lapot hizni. Ad absurdum még
az is el6fordulhat, hogy senki nem mond semmit, ekkor
a csondet az ellenér bal oldalan l6 jatékos kell, hogy
megtorje, aki a huzépaklibdl Gj lapot fordit fel, § valik
ellendrré és indul az uj kor. A jatéknak akkor van vége, ha
valaki a kezébdl az utolsd lapot is leteszi és ezéltal a jaték
gyGztesével valik.

Labdaspozs

PIATNIK
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| Bumm!

Maximalisan kdnnyed, szuper egyszer( partijatékkal van
dolgunk. A szdkeresés Gsid6k dta ismert mechanizmusat
alakitja at és teszi a szamkartyak révén egy kicsit takti-
kusabbd. Az idei Tarsasjatékok Unnepén, a Millenarison
volt szerencsém ezt a jatékot is tanitani, és az asztalhoz
néha lassan, kétkedve kozeled6 tdrsasagokat altaldban
még fél-egy déra utdn is ugyanott lattam, ahova lelltek, az
obligat kartyacsapkodas kozepette. S6t, mi tobb, eléfor-
dult, hogy annak ellenére, hogy sajnos kénytelen voltam
elkildeni olyan érdekl6déket, akik ketten szerettek volna
lelilni a jatékhoz, egy fiatal par ragaszkodott hozza, hogy
6k maradnak és altalam nem ismert médon, valamilyen
hazi szaballyal megoldottak a kérdést és nem zavartattdk
magukat, jatszottak tovabb ketten.

Ett6l az extrém esettdl eltekintve nemcsak azért sziiksé-
geltetik tobb ember a jaték jatszdsdhoz, mert a szabaly ezt
irja el6, hanem mert valdban igy élvezetes. Ebben a felal-
lasban viszont korosztalytdl figgetlenlil mindenki megta-
lalhatja a rovid, konnyed szdrakozasat ebben a szandékol-
tan utazé méretlre tervezett darabban.
Y — A 12 éves életkori kategoria
: taldn csak a tajé-
kozottsdg és a sz6-
kincs igénye miatt
kertlt a dobozra,
de természetesen
nyugodtan 10 vagy
akar 8 évesekkel is
jatszhatd mar a jaték.
A dobozrairt 15 perces
jatékidé nem hazugsag,
ha tehat valaki szereti
a TicK... TACK... BUMMOT,
de nem szeretné, hogy a reptéren a biztonsagi ellen6rzé-
sen elvegyék téle ezt a fegyverre hasonlitoé targyat, akkor
mindenképpen a Pocket valtozatot vigye magaval a kovet-
kezd nyaralasra.
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MAGYAR PREMIER

Activity Pocket

Nem hiszem, hogy az AcTiviTyt barkinek is be kellene mutatni. Szerintem ez az a jaték, amit mar akkor jatszottunk,
amikor még nem is létezett, illetve ugy is jatszottuk — f6ként hazibulikon — hogy meg sem volt nekiink a jaték. Azéta
is toretlen ennek a szerzeménynek a népszeriisége, egészen egyszer(ien letaszithatatlan a partijatékok trénjarél. Es
az, hogy a BGG hivatalos partijaték ranglistajan csak az 598. helyet foglalja el, ne tévesszen meg senkit. Mi tudjuk
jol, hogy kik azok, akik ezeket a BGG listakat dsszeallitjdk. Ugyan mit tudnak 6k a diaktaborok, a hazibulik vagy
a céges karacsonyi rendezvények fénypontjairdl? Vajon azokat az alkalmakat is bekategorizaljak és nyilvantartjak,
amikor egy tarsasag spontdn elkezd activityzni? Ugye, hogy nem?

| Ezazalap

amelyet barki kitalalhat, nem csak az aktiv jatékos csapat-
tdrsai. A jaték 8 kor utan ér véget, a csapatok 6sszeadjak

Es amennyire a jaték népszerd, annyira a kiadé is tartja
a lépést az igényekkel, folyton Ujabb és Ujabb véltoza-
tokat jelentet meg, melyekbdl mi is mutattunk mar be
egyet-kett6t (ACTIVITY IRKAFIRKA, ACTIVITY KOMPAKT). Ez a
mostani a zsebbe vald valtozat, azaz a POCKET.

A komponensek nagy részét természetesen itt is a kdrtydk
adjak. Otvendt lapon taldlunk egyenként 6-6 kihivast. Jar
viszont a jatékhoz egy kilénleges dobdkocka is, amely-

nek az oldalain betlk talalhatdk. Kezdésként legalabb
2 f6s csapatokat alkotunk, a kartyakat pedig a hatlapon
lévé szamok szerint szétvalogatjuk, majd megkeverjik.
A csapatok az éramutaté jardsa szerint kovetik egymast.

Az els6 csapat egyik tagja felhlz egy kartyat valamelyik
paklibdl (3-as, 4-es vagy 5-06s kozil lehet valasztani), dob
a dobdkockaval, majd a kockanak megfelel$ feladvanyra
megprobalja a csapattdrsat vagy -tarsait a mar jol
ismert el6adasmaoddal ravezetni. Ez torténhet
rajzolassal, magyarazassal vagy néma
mutogatdssal. Ezekre az akcidkra,

mondhatnank ugy is, hogy aktivi-

tasra, 1 perce van a csapattagnak.

Ha ez alatt az id6 alatt megfejtik
a feladvanyt, akkor a csapat meg-
kapja a kartyat és a kovetkezd csapat
folytathatja a jatékot.

Minden kartyan taldlhaté egy kilon-
leges, pirossal nyomtatott feladvany,

www.jemmagazin.hu

az Osszegy(ijtott kartydk hatlapjan all6 értéke- ket, és
az gy6z, akinek a legnagyobb értékben sike-

ralt lapokat gydjtenie. A kartyak hatoldalan

[év6 szamok tehat nehézségi fokozatokat %

is jelentenek egyuttal, de toébb pontot is MZ Lib
adnak. o Y asiily
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| Eza Pocker

A jaték jol kitaposott dsvényen halad, nem hoz be semmi-
lyen Gjdonsagot. A kockadobas csak a kivélasztast segiti,
a feladvanyokra valé ravezetés moddszerei sem valtoz-
tak. Miért is vdltoznanak? Hiszen gy&ztes csapaton ne
valtoztass — mondja az edzGi aranykdpés. Amiért mégis
beszéliink errdl a darabrdl, az egyfel6l az idei megjelenés,
masfeldl pedig a nyaralasra, utazasra alkalmas, valdban
zsebbe vald méret. Ha tehat ugy érzitek, hogy nem bir-
tok meglenni AcTiviTy nélkil egy pillanatig sem, és tud-
jatok, hogy j6 tarsasaggal fogtok kimozdulni otthonrdl,

vagjatok zsebre, hogy barmikor, amikor lell a hangulat,

el6huzhassatok.

X

Tervez6:
Paul Catty, Ernst Fiihrer

Megjelenés:
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Grabolo

Ennek a kategéridnak a korondzatlan kiralya a DoOBBLE
(vagyis a SpoTt IT!) , aminek csak angol nyelven 81 kiilon-
b6z6 verzidja jelent mar meg. Nagyjabdl mindegy, hogy
Babdcat, Darth Vadert vagy éppen a Louvre mizeumban
taldlhaté muvészeti alkotasokat kell
beazonositanikétkartyan. Ennek
a ligdnak a masik versenyzdje
a GRABoOLO, amelybdl itt-
hon mar otféle verzié is
elérhetd. A tematika sze-
rint megjelent Bogyo és
Babdcas és Kisvakondos,
mig alkatrészbeli eltéré-
sekkel a 3D és a JUNIOR
valtozat is  elérheté.
Nalam az utdbbi kettd val-
tozat jart, szoval nézziik meg,
mik is az alapszabalyok.

| Fogd és fuss

A dobozban taldlunk két kockat és szines kor alakd lapo-
kat, amelyeken szamok taldlhatdak. Az el6készités soran
teritstk ki az 6sszes lapot az asztalra, majd adjuk a kezd6-
jatékosnak a két kockat.

Minden korben guritanunk kell a kockakkal és a dobott
szin{ és értékd lapot kell minél hamarabb megkeresni és
lecsapni ra. Akinek el6szor sikeriil, az maga elé helyezi
képpel lefelé a lapot és johet a kovetkez6 kor. Abban
az esetben, ha a dobott kombinacidval rendelkezé lap
mar nincs az asztalon, akkor megtippelhetjik, kinél van.
Fennhangon megjeloliink valakit, leellendrizzik az iga-
zunkat, és ha bejott, akkor megkapjuk a kartyat. Persze
meg is védhetjik magunkat, ha mindenkinél gyorsabban

www.jemmagazin.hu

Kétféleképpen lehet tarsasjatékot sokféle verzidban kiadni. Ha van egy bejaratott franchise, amire gyakorlatilag
barmilyen mechanikaval készithetiink jatékokat (példaul Harry Potter), vagy ha van egy egyszerii tarsasjaték, ami-
nek szinte végtelen valtozatat lehet kiadni, kiilonb6z6 korosztalyoknak, rajongéknak vagy gy(jtéknek.

magunkat jeldljik meg és be is bizonyitjuk. A jaték akkor
ér véget, ha valakinek sikeriil a jatékosszamhoz el6irt
mennyiség(i lapot 6sszegydjteni és 6 lesz a piros kézfejek
kiralya.

| A természet sokszin(isége

Az eredeti verzidban tényleg sajogni fog a kézfejlink, mivel
az ahitott lap szemmel valé megtaldlasa utan mindenki le
akar csapni ra, és ez gyakran tizedmasodperceken mulik,
hogy kinek lesz legalul a keze. A JUNIOR valtozat Ugyszin-
tén kartydkat tartalmaz, csak szamok helyett allatok talal-
haték rajtuk, kiilonb6z6 szinl hatterekkel. Persze az egyik
kocka is médosul, mivel arra a hat kiilonbo6z6 allat kerdlt.

Az dllatokban nincs hidny a GRABoLO 3D-ben sem, mivel
a kockara 3 allat és 3 targy (ha az embert és a fat nevez-
hetjik annak) kerlt, és a kartydk helyett

szines fa figurakkal van teleszérva
a doboz.

Ificsiknek.
Es nagyoknak?

A kilénb6z6 verzidk-
ban egy valami azonos:
azegyszer(jatékmenet.
Mindegy, hogy mikre
kell lecsapni az asztalon,
ugyanazt az élményt fogja
nyujtani. A jaték dobozadn
4 éves kortdl van az ajanlas, de
szerintem a JUNIOR siman jatszhato
3 évesekkel is, ha nem akarjak a szajukba



https://boardgamegeek.com/boardgame/63268/spot-it

tomni a kis kockakat, alkatrészeket. Természetesen én is
kiprobaltam a haromévesemmel, aki valéjaban élvezte,
bar teljesen szabalyszerlien nem tudott jatszani.

Tehat végre megvolt az
els6é élményem a gyer-
mekemmel, hogy
tarsasjatékoz-
hattunk, ezért
szivb6l tudom
ajanlani  azon
kisgyermekes
csalddoknak,
akik unjak,
vagy nem isme-
rik a DOBBLE-t
vagy meg akarjak
venni az elsé jatékot
a béta (mar tartunk
ott?!) generacidnak.

Pundee
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Haramiau szelencéje

Prébaltam megtalalni a kapcsot, hogyan landolt ez az absztrakt széasszociacids jaték egy macska titokzatos va-
razsszelencéjében, de erre nem sikeriilt valaszt kapnom, pontosabban az a valasz, hogy a jatéknak semmi kéze

a trendi macskas témahoz - igy nem a cicafanatikusok lesznek a célk6zonség. Annak érdemes belenézni a titokzatos

szelencébe, aki szerette a FEDONEVEKET, unasig jatszotta a

CSAK EGYET, és tett mar egy probat a SZOKAPOCCSAL is, de

mindvégig érezte, hogy valami hianyzik... kell még lennie tovabbi megfejtéseknek ebben a miifajban.

Johet a helyes valasz, de csak
a maga idejében!

Egy pofonegyszerl, de szuper Gtletet bont ki a jaték: ez
pedig az, hogy egy szot a kitaldltatdnak ugy kell atadnia,
hogy a kitaldld jatszétdrsak minden elhangzott segit-
ség utan tippelnek, de csak abban a korben taldljak
meg a helyes megfejtést, ami a kartyan meg van adva.
Egyszerd példa — krokodil, 3. Ez itt azt jelenti, hogy a kro-
kodilt kell kitalaltatnom a tobbiekkel, de akkor kapok pon-
tot, ha pontosan a harmadik segitségem utan taldljak el.
Fontos, hogy minden segitség, amit adok, egy szabalyos
sz0 kell legyen, ami jelentésében — ha lazan is — de kap-
csolodik a megfejtéshez. Igy elsére azt mondom: Afrika.
Erre minden jatékos leadhat egy tippet, de maximum
harom tipp érkezhet, példaul: sza- oroszlan,
sivatag. Eddig j6 vagyok, elsére
senki nem trafalt bele, de vigyaz-
nom kell, mert ha nagyon tag
teret hagyok az asszociaciora, talan
harmadikra sem taldljak el, ezért
masodik segitségképp azt mon-
dom: Nilus. Erre érkeznek a tippek:
piramis, Egyiptom, krokodil. Baj
van, a masodik szavam utan kita-
lalta valaki, ilyenkor 6 1 pontot kap,
én pedig tovabbadom a szelencét
a kovetkez6 jatékosnak. Ha sikertlt
volna harmadikra kitalaltatnom,
mindketten kapunk egy-egy pon-
tot, ha pedig egyaltalan nem
sikertl, senki nem kap semmit.
A pontokat egyébként
a néhany félretett

vanna,
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szokdrtya jelképezi, és partijatékhoz hiven nem nagyon
kell veltk foglalkozni.

A szavak mellett 1-5-ig [athatdak a kitalalas ritmusat meg-
hatarozé szamok. Ha egybdl kitalaltatja azilletd, ujra johet,
ha pedig sikertil pontosan 4 vagy 5 sz6bdl, akkor jutalmul
oszthat egy minusz pontot valamelyik ellenfelének. Azt,
hogy ne lehessen sumakolni és az elején olyan szavakat
mondani, aminek semmi koze a krokodilhoz, gy oldottak
meg, hogy ha a jatékosok ezt kiszimatoljak, egymas kozt
megszavazhatjak, hogy egy 4 minuszt éré blintet6 tokent
sozzanak az illetére. Otletes, ahogy a kétoldalas kartyakat
(egyik oldalon szavak, masikon pedig az adott kor feladva-
nyat meghatarozo jelzés) ebben a kis felnyithaté magne-
ses szelence-dobozban korbe tudjuk adni, igy gyakorlati-
lag nulla asztali helyigényd, j6l mikodhet példaul tabori
jatékként is.
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| Vélemény

Ahhoz képest, hogy a francia COCKTAIL GAMES olyan para-
dés partijatékokat jelentetett meg kordbban, mint az
altalam mar sokszor magasztalt Tor 10, a HARAMIAU picit
szerényebb élményt kindl. Egy jo otletre alapul, és nagyja-
bdl ennyi van benne. En szivesen jatszom, mert szeretem
a szoasszociaciot, latok az otletben fantaziat, és nem all
t6lem tavol, hogy gyorsan bekiabaljam a tippjeimet. De
csendesebb  jatékosoknak, vagy azoknak, akik izgal-
masabb, csavaros jatékmenetre
vagynak, nem tartogat annyit ez
az egyszer(i kis darab. Oriilok,
hogy kiprébaltam és kellemes per-
ceket adott nekilink, de fél§, hogy
a sok szuper asszociacios és egyéb
partijaték kozott el6bb-utdbb
a feledés homadlydba merdl
majd.
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Tervezd: Laurent Prin, Nathalie
Saunier, Rémi Saunier
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Ismerteto

Vigyazat! Csipet kal6z csapatunk kellemesen ringatdzott a tenger lagy hulldma-
in, amikor a tavolban egyszer csak undi csapok jelentek meg és hirtelen kéze-
ledni kezdtek, most pedig teljesen kérbevesznek minket és rettenetes csapa-
sokat mér a hajotestre mind a 8 kar. Ez bizony a veszedelmes Kétszin Kraken!
Két valasztasunk van: lepuffantjuk a bestiat, vagy léket iit a hajdra, és akkor mar
csak reménykedni tudunk majd, hogy nem tul hideg a tengerviz.

der
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Tervezo:
Antoine Bauza, Esteban Bauza

Kategoria:
akcidvdlasztds, kooperativ
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Ismerteto

Napjainkban nagy népszeriiségnek orvend csaladi — s6t, szamos esetben gamer — tarsasjatékok gyerek verzidjat
kiadni. Vannak igazan jol eltalalt darabok, hogy csak parat emlitsek: EN KICSI KASZAM, STONE AGE JUNIOR vagy KURU-
ZSLO Es TsA: QUEDLINBURGI FUTAM. Sok esetben a jatékmenet hasonlé az eredeti verziéhoz, de van, hogy teljesen
mas az egész jaték. A SWEET & SPIcY is ezt a trendet kdveti, mert a SPicy gyerekverzidja, de hogy mitdl csip kevésbé

ez a valtozat, az a bemutatémbal kideriil.
| Kicsi a bors, de ergs?!

Nalunk a csalddban nagy kedvenc a Spicy, ami minden
nagyobb csaladi alkalomkor elGkerl és okoz igazan vidam
perceket a legkisebbektél egészen a legid6sebbekig. Ezek
utan kivancsi voltam, hogy a gyerek verzié mennyiben ad
mas jatékélményt.

A SWEET & Spicyban ugyanugy 3 féle szinl kartya van, mint
a Spicyban. Ezek a csili, a bors, de a wasabi helyett bejon
a citrom, ami igaz, hogy nem fliszer, mégsem szabad tul
nagyot harapni bel6le, mert az is ugyanolyan kellemetlen
tud lenni. Ezek a kartyak ugyandgy 1-10 kozotti értékek.
Ezeken kivll vannak az érték és szin nélkiili szam kartyak.
Ami Ujdonsag, hogy vannak szuperdzsdker kartyak, ami-
b6l mindenki kap egyet a kezd6 paklijaba.

Igazdbol ezen kivil a jatékmenet nem nagyon tér el, tehat
ugyanugy harom akcid kozil vélaszthatunk:

1. Flszer kartya kijatszasa

A keziinkben lévé kartyak koziil egyet
ki kell valasztani és képpel lefelé
az asztal kozepére kell tenni. Ez fogja
képezni a fliszerhalom paklit. Meg kell mondani, hogy
milyen szinl és érték( kartyat tettiink le, példaul “bors
kett6”. Fontos, hogy a kezddjatékosnak mindig 1-3 kozotti
értéket kell mondania, de természetesen fillenthet is
a kdrtya szinét és értékét illetéen. A tovabbiakban a tobbi
jatékosnak az éramutatd jarasaval megegyez6 iranyban
ugyanolyan szin{ kartyat kell kijatszania, csak nagyobb
Qcékkel. Természetesen bloffolni itt is ér, s6t! Ez igy megy

tovdbb, amig valaki nem hivja ki a kijatszott lapot.

2. Akijatszott lap kihivasa

A kijatszott lapot barmikor barki
kihivhatja. Ekkor a kihivd rateszi
a kezét a flszerhalom paklira, és
megmondja, hogy szerinte miben nem

egyezik az adott kartya az azt kijatsz6 bemondasaval.
Ez lehet a szin vagy az érték. Példaul az utolsd képpel
lefelé helyezett kartya egy csili 7 volt, de a kihivd ezt
kétségbe vonja, és azt mondja, hogy ez nem csili; ekkor
meg kell nézni a legfelsé lapot. Ha kiderdl, hogy ez tény-
leg nem csili volt, akkor a kihivd gy6zott, és maga mellé
teszi a fliszerhalmot. Ha ez csili kartya volt, akkor viszont
a kihivott gy6zott, és 6 teszi maga mellé a kartyakat. Ezek
lesznek a jaték végén a pontjaink. A kihivott dzsdker kar-
tyaknal picit érdekesebb a helyzet, mert a szin dzsdker
kartya esetében csak az értéke kérdGjelezheté meg sike-
resen. Az érték dzsoker esetében pedig csak

a szine.
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Kéldéul egy szin dzsdker kartyadnal ha a kihivé azt mondja,
hogy nem bors, akkor vesztett, hisz a szin dzséker min-
den szinnek megfelel. Ha az értékét vonja kétségbe, akkor
viszont nyert, hisz ezek a kartyak érték nélkiliek.

ha mindhdrom tréfea
gazddra taldlt, vagy
ha a huzépakli tetején
megjelenik a jaték vége
kartya.

| Szuperdzsdkerek, avagy az aduasz A pontozas ugyanugy
zajlik, annyi kilonbség-
gel, hogy a szuperdzso-
ker kartyak 5 pontot
érnek.

Itt jon egy kis csavar a jatékba a Spicyhoz képest. Ebbé|
a kartyabdl mindenkinek csak egy van, igy jol eltalalt id6-
ben kell kijatszanod, mert tdbb nem jon beldle; viszont ha
elvesztetted a kihivast, akkor huzhatsz egyet, de egynél
tobb sosem lehet a kezedben. Ezek a kartyak az 6sszes
fliszert ES szamot is helyettesitik. Amikor kijatszod, meg I Vélemény

kell nevezned ugyanugy egy fliszert vagy szamot, de nem

lehet kihivast intézni ellenlik, igy biztosan megmenekilsz A gyerekeknek szant SWEET & Spicy és a Spicy kozott
még egy korre. Mivel ez a jaték adudsza, ezért nem lehet nincs tul sok kiilonbség. Igazdbdl a szabdlyban is benne
tréfedt szerezni vele. Rdaddsul, ha utolsé kartyaként van, hogy ha kivessziik a szuperdzsdker kdartydkat, akkor
teszed le, akkor 5 lapot kell huzni a kezedbe. Ha kifogy a Spicyval jatszhatunk az alap szabalyok szerint, igy kvazi
a szuperdzsdker huzépakli, akkor mar nem lehet tdbbet 2 kartyajaték van egy dobozban. Ugy gondolom, itt maxi-
szerezni. Vigyazat, hamar elfogynak! mum a dizajn donthet, kinek milyen az izlése, mert a jaték-
menetben nincs tul nagy kilonbség. Szerintem mindkét
jatékot felesleges megvenni, bar mérete miatt nem foglal-
nak sok helyet a polcon, mégis kvazi ugyanaz a két jaték.
Ez a része nekem kifejezetten csaldédas, mert tobbet var-
tam, viszont a jatékélmény ugyanugy szérakoztato és sok

3. Passzolas

Ha nem akarunk, esetleg nem
tudunk kdrtyat kijatszani (hirtelen

nem ugrik be, mit is bloffélhetnénk), kacagdsra ad okot. Igazdbdl csak egy apré kritikat fogal-
akkor passzolhatunk is. Ekkor egy kartyat a kezlinkbe kell maznék meg: kicsit szerencsésebb lett volna a bors kar-
venni, és a télink balra Gl6 jatékos folytatja a kort. tyakon lathaté forma megvaltoztatdsa... Persze rossz az,

aki rosszra gondol? Ohh... igen.
A jaték vége ugyanugy kovetkezik be, mint a Spicyndl,
tehat ha valaki megszerezte a masodik tréfedjat, vagy Besty

Gydri Zoltdn Gabor
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Klubbemutaté

[ assuk Es

Lassuk és jatszunk!
Tarsasjaték Klub

2022 Gszén alakult a klubunk Dunaalmason, ahol az elején egyiitt miik6dott a dunaalmasi kolyékklubbal a Csokonai
Miivel6dési Hazban. Majd 1 hénap utan kiilonvaltunk a kélyokklubtdl — ettdl fiiggetleniil a kdlyékklubban is folyik
a tarsasjatékozas, de ott inkabb a kisebbeknek tanitunk jatékokat. Mellette most mar kiilon zajlik a LASSUK ES JAT-

SZUNK! TARSASJATEK KLUB, oda azonban mar csak sziilGi felligyelettel johetnek a kicsik. Természetesen mindenkit sok
szeretettel varunk.

lemenni a Csokonai
a klubnapot délutdn

szerdan szoktunk
Hazba megtartani

Kéthetente
Mdvel&dési

fél 5-t6l. Eddig mindig megbeszélés alapjan voltak jaté-
kok teritéken, a csaladi jatékoktodl kezdve a partijatékokon
at a gamer eurdkig bezardlag minden. Szivesen jatszik az
eddig kevés f6bdl allo kis csapatunk. Tobbnyire mindegyik
doboz sajat gylijteménybdl volt eddig.

www.jemmagazin.hu

A célunk, hogy itt Komarom-Esztergom Varmegyében
minél jobban el tudjuk terjeszteni a tarsasjatékozast, s
hogy minél tébben j6jjenek jatszani. Szoktunk promotalni
is rendezvényeken, iskoldkban — ha valaki szeretné, hogy
bemutassunk vagy jatszassunk egy jatékot vagy hogy
beszéljiink rdla, szivesen varjuk a megkereséseket.

A klubot a Facebook LAssuk Es JATSzunk! csoport-
jaban taldljatok. Ez egy zart csoport, de mindenkit
sok szeretettel varunk oda is. Itt szoktuk megosz-
tani, hogy mikor vannak a klubnapok és itt is beszél-
juk meg, mikkel fogunk jatszani. Lehet6ség van Uj
jatékok megtanulasara, tobb jatékosunk gyakorlott
gamer jatékos, és van jatékmester is a csapatban.

ElérhetSségeink:
Dunaalmasi Csokonai MUvel6dési Haz
2545 Dunaalmas, Almasi u. 86.

E-mail: kissgabor851229@gmail.com

Telefonszam: +36303847390


mailto:kissgabor851229%40gmail.com?subject=
https://www.facebook.com/groups/314915797239073

Interja

Ehavi interjualanyunkra taldan mondhatjuk azt, hogy a legjobb értelemben egy kissé hangyas, de legalabbis a jaté-

kai — valds vagy atvitt értelemben — biztosan.

Nem sok informaciot lehet rélad

taldlni a neten. Mondanal néhany szot
magadrol? Hol élsz, mivel foglalkozol és
hogyan talalkoztal a tarsasjatékokkal?

Egy szdmitégép szakiizletem és szervizem van immar
25 éve. Széval egy boltom volt, miel6tt jatéktervezd let-
tem volna. A tarsasjatékozas 2003 6ta a szenvedélyem,
amikor a CATAN TELEPESEIvel elGszor taldlkoztam, és csu-
pan 7 évnek kellett eltelnie, hogy prébara tegyem magam
a tdrsasjaték tervezésben. A MYRMES volt az elsé jaté-
kom, és szerencsémre hamar kiadodra is talaltam hozz3,
s6t tobb dijat (As d’Or, Tric Trac d’Or) is nyertem vele
Franciaorszdgban. Hosszu évekig dlmodoztam arrdl, hogy
jatéktervezl legyek, és végiil a Covid jarvany alatt don-
tottem ugy, hogy tobb id6t szentelek ennek az alomnak.
Ebben az id6szakban sziiletett meg az Osszes — az idén
megjelen6 HUMANITY, TURING MACHINE, ARCHEOLOGIC —,
az 6sszes szoliter tipusu jatékom.

e
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A legelsé jatékod, a MYRMES egy Osszetett
jaték. Miért akartal tarsasjatékot tervezni
és hogyhogy a hangyak keriiltek ennek

a kézéppontjaba?

Imddom az er6forrds menedzsment  jatékokat.
Az ANTIQUITY az egyik kedvencem, és hasonlo, de jéval
tomorebb jatékélményt akartam alkotni. A hangyak
kézenfekv6 vdlasztasnak tlntek, mert egy hangyaboly
felépitése tokéletesen passzol az er6forras menedzs-
menthez. Rengeteg mddja van egy jaték megalkotdsa-
nak, lehet kezdeni a mechanikaval vagy akdr a témaval.
A MYRMESNnél szamomra a téma volt adott.

A hangyak sikert arattak, majd jott a TALES
& GAMES sorozat. A THE GRASSHOPPER
AND THE ANT (A tiics6k és a hangya —
ford.) meg sem kozeliti komplexitasaban
a MYRMESt, de a rovarok maradtak

a téma. Nehéz volt valtani egy csaladi
jatékra?

A THE GRASSHOPPER AND THE ANTet megrendelésre készi-
tettem. A PURPLE BRAIN kiadd, ami tiindérmeséken alapuld



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_03.pdf#page=27
https://boardgamegeek.com/boardgame/126792/myrmes
https://boardgamegeek.com/boardgame/379633/humanity
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jatékokat készitett, arra gondolt, hogy vicces lenne engem
felkérni, hogy tervezzek egy jatékot, amiben hangydak van-
nak. Csaladi jatékokat késziteni egészen mas feladat, mert
ugy kell mélységet adnod az adott jatéknak, hogy nem
bonyolitasz a szabdlyokon, ami egy komplex jaték eseté-
ben gyakori.

r —~—
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Fabien Gridel - Yoann Levet

Unie

Kevesebb hangyat, de annal tobb

matematikat talalhatunk a TURING

MACHINE-ban, ami idén jelent meg

Magyarorszagon, és rengeteg jelolést

és dijat zsebelt be. A dedukcid uj

teriilet szamodra a tarsasjatékok

vilagaban. Honnan jott az 6tlet és miért

a leghiresebb kédelemzo6t valasztottad

a jaték cimének?
Az er6forrdas menedzsment utan a dedukcié a masodik
legkedveltebb mechanikdm. Essenben minden évben
Uj dedukcids jatékokat keresek. Es FABIENnel, a TURING
MACHINE-beli szerz6tarsammal minden évben imadjuk
kielemezni ezeket. A CrRypTIDdel vald jaték kdzben fogant
meg benniink a TURING MACHINE Otlete. ElsGként FABIEN
alkotott egy algoritmust, ami olyan allitdsok listdjat alli-
totta el6, amelyek csak egyetlen kddot adtak. Ekkor a jaték

még kooperativ volt, de én kerestem a megoldasokat,
hogy kompetitivvé tegyem, és hosszu idé utan jutottam

www.jemmagazin.hu

el arra a megoldasra, hogy a jaték adja meg a vdlaszokat
a jatékosoknak. Néhany nappal késébb, az éjszaka koze-
pén hirtelen belém villant az egymasra helyezhet6 lyuk-
kartydk otlete, és néhany hét munka utan format 6ltott
a mai TURING MACHINE. Mar az elején meritettliink otle-
teket Alan Turingtdl, s6t a jaték els6 prototipusat Turing
Logicnak neveztiik. A tervezés soran még az Enigma gép
(német gyartmanyu gép, amelyet titkositasra és kodok
visszafejtésére fejlesztettek ki) is széba kerlt egy idére.

Az idei Ujdonsagok koziil a PUzZLEGEND
még ismeretlen a szamunkra. Bemutatnad
nekiink egy kicsit?

Idén készitettem néhany sz6l6 logikai jatékot. Sokat
a DJEco adott ki, néhanyat a BANKIIIZ EDITIONS, a BLUE
ORANGE pedig a PUzzLEGENDS-et. Ezek a jatékok mind
az algoritmusokkal valé munkankbdél néttek ki, amikor
a TURING MACHINE-on dolgoztunk. Erdekelt, hogy mi min-
dent lehet kezdeni az algoritmusokkal. A PuzzLEGENDS-et
az teszi egyedivé, hogy igen kevés komponensbdl all, csu-
pan 22 kartyabdl. Ez egy egyszer(, sz0l6, logikai-deduk-
cios jaték, de a BLUE ORANGE-nak igazan az tetszett meg
benne, hogy a jaték a kiilonb6z6 szinteken keresztiil egy
torténeten vezet végig, és a kartyak, amikor felcsapod
Gket, segitenek megoldani a kovetkezs rejtvényt.

A HUMANITY kissé ismertebb szamunkra,
mert a BGA-n (BOARDGAMEARENA

—ford.) is elérhetd. Itt ismét uj
mechanizmusokhoz nyultal és visszatértek
a rovarok. Mindig uj utakat keresel

a jatéktervezésben?

Id6rendben a HUMANITY a harmadik jatékom. Akdrcsak
a MYRMES, ez is a tervezésrdl és az erGforras menedzs-
mentrél szol. A BomByx-szel sok éven at dolgoztunk,
hogy megalkossuk a vilagat, bar végil is ez egy tisztan
euro jaték. De minél tobb id6 telik el, anndl jobban igyek-
szem, hogy a jatékaim eredetiek legyenek. Ha olyan 6tlet
jut eszembe, ami klasszikusnak szamit vagy ismerdsnek
tlinik, siman el tudom engedni.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_08.pdf#page=11

Az altalunk ismert legutdbbi jatékaid

az ARCHEOLOGIC és a KRONOLOGIC, ahol
ismét visszatértél a dedukcids jatékokhoz.
Ezekkel 0j sorozat indul és megtalaltad

a jatéktervezés neked legjobban tetsz6
madjat?

Igen! A dedukcios jatékok lenyligdznek, és rengeteg oOtle-
tem forog koriilottiik. Persze ezek a jatékok mind egészen
kiilonb6z6 hangulatuak, és még ezeken kivil is renge-
teg Otletet 6rzok a fiokomban, amiket még nem mutat-
tam meg kiaddknak, hogy id6t adjak a mar megjelent
jatékoknak.

A tervezés mellett a programozas is érdekel, és ezek
a jatékok lehet6séget biztositanak, hogy 6tvozzem a két
szenvedélyemet, az algoritmusokat és a tervezést.

De hogy ne késsem le magam egyetlen mifajnal, még
hagyok egy kis id6t, miel6tt kiadéhoz fordulnék velik.
Azonban joévé nydron U jatékom fog megjelenni, egy
minimalista dedukcids jaték, amelyben csak 35 kartyalap
lesz. A BANKIIIZ EDITIONS fogja kiadni, és a cime TEMPLE
CODE lesz.

FABIENnel kiadunk egy haladdbb, CLUueDO-szer( deduk-
cids jatékot 2024 elején, és most irtunk ald egy szerzé-
dés a SpAce Cows kiaddval egy gyerek/csaladi deduk-
cids jatékra. Akarcsak a TURING MACHINE-ban, mindkét
jatékban a komponensek fognak vélaszt adni a jatékosok
kérdéseire.

Ez rengeteg dedukcids jaték egy olyan embernek, aki nem
akarja magat elkotelezni a miifaj irant.

Eletkor:
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Leghiresebb jatéka:
TURING MACHINE
Kedvenc jatéktervezdje:

REINER KNIZIA

Kedvenc jaték mechanizmusa:
er6forrds menedzsment

www.jemmagazin.hu
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Az utolso kérdésiink, hogy mondanal-e
néhany szot a kozelgo jatékaidrol?

Jelenleg rengeteg olyan jatékon dolgozom, amit a felesé-
gemmel, CELINE-nel terveziink. O mindig is segitett a jaté-
kaim tesztelésében, és a segitsége kulcsfontossaguva
valt. Tesztel6ként indult, de most mar rengeteg mecha-
nika mogott 6 all. Ezért a kovetkez6 harom jatékomat mar
egyltt készitjuk.

Ezek nem dedukcids jatékok lesznek, lesz egy farm mene-
dzselGs jaték, egy retrd kirakds jaték és egy, a hangydk
vildgdban jatsz6do lapkalehelyezés jaték. Tovabbda dol-
gozom egy jatékon, ami a TURING MACHINE és a WORDLE
keresztezése lenne, amely azonban tulsdgosan 0Ossze-
tettnek t(inik ahhoz, hogy valaha is kiadjak. Es dolgozom
a MYRMES tovdabbfejlesztett valtozatan is és a HUMANITY
sz6l6 verzidjan. Dolgos napjaim vannak.

Nemzetiség:
francia
Legutoljara jatszott jaték:
DORFROMANTIK
Kedvenc jatéka:
(lehetetlen csak egyet kiemelni): TIGRIS &

EUPHRATES, ANTIQUITY, KOROKON AT, SLEUTH,
SZAGULDO ROBOTOK

<< Vissza a tartalomjegyzékre



Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
130. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését februar 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatodink:
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Tovabbi partnereink:



https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14

