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Kedves Jatékosok!

Viszonylag ritka, hogy egy jaték a szo szoros
értelmében ehetd legyen, és nemis hiszem, hogy
van ra példa, bar az AzuL: CSOKOLADEMUHELY
esetében igazan lehetett volna annyira kreativ
a kiadd, hogy valddi csokikat rak a dobozba. ;)
Sebaj! Maradnak akkor a témajukban az evésrdl
és az ételekrdl, italokrdl szolo jatékok, amik
mostani magazinunk repertoarjanak jo részét
képezik.

ElGszor is megtermeljik a  sziikséges
élelmiszert valahol. Ez a hely lehet egy

komoly gazdasag (LA GRANJA: No SIESTA), ahol
sokféle élelem megterem, de lehet, hogy
csak egy valamire specializalodunk. Lehet ez
a babtermesztés (BOHNANZA 25. JUBILEUMI
KIADAS) vagy gondozhatunk egy sokféle fajtaval
buszkélkedd almaskertet is akar (APPLEJACK).
Ha a vagyott végeredmény a bor, akkor viszont
sz6l6ultetvényekbe kell fektetniink és kitanulni
a borkészités csinjat-binjat (CUVEE). Ne &ruljatok
el senkinek, de allitélag sz616bdl is lehet...

Evés utdn johet az édesség (KITCHEN RUSH:
HozHATOK DESSZERTET?). Utdna pedig egy
finom kavé, bar ahogy elnézziik ezt a rohanast
és kapkodast, nem biztos, hogy hozzajutunk
a fekete italunkhoz (CoFFEE RusH). Es ezen
a ponton bocsassatok meg, hogy feldldozzuk
a jo modort a bevezetd oltaran, mert még
egy cikk idefér, bar csak érint6legesen: eddig
evésrél beszéltiink, ne feledkezziink meg
viszont a végtermékrél sem, amit tébb szinten is
képvisel egy jaték mostani lapszamunkban (SHIT
HAPPENS).

Ez utdn az dporodott szagu befejezés utdn talan
jobban tesszlik, ha kiszell6ztetiink. Fijjon a szél,
fljja el az étel- és egyéb szagot, és fujja magasra

a papirsarkanyunkat (SARKANYOK). Menjiink
ki a szabadba, vagy az erd6be (Az ERDG) — bar
ott nem kizart, hogy belebotlunk par mesebeli
figurdba (MEMORINTH). Vagy menjlink ki
aszavannara (KARIBA), esetleg a tengerhez—ahol
ismét taldlkozhatunk mesehd&sokkel (Rumini:
A SZETSZAKADT TERKEP).

Apropd, tenger! Ma szinte mindannyiunknak
a nyaralast jelenti, de nem volt ez mindig
igy: évszdzadokig a hoditassal és a tavolsagi
kereskedelemmel kapcsolta Ossze az ember.
A most bemutatott jatékokban civilizacidkat
épithetink  a Foldkozi-tenger partjan
(Mosaic — A civiLiZAciO  TORTENETE), hajora
szallhatunk, hogy visszafoglaljuk a Szentfoldet
(CRUSADERS) vagy utnak indulhatunk
gyarmatositani (ENDEAVOR: AZ ISMERETLEN VIZEK
HODITOI). Barmi is legyen az, Osszelitkdzések
nélkil nem fogunk tudni célt érni (magazin
mellékletlinkben most a MosAichoz taldljatok
meg a Népek katonai képességei jatékvarians
leirasat).

Apropd, osszelitkozés! Ennyi nem elég, legyen
inkdbb robbanas! Es ha mar robbandas, akkor
cicdk (BEROBBANOG cCiCAK). Ha pedig elllt
végre a por és a flist, és maradt a kupi, taldn
elkezdhetnénk végre rendet rakni (MEINE ERSTEN
SPIELE: WIR RAUMEN AUF).

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM
honlapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat és
jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!
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ordig is tarthat.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetdségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink velik par percet, de tarthatnak egy
oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.
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(22 )(32) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Py

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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® Mosaic - A civilizacié
% torténete

A civilizaciéépités zsanere a tarsasjatékok vilagaban igen népszeriinek szamit szerzgi és jatékos oldalon egyarant. |
A MOsAIC — A CIVILIZACIO TORTENETE 2022 talan legnagyobb figyelmet kapo, jokora varakozassal évezett probalko-
zésa a miifajban, amely 2023 végétél a GEMKLUB j6voltabol magyar nyelvii valtozatban is elérhet. Okori civiliza-
ciéépités két oraban, épiiletekkel, nyersanyagokkal, rengeteg katonai egységgel, de direkt konfrontacio nélkal?
A MosAic tanitani valo ligyességgel egyensulyoz a tematika és a jutalmazé, konnyen befogadhaté eurdk kozotti

hatarvonalon, mikdzben a jatékosok kezei alatt megépiil a Colosseum, és a piramisok nyugalmat az alexandriai
vilagitotorony vigyazza.
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Szamos probdlkozas tortént mar arra, tartalmazé Colossus-valtozathozis). Ezek alapjan a MosAic
hogy a torténelem évezredeit, a valés csak a port fogna azok polcain, akiknek megszallott tech-
eseményeket nagyjabodl lekdvetve nokrataként és/vagy a torténelem szerelmeseiként kiza-
vagy épp alternativ lezérasi lehe- rélag a game changer dkori taldlmanyok és a népek sor-
t6ségekkel, a jatékosok aszta- sat megforditd torténelmi események felidézése jelenti

lara Ultessék. A civilizacioépités a civilizacioépitést. Azoknal viszont, akik kedvelik a tobb-
zsdnerében most GLENN DROVER féle stratégiat és aszimmetriat kindld, az akcidvalasztdsra,

|

.

. . jelentkezett sajat munkajaval, az er6forrds gazdalkodasra és a terileti befolyasszerzésre @, :
y e @' a MosaAickal; a szerz6 tobbtucatnyi ' l,{é'
.= X jatéka kozil a magyar k6zonség elsé- } _"‘.::

sorban a RAILROAD TYCOONt, az AGE

OF EMPIRES 3-at, esetleg a RIzIKO és az AXIS &

ALLIES szerelemgyerekének tekintett ATTACK! cim{ munka-
jat ismerheti.

i

i
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i4 A Mosaic kdzponti jatéktablaja Eurépat jeleniti meg az
: Okor vilagat és szines mozaikcsempéket idéz6 motivu-
mokkal és hexamezG6kkel, a jaték kellékei [attan pedig
senkinek nem lehet kétsége afeldl, hogy abban
. valamelyik régenvolt civilizaciét kell menedzselni
az Eufrateszen tul, a Rajnan innen. Rengeteg épi-
téskartya, csodak, nyersanyagjel6l6k, katonai
egységek lapkai, technoldgiakartyak: van itt min-
den, ami egy tipikus civilizacidépitést vetit elSre.
Jatszottunk jé néhdny partita gyonyorkiviteld, ming-
ségi alkatrészeket tartalmazo jatékkal (a magyar kiadds
mellett volt szerencsénk a kozel 10 kg-os gigadobozban
érkezett, tomérdek m(ianyagelemet és sz6lé6 madot is

O A e R T,
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='s | Népek tengere
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tdmaszkodd, erdsen add tipusu (de pontsalatanak még-
sem nevezhetd), konnyen tanulhaté jatékokat, minima-
lis negativ jatékosinterakcidkkal, bérelt helye lehet az
asztalon.

A MosAicban mindenki valasztott népét iranyitva indul

a Mediterraneum vildgaba a minél nagyobb terileti befo-

lydsért és a gy6zelmi pontokért. Mondanam, hogy “indul

csataba”, de a jatékban — bar nagy szerephez jut(hat)nak

a katonai egységek —, nincs lehe-

t6ség egymast megtdmadni,

pldne nem leradirozni a tér-

képrél. A népek is inkdbb

csak tematikus kikacsin-

tasként idézik az oSkor

nagy dallamait létre-

hozo kdzossége-

ket. Ezek helyett

minden jatékos

arra torekszik,

hogy  civili-

zacidjanak

9 alappill-

érét  erdsitse,

a tudomanytdl

a  vdarosiasodasig

bezardlag. A jatékos

civilizacidjadnak karak-

terét  nagymértékben

meghatdrozza, hogy ezek

koziil  melyekre  helyezi

¥ a hangsulyt, ez irdnyd donté-

sére viszont hatdssal lehet az

is (és egyuttal megad egy enyhe aszimmetridt a jatékosok

kozott), hogy a jaték elején melyik vezet6t dllitja nemzete
élére.

A kissé sz0sz016s felpakolds soran a jatékosok szamatdl
fliggdben kell el6késziteni a kiilonféle telepilések és egyedi
épitmények felhizdsat biztositd épitéskartydkat, a népes-
ségpaklit, az add és vam paklijat és az dkori techno-
l6gidkét. A tablat az el6irt modon kell feltolteni

a lerakatjelz6kkel és a kereskedelmi aruk jelz6jével.

A 15 civilizaciés mérfoldké lapkabdl véletlensze-

rden 9 keril jatékba. EI6 kell késziteni a csodalap-

kakat és az elérheté kormanyzati formak lapkait

is. Ha ezek megvannak, a jatékosok egymas

kozott draftoljak a kezdd technoldgiakartyai-

kat és lehelyezik a térképre kezd6 varosukat.

Az el6késziletek az elsd alkalmakkor kicsit /&
hosszunak tlinhetnek, de azok, akik meg-
szeretik és ezért tobbszor elbveszik

a jatékot, par alkalom utan rutinosan

végzik majd. Mert — és itt jon egy fon-

tos ismétlés — azok, akik megszeretik

www.jemmagazin.hu

a jatékot, innen-

tél gyors Gtemd,

kénnyen atlat-

hato, egé-

szen a jaték

végéig

izgalmas

és cselek-

vésre sarkallé

jatékmenetben

taldljagk  magukat.

A MosAicban nincse-

nek a sz6 megszokott

értelmében vett terlleti

megkotések, majdnem

szabadon lehet a régidk

hexdin cselekedni (épitkezni,

katonasagot lehelyezni). Az eltéré szinekkel megkilon-
boztetett régidk majd a huazoépaklik fogyasaval elébb-
utébb felbukkand birodalmi pontozas lapoknal kapnak
jelentGséget. A jatékosoknak addig koérsorrendben nyolc
akcid kozil kell kivalasztaniuk cselekvésiiket.

A munkaval a harom er6forras (k6, élelem, otlet — vagyis
afféle “szellemi nyersanyag”) termelési szintjének, plusz
népességiik szamanak megfelel§6 mértékben termelhetik
a kivalasztottat a jatékosok. A masodik akcid a népessé-
get noveli — nem meglepé mdédon emberek nélkil nem
tudunk Uj teleplléseket alapitani, és a termelési szintlink
is el fog maradni kivanatostdl. Az épités kindlja az akcidok
kozll talan a legtobb lehetdséget. Nagyvarost és kikotd-
varost tudunk épiteni a k6 és népesség koltségének meg-
fizetésével, mindegyik biztosit valamilyen elényt. Ezzel
az akcidval tudunk létesiteni mez6gazdasagi termeléssel,
illetve kézmlvességgel foglalkozd falvakat is. Utdbbiak
koltségmentesen, csak el6nyeik megszerzésével is épit-
het6k. Ezzel az akcidval tudjuk felépiteni az épitéspaklibdl
felbukkand egyedi épileteket, példaul viaduktokat, koz-
fird6ket is, értelemszerlen kilonboz6 elényokért. A tab-
lara felkerll6 lerakatjelz6k és arucikk jelz6k az épiletek
lehelyezésekor keriilhetnek birtokunkba. Kiilon akciot
kapott a csoddak épitése, ezek felhtzasaval nem art igye-
kezni, mert épitési koltségeik fokozatosan emelkednek.




Az akcidk felénél jarunk. Otddiknek technoldgi-
akartyakat tudunk vasarolni, melyeknek azon-

nali hatasaik és folyamatos el6nyeik egya-

rant lehetnek, példaul feler@sithetik mas

akcidk hatdsait vagy eréforras-termelésiinket.

A technoldgiakdrtydk némelyike el6feltétel-

hez (adott civilizaciés szimbdélumok meglétéhez)

kotott (egyben a technologiak egymasra épiilé-

sét idézi fel), de megszerzésik és késGbbi haszna-
latra tartalékolasuk igy is lehetséges. A kartyak szett-
jeit azonban nem csak emiatt kell és érdemes is gydijteni.
Hiszen ezek segitenek benniinket hozza a civilizacidés mér-
foldkovek (kilon lapkak) teljesitéséhez. Hatodik akcio-
ként addkat és vdmot szedhetilink be. Ez a legegyszer(ibb
maddja annak, hogy pénzhez jussunk, ami a jaték dzséker
nyersanyaga, 2:1 ardnyban helyettesiti a masik harmat.
% Amikor ezt az akciot valasztjuk, akkor megkapjuk a kar-

w tyahelyen korabban a varosok épitésekor a jatékosok &ltal

a készletbdl odatett pénzt is. Persze az addéfizetés mar az
d6korban sem vezetett bacchanalidkhoz, igy a megszerzett
kartydk némelyike néveli néplink nyugtalansagat. A hete-
dik, katonai akciéval gyalogos, lovas, illetve ostromgép
egységeket hivhatunk jatékba vagy mozgathatjuk a lent
lév6ket. A katonai egységekkel a MosAicban nem csata-
zunk, hanem befolyasunkat erdsitjik egy adott régidban.
Végiil a nyolcadik akcidval aktudlis kormanyzati forman-
kat tudjuk lecserélni egy masikra, melynek elényeirdl ugy
véljik, hogy jobban illeszkedik stratégiankhoz.

A jaték egyik legfontosabb része, amikor a négy hizépak-

= |ibdl elkerl egy-egy, az elGkészités soran belehelyezett
birodalmi pontozast jel6l6 kartya. Ilyenkor minden régiot
~ kaloén ki kell értékelni. A sajat varosok és csodak, vala-
mint a falvak, esetleg technolégiak, kormanyzat stb. utan
a jatékosok befolyast kapnak. A jaték egyik legérdekesebb
része itt van: mig a masodik legtobb befolyast szerz6 jaté-
kos 2 gy6zelmi pontot kap, addig az elsé helyen végz6 3-at,
valamint tovabbi 1-et minden régids varos és csoda utan,
figgetle-
nal azok
tulajdo-
nosa-

tol.
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A jaték akkor ér véget, ha a jatékosok felhuztak a harmadik
birodalmi pontozas kartyat, vagy a csoddkbdl, civilizacids
mérféldkovekbdl, aranykor lapkdkbdl kettd, azaz a hdrom
félébdl kett6 elfogy. Az ilyenkor megint bekovetkezd biro-
dalmi pontozast kovetben a jatékosok jatszanak még egy
fordulét, majd utdna még egyszer kozbsen megrazzak
a pontozéfat: a varosoktdl a csodakon at pontozni kell
minden, a tablara felkerilt sajat elemet (az ad6zds miatt
kapott zavargdspontokat ilyenkor kell levonni az dsszesi-
tésbdl). A legtdbb pontot elérd jatékos nyeri a jatékot.

Nagyszabasu szuperkoktél okori
hangulattal

A MOSAIC az a jaték, amelynek valamennyi elemét és
mechanikajat rengetegszer lattuk mar, mégis, ezek kevés
hijan tokéletes, tematikusan is helytallo elegyként jelen- |
nek meg benne. Civilizacidnk itt megirt térténete joval
tematikusabb, mint a szintén ebben a m(ifajban nevezett,
de egyértelmlien a csalddi pontsaldta kategdridjaban
lem(iszakiztatott KorkErben lehet, de azok érvelése is
elfogadhatd, akik szintén a pontsziiret lehetGségét latjak
inkabb a MosAicban is. Pontszerzési lehetGségbdl valo- m*
ban akad béven, am ahhoz, hogy azokat igazén ki tudjuk &
maxolni, el kell toélteniink par partit az dsszességében |
nagyszabasu, de konnyen befogadhatd jaték felett.

Mert a jaték valdban nagy — nem is pusztan a kozponti
jatékelemei, hanem a jatékosok sajat teriletein gyl6 kar-
tyaszettek miatt — jo, ha a vasdrnapi csaladi ebéd aszta-
l[dra pakoljuk ki, és nem a szamitdgép asztalara, féleg,
ha hatan jatszunk vele. Nagy azért is, mert folyama-
tosan megadja a jatékosoknak az épités, a létreho-

zas és a menedzselés érzését. S persze nagy jaték

a jatékideje miatt is. Hidba igéri a doboz a 2 dras
jatékidét, a kénnyen tanulhatésag mellett (Iénye- :

gében a nyolc akcidt és par fogalomhasznalati kér-

ralizis veszélyes, ennek tudatdban uljink le mellé. Ha
viszont ezekre felkészlllink, akkor ha nem is paratlan, de
els6rangu tarsasjaték-élményben lehet résziink.

ST
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% téseim

Az vélhetGen az eddigiekbdl is kiderlt, hogy a jaték mind
nekem, mind azoknak szinte azonnali kedvencévé valt,
akikkel eddig jatszottam. Ideje lenne eldrulnom, hogy
a gyonyord megjelenésén tul mivel vett le még a ldbamral.

A MosAic egy kifejezetten letisztult jaték, ahol a nyolc
valaszthatd akciét nem csak megjegyezni konnyd, de egy-
masra hatasuk, egymdsra vonatkoztatasuk is kifejezetten
elegans. llyen a népesség novelése és a nyersanyagter-
melés kapcsolata, vagy az, hogy varosépitésnél a félretett
“banki” pénzzel majd valaki mast gaz-

dagitunk. Mindegy, hogy melyiknek

miért annyi a koltsége, amennyi,

és hogyan jott ki a tervezésnél

a matek, ha egymadsra hata-

suk miatt azt érzem, valami

¢ tényleg megépil a don-

nyoman, hogy

eredményes vagyok

valamiben. De ele-

gans a jaték azért is,

mert a valaszthato

vezet6k  képessé-

geinek és a civili-

zaciés  torekvéseink-

nek valdédi egymasra

hatdsa van, ahogy akci-

Ovalasztasaink sem csak

pusztaba kialtott szavak,

hanem ténylegesen is formal-

juk azokkal kulturank arculatat.

Inkabb a kereskedelemben latjuk

népiink boldoguldsat? Vagy abban,

ha katonai erével torjuk le mas jaté-

kosok befolydsat? Esetleg agrartarsadalmat szeretnénk
irdnyitani, és a mez6gazdasagi technoldgidk fejlesztésére
torekszlink? Barmelyik utat is kivanjuk jarni, dontésein-
ket és a reagaldst mas jatékos cselekedeteire ahhoz kell
igazitanunk.

Nyomokban civilizacioépités, |éptékben
egész estés élmény

Ahogy lattuk, rengeteg mindenre lehet pontot szerezni,

a jaték azonban, bar jutalmazé jellegl, mégsem pontsa-

. lata. Az igazan magas pontszamok ugyanis nem terem-
nek maguktdl, kdartydk, csoddk, terileti befolyasok
Ugyes kombindcidjara van sziikség ahhoz, hogy elérjiuk
Gket. Kifejezetten Otletes és sok taktikazasra ad lehe-
t6séget az, hogy a befolyasolt régidk értékét a jatéko-

sok tulajdonképpen egyiitt hatdrozzak meg, fliiggéen
attdl, hany telepuilést, hany csodat huznak fel egy-

egy tablarészen — kilon-kilén, mégis kdzosen. Ezzel

a jaték rendszere nagyjabdl elejét is vette a kiralycsi-
nalasi csapdahelyzetnek, amiért hatalmas piros pont

jar. Tovabba érdekes dontési lehet6ségeket kinal .
a jaték abban a tekintetben, hogy a jatékos részt P
vegyen egy adott régié beépitésében a reménybeli

==
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elsé befolyasért, vagy inkdbb hagyja egymasnak feszilni
a tobbieket, és mashol arassa le a babérokat. De ehhez
hasonldan igényel el6relatast az is, hogy mely civilizaciés
vagy aranykor lapkdk megszerzésére érdemes még tore-
kedni, vagy az a kérdés, hogy érdemes-e még az egyre
dragdbb csodakra nyersanyagot kuporgatni.

Persze nem minden pontszerzési stratégia egyformdn
konny(. Tapasztalataim alapjan a kereskedelmet kozép-
pontjaba allité civilizacidé szett gyljtése az egyik legne- &
hezebb vallalas, és annak is sziiksége lehet B-tervre,
aki nem fordit gondot a telepiilések épitésére, ezdltal
a régiokban valé befolydsszerzésre. Ugyanigy fenntarta-
sokkal kell kezelni a BGG-n megjeldlt ,engine-building”
kategoriat. Bar a technoldgiai kartyak-
kal segithetjlik termelésiinket, de csak
erre tdmaszkodni nem érdemes,
a motorépités kisebb jelentGségd,
illetve kevésbé kiemelt, mint az
EVERDELI—FESZTAV tengelyen
mozgd jatékoknal. Mégis,
a kartyak véletlen sorrendje
mellett a jaték a kevésbé
konny érvényesiilés
utjan is sok lehet6séget
és sikerélményt kinal.
Szintén a jaték erénye-
ként értékelem, hogy
szinte minden informacio
nyilt, igy bar nem koénnyd
még a masik helyébe is oda-
képzelnie magat a jatékosnak
a sajat dolgai atlatdsa mellett,
de folyamatosan tudja kovetni,
ki milyen pontértékekkel birhat.
Ennél is fontosabbnak érzem, hogy &®
|ényegében mindig, minden korilmény e
kozott van és lehet is mit csinalni. Van |4
értelme a végsékig cselekedni civilizicionk érdekében. &
Nincs elfecsérelt akcid, és csak elvétve van kényszerbdl
valasztas. Egészen a jaték végét kivalté feltételekig, sé6t, az
azon tuli korben is lehet és van is értelme még egy utolsd
gyors agytornara a tébb pont reményében.

START
5 Food, 10 Stone,
+1 Population

+2 Food, Stone, &
Tax Production

S,

o
Convert 1 Population
> t0 20 of Any Gurrency

(on your turn) (1x)

| #
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Magam a szerz6 tobb jatékaval jatszottam mdr, és mind-
egyikben kedveltem, hogy az akcidkat egyszer(en, letisz-
tultan épitette fel és gordiilékenyen simitotta azokat egy-
masba, Ugy, hogy tematikusan indokolhatdk is legyenek.
Ugy érzem, DROVER ezzel a jatékdval csucsra ért ebben.
Egy igazdn nagyszabdasu, emlékezetes, sok, az Ujrajat-
' szasi igényt el6hivd sikerélménnyel kecsegtets, de gor-
diilékenyen jatszhaté darabot tett le az asztalra. A koz-
© vetett interakciokra épitd, a ,kemény” civilizacioépités
hangulatot megidéz6, de inkdbb a helyzetfelismerést,
taktikussagot jutalmazd, a pontmaximalizalas lehetGsé-
gét egészen az utolsd korig fenntarté MosAic az elmult
évek Ujdonsagai kozil szamomra az egyik legkedvesebb
darab. A modern tarsasjatékokkal most ismerked6knek
. els6re nem, de egyébként nyugodt szivvel merem ajan-
lani a mechanikakat kedveld jatékosoknak. S6t, azoknak
a csaladoknak is, ahol a gyerekek mar nagyobbak, és van
' tapasztalatuk a tarsasjatékok vildgéban, s szivesen részt
vennének egy épités-létrehozds, a gyarapodas érzetét

¥ hiven megidéz6 asztali kalandban.

Shepard
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| Kiiliinvélemény

En megrogzott eurds vagyok, viszont a civilizaciéépitd
jatékokat egy kulon kategérianak tartom. A fejemben az
Okori és kés6bbi civilizaciok nagyivi fejlédése, tulajdon-
képpen a torténelem Ujrajatszasa sejlik fel, ha meghallom,
hogy civilizacids tarsasrdl van szé. Ha az egyiptomiakat
jatszom, akkor azok épitsenek piramisokat és legyenek
erdsek mezbgazdasagban, ha meg a rémaiakkal, akkor
hoditsak a légidimmal és vezessem be a réomai jogren-
det a meghdditott teriileteken. Széval amikor meglattam

a MosAic gyonyor( hexas tablajat, mar egybdl gondol- &=

kozni kezdtem, hogy akkor most a gorogokkel legyek?
Vagy a gallokkal? Aztdn kozolte a jaték, hogy tokmindegy,

hol kezdek, inkdbb nézzem meg, hol milyen bénuszlapkak .

vannak, hol éri meg kezdeni. Hat j6... Na, de ha mar itt kez-
dédott a kis birodalmam, akkor majd elinditom a hdditast,
egymadsnak feszilink a tobbi néppel és a tobbi. Lazits,
mondta a jaték, barhova lerakhatsz vdrost, akar a térkép
tulsé felére is. Barhova? Tényleg? Tényleg. Barhova. Ekkor
mar belattam, ez nem egy klasszikus civilizacioépité jaték,
ez bizony egy eurd, amire rahuztak egy civilizaciéépité
témat. A jaték nagyon jo, kitlin6en mikaodik, féleg a tech-
noldgia kartyakkal valé kombdzas tetszik, de ndlam meg-
bukott mint civilizacioépit jaték, hidnyzik beldle a torté-
nelem érzete. Kér érte.

("k
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¢ Applejack

Még csak az kéne, hogy UWE ROSENBERGet be kelljen mutatni eme magazin hasabjain! Olyan nincs, hogy valaki, ==
aki legalabb 1 honapja gamer, ne hallott volna a szerz6rdl és az 6 kdzismert vonzalmardl a poliomino irant. Szokas

a jatékait tetriszes jatékoknak is nevezni, de persze ez egy durva leegyszeriisités. Ami masodiknak régton beugri

réla, az a letagadhatatlan vonzédasa a mezdgazdalkodas és a kiskertek irdnyaban. A tavaly el6tti kiadasu APPLEJACK
is ezt a vonalat erdsiti, és bar itt eltér6 formak helyett egyforma hexakat pakolgatunk, azért az illeszkedésnek itt is

nagy szerepe lesz.
| Jonatan

Na, ki hany almafajtat tud megnevezni? Ne strapalja-
tok magatokat, a jatékszabaly bevezetSje rogton lehiti
' a kedélyeket és lelombozza (!) az igyekvSket: a vildgban
~ tobb ezer fajta alma létezik, széval ha nem akarjatok
a jatékra szant id6t felsorolassal tolteni, hagyjatok és
inkabb figyeljetek erre a szerzeményre.

Almaskertet telepitiink és aztan szliretellink, és kozben
a kertben nyilé vadviragokban is gyonyorkodink. Idilli.
Ehhez elég annyit tenni, hogy minden jatékos maga elé
veszi a sajat kertjét dbrazold jatékostablajat, amin Ures
hexahelyek talalhatdk, illetve valamennyi kezd6t6két
(a fizetGeszkoz a méz), és mar csak a kozos alkatrészek
elrendezése maradt hatra: a jatéktér
kozepére keril egy,
a  jatékosszdam-
nak megfeleld,
hullamos széld
tabla, a pénz
(méz) egy

www.jemmagazin.hu

kupacba, illetve egy masik kupacba a képpel lefelé
forditott almafa hexak. Ezek kozil
a kozponti tabla bemélyedése-
ihez, “Obleihez” 2-2 hexat
felforditva letesziink.
A tabldn egy csigavo-
nal kanyarog, annak
kezd6pontjara kerdl
egy sima d6 dobo-
kocka, amit az 1-esre /.
allitunk, és amit sze-

rencsére a jatékban f
nem fogunk dobalni, ¥
helyette csak a forduldk
szamat jeloli. Kezdhetjiik
is az Ultetést.

| starking

A jatékosok az éramutatd jardsa szerint kovetik egymast,
és egy dolgot tehetnek (és kell is tennilik): elvesznek
egy hexat és barhova lehelyezik azt a sajat tablajukon.
A hexdk két helyrél vehetd6k el: vagy a kocka aktualis hely-
zete melletti két bemélyedésnél 1évé lapkdk kozil vagy
taldlomra a kupacbdl. Az elvett hexakon almak lathatok,
néha tobb, néha kevesebb, esetleg viragok is, és méh-
kaptdrok a lapka szélén, benniik egy szammal. Ritka
esetben a lapkan csak méhkaptarok vannak, almak
és viragok nem. Amikor elvessziik a hexat, ki kell
fizetnlink annak az 4rat mézben (ez a kaptar-
ban [év6 szam), de amikor lehelyezziik a hexat
a sajat tablankra, kaphatunk érte pénzt, ha ezzel

L
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a0 oS a lépéssel két kaptar dsszeér;

ilyenkor az érintkezé szamok
kozil a kisebbet kapjuk visz-
sza mézben. Szerencsére
a jatékostabla széle-
ire nyomtatva mar
kezdésnél talalunk
kaptdrakat, tehdat
mar rogtén az
els6 korben kap-
hatunk  vissza
pénzt. Ha ligye-
sek  vagyunk,
ugyanakkora
vagy magasabb
értékd kaptarhoz
illesztjuk az Udjonnan
elvettet, igy gyakorlati-
lag ingyen tudunk Gjabb és
Ujabb lapkakat szerezni és tolteni a kertiinket, de persze
lesz majd olyan helyzet, hogy egy lapkalerakas nem fial
semmit vagy kevesebbet hoz vissza, mint a koltsége. Ha
» nem tudjuk kifizetni a kltséget, sajnos az ures, legeld bir-
~ kas oldalaval kell leraknunk a lapkat, és ez

igy nem fog pontot hozni semmikor sem

a jaték sordn. Ha a kocka aktudlis pozi-
cidja mellett mar csak egy lapka van,
azaz nincs mibdl igazan valasztani,
akkor feltoltjik a kindlatot: minden
bemélyedéshez 1-1 Uj lapkat rakunk le

~ képpel felfelé.

A jatékos ezutan eggyel el6re mozgatja
a dobdkockat a spirdlvonalon, aminek két
kovetkezménye lesz: az utdna kovetkezd
jatékos most mar abbdl a kindlatbdl valaszthat,

__ « amelyik a kockatol jobbra és balra van, illetve ha athalad
I ¥ & a kocka egy (vagy tobb) alma ikonon, akkor pontozunk.
Minden jatékos annyi pontot kap, ahany ugyan-
olyan almaja van a tablajan
egy egybefliggd terileten,
viszont minden
forduld-
ban le
kell
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vonni ebbdl az értékbdl
a dobodkockan lathato
értéket — vagyis
magyarul a forduld
sorszamat. Vagyis

a késébbi for-
duldkban egyre
kevesebb  pont

jar az igy beszer-
zett almakeért,
nehezedik a pon-
tokért folyd kiizde-
lem. Ha a kocka beér
a spirdl kozepébe,
akkor egy kis Osvényen
visszaér a kiindulo pontra,
kozben pedig 4athalad egy
virdgos mezén, széval a forduld
végén viragokat pontozunk (a jatékostablankon Iévé
Osszes viragért 1-1 pont jar).

A kovetkez6 forduldra a kocka a 2-es értékre fordul, majd
a harmadik forduléban értelemszer(ien a 3-asra, viszont
itt mar nem megy le egy teljes kor a spiralon, mert
akkor van vége a jatéknak, ha a kocka elér egy
‘ megjel6lt mez6re. Mivel minden jatékosszam-
hoz kiilon tdblaoldal van, maximalisan garan-
talt, hogy mindenkinek ugyanannyi kore
van, s6t, ha nem tudnank, hogy ki van soron,
a spirdlon 1év6 helyekhez rendelt alakzatok
alapjan visszakovethetd, hogy épp ki jon.

A jaték végén jon még egy végsé pontozas,
ahol egyrészt minden almat Ujra lepontozunk:
mivel eddigre mar minden lres mez6 betelt

a jatékostablan, a teljes terilet egybefliggd, igy min-
den almatipusbdl be lehet az 0sszeset szamitani. Ebbdl
az értékbdl levonunk harmat, majd megduplazzuk(!) ezt
a szamot. Hogy miért, az nekem még rejtély. Majd megint
pontozzuk a viragokat, illetve hozzaadjuk ehhez a nalunk
lévé mézeket, illetve megnézziik, hogy hany féle almabdl
tudott a jatékos a végs6 pontozdsndl legaldbb 1 pontot
irni. Ennek megfelel6en még tovabbi, nem is kevés pon-
tot kapunk, igy a végsé elszamolasnal akar 130-160 érett
pont is lepotyoghat az agakral.

| Idared

Valdszinlileg nem ez lesz UWE ROSENBERG legsikeresebb
jatéka, és ha ezzel inditott volna, bizonydra nem tett volna
szert akkora ismertségre, mint kordbbi szerzeményeivel.
A kivitelezés a szokasos, semmi kiemelkedd nincs benne,
talan csak a boritd szépsége és eredetisége ragadja meg
a szemet. A szabdlykonyv nagyon jol érthetd, s6t, mar-
mar szajbardgds. Egy parti gyorsan lemegy, és még par
alkalom van benne, de valahogy nem érez az ember éget6
vagyat arra, hogy Ujra az asztalra tegye — vagy talan csak
azért, hogy kimaxolja a pontgyijt6 taktikat. Nincs igazan

by SRS



o
semmi gond a jatékkal, és a szerz6t6l megszokott médon
minimalis az interakcié a jatékosok kozott, ez inkdbb {

megint egy multiplayer soltaire — pontosabban Az applejack jelentése almabor; az amerikai

annyi hatdsunk van egymadsra, hogy elvehet- gyarmati korszakban népszer( ital elterjedtsége

juk az utdnunk kovetkezék eldl a jobb lapka- a 19. és 20. szazadban csokkent a mas szeszes italok altal
kat, de beszoritani a masikat nem fogjuk tamasztott konkurencia miatt. Az italt szamos koktélban hasznal-
tudni. En a magam részérSl nem igazan jak, tobbek kozott a Jack Rose-ban. Ez egyfajta gylimolcsparlat.
értem, hogy miért hullik az 6liinkbe
érett almaként a jaték végén annyi

Az almabor elnevezés az ital elGallitasanak hagyomanyos maodszerébdl,
extra pont, rdadasul egyértelm, hogy a jégbeontésbdl (jacking) szarmazik, amely az erjesztett almabor fagyasz-
arra kell térekedni, hogy minden fajta- tasa, majd a jég eltdvolitdsa, ami noveli az alkoholtartalmat. Az Gszi szlret
bdl legaldbb 4 almank legyen a tablan- utan eldallitott almabort télen kint hagytak. Idénként eltavolitottak a kiala-
kon. Viszont a jaték a maga egyszer(i- kult fagyott jégdarabokat, igy a megmaradt folyadékban koncentraltak a nem
ségében jopofa, a jatékosszdmhoz jol fagyott alkoholt. Egy alternativ mddszer szerint az almaborral teli hordét hoba
igazodik a jatékmenet, és 1 dra alatti helyezték, hagytak, hogy a hordd belsejében jég képzédjon, s amikor a tar-
jatékidejével és konnyed témajaval talom elkezdett megfagyni, a hordét megkocogtattak és kiontotték a meg
megtalalhatja a helyét a csaladi kate- folyékony tartalmu részt. Az erjesztett 1ébdl kiindulva, amelynek alkohol-
goria kozépsé szegmensében. Sajnos tartalma kevesebb, mint 10%, a koncentralt eredmény 25-40% alkoholt
magyar kiadasa (még) nincs, bar a jaték tartalmazhat. Mivel a fagyasztasos lepdrlds a parologtatod desztillaciohoz
teljesen nyelvfliggetlen. képest alacsony infrastruktiraju gyartasi modszer, és nem igényli tlzifa
elégetését hé elGallitasahoz, az almabort és az almapalinkat torténel-
mileg konnyebb volt elGallitani, bar dragabb volt, mint a gabonabdl
készilt alkohol.

drkiss

forrds: Wikipédia (forditds: Deepl)

Tervezd:
Uwe Rosenberg

Kategoria:
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[~ o Egymast megfu-

Azt hiszem, REINER KNiZIA nevét egyetlen tarsasjaték-kedvel6nek sem kell bemutatni. Rengeteg remek jaték kothe-
t6 a nevéhez, és az egyik legtermékenyebb szerzé is. Természetes tehat, hogy a jatékainak a palettaja igen széles,
igy ebbdl a rovid, filler jellegti jatékok sem maradhattak ki. A KARIBA a HELVETIQ kis dobozos kartyajaték sorozata-
nak tagjaként jelent meg, magyarul pedig a REFLEXSHOP altal ismerheti meg a tarsasjatékos k6zonség. De lassuk is,
milyen KnizIA bacsi fillere!

A viz az aur A kérédben két akcidd lehet:
I q °©° )

Afrikdban kincset ér a viz, igy
amikor a szavanna allatai
taldlnak egy ilyen viz-
lel6helyet, mindenki
szeretne inni.

1. Kartyakijatszas: A kezedbdl ki kell jat-
szani egy vagy tobb, ugyanahhoz az
allathoz tartozd kdrtyat a vizlel6hely o
meghatdrozott értékd helyére.

2. Allatok elzavardsa: Ha a vizlels-
helynél az 4ltalad kijatszott kar-
tyakkal legalabb -ttt
haromra novekszik az ahhoz .
az allathoz tartozd kartydk szama,
ez az allat ellldozi a hozza legkoze-
lebb es6 kisebb (alacsonyabb értékii)
allatot. Ha egy allatot eltildozol, vedd el
az Osszes hozza tartozd kartyat a viz-
lel6hely korl, és tedd magad elé azo-
kat egy képpel leforditott pakliba.

tamitva todul-
nak a viz
koré, és
bizony ebben
a harcban szdmit .
a hierarchia és
a méret is - vagy
mégsem?

Y
0 O

El&szor 0Ossze kell allitani
a kor alaku vizlel6helyet, ugy,
hogy sorba rakjuk a rajtuk lévé
szamokat 1-t6l 8-ig. Ezek a szdmok jelzik, hogy ilyen
értékd kartyak vannak a jatékban. Minél nagyobb
értékd egy kartya, annal nagyobb méret( az adott
allat rajta. Példaul az 1-es az
egér, a 10-es az elefant.

Mindenki kap
véletlensze-
riien ezekbdl
a  kartyak-
bol 5-6t, és
kezdédhet is

a jaték. N
N N \\\\\\\\\\\\M
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Cini, cini,
kisegér, minden
fanit megrémit

A csavar a legkisebb

allat, az egér kijatsza-

sanal van, ugyanis &

elijeszti

a legnagyobb A szerz6 azt javasolja, hogy legaldbb harom egymas

allatot, az elefantot, igy amikor hdarom kovetd jatszmat jatsszatok, és minden jaték eredményét

egér kartya kerll a vizlelGhely koré, akkor  rogzitsétek, majd az igy kapott végeredmény alapjan hir-

6 az elefantokat tudja ellldozni. A kettes dessetek gy6ztest.

értékd szurikata viszont megfélemliti az

egeret. A jaték tartalmaz egy haladd varianst is. Az el6késziletek-
nél fel kell csapni harom kartyat a paklibdl, és a kartya-

A huzépakli elfogyasakor a jaték laphuzas nélkil foly- huzds fazisban ebbdl is lehet valasztani.

tatodik, vége pedig csak akkor lesz, amikor egy jatékos

# az utolso kézben tartott kartyajat is kijatssza.

,

| Vélemény
llyenkor mindenki megszamolja, hény lapot szerzett . A
meg, és akinek a legtobb van, az nyert. Amidta a férjemmel szil6k lettlink, nagyon felér-
tékel6dott a filler tipusu jatékok értéke, mert a kez-
deti id6kben nem igazan kaptunk sok idét a jatékra.
Azt hiszem, hogy ez az egyik legtobbet jatszott jaté-
kunk abbdl az id6bél, a TucanOval egyiitt, ami szin-
tén egy HELVETIQ jaték (arrél majd a kovetkezd
szamban irok részletesebben).

4

/ﬁ1||s1|lsm\

VVVVVVVVVYVYY

ﬂ A Kariba-té egy mesterséges to
Zimbabwe és Zambia hataran,

a vilag legnagyobb térfogatu Egyszer(, kompakt, okos és gyors jaték, de mégis
mesterséges tava. nagyon szorakoztaté. Neklink nagyon tetszett, és batran

ajanlom minden korosztalynak, f6leg az ujdonsiilt szll6k-

AAAAAAAAaAAaa nek egy kis kikapcsolédasra a baba mellett. ;)

\!all!t:ly/ |

Besty

NN I

Tervezd:
Reiner Knizia

/ Megjelenés:
L/ 2010

o Kiadé:
N/ Helvetiq, Reflexshop

Kategoria:
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| Bohnanza 25. jubileumi
{ kiadas

25 éve helyet foglalni a boltok polcain!? Ez az, amire minden tarsasjaték vagyik, nemkiilonben a szerz6k és mégany-
nyira a kiadék. Az AMIGO és UWE ROSENBERG babjainak ez mind sikeriilt, ezért taldan mondhatjuk, hogy a BOHNANZA

az egyik legrégebbi kartyajaték a modern tarsasjatékok kozott. Az EzUSTLAKODALOM persze kiilonleges verzidért
kidlt, ezért nézziik is meg, mivel kapunk tébbet a jubileumi kiadasban.

A doboz maris egy kicsit mas, mivel vastagabb és faladara
proébal hasonlitani. Taldlunk benne sok-sok babkartyat,
kétoldalas jatékostablakat és egy ugynevezett babtallért,
ami egy valédi aranyozott érme.

A jatékban babokat Ultetlink, kereskediink a tobbi jatékos-
sal és megprébalunk minél tébbet 6sszegydjteni egy-egy
fajtabdl, hogy azokat lesziretelve sok pénzhez juthassunk.

Az alapjaték szabdlyaira nem szeretnék kitérni, azt meg-
taldljatok a kozel 10 éve megjelent magazinunk cikkében;

inkabb Iassuk, milyen Uj variacidkat is kapunk.

www.jemmagazin.hu

| Babfajtak

Ketté Uj kilonlegesebb babfajta kerilt
be a csomagba:

» 3 dbldbab
» 6 db szarkabab

Harom Uj babfajta keriilt be
a csomagba:

» 4 db kakadbab
» 22 db brandybab
» 24 db kavébab

Bekeverhetjiik 6ket az alapjaték babjai
kozé, de jatékosszamtol fliggben bizo-

nyos fajtakat ki kell venni. Ezzel bévithetd a pakli, igy akar
heten is jatszhatunk, de persze tobb lappal a jatékidé is
néni fog, bar a jaték menete nem valtozik.

| Alébab

Ha négyen vagy oten jat-

szunk, bekeverhetjik
a lébabot az alapjaték
kartyai kozé a brandy-

babbal egyitt. A jatékme-
net itt sem valtozik, csak
a lébab aratasa kilonleges.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_05.pdf#page=15

Ha sikerul kett6 I6babot sziiretelniink, akkor kapunk egy
harmadik babmez6t; ehhez forditsuk at a babfoldiinket
a harom babmez6s oldalara. Azonban harom Iébab szi-
retelése esetén, a szokdsos modon, kapunk érte harom
tallért.

| A parbaj

A kilonleges babfajtakon kivil a szabaly tartalmaz egy
kifejezetten két f6re optimalizalt jatékvarianst is, aminek
az el6késziiletei sordn az alapjaték babjai kozil vegylik
ki a veteménybabot, a brandybab és a kdvébab kartyai
viszont keriiljenek be. Haszndljuk a babféldek harom
babmez&s oldalat és huzzunk 5-5 lapot. A fazisok az alap-
jatéknak megfelel6en miikoédnek, kivéve a kereskedés.
A masodik fazisban a huzépaklibdl felforditunk harom
lapot, az azonos fajtakat egymadsra tessziik. Ha a leraké-
pakli legfels6 lapja megegyezik egy huzott lappal, akkor
azt helyezziik at a felforditottakra, és ezt folytassuk addig,
amig a leraképakli legfelsé lapja kiilonb6z6 nem lesz.

Ezutan eldontjik, hogy melyik lent |évé babfajtat Gltet-
juk el és mit hagyunk az asztalon. Ez azért fontos, mivel
a masik jatékos a korének ugynevezett nulladik fazisaban,
ha maradt bab az asztalon, akkor ellltetheti vagy a lera-
kopaklira dobhatja Gket.

Végiil is igy kereskediink egymassal, vagyis felajanlunk
lapokat az ellenfellinknek. Ennek a varidnsnak tovabbi
szabadlya, hogy csak a sajat korinkben takarithajuk be
a babjainkat, és a jaték akkor ér véget, ha el6szor elfogy
a huzépakli.

| Az Amigo babtallér

A jubileumi kiadds madsik varidcidjahoz sziikségiink lesz
a doboz aljan taldlhaté ,,arany” babtallérra, aminek a bir-
tokdban tobb babkartyat hizhatunk a kérink végén.

www.jemmagazin.hu
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A jaték elején az Amigo babtallért adjuk a kezddjatékos-
tol jobbra 0l6 jatékosnak, amit persze lehetdségiink lesz
elvenni. Ha a babmezénkon 6sszesen legalabb hat (4-5
jatékos esetén Ot) babtallérnyi érték( babkartya talalhato,
akkor megszerezhetem az Amigo babtallért, de a tulajdo-
nosa meg is akaddlyozhatja ezt. A védekez6 jatékos felmu-
tathatja a kezében 1évé lapjait (persze csak 6 lassa, mi van
rajtuk), amibél hiznia kell egyet az aktiv jatékosnak. Ha az
egy tarkabab, az Amigo babtallér marad a tulajdonosanal,
de amennyiben barmilyen masik
fajta, akkor at kell adni tallért az
aktiv jatékosnak. Mindkét esetben
az aktiv jatékosnak azonnal el kell
Ultetnie a kihuzott babkartyat.

A korink végén, ha ndlunk van
az Amigo babtallér, akkor harom
helyett négy lapot fogunk huzni,
tovdbba a jaték végén eldonti
a pontegyezbséget.

| A szarkabab ‘\%'

Utolsé extraként a dobozban még tala-

lunk hat szarkababot, amelyeket barmelyik jatékvariacio-
hoz betehetjik. Amennyiben aktiv jatékosként az lltetés
fazis sordn az elsé kartyank egy szarkabab, azt nem iltet-
hetjuk el, hanem azonnal a lerakdpaklira dobjuk. Cserébe
elvehetiink legfeljebb két jatékostarsunktdl 1-1 babkar-
tyat, amiket azonnal el is kell Giltetni.

e g
1"6 8

Madsik fontos szabaly, hogy ha keres-
kedés soran szerziink szarkababot,
akkor a keziinkbe kell tenni a legu- =
tolsé lapunk mogé.

| Babileum

Nekem a BOHNANZA nem vett részt
a jatékaim kozott a hobbi kezdeti id6-
szakaban, emiatt érzelmi kot6désem
sincs hozza, de tobbeket ismerek,
akiknek az els6 modern tarsasjaték
élménye a BOHNANZAHOZ kapcsold-
dik, és azota is toretlenil szeretik.




A kiilonboz6 jatékvaridnsok és kartydk
_ # // egy-egy Ujabb izt adhatnak a megszo-
kottakhoz, de alapjaiban nem rengeti meg
egyik sem a f6 élményt. A kétszemélyes val-
tozat sajnos nem tudja ugyanazt nyujtani, mint
a tobbjatékos, mivel az egyezkedés, az egymdsra gyako-
rolt pszicholégiai hadviselés teljesen kiveszik. Kicsit az ,,!|
# cut, you choose” érzését adja, de nincs akkora rahatdsunk
| alentlévé lapokra.

Az (] babfajtak kilon is beszerezhet6ek az alapjatékhoz,
szoval a jubileumi kiadds extraja igazabdl az Amigo babtal-
|ér —amit ugyancsak be lehetett kiilon is szerezni egy id6-
ben — és a szarkabab. A babtallér j6, de tul sok pluszt nem
kapunk t6le, mig a szarkabab egy kicsit gonoszabba teszi

| a babtermesztést, ezért a szarkabab és a szuperiil kivite-

\ lezett doboz az, amiért ajanlandm megvételre a jubileumi
kiaddst, maskilonben siman elég az alapjaték is.
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LA |

MAGYAR PREMIER

Cuvee

Magazinunk alapallasa, hogy kiemelt figyelmet szenteliink a hazai tervezésii, fejlesztésii tarsasjatékoknak, de azok-
nak is, amelyek akar csak a hazai sziirkeallomany felhasznalasaval jottek létre. J6 bizonyitéka ennek az, hogy a JEM
TARSASJATEK Diinak mindig is volt és ma is van Hazai kategoériaja. Szinte az 6sszes magyar szerzeményrdl irtunk
mar, és amir6l még nem, az legfeljebb késik, de nem mulik. Természetesen PIERROT is fent van a “radarunkon”, és
miiveit mindig nagy érdeklGdéssel teszteljiik, véleményezziik. Egyes korai darabjaival kapcsolatban voltak kritikai
megallapitasaink, az utébbi években azonban ugy latjuk, ezek mar sziikségtelenek. Ennek talan legjobb példaja az,

hogy a szerz6 jatéka, a RumINI HAJONAPLO nyerte a JEM Dijat abban a bizonyos Hazai kategériaban 2021-ben. Hova
sikeriilt eljutnia a szerz6nek az évek sordn, és mit rejt ez a titokzatos kinézetii doboz?

| Borban az igazsag, borban a vigasz A 4 mindig ezzel a kettés moédszerrel

; ; keril megolddsra, azaz
Rogton az el6késziletek utan egy szinpompas, impozans - A [ kalon jeloljuk a tiz-
asztalképet kapunk, és hol van még a jaték vége? Kikerl : ] AR eseket és kulon
a jatéktér kozepére a nagy tabla, amin a sz616- - N o~ f_ az egyeseket.
birtokok, illetve egyéb akciohelyek talalha- g N 4 } Itt a jaték ele-
tok. A birtokok A, B vagy C bettivel vannak > = jén  mindkét
jelélve. Ezekre egy-egy megfelel§ kdrtya ~ =) —. B értéket 6tosre
keril fel, majd a tabla mellé keriilnek — ter- 4 ' ‘ = allitjuk. Az
mészetesen értelemszerd sorrendben —az = / S S ~ évszamlalét az
évszak kartyak. Az épulet kartyakat kalon = e L P~ /b\. 1. mezére tesz-
pakliba rakjuk fajta szerint, dragulé sorrendben. - - sziik, a nagy-
Az egyes borfajtakat abrazold zold és piros lap- : ik 4 & bani piachoz
kak, a korona és korosodas jel6l6k a tabla mellé ARRRE W [ ¥ hazunk egy vorés
keriilnek ki. Minden jatékos kap egy olyan pin- | : - < és egy fehér bor
cetablat, amelyiken 3 horddhely van, tovabba sza- ~ R ' lapkat és gyakorla-

mos sajat szinl boroshordét, dobdkockat, munkast, o ‘ tilag el is kezdhetjuk
2 mikroklima jelz6t és 2 akcidvalaszté babut. A gy6- ! a jatékot.
zelmi pontok és a pénz
1 _ jelolésére egy kis A kezddjatékos jel6l6 stilszer(ien egy parafadugo. A kez-
{, Chardonnay . 2 ids =" tabldt kapunk, dd&jatékos valaszt egy C jel6lést sz6l6birtokot, amelyre

2 ‘z‘“\g s .7 e s’ s s 7 7
2.0t ezen egy tizes elhelyez 2 sajat szinG hordot és egy dobodkockat 1-es

és egy egyes sav  értékre allitva, meg egy munkast. Amikor ezt minden jaté-
taldlhatd. Azt kell, kos megtette, az utolsd jatékostdl visszafelé indulva min-
hogy mondjuk, denki még egyszer megteszi ezt. Az érdekesség az, hogy
hogy ez mar-mar egymadssal szomszédos parcellakra elég lehet csak 1 mun-
a szerz6 védjegye, kast rakni, aki kozosen fog vigyazni a birtokokra.
hiszen  legaldbbis
azokban a jatékai- A jaték 5 fazisbol all. Ezek az aldbbiak: tervezés, id6ja-
ban, amiket én isme- ras, akciok, év végi teenddk és az Uj fordulo el6készitése.
rek, a pontszamitas Lassuk roviden ezeket az akcidkat.
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A tervezés annyit tesz, hogy a jaté-
kos kivalasztja, hogy amikor majd
sorra kerul, milyen akcidt szeretne
végrehajtani. Valasztasa egyébként
kevéssé szabad, gyakorlatilag a kez-
déjatékos utan a kovetkezd jaté-
kosok dontési mozgdstere egyre
sz(ikil. A 2 akcidjelolé figurabdl
a jatékos tehat felhelyezi az egyiket
az egyik évszak kartya 1. (tehat
bal oldali) tires helyére. Majd amikor végigment
a kor, akkor megint az utolsd jatékossal kezdve
visszafelé mindenki lehelyezi a masik jelolé babu-
jat is, most mar az egyik évszak kartya 2. (jobb
oldali) Gres helyére. Nagyon fontos, hogy ahogy
egymast kovetik a jatékosok, az elsé lehelyezésnél
mindenki egy olyan kartydra teheti csak a babu-
jat, amelyikre az el6tte eljart jatékos még nem tett
le babut. Amikor mindenki letett mar egy ilyen
akcid jelolSt, akkor természetszer(ileg marad egy
évszak kartya, amit senki nem valasztott. Erre
gyorsan huzunk egy idgjaras kartyat, aminek
a hatdsairdl nemsokdra beszélni fogok, de
a lényeg, hogy ez a kdrtya mar tobbet
nem vdlaszthaté a mdsodik babu lehelye-
zésekor. Harom jatékosnal a szabaly ezt
ugy oldja meg, hogy rogton a jaték ele-
jén egy véletlenszerl kockadobas utan
letessziik a kimaradd szinl akcidvalasztod
figurat az egyik lapra, igy az a hely mar
rogton foglalt lesz a fordulé elején.

oltds (1+) (235
Zoldsziiret (1x) 2

Eladas (23]

Ha mindenki lehelyezte mindkét akcio-
valasztd figurdjat, kovetkezik az iddja-
ras fazis. Ha az id6jaras kartya a tavasz,
a nyar vagy az |. szamu G6sz lapot érinti,
akkor ezek hatasa akkor valtadik ki, ami-
kor ezen évszakokra sor kerdl. A hatas
lehet semleges, de lehet negativ is, igy pl.
jégverés. Ha viszont a késd Gsz (Il. szamu)
vagy a tél kartydra kerlt egy idGjaras lap,
akkor az majd a kovetkez6 évben befo-
lyasolja a termés min6ségét. A két hatas
kozott a kiilonbség az, hogy mig az el6bbi
id6jaras kartya hatdsat az ugynevezett
mikroklima jelz6kkel lehet kivédeni,
addig az utébbiak hatasat pénzzel.

Amikor ezt végrehajtottuk, sor kerul az

akcidkra. Végigmegylink az évszak kar-

tyakon, és mindig elGszor az 1. helyen allo

babu tulajdonosa hajt végre 2 akcidt az ott feltlintetettek
kozul. Majd 6t koveti a 2. helyen allé6 babu tulajdonosa
2 akcidval, végil minden mas jatékos 1-1 akciot valaszthat
errdl a laprdl. A vélaszthatd opcidk az alabbiak. Tavasszal
oltasra keriilhet sor, azaz parcellanként 2 pénzért meg-
fordithaté a parcella kartya, amelynek tuloldalan igy egy
értékesebb, jobb mindségl sz616t term6 fajtat talalunk.
A masik valaszthatd akcid a zoldsziret, amelynél javithatd

a termGterilet minGsége. A kockaérték 2-vel névelhet6,
viszont ebbdl sajnos kevesebb terem, ezért egy hordot
le kell venni errél a laprol. A harmadik valaszthaté akcio
tavasszal az eladas; ilyenkor legfeljebb 2 hordd legalabb
3-as értékd borat lehet eladni egy akcié keretén belil
vagy az unids, vagy a hazai piacra. Ennek részleteirdl egy
picit késébb majd még beszéllink. A nyar a gondozas és az
épités idGszaka. A gondozas keretében novelhetd a sz616
min&sége egy értékkel, azaz a rajta 1évé dobdkocka érté-
két 1-gyel megnovelhetjiik. Epitésnél a sziikséges
pénz befizetése utdn felvehetlink egy épllet kar-
tyat, amely épulet kdrtyat az egyik parcellankra
kell elhelyezniink, levéve onnan a dobodkockat
és a horddkat, letakarva a sz6l6fajtat, a munkast
pedig visszahelyezve az épuletre. Ezek azok az
éplletek, amelyek minden forduld végén majd
a bevételeket fogjak hozni abban az esetben, ha az
ezeken a kartydkon feltlintetett koltséget a jaté-
kos a forduld végén befizette. Az 6sz mi mas is
lehetne, mint a szlret id6szaka. llyenkor az 6sszes
sz6l6parcellardl betakarithaté a termés, ami
rogtoén hordd formdjaban keriil a pincébe.
igy gyakorlatilag a legmunkasabb, legfa-
rasztdbb munkafazisokat megsporoljuk.
A dolog ugy torténik, hogy a hordé jel6l6-
inket levessziik, a parcellanak megfelel6
fajtdju borlapkat kivalasztjuk a készletbdl,
beillesztjik a jatékostablankon Iévé egyik
horddba, a kis fa horddkat pedig betesz-
szlik a lapkak mélyedéseibe. Minden nagy
hordd a benne [évé kis lapkaval 3 kis fa
hordét képes eltarolni, azonos fajtaju
borbdl persze. Ahhoz, hogy tudjuk, hogy
milyen minéségl bort sikerilt készi-
teni a lesziretelt sz6l6bél, a parcellardl
a dobdkockat is hozzuk magunkkal, és az
értékét feltlintetve beillesztjiik szintén
apincetablankba. Sor keruilhet 6sszel még
vasarlasra, amikor egy gazdatlan parcellat
megvehetiink 2, 3 vagy 5 pénzért, attol
fligg6en, hogy milyen minGségl sz6l6t
terem. Az Gsz olyan fontos id6szak a sz6-
|6sgazdak életében, hogy 2 évszak kar-
tyat is szentelt neki a jaték szerz6je. Kés6
6sszel még folytatédhat a sziiret, de mar
elkezd6dhet a borok pancsoldsa, pardon,
hazasitasa, amikor 2 vagy 3 bort kevertink
0ssze. Minden esetben csak azonos szin(
borok keverhet6k egymassal, és vagy 2,
vagy 3 kiilonboz6 fajtaju,
de tiltott példaul 2 azonos +
1 kiilonb6z6 fajtaju bor keverése. A haza-
sitds eredményeként cuvée jon létre,
amelynek értéke mindig a kiindulasi
borok értékének Osszege, osztva ket-
tével, lefelé kerekitve. Lathatd rogton,
hogy 2 eltér6é minGségl bor keverésé-
vel sajnos csak a magasabb értékinél
gyengébb mindségli cuvée nyerhetd
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a lefelé kerekités szabalya miatt. Ez
a szabadly csak akkor valtozik meg,
ha mar majd sikertl 1 korona jelz6t
beszereznlink, mert legaldbb egy
dijnyertes borral torténé keve-
rés soran a kerekités mar felfelé
torténik. Ami igazan megéri, az
a 3 kilonb6z6 értékl bor Gssze-
keverése, hiszen ott a legrosszabb
esetben is a kozépso érté-
ket vissziik tovabb. o~
A tél csondes, mar
ami a birtokon
végzett mezbgaz-
dasagi munkakat illeti, viszont zajos, ami
a borok piacra vitelével kapcsolatos.
Mehet megint az eladds, de nevezhe-
t6k bormustrdra is a boraink. Azaz ha
van legalabb 4-es min&ségli borunk,
akkor azok hordodjat bekdldjik érté-
kelésre, és egyfelSl gybzelmi pontot
vagy pénzt kaphatunk érte, masfeldl
gy6ztesként korona jelz6t is, amivel
dijnyertessé valik az adott borunk.

A jaték 4. fazisa az év végi teenddk,

igy az éplleteink altal igényelt koltsé-

gek befizetése, példaul munkds elhelye-

zése vagy hordd bor befizetése ezen épiile-

tekbdl szarmazd bevételek begydjtése érdekében.

A nagybani piacon bor vasarlasa vagy eladasa tortén-

het, természetesen rosszabb feltételekkel, mintha ezt
a bort magunk termelnénk meg, vagy mintha az unios
vagy hazai piacon adnank el. Es végiil jon a borok koro-
sodasa, érése. Azaz mindegyik, a pincékben tarolt bor,
ha nem fogyott el, tehat nem adtuk el az 6sszeset, kap
egy korosodas jelz6t.

Az 5., a zar6 fazis tulajdonképpen mar az Uj forduld B

el6készitésérdl szol. igy visszavessziik az dsszes jelol6t
a piacrdl és a bormustra tablakrdl, visszaallitjuk
a sz6l6termé teriiletek eredeti kartyan jelolt kocka-
értékét, toljuk egy mezével el6re az év szamlalot,
és a parafadugét megkapja a kezdéjaté-

kos baljan 1l6 jatékos.

A jatéknak fix 6 kor utdn van
vége, amikor is pontokat szamolunk és
gy6ztest hirdetlink. Pontok az alabbi
forrasokbdl szarmazhatnak: egyfeldl
a jaték soran végig vezettiik a pontjain-
kat, majd ezekhez hozzd kell adni min-
den megmaradt 3 pénz utdn 1 pontot.
Tovabbd a jatékos birtokaban lévé
minden szG6l6teriletért 1-1 pont jar.
A dontetlent az donti el, hogy kinek
van tobb magasabb minGségli sz6-

I6parcelldja a jaték végén.

| Borban a felejtés, borban a tavasz

Par dolgot még emlitslink meg a szabalybdl, melyek fonto-
sak lehetnek, de eddig még nem kertltek széba. Egyfeldl
a mikroklima jel6l6k lehelyezésekor egy sort vagy egy osz-
lopot tudunk megvédeni az id6jaras hatasaival szemben,
és ilyenkor bizony 6nz6ek vagyunk, de 6nzetlen lesz eset-
leges akcionk eredménye, hiszen masok parcelldjara is ki
fog terjedni az a védelem, amit magunknak szanunk, ha
azonos sorban vagy oszlopban taldlhato.

Az uniés és a hazai piac bevétele kozti
\ kulonbség szép tematikus, mert mig az
€ unios piacon tobb pénzt kapunk a bora-
N inkért, de kevesebb hirnevet, addig
Magyarorszagon ha a borunk vevére
taldl, bar kevesebb pénzt kapunk érte,
de nagyobb dicséséget — és hat végsé
soron ezt a jatékot megint csak hirnév
pontokra jatsszak.

, j.u

A bor korosoddsa soran ha mar

masodszor kapndnak korosodas jel-

z6t, akkor nem jelol6t, hanem érték-

50 novekedést kapnak, azaz az ott Iévé

dobdkocka értékét noveljik 1-gyel.

A négyféle éplilet kozil, bar a legol-

csobb a pince bdévités, és sziikség is van

ra, ha 3 dsszetev6bdl akarunk CUuVEE-t keverni

(mert ezeket valahol el kell helyezni, és ez bizony

csak egy 4. hordd hely lehet), elényt azonban nem

nagyon ad, kivéve megvasarlasakor rogton. Ellenben

a panzio, a borozé és az étterem folyamatosan szorjak

rank a gy6zelmi pontokat forduldk végén, ha képesek

vagyunk kifizetni a 2 vagy 3 hordd bort és ide helyezni

1 vagy 2 munkdsunkat. Abban az esetben, ha valaki

» nem hajt végre akcidt és Ugy veszi vissza akcié jelol6

babujat, hogy nem igényli az akcid nyujtotta el6nyoket,

minden igy feldldozott akcidjaért 1 pénzt kaphat. Sét,

ha mindkét akcidjardl lemond valaki, az egyik pénz

helyett egy eseménykartydt hidzhat, amelyet vagy

a kdrtydn megadott szoveg szerinti id6pontban jatsz-

hat ki, vagy a jaték végén barmikor. Ezek az ese-

ménykartyak kevés kivételtdl eltekintve
pozitiv hatdsuak.

_/

|

| Minden cseppje élet, mamor és er6

Most mondhatnam azt, hogy nagyon nehéz helyzet-
ben vagyok a jaték értékelésekor, de egyaltaldan nem.
Szerintem ez egy nagyon jol 6sszerakott, nagyon tema-
tikus, kimondottan komoly gondolkoddsra és idGzitésre
késztetd jaték, ami véleményem szerint a szerz6 kiadott
jatékai kozul eddig a csucs (varjuk a tobbit!). ©

Két dologrdl érdemes részletesebben is megemlékezni,
az egyik a mechanika, a masik a kinézet. Az elsével kap-
csolatban mindenképpen kiemelendd a |épések egymasra
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épllése, az el6re gondolkodast igényl6 folyamat-
tervezés (taldn mint az életben? vagy mint a bora-
szatban?). Ha nincs j6 mindségl parcelldam, ha
nem terem jé borom, ha nem tudok hol borokat
keverni, nem fogom tudni eladni sehol, vagyis max
a nagybanin, kannds bornak, de az sem pénzt,
sem dicséséget nem fog hozni — igy elvegetalha-
tunk bortermelSként, de akkor ez a szakma nem
nekink valé. Egyetlen sommelier sem fogja meg-
tanulni a nevinket! Az épuletek altal adott eld-
nyok kimondottan triikkosek amiatt, hogy az épl-
let bizony letakarja a parcellat, onnan tébb bor
nem terem — erre néha figyelmeztetniink kellett
magunkat, amikor az elvett épllet kartyat rutino-
san a sajat tablank mellé helyeztik volna, ahe-
lyett, hogy a parcellankat takartuk volna le vele.
J6l meg kell tehat gondolni ismét, hogy mikor
épitlink. Az akcidvalasztasnak az a jelleg-
zetessége, hogy az is akcidzhat egyszer,
aki nem tudta odajuttatni a babujat,
elsére egy csaladi jaték karakterje-
gyének tlinhet, hiszen nem biintet
tulsagosan. De ne hagyjuk magunkat
megtéveszteni: édeskevés a boldog-
saghoz az 1 akcio, és nem véletlen,
hogy az ehhez nagyon hasonlé akci-
OkiosztasU FELKELO NAPOT sem a cSa-
ladi kategdriaba soroljuk. A jaték
természetesen Uizembiztosan hozza
a sz(ikosség érzetét, tehat vagy nem
elég értékes a borunk, vagy nincs elég
hordénk, vagy nincs elég helylink
keverni... mindig hianyzik valami, és
ez igy van jol, hiszen ettdl indul be
ajolismert gamer feeling, ami esetleg
atcsaphat AP-ba is. A kinézetre csak
annyit tudok mondani, hogy fino-
man elegans. Erdekes, hogy a jaték
szabalymagyarazé videdja alatt
a YouTube-on néhanyan kifogasoltak
a grafikdt, s6t, van, aki egyenesen
katasztrofalisnak nevezte. Szerintem
ez hatalmas tévedés, hiszen a kiné-
zet sokkal inkabb érett, nemes, mint
egy j6 cimke, mint egy szép felirat
egy formatervezett livegen. A boritd
eleve telitalalat, a tipografia mar rog-
ton egy képzeletbeli brand latszatat

kelti.

Valahogy ugy alakult az életem, hogy
kb. 15 évig aktiv résztvevéje vol-
tam a bortermelésnek, sajnos csak
csaladi méretekben és féleg a jaték
altal nem bemutatott fazisban, a dol-
gos, munkas szakaszban. Emiatt az
ezt a témat feldolgozd jatékok min-
dig vegyes érzéseket ébresztenek
bennem, legyenek akdr kis dobozos

darabok (pl. LA ViiiA), kbnnyed par-
tijatékok (pl. FrROccS) vagy klasz-
szikus heavy eurdk (pl. VinHOS).
Marpedig boros témaju jaték van
béven, a BGG szerint (kiegekkel
egyutt) 124 darab.

Ti viszont ne hagyjatok maga-

tokat befolydsolni kordbbi

benyomasok altal, jussatok

“dilére”  (értitek?!) ezzel

a  jatékkal,  probaljatok

ki, izlelgessétek a benne

lév6 “savgerinc” tartalmat, hogy

a végén élvezzétek a “hosszl lecsengést” (ha

valaki tovabbi borsznob kifejezéseket szeretne tanulni,
azokat itt talalja.

| Ett6l nyer vigaszt a szenved6

Es hogy a végére egy kis desszertbort is felszolgaljunk,
j6jjon egy igazan stilszer(i befejezés egy borasz tolla-
bol. Korabbi szerkeszt&ségi tagunk, aki nem mellesleg
a PORTOLANO szerz8je, GERI ADAM ugyanis végzett és gya-
korlé bordsz. Lassuk, hogy szerinte mennyire adja vissza
a CUVEE azt, ami valdban a szakmaban zajlik:

,Kiemelkedéen tematikus, akcidvdlaszto stratégiai jatek,
mely hasonld feladatok elé dllitia a jatékost, mint egy
valddi bordszat lizemeltetése esetében”. A fenti mondat
a CUVEE hivatalos honlapjdn olvashatd, vagyis ez PIERROT
kimondott vdllaldsa. Ennek fényében mindenképpen érde-
mes ilyen szemiivegen keresztiil is vizsgdlni a jatékot.

A kijelentés tulajdonképpen helytdllo. A jatékban felme-
riilé feladatok, dontési helyzetek tényleg szinte az egész
bordszati vertikumot lefedik. Pdr példa a teljesség igénye
nélkiil: Végezziink-e zéldsziiretet a jobb minbség érdekeé-
ben akkor is, ha cserébe kevesebb borunk lesz? Melyik
terlileteinket védjliik meg a vadkdrtol? ,Cuvée-sitstik”
a kevésbé jol sikeriilt borainkat a jobb eladhatdsdg érde-
kében? Erleljiik a borokat, vagy inkdbb csindljunk helyet
az uj évjdratnak? Kiilféldén vagy itthon prébdljunk meg
értékesiteni? (Kiilén pirospont az olyan finomsdgért, mint
az abszolut szakzsargonnak szamito zéldsziiret kifejezés
bevezetése. A zoldsziiret azt jelenti, amikor tavasszal-nyd-
ron a méqg éretlen fiirtéket levagjuk és a féldre dobjuk.
Igy értelemszeriien kevesebb majdan lesziiretelhetd sz616
marad a tékéken. Azok bogydi viszont koncentrdltabbak,
végsé soron jobb mindségliek lesz-

nek, hiszen a névény dltal felvett

tdpanyag kevesebb fiirt kozott

oszlik meg.)

Ha a jatékban valami nem telje-
sen taldlkozik az élettel, annak
szinte minden esetben oka van. Jo
példa erre a cuvée bor készitése
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kiilonb6z6 borokbol. A jaték-
szabdly igy fogalmaz: ,,Két azo-
nos és egy klilonb6z6 azonban
egyszerre nem  keverhetd.”
Az életben teljesen redlis és
bevett, hogy egy cuvée-be két
széloéfajta kétharmad-egyhar-
mad ardnyban keriil. Ennek
tiltdsa valdszinlleg azt a célt
szolgdlja, hogy a pincében
a helyek szamdval, mint a jaték legszigorubb — és az igazi
bordszkoddstdl legtobb eltérést okozo — korldtozo ténye-
z6jével ne lehessen triikkozni. (Tegyiik fel, hogy az egyik
pincerészben van két hordd furmintunk, egy mdsikban
pedig egy hordo hdrsleveliink. Ha a hdrsleveliit dtcsopor-
tosithatndnk a furmintok mellé a harmadik, lires helyre,
akkor kapndnk egy értékesebb cuvée-t és mellé még egy
tires pincerészt is.) Maradva még a fenti példamondatndil:
borokat nem keverni, hanem hdzasitani szoktunk cuvée
készitésekor. A szohaszndlat oka itt valdsziniileg az, hogy
laikus szamdra a keverés sokkal szemléletesebb.

A jatékban két olyan ,szakmai-
atlansdg” van, ami a jo jaté-
kélmény  els6bbségének
elfogaddsa mellett is kifo-
gdsolhato. Borversenyre
(a jatékban bormustra)
nem szoktunk komp-
lett  horddét  bene-
vezni. Hdrom palack
a nemzetkézi  szten-
derd a tobb szdzas, tébb
ezres készletbdl. Az meg
gyakorlatilag kizart,
hogy valaki pusztdn
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presztizsnévelés céljabdl utolsé palackjait (illetve a jaték-
ban utolsé egész horddjat) adja be egy versenyre.

A jaték lehetbvé teszi a kililbnb6z6 években sziiretelt sz616-
bdl késziilt borok cuvée-sitését. S6t, méqg dijazza is! Ha az
egyik , keverendé” boron korosoddsjelz6 van, az névelheti
a keletkezett cuvée értékét. Ugyanigy a jatékban az is eld-
fordulhat, hogy kiilénb6z6 évben késziilt borokat egy idé
utdn egyként kezeliink. Egy egyszer(i példa: az elsé évben
sziireteliink egy 1-es minbségli portugiesert. Ha az ebbdl
készitett bor a mdsodik év végén még mindig a pincénkben
érik, akkor mdr két korosoddsjelzé jar neki, igy a minésége
2-esre vdltozik. Ha a harmadik évben készitiink 2-es miné-
séqgli portugieser sz6l6bél késziilt bort, akkor a két bor
tokéletesen meg fog egyezni. Keriilhetnek egy pincerészbe
és innentél egyformdnak tekintjiik ket (értékesitéskor,
cuvée-sitéskor stb.). A valésdgban térvényileg mindkét
mlivelet megengedett, de senki nem csindlja, a piac sincs
felkésziilve rd. Kiilénbzé évjdratok keverése, vagyis hdza-
sitdsa csak a pezsgbknél szokds. (Az ilyen pezsg6t onnan
lehet felismerni, hogy a cimkén nincs évszam.)

Természetesen a tervezének valahol meg kellett huznia
a hatdrt jatékélmény és élethliség kézétt. Mindent egy az
egyben reprodukdlni a tdbldn amugy is képtelenség. Aki
tényleg arra vdgyik, az menjen el egy bordszatba segi-
teni, vagy — ha igazdn elszdnt és megengedheti magdnak
— vdsdroljon egy sz6lGskertet és hozzd egy pincét. A nagy
tébbségnek azonban, beleértve e soroknak a bordszko-
ddsba mdr belekdstold iréjat is, tokéletesen elegendd
annyi boros kihivds, amennyit a CUVEE kindl.”

Az alcimek idézetek Martos Ferenc Bordal cim( dalszove-
gébdl, Huszka Jend Giil Baba cim( operettjébdl.
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Ismerteto

Rumini: A szetszakadt

terkeép

A Szélkirdlyné legénysége egy zatonyra futott hajot vesz észre a horizonton. Rumini szive hevesebben kezd verni,
mivel egy uj kalandot, esetleg kincskeresést helyez kilatasba egy ilyen felfedezés. A roncsban a sok kacaton tul egy
szétszakadt térkép darabkaira bukkannak, amelyek titokzatos varazseszkoz6k helyeit mutatjak. Sikeriil 6sszedllitani

a térképet és megtaldlni az elveszett kincseket?

Berg Judit 2006-ban inditotta el regényfolyamat, amely
mar a 10. kényvnél tart, és a sikere toretlen a kisiskolasok
korében. Ezért is j6 téma a gyerekjatékok korében Rumini
és a matrdzok. A piacon tobb fajtat is lehet taldlni tobb
kiadétol, az egyszer(i romit6l a nyomozds jatékig. A SZET-
SZAKADT TERKEP inkdbb az egyszerlibbek kozé tartozik,
mivel ez egy kartyajaték, de nem a klasszikus értelemben.

| Térképrajzolo

A kartyak egy iga-

zan praktikus dobozba

vannak besuvasztva,

igazi taskaba bedobds

méret. Kinyitdsa utdn

ot féle kartyafajtat

tudunk megkllonboz- py
tetni benne. Vannak
vardzseszkozok, térkép-
kartyak, hajéablakkar-
tydk, kincskartydk és
bazarkartyak.

Térképr ajzold

Az el6késziiletek soran a jatékosszamtél fligg6en osszunk
mindenkinek 4, 5 vagy 6 varazseszkoz kartyat, amelye-
ket magunk elé helyeziink képpel lefelé. Ezeket kell majd
megtaldinunk a jaték soran. A vardzseszkoz kartyak hatol-
dalan is latszik, milyen eszkoz az, széval mindenkinek |at-
hatd, hogy ki miket akar megszerezni.
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A térképkartyakat fajtanként (capa, hajo, sziget és vilagi-
totorony) szétvalogatjuk és négy kilonbozé paklit alaki-
tunk ki beldlik képpel felfelé. Ezutdn mindegyikrdl egyet-
egyet levesziink és kialakitjuk bel6lik a kezdd&térképet.
A bazdr- és kincskartyakat tegyuk félre, de elérhet6 tavol-
sagba. A hajoéablakkartyak paklijat keverjik meg, osszunk
minden jatékosnak négyet, a maradékbol huzépakli lesz.

| Fordité viz

A térképkartydk bal

fels6 sarkdban varazsesz-

koz ikonokat [atunk, ame-

lyek az el6ttiink fekvd

lapokkal egyeznek meg.

Ugy tudjuk 6ket megsze-

rezni, hogy az adott tér-

képkartya mind a négy

oldaldra sikerll leten-

niink egy kartyat. Ezeket

a keziinkben lév6 hajoé-

ablakkartydk segitségé-

vel fogjuk tudni lehelyezni.

A hajdablakkartyakon a négy térképlap tipusbdl fogunk
kettdSt (akar két ugyanolyat) [atni vizszintesen vagy fligg6-
legesen. A térképlapot ugy fogjuk tudni lehelyezni, ahogy
a hajoablakkartyan latjuk, tehat ha egy cdpa van egy szi-
get mellett, akkor a paston keressiink egy olyan capat,
aminek a jobb oldalan nincs semmi, ide tehetlink egy szi-
getkartyat, valamint egy lent |1évé sziget bal oldalara egy




capat. Amint egy ilyen lerakas soran sikeril egy olyan

térképlapot kérberaknunk, amin olyan varazseszkoz ikon
van, mint amilyen vardzseszkoz
kartya fekszik el6ttiink, akkor azt
felfordithatjuk.

A koriinkben barmennyi térkép-
kartyat kijatszhatunk; ha nem
tudunk vagy nem akarunk téb-
bet kijatszani, akkor passzo-
lunk, visszatoltjik a keziinket

és johet a kovetkezd jatékos.
Ez mindaddig folytatddik,
amig valaki fel nem forditja
az utolsd varazseszkoz lap-
jat, mivel 6 meg is nyeri
azonnal a jatékot.

Hangfog?

| Hangfogo
A jaték megnyeréséhez tovabbi két dolog is segit minket:

» Ha olyan térképkartyat épitlink korbe, amin olyan
varazseszkoz taldlhatd, amire nekiink nincs sziik-
ségilink, kapunk egy bazarkartydt. Hirom 6sszegydij-
tése esetén bevalthatok egy vardzseszkoz kartya
felforditasara.

» Ha a korbeépitett térképlapon egy kincs talalhato,
akkor huzhatunk egy kincskartyat. Ezek kozott van-
nak minket segité és az ellenfeleket akadalyozd
lapok is.

Ma&yer

KELLER & MAYER
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| Vascsoppentd

Es igen, itt ki is lyukadtunk a velejéhez. Ez egy gonoszko-
dos jaték. Mivel kozosen épitjiik a térképet, biztos, hogy
szamtalan alkalommal ra fogunk taposni a tébbiek tyuk-
szemére. Szant szandékkal fogunk letenni ugy lapokat,
hogy nekiink jo legyen, de a tobbieknek ne, valamint az
akadalyozd lapok is hamar a sértédés targyaiva valhatnak.
S6t, mivel barmennyi hajoablakkar-
tyat kijatszhatunk, igy csak kiszu-
rasbol is lerakhatunk lapokat.

A térképlapok elfogyasa utan nem
lerakunk, hanem athelyeziink lent
|évé lapokat, igy hosszu ideig
is elhizédhat a jaték, ami nem
igazan all jol neki. Persze, a gye-
rekek tanulhatjdk vele a meg-
figyelést és taktikazast, és ter-
mészetesen jatszhatunk ugy is,
hogy inkdbb segitjiik a masikat
és nem hatraltatjuk, de ha
nyerni akarunk, nem ez a leg-
jobb megoldas.

E W
.a._ N

A,

Akkor mégis kinek lehet ajanlani A SZETSZAKADT TERKE-
pet? Talan olyan csaladoknak, akik tényleg el tudjak viselni
és akar szeretik is a kiszurdsdit, de azoknak semmifélekép-
pen, akik mar egy kis interakcidtdl is felboritjak az asztalt.

Pundee

() / Tervezé:
Gréber Gabriella

Kategoria:
lapkalerakds
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A KITCHEN RUSH-rdl s2616 korabbi irasomban is felmeriilt, hogy a kiildetések lejatszasa utan mennyi ujrajatszhatosag
van a jatékban. Akik igazan rajongtak a jatékért, megnyugtattak, hogy 6k mar tobb, mint harmincszor jatszottak, és
egyaltalan nem érzik, hogy kijatszottak volna. De az atlagos felhasznalénak nagy sziiksége volt egy kiegészitGre az
alapjatékhoz, ami uj kiildetéseket és uj lehet6séget hoz be a jatékba. llyen kiegészito lett a KITCHEN RUSH: HOZHATOK
DESSZERTET?, amit dicséretes modon az alapjaték mellett a CoMPAYA magyarul is kiadott.

| Kapkodas a konyhaban

A KITCHEN RUSH egy valds idejld kooperativ jaték, amely-
ben a jatékosok els6sorban az id6vel kizdenek meg,
vagyis a siker érdekében meghatarozott id6 alatt kell
végrehajtaniuk a szlikséges feladatokat. Tobb népszer(
mobilos jaték is van, amelyben egy konyhat, éttermet,
5 blfét Gzemeltetiink, és célunk, hogy
a folyamatosan érkez6 éhes vendé-
geket minél gyorsabban kiszolgaljuk.
Aki latott mar éttermi konyhat belil-
rél, az tudja, hogy féidében iszonya-
tos a porgés és valdban szorit az id6.
A két szerz6, VANGELIS BAGIARTAKIS és
TURCZI DAVID ezt az éttermi konyha-
ban érezhet6 stresszes helyzetet egy
valds idejld kooperativ tarsasjatékba
Ultette 4t sikeresen.

van, és ahogy haladunk elére a jatékban, egyre
nehezebb, dsszetettebb feladatokat kell sike-
feladatot addig végeznek, amig resen elvégezni. Osszesen 8 kiildetés van az
lepereg a homok (kb. 26 masod- alapjatékban, és utdna is be lehet vinni kisebb |
perc), és csak utana lehet atteni nehezitéseket. A HOZHATOK DESSZERTET? kiegészi- 33,.'
Gket masik feladatra (vendégek fogadasa, t6hoz az alapjaték elsé 4 kiuldetésén kell tullenni, és akar £

. rendelés felvétele, alapanyagok Gsszekészi- mar bele is vaghatunk az 4j kiildetésekbe - de csodélkoz- |
g ' tése, f8zés, felszolgdlds, mosogatds, bevd- nék, ha valaki Ugy venne kiegészitSt az alapjatékhoz, hogy

Két emberiinket tudjuk elkildeni
dolgozni, ezek a homokdrak, egy

sarlas stb.). Célunk, hogy az elégedett ven- nem viszi végig a 8 kiildetést.
dégeinkt6l pénzt és dicséreteket kapjunk.
Egy-egy kildetés befejezéséhez 4-5 perclink
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| Régi-uj jatékelemek

Mindenesetre a kiegészit elsé kildetése ennek
megfelel6en egy bevezetd kiildetés, bar nehezi-
tések madr itt is vannak. Hiszen lezarjuk az egyik
raktarunkat, az egyik tlizhelylinket és az egyik
| asztalunkat. Az alapakcidk természetesen ugyan-
azok, mint az alapjatékban. ElSszor lelltetjik
- a vendégeket, felvesszik a rendelésiiket, vagyis
a korabban lehelyezett kartyat magunkhoz vesz-
sziik. Osszeszedjiik a hozzavaldkat a raktarbdl,
elvisszlik a szikséges tiszta tanyért, elindulunk
megfbzni az ételt, kozben hozzdadjuk a sziikséges flsze-
reket. Ha elfogynak a hozzavalék, elmegyiink fliszert vagy

alapanyagot vasarolni, illetve mosogatni. Uj jatékelem-
ként jelenik meg a kenyér és a tészta, amit kilon raktar-
ban tarolunk, illetve 4 mdszak alatt kell minél tobb ren-
delést teljesiteni, majd kifizetni az alkalmazottakat (ezek
az alapjatékban az 5-7. killdetésben jelennek meg), és ezt
kovetGen tudjuk eldonteni, hogy a sikeres kiildetéshez
elegend6 pénz maradt-e a kasszdban.

Az alapjaték 8. kildetésében mar elérhet6ek azok

a mesteremberek, akik megjavitjak szamunkra

a problémas terlletet. A kiegészitében ilyen .
lehet8ség nincs, itt a kiildetések mar job- [
ban egymasra épllnek, a kiildetések kozott \\,\

étterembe fektetni a
Yo a
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killdetések utan, tudunk Uj tanyérkészletet venni, meg-
javitani a tlzhelyet, az asztalt, elmehetlink tovabbkép-
zésre (pl. a fejlett hltéstechnikdahoz vagy a molekularis
gasztrondmiahoz fogunk érteni). A kiegészit6 egyébként
kiildetésenként hoz be olyan elemeket, amikkel az alap-
jatékban az 5-8. Uldetésekben taldlkozunk (fizetés, hir-
név, kihivast jelenté vendégek, VIP vendégek, vendégek
kidobasa, azonnali felszolgalas
borravaldért).

Ennek megfelel6en az igazi
Uj kihivdsok a 4. kiildetés-
nél jonnek: megjonnek
a desszertek, Uj hozzavaldk
a gyimolcsok, a tejszinhab, :
valamint a kakad az édesz- —
szaju vendégek részére. Az '
édességeket le kell hiiteni,
vagyis el6szor szokds sze-
rint megfézzik az ételt,
majd munkast kell kl-
deniink a cukrdszdaba
és a tanyért oldalra
kell mozgatni (egyszer
vagy kétszer, a feladat-
tol fuggdben). Késébb
a fagylalt is megjele-
nik, amit egy kis fagyasztéban
kell tarolni (természetesen van teteje is
a fagyasztonak, hogy kicsit még nehezitsiik
a jatékosok dolgat, hadd kelljen nekik emel-
getni azt is). Innentdl kezdve a vendégeknek

// fagylaltkelyhet is felszolgdlhatunk, illetve meg-
/ jelennek a fagylaltimado vendégek is.

I AKitchen Rush imaddk kotelezé kiegje

A valés idejl jatéknak mindig megvan a maga sajatos [
jatékritmusa: kapkodds, egymdsba gabalyodd kezek,
gyors, rovid kommunikacié, nagy koncentracié. Itt annyi
elény van, hogy minden m(iszak elétt, amikor elinditjuk |
az idéméraGt, az els6 par kort végigbeszéljik, hogy ki mit
csindl. A jaték igy igazabdl a sebességrdl, a hatékonysag-
rél és az egymassal vald egyittmikodésrél szol: ki mikor
vasarol, tolti fel a fliszeres zsdkot, ki melyik vendéget viszi
el. A jo jatékhoz éppen ezért segiteni kell egymast, de



aztan a jaték lényeges részeiben, a hozzavaldk osszesze-
désében, a f6zésben nem tud segiteni senki, azt minden-
kinek maganak kell megoldania. Itt nincs alfa-jatékos, aki
mindenkinek diktalja, hogy ki mit csindljon, mindenkinek
onalléan kell megoldania egy sor feladatot.

Ha valaki szereti a valds idejli kooperativ jatékokat,
akkor szeretni fogja a KITCHEN RUSH-t — ha szereti valaki
a KITCHEN RusH-t, akkor szeretni fogja a kiegészitét is. En
nem rajongok a hasonlé jatékokért, de a KITCHEN RUSH kie-
gészit6t olyan csapattal tudtam kiprébalni, akik imadjak az
ilyen tipusu jatékokat és az alapjaték nagy rajongdi. Meg
kell mondanom, teljesen mds élmény volt velik jatszani,
a tobbiek lelkesedése ram is atragadt, és egész este ezzel
| jatszottunk, egyik kildetést a masik utan.

Ennél fogva nagyon egyszerd megmondani, kinek van
szliksége a kiegészit6re: annak, aki szereti az alapjaté-
kot. Aki nem szerette, annak a kiegészité sem fog segiteni
megszeretni, felesleges is kiprébalni. Aki pedig szereti az
eredetit, annak szinte kotelez6 beszerezni; az Uj
kihivasok, a desszertek, fagylaltok nagyon sokat
adnak hozza.

:’E;,...,.;;.,......

CO M PAYA

kooperativ, munkdslehelyezds, valds idejii
L8+ M2-4 X30-40'
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MAGYAR PREMIER

Coffee Rush

A COFFEE RUSH kavézo otthonos hangulatban, finom kavéval varja vendégeit. Am, amig 6k pihenni térnek be ide,
addig a pult mogétt hatalmas a verseny. Ha egy rendelés nem késziil el id6ben, akar be is zarhatunk! Itt csak a leg- |
jobb baristaknak van hely... Teljesits minél tobb rendelést, és légy te a legjobb barista!”

Ahogy a szabaly bevezetdje is irja, a COFFEE RUSH jatékban
baristakat alakitunk, akik egy kavézdban készitik el a ven-
dégek rendeléseit, am ahogy egyre tobben térnek be, gy

- ég a kezlk alatt a munka egyre jobban. Vagy mégsem? Az
asztaltol kiszolgalatlanul feldllé és tdvozd vendégek nem
biztos, hogy errél szamolnak majd be.

A jaték dobozat kinyitva azonnal a hatalmaba keritett
a lelkesedés. Tizenkét atlatszo kis kavéscsésze a mlianyag
inzertbe helyezve, alapanyagtaroldk tele viz és tejcsep-
pekkel, apro tealevél, csokoladé, karamella és jégkocka ‘ :
jeldlékkel. Ennél tébb nem is kellett nekem ahhoz, hogy ' < N ' Jsges
azonnal ki akarjam prébalni a jatékot. Persze ez mindig 5 :
magaban hordozza a csalddas lehet6ségét, a jaték szép-
sége — mint tapasztaltuk mar parszor — nem min-

dig garancia a jatékélmény minGségére. Mivel

a doboz mindossze féloras jatékidot igért,

gyorsan neki is alltunk kiprébdlni. Lassuk,

milyen sikerrel!

E - E

| Egy karamellas frappét kérek!

Az els6é pirospontot mindjart beirtam a jaték képzelet
beli ellen6rz6jébe, amikor kiderilt, hogy a viszonylag
gyors setup utan maris jatszhatunk. Az alapanyagtéaro
l6knak készénhetben tényleg csak a jatéktablat — ami |
egy 4x4 mez6bdl allé alapanyagraktar —, a jatékosok tab
|dit és azokra a négy fejlesztéslapkat kell el6késziteniink.
Minden jatékos kap ketté darab rendeléskartyat, egyet az
elsd, egyet a masodik soraba, a kezd§ jatékos pedig még
plusz egyet az elsGbe. Az utolsé jatékossal kezdve min
denki lehelyezi a babujat a jatékostabla egyik mezdjére
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megszerezve az arra nyomtatott nyersanyagot. Arra
kell figyelnlink, hogy két figura nem dllhat egy mezén.
A késb6bbiekben ezekkel a babukkal szerziink alapanya-
gokat oly mddon, hogy a korlink elején minimum egyet,
maximum harmat lépilink, és minden érintett mez6 erd-
forrdsat megkapjuk. Athaladhatunk olyan mezén, ahol
mas is all, de nem fejezhetjik be ott a mozgasunkat, és
csak élszomszédos teriletekre léphetiink. Nagyon egy-
szerd, mégis ravasz modja ez az alapanyagok beszerzé-
sének, néha igen alaposan at kell gondolnunk, hogyan
a legcélszer(ibb lépniink ahhoz, hogy minden szikséges
nyersanyag a csészéinkbe keriljon.

| Nekem csak egy Americano lesz

Az alapanyagok tarolasa, ahogy fentebb is utaltam r3,
a csészékben torténik, azaz nem tarthatunk nyersanya-
got a tablank mellett, csak oly mddon, ha valamelyik
elérheté poharunkba a harom koézil beletoltjik. Arra
azonban figyelniink kell, hogy ha a csészében van mar
mas eréforras is, innentdl kezdve csak egyitt kezelhe-
t6ek, vagy egyszerre hasznaljuk fel 6ket, vagy egyszerre
ontjuk ki. Megengedett ugyanis a jatékban, hogy barmi-
kor kidobjunk nyersanyagot, de természetesen ha mar
0sszeontottiik a tejet a csokival, nem tudjuk ket szétva-
lasztani, egyttt kell megszabadulnunk télik akkor is, ha

= a csokoladéra egyébként szikséglnk lenne

ol mas rendeléshez.

Kifejezetten tematikus a jaték szerin-

tem, nemcsak az eréforrasok keze-

lése miatt, hanem a rendelések tel-
jesitése okan is. Az aktiv jatékos, miutan
megszerezte a |épését kovetben az erdforra-
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sokat, teljesithet rendeléseket, ha

a csészéiben pont a rendeléskartyan

szerepl6 nyersanyagmennyiség taldlhatd. Se

tobb, se kevesebb! Ezt be is kell jelentenie a tobbieknek
ugyanis a téle balra Ul6 két jatékos annyi Uj rendeléskar:
tyat hiz a jatékostablaja els6 sordba, ahany lapot az aktiv
jatékos teljesitett. Ily modon egyszer csak azt vesszik
észre, hogy soronként akdr 3-4 vendég is varakozik az ita- -
|ara, és mi bizony azzal a harom csészével kell, hogy kiszol
galjunk mindenkit, figyelve arra, melyik vendég érkezett
a legkorabban. A helyzet pedig egyre csak sulyosbodik
mert a soron lévé jatékos, akar kiszolgalt vendéget, akar
nem, a kore végén minden rendeléskartyat egy sorral lej
jebb csusztat. A tablank mellett négy sorban tarolhatunk
lapokat, ha az alsé sorbdl még eggyel lejjebb kell csusz-
tatnunk a kartyat, az mar kiesik a jatékbdl, és a tablank
buntetépontokat jelent6 oldalara kerl, mig a teljesitett
rendeléseink a plusz pontokat add oldalra. Bizony-bizony
a vendégunk, aki rendkivil sokat vart az italara, el6bb-
utébb mérgesen tavozik és nem viszi j6 hirlinket. Az érzés .
pedig teljesen visszaadja a kavéhazi munka hangulatat
a jatékosok a sajat bérikon érzik annak fesziltségét, ha
egy vendéget nem tudnak a megfelel6 id6ben kiszolgalni

| Kérnék egy jeges caffé lattét!

Vannak a jatékban segitségek, amelyeket

a kétségbeesett baristak felhasznalhatnak.

Egyrészt szerezhetiink Rush tokeneket, ha T,
specialitast készitlink a vendégeinknek, vagy

a nem teljesitett rendeléstink bekeril a biin- § J
tet6oszlopba. Ezek a jel6l6k arra jok, hogy e

a korlinkben bel6lik barmennyit eldobva
novelhessik lépéseink és ezaltal a megszerezhetd6 alap
anyagaink mennyiségét. Masrészt, ha a korlink elején
rendelkeziink mar harom teljesitett rendeléskartyaval
eldobhatjuk Gket, hogy egy fejlesztést aktivaljunk a tab
lankon a négybdl. Ezdltal lehet6vé tehetjik magunk-
nak az atlés lépéseket, vagy duplan kaphatunk bizonyos
helyekrél nyersanyagokat: ahol mar mas is all, a tabla
sarkan taldlhaté mezérél, illetve egy szalaggal jeloltrdl. .
Mindez meggyorsithatja a vendégeink kiszolgalasat, de az
id6 el6rehaladtaval bizony ez sem lesz elég. Ha az egyi




jatékos eléri az 6t biintetékartyat vagy kitir(l
a huzépakli, a jaték véget ér ebben a korben,
amint mindenki ugyanannyiszor keriilt sorra.
A pontjaink 6sszeszamolasa kifejezetten kénnyd
ebben a jatékban, mert nem lesz bel6lik tul sok!
Minden megmaradt teljesitett rendeléskartyank
plusz egy pontot, blintet6kartydink minusz
egy pontot jelentenek. Az aktivalt fejlesztések
darabjaért két-két pont titheti a markunkat, és ha
mindez a végén kétszamjegyd, bizony elmondhat-
juk magunkrol, hogy igen jél jatszottuk ezt a jatékot.

| Fehéren, feketén...

A jaték sikeréhez ndlam nem fért kétség az elsé jaté-
kot kovetGen, és sokan jartak igy ezzel a klubunkban is.
Tulajdonképpen aki kiprébalta, azonnal meg is szerette.
Egyszer( csaladi jaték egyébként, hangulatos tematika-
val és csodalatos kivitelezésben, mégis okos és tartalmas.
Csaladi jaték esetén nehéz tematikusnak maradni, a jaték
- hossza és egyszerU szabalyai altaldban nem engedik meg
az alkotéknak, hogy a tematikat tul mélyen belevigyék
a jatékmenetbe. Gondoljunk csak nagy kedvencemre,
a CASCADIAra, ahol a lazacok vigan Uszkalnak a mezén
és a hegyen is. Nos, ez a COFFEE RUSH esetén egydltaldn
nem igaz. Elég csak az alapanyagokra nézniink, és maris
egy kavézoban érezhetjiik magunkat, amint pedig elkezd-
juk az nyersanyagokat a csészékbe tolteni, igazi barista-
nak. S6t, a jaték el6rehaladtaval a fesziltség is jol atjon,
ahogy egyre tobb vendég varakozik a kavézénkban, és
egyre nagyobb teher harul rank, mint ott dolgozdkra.

www.jemmagazin.hu

Ez a jaték azonnal telitalalat lett nalunk, egyszerd, de nagy
szerd, zsenialis és tematikus megoldasokkal. Mindez kony
nyen szallithaté dobozban, j6 minGségben. Igazi gateway
jaték, barkit képes behlzni ebbe a hobbiba, de a sz6rbsz
szivli gamerek sem szaladnak téle messze, ha le kell Glnitk
mellé egy-két partihoz.

Y Euijin Han

Megjelenés:

Kategoria:
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‘ Minden szerdan klubnap

a Virag Benedek Hazban
17:00-21:00-1G
Blips 9"

Minden honap elsé péntekjén
klubnap a KMO-ban
17:00-22:00-1G

TAIISAS

HOZPONT
EGYESULET



Jatékok a vilag koriil
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A JEM magazin hliséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemz6 koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk nyolcvanotodik
darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok honapon keresztiil

megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a
Fejszénket: vilag koriili Gtra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat a tarsasokat,
amelyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, de ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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~ a beszerzett er6forrasokat. A sajat kis farmodnak tobb

A LA GRANJA jatékrél mar irtunk korabban, eztttal a kockaverzié, a LA GRANJA: No SIESTA keriil teritékre fold koriili
jatékokrol sz616 sorozatunkban. A LA GRANJA egy Gsszetett gazdalkodos jaték, tipikus eurd, ami hangulatban, jaték- =
élményben hasonlit STEFAN FELD vagy UWE ROSENBERG jatékaira. A kockas verzid azt igéri, hogy ezt az 6sszetettséget |
roviditi le, a jatékélmény megtartasa mellett. Nézziik, mennyire sikertiilt!

| Nincs szieszta, de van kocka

Kockas jatékhoz képest azért kapunk kdzponti
tablat, jelol6ket, de a No SIESTA akcidinak
nagy része a jatékos farmjan torténik, ami
egy irdlap, ahol a jatékosok jelolni tudjak,
milyen er6forrasokat koltenek el kilonféle

| *' miveletek végrehajtasara. A jatékban
N az id6t a kézponti Siesta tablan jeloljik;

& i % i ahogy a jatékosok haladnak a pélyan,
Természetesen a jatékban vannak dobdkockdk, amelye-
- ken er6forrasok taldlhaték: sz616, buza-oliva, malac, pénz,

pontokat szereznek, tébb jatékosjel-
z6t nyitnak meg, és végul kivaltjak
a jaték végét. ¢

szamar és sombrero. Mindig eggyel tobb kockat haszna-

lunk, mint a jatékosok szamanak kétszerese (tehat 5 koc-

* kat hasznalunk egy 2 f6s jatékban). Az aktiv jatékos dob az
Osszes kockaval, majd minden jatékos vesz egyet a kockak
koziil és er6forrasjelzévé alakitja a sajat eréforrastabla-
jan. Amikor mindenki kivalasztott egy kockat, a kezdGjaté-

 kos uUjradobja a maradék kockakat és egy ujabb kockahu-

~zasi kor kovetkezik. Amint a masodik kockavélasztasi kor
befejez6do6tt, az aktiv jatékos dob az egyetlen megmaradt
kockaval, és azt mindenki megkapja.

De mit kezdesz ezzel a sok malaccal,
szamarral és kalappal?

~ Miutan mindenki draftolt két kockat és kozosségileg meg-

‘kapta a harmadik, egyben utolsé kockajat, megkezd6-
dik az aktudlis kor kovetkez6 szakasza. Itt hasznaljuk fel
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klénbo6z6 régidja van, ahol elkdltheted az eréforrasaidat:
érméket haszndlhatsz a tet6 megépitéséhez, ahol azonnali
bdnuszokat kapsz minden elkészilt tet6cserépért, illetve
pontokat a jaték végén. Az eréforrasokat harmasaval kell
elkoltened tavolsagi kereskedelemre, amivel pontokat és
arut kapsz (lényegében egy dzsoker eréforrds, amelyet
a korok kozott megtarthatsz; ez az a képesség, amelyet
a normal er6forrasok nem biztositanak), illetve az aruk
piacra széllitdsahoz az erdéforrdsokat meghatdrozott sor-
rendben kell felhaszndlnod, valamint a kocsi hdzasahoz
szamarakra is szlikség lesz, és ha kész, gyézelmi pontokat

ad annak megfelelGen, ki milyen gyorsan tudta ezt vég-
rehajtani. Ezen kivil kilonféle eréforrdas-kombindacidkkal
bérelhetsz munkasokat, akik kilénleges jogositvanyokat
biztositanak neked a jaték hatralévé részében; raktar-
ban  tarolhatod
az arukat vagy
istalléban az alla-
tokat (bar ezek
inkabb meneki-
lési utak, ha nem
tudsz mit kezdeni
a megmaradt
kockakkal).

A  sombreré-

kat elkéltheted

a lapod néhény (@ ! Y

kivélasztott pont- L m &
jan, . de- = dlta- .. \
|aban inkabb

arra hasznaljak,

hogy a szieszta

palyan haladjanak

tovabb. Minden
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https://boardgamegeek.com/boardgame/195528/la-granja-no-siesta
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Gyonyorl szép tavaszi napsiités van — tokéletes id6 egy kiadds erdei sétara. De ahogy egyre beljebb és beljebb ke-
riilt6k az erd6be, néha jobbra fordultok, aztan balra. Hirtelen valami zajt hallasz mogoétted a bokorbél. Uhh! Talan
jobb lenne hazaindulni. Valami nagyon nincs rendben ebben az erd6ben. De melyik lesz a legrovidebb ut visszafelé?
Szerencse, hogy a meseszerepldSk tugy dontenek, hogy segitenek nektek. Figyeljetek rajuk és hasznaljatok a mema-
riatokat. Ki jut ki els6nek az erd6bé1?

A vardzserd6, Utveszté vagy labirintus vildgszerte sza- mesehGskartyak, figurdk, par segédlet és 6t karton érme
mos kulturaban jelen van az dskortél napjainkig. Ahhoz, kdvalyog a nagy térben.

hogy egy ember bejusson egy labirintusba vagy kitalal-

jon belSle, mindig kivalé megfigyel6- és tajékozodoké- Oké, oké, a kartydk nem a legjobb mindségliek, de mond-
pességre, a nehézségek leklizdésére vald hajlamra és junk ra egy okét. Minden erddékartyanak van egy éjsza-
bizonyos id6re volt sziikség — marpedig ezekkel az kai és egy nappali oldala, és az ut is kiilonbozik
adottsagokkal minden ember mds-mas mér- a két oldalan. Tegyilik le a kezd6lapot az asz-
tékben rendelkezik. Nem nehéz felismerni tal kozepére a vildgos felével felfelé, majd
ebben a komoly felkészllést igényl6 utban a maradék erdékartyat keverjik meg és
az emberi életut elvont megfelelgjét, illetve képezziink bel6lik egy 5x5-0s négyze-
azt, hogy mélyebb értelemben a labirin- tet. A vildgos és a sotét oldalak felvaltva
tus kozéppontja a nagyobb tudatossag és kovetkezzenek, ne legyen két egyforma
tudas elérését jelképezi. A lélek ilyen érte- egymas mellett.

lemben vett Gjjasziletése utdan a megujult
ember konnyen visszatérhet a kilvilagba
és spiritudlis fejl6édésének egy szakaszat
befejezettnek tekintheti.

A megkevert mesehds kartyakbdl vélet-

lenszerlien tegylink kett6t az erdd koré,

minden oldalra képpel felfelé. Mindenki

valasszon egy szint és tegylik figurainkat

a kezdGlapra. A kezdGjatékos vegye maga

elé a kezdGjatékos jelz6t vilagos felével fel-
felé és végre is hajthatja az els6 korét.

Ezt az Osszeszedett gondolatot a wiki-
pédia tarta elém, és a mély igazsagokkal
mind egyetértek, azonban cikkliink témdja,
a MEMORINTH nem csak az Utveszt6é fogalmat,
hanem a mesebeli szerepl6ket is kifacsarja.

A hazug macska puha bércsizmaban,

artatlan szemekkel miniszterelnok

A kislany piros sapkat hordott, bort lett.
és viragot vitt a hihetetleniil sz6ros
nagymaméja’nak. A koriinkben valasszunk barhonnan

egy Ures erd6kartyat, aminek a kez-
A meséknek valdjaban magahoz a jatékmenethez semmi  déjatékos jelz6nek megfelel6en
kozlik, csak egy kis koritést adnak hozza. Ez mdr a dobozon vildgos vagy sotét oldala néz fel-
is latszik, amin a mesehGsok furcsan Ujragondolt formait felé, majd forditsuk meg. Nézzik
lathatjuk. Kibontva még magasabbra gordilhet a sze- meg, hogy az erd6lapkankon
moldok, mivel alig talalunk valamit benne. Erdékartyak, melyik mesehés talalhaté az erdd
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korll lehelyezettek kozil. A figurankkal lépjliink ennek
a mesehd@snek az irdnyaba, amennyiben vezet arra Ut; ha
nem, akkor nem Iéphetilink. Ha esetleg tobb mesehds is
van a kartyan, akkor dénthetlink, melyik iranyba Iéplink.
Miutan mindenki forditott egy lapot és |épett (vagy nem),
adjuk tovdbb a kezddjatékos jelz6t és forditsuk meg,
igy minden korben felvdltva vildgos és sotét kartyakat
valaszthatunk.

Ha valamelyik jatékos a figurajaval kijut az erd6bél, azon-
nal megnyeri a jatékot.

Tokfilké aranyszin(i ludat taldlt egy fan,
készitett egy hatalmas siitit és elnyerte
a hercegnd kezét.

Ez a kijutds nem is olyan egyszer(l, mint
' hinnénk, mivel két dolgot is meg kell

jegyezniink a kartyakrdl. Talan a leg-
fontosabb az Ut, mert csak azo-
kon keresztil tudunk kijutni és
annak a legrovidebbnek kell len-
nie. Tovabba a mesehdsoket is fej-
ben kell tartani, hogy a jé irdnyba
haladhassunk.

ErGs agyjaték és k6kemény taktika-
zas. A célunk, hogy olyan lapokat
forditsunk meg, amik a jo iranyba
I6knek tovabb, de figyelnliink kell

a tobbi jatékost is, hogy a megfeleld
id6ben forditsunk at egy olyan kartyat el6ttik, amivel zsa-
kutcaba kertilnek. Mégis, ha sikeril megtalalnunk két-ha-
rom olyan lapot, amiket folyamatosan rotalva a jé irdnyba

www.jemmagazin.hu

haladunk, az elveszi a jaték izgalmat és
csak a tobbieken fog mulni, hogy hagy-
nak-e nyerni.

A jatékszabaly tartalmaz egy mester
valtozatot is, ahol csak egy-egy mese-
hés keril az oldalakra, emellett felkerdl

az asztalra az akcidkartya, aminek négy
oldaldra tesszik a maradék meseh6so-
ket. Az akcidkartya is kétoldalas, igy a mester
MEMORINTHNak is két valtozata van. Az erd6mddositosnal
toligdlni fogjuk az erdélapokat, mint a Furfangos labirin-
tusban, mig a varazslatos oldaldt hasznalva kilonleges
akcidkat hajthatunk végre. Szerencseldherét szerezhe-
tlink, megcserélhetiink két erd6kartyat, megleshetiink
egy erdGkartyat vagy megcserélhetiink két mesehdst.

Széval sokféleképpen jatszhatjuk a MEMORINTHOt, még-
sem éreztem annyira jo jatéknak, hogy akar elgondolkoz-
zak a beszerzésén. Fillernek tul farasztd, csaladinak sem
mondanam, mivel inkdbb ki kell szdrni a tobbiekkel, par-
tinak pedig végképp nem jo, mivel egyaltaldn nem csalt
mosolyt az arcunkra. A kinézete sem igazan jott be, elsére
talan vicces, de utana inkabb taszitova valt.

Ezért nem is tudom elddnteni, kinek is ajanlhaté. Talan
azoknak, akiknek valamiért bejon a grafikaja és nem ijed-
nek meg a memdaridjuk tesztelésétdl, esetleg még élvezik
is az ilyenfajta kihivdsokat. Kiprobaldasa erésen javallott
a megvétel el6tt, és ne csodalkozzatok, ha nem talaljatok
sehol a hét torpét.

Pundee
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Van ugy, hogy egy téma ki van maxolva, és azt mondja az ember, hogy OK, elég, ebbdél van mar elég sok j6 jaték,
nem kell tébb? En természetrajongéként kb. a Z6LDELLS MEZGK kiegészitGje (DOWNSTREAM) utan voltam igy; gy
éreztem, “jollaktam”. Majd lattam egy hirt, hogy jon a FOREST SHUFFLE, és mar akkor latszott, hogy gyonyorii lesz,
de nem hozott annyira lazba, nem hittem benne, hogy tud még nekem adni barmit. Persze azért atlagos médon
kivancsi voltam ra. Aztan a tavaly szeptemberi facebookos Tarsasjaték Csoporttalalkozéra elhozta a GEmkLUB, ahol
kiprébalhattam, és mit is mondhatnék... Szerelem elsé jatékra.

I Kornyezet? Védelem! * Ami furcsa, hogy kapunk j6 par kartyat, amelyeken a jaték
egyes kartydinak miikédése van leirva (ez siman mehetett
Az lnnepek el6tt rendszeresen dolgozom egy tarsasja- volna a szabalykonyvbe), és van, amelyiknél kb. ugyanazt
ték szakboltban, és jo parszor tortént meg, hogy levet- irjak csak le, mint ami a kartyan van, mert nincs mit rész-
ték Az ERDOY a polcrdl, majd a mogotte 1évét is levették, letezni (ezek feleslegesek). Van egy tablank is, a tisztas,
aztan meglepdbdtek, vagy éppen hozzam fordultak ami jol néz ki, bar nélkilozhetetlen funkcidja nincs.
kérdéssel, hogy ezek bontott és visszacsoma- Ez a jaték egy kartyajaték. Kapunk egy pon-
golt példanyok? Az ERDG bontatlan példanyai . - tozoflizetet is, ami a pontozadsban nem
ugyanis nincsenek mianyag félidba cso- . sokat segit, inkdbb csak arra szolgal,
magolva, csak oldalt vannak egy mat- hogy ne felejtslink el négy részossze-
ricaval leragasztva. Ezen felll a pakli- get a végs6 pontszam Osszeaddsakor.
kat is papirba csomagoltak mianyag
helyett. A LookoUT GAMES nem csak
beszél a fenntarthatdsagrol, hanem
tesz is érte, a Greenline logéval
ellatott termékeikhez egyaltalan
nem hasznalnak mi(ianyagot!
Azt gondolna az ember, hogy
igy széllitds kozben mar polc-
kopott lesz a termék, de nem,
egyetlen sérilt dobozzal sem
taldlkoztam, mikodik ez a meg-
oldas. Remélem, a tobbi kiadd
is kovetni fogja ezt a jo példat.

A jaték tagadhatatlanul gyonyord, ’ ”. i l

A téma természetesen megvett
kiléra. Van benne nagy 06zlab-
gomba. Fak? Fak! Fak minden
mennyiségben. Bukkok, hegyi
jubharok, tolgyek... Ebben
a jatékban a ciméhez hlen
tényleg létrehozhatunk egy
sajat kis erd6t. Az erdé él6vi-
@,@ﬁ‘ - laga (allatok, gombak, kisebb
LS novények) is rendkivil tema-
“* tikusan szerepel a jatékban,
« €g8ymasra épllnek a lapok, az

ilyen megoldasok jelentdsen

o

Sl
N

2
A0 o
vx‘l\n‘% AT

%"‘& csokkentik egy eurd szarazsagat.
az illusztraciok realisztikusak, de Példaul a ragadozdk csak akkor adnak
mégsem fényképszerliek, igy megvan a mUlvészi érze- a jaték végén pontot, ha a prédaik is jelen vannak
tik. A képeket két ismeretlen grafikus, Toni Llobet és ~ | az erd6ben, bizonyos allatok meg bizonyos fafaj-
Judit Piella kovették el, viszont érdekes modon a tel-  takhoz kotédnek, és még sorolhatnam. A szerzé
jes jaték grafikai tervezéséért a jol ismert Klemens Franz bizonyosan otthon van a természetben, a természet-

(AGRICOLA, ORLEANS, GRAND AUSTRIA HOTEL, ISLE OF SkYE)  rajongok (mint jdmagam) imadni fogjak az ilyen kis tema-
a felel6s. En, mondjuk, nem éreztem a stilusat a jatékon. tikai finomsagokat ebben a darabban. Es van benne nagy
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6zlabgomba, mondtam mar? Ja igen, mondtam. Akkor azt
is mondom, hogy izletes vargdnya is van benne. Meg sarga
rokagomba. (Na, I6jetek le, majd egy MycELIUM vagy egy
UNDERGROVE cikkben kiélem magam kés6bb.)

s Tnlgy B -
h
(-3 O 5 gt

A jatékmenet rendkivil egyszer(: vagy kijatszol egy lapot,
vagy huzol két kartyat a tisztasrdl és/vagy a paklibdl.
Szigoru kézlimitiink van, 10 lap, tehat kartyakat felhal-
mozni nem nagyon lehet a jatékban, ez pedig egyfajta gaz-
dalkodasra kényszerit, akadalyozza a tartalékoldst. A mar
mas jatékokbdl jol ismert megoldast alkalmazza Az ERDG:
a lapok fizet6eszkozként is funkcionalnak. Ezt a mechani-
kat azonban megcsavarja kétszer is a jaték. Egyfeldl a kar-
tyaknak szintk (ikonjuk) van, és sokszor nem mindegy,
milyen szinnel fizetsz mas kartyakért, ugyanis a kartyak
bdénusza csak akkor aktivalodik, ha az dsszes fizetésként
felhaszndlt kartya megfelel6 szind. Masfeldl a fizetésként
hasznalt kartyak a tisztdsra kerllnek, ahonnan mas jaté-
kos felhizhatja 6ket. Ezzel a jaték elkeriili, hogy ezekkel
a kartyakkal mar ne taldlkozzunk a jaték hatralévé részé-
ben, illetve érdekes taktikai lehetéségeket nyit. Lehet
figyelni a tobbiek erddjét, és nem olyat eldobni, ami
kellhet nekik (bar sok jatékosnal ez képtelenség lesz),
illetve lehetséges, hogy az a lap, amivel fajo szivvel
fizettem, végul visszakerul hozzam mégis, mert
ha nem viszik el, én a kovetkezé kdkomben
felhdzhatom.

www.jemmagazin.hu

A fak esetében nincs valasztdsi lehetGségiink
kijatszaskor, az 6sszes tobbi laptipus esetében
azonban igen. A tobbi kartya ugyanis merG-
legesen vagy fligg6legesen ketté van osztva, és
én donthetem el, melyik felét fogom hasznalni. A fak
biztositjdk az alapot és én eldonthetem, hogy az adott
kartyat a fa folé, ala, bal vagy jobb oldaldra jatszom ki.
A fa ald csusztatott rész a tovabbiakban nem veszt részt
a jatékban. A tabléépités nem egy Uj mechanizmus, ezzel
az egyedi tematikus megoldassal azonban mégis egyedi
izt kdlcsonoztek neki.

A jaték elején a huzépaklit haromfelé kell osztani, és az
utolso pakliba bekeverni két Kozeleg a tél kartyat (hmm,
a szerz6 Tronok Harca rajongd?), illetve a harmadikat
a pakli tetejére helyezni, majd erre jon a masik két pakli.
Akkor ér véget a jaték, ha a harmadik télkartyat is felhiz-
zuk, és ez bizony igy elég kiszamithatatlan, de egy ilyen
konnyedségli jatéknal ez teljesen rendben van. A jaték
végi pontozas sajnos a kartyak pontozasi feltételei (egyik

a masiktdl fligg) miatt meglehet6sen agyégetd (még
talan jobban, mint maga a jaték), ezen sokat segitett
volna egy részletesebb pontozofiizet.


https://boardgamegeek.com/boardgame/371091/mycelium-mushling-game
https://boardgamegeek.com/boardgame/376740/undergrove
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| Szdval szerelem?

Igen, az, de az érett fajta, amiben latjuk JWA
»

a masik hibait és elfogadjuk azokat.

A jaték egyértelmlien két fével *
. a legjobb, tobb fével mar egyre * Kiilonvélemény —
=¥ - ‘ )
2l né az esély, hogy bizonyos szet- - ‘Pi
teket nem lesz lehetdségiink Gssze- ’ Ahogy Laci is irta, ez o 1
gyUjteni, nem tudunk elég kombot kitelje- / a jaték szerelem, nemcsak “ ’ij ! :
1 siteni. Egy kartyajatéknal teljesen természetes, hogy nem elsé latasra, hanem els6 jat- ‘ fi
biztos, hogy jo lesz a lapjaras, aki egy ilyen jatéknal ezen szasra is, vagy mondhatnam ugy is, hogy ; iF
[ még fennakad, annak nem valdk a sok kiilonb6z6 kartya- L egy tenyérnyi FOLD sok 6zlabgombdval. :) \
; val operdlé tabldépiték. Természetesen mar megjelentek /
azok a kritikdk is, hogy egyes lapok tulsdgosan erések, Nagyon tetszik benne, hogy tényleg ™

a jaték kiegyensulyozatlan (pl. a szirke farkas-szarvas " kapunk egy FOLD komplexitasu jatékot

kombd). En visszajara forditanam kicsit ezt a kritikat: jobb ﬁevesebb, mint 1 éraban, és a végeredmény

lenne, ha nem lennének kiemelkedd lapok, és teljesen / el6ttink az asztalon tényleg egy gyonyord erds A,
mindegy lenne, miket jatszunk ki, nagyjabdl ugyanany- a sok lakéjaval. Ugy gondolom, hogy minden

nyi pontot hoznak? Igen, vannak nagyon erés lapok, eze- L adott hozza, hogy nagy csaladi kedvenc
ket azonban 6ssze is kell gy(jteni, kijatszani, és ez nem ¥ valjon beléle, és ha kevés id6nk van jatszani,
olyan egyszer(, a sok pontot hozd kartyaknak altalaban . akkor simdn letolja a polcrdl a FOLDET, vagy

nehéz feltételei vannak. A nagy kihivas és a magas juta- barmelyik hosszabb tabléépité jatékot.
lom hozza az izgalmakat. Amiben Az ERDG igazan zsenialis,

hogy hozza kicsiben a nagy tabléépitd jatékok éiményét, Besty

és mindezt egy 6ran belil. Széval ha nincs kedved 6rakig

MARSozni vagy ARK NOVAzni, de még egy EVERDELLt vagy

egy FOLDet sem akarsz éppen setupolni, el6 ezzel a kis

z6ld dobozzal és induljon az erddsités!

Fénix
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A jatékban sajat birodalmunkat prébaljuk a korszak leg-

nagyobb és legbefolyasosabb nagyhatalmava tenni dicsé-
I ségpontok gydjtésével. Enhhez épileteket épitlink, hajo-
zunk, a szarazfoldon pedig varosokat szallunk meg vagy

hoditunk el ellenfeleink irdnyitasa aldl. Ha nem riadunk
I vissza t6le, kiaknazhatjuk gyarmataink elényeit vagy rab-
szolgdkat is igénybe vehetlink céljaink elérése érdekében,
I am ez utdbbiért a jaték végén megfizetiink.

»Egy ovatos hajé soha nem jut
messze a parttél.” — Dale Carnegie

Az ENDEAVOR meg-
lehet6sen nagy és
figyelemfelkeltd
dobozban érkezik,
sok-sok alkatrész-
szel, de szerencsé-
re kerllt bele
inzert és mlanyag
tdrolo az épiletek-
nek és a jatékos-
jeloléknek is.

Egy nagy térképen
zajlik a jaték, ahol
a megnyitott eurd-
pai région kivdl
a tobbi kontinenst
is megtalalhatjuk.

- ndéavor: Az ismerlen
 vizek hoditoi

»A Vitorlazas Kora (1571-1862) a példa nélkiili terjeszkedés korszaka volt a vilag 6ceanjain keresztiil, ahol a tenger-

jaroé birodalmak a kontinenseket hatalmas flottakkal kototték 6ssze egymassal. Vitorlazz be hat egy valtozatos
stratégiai jatékba, amelyben névekvé nagyhatalomként probalsz meg kapcsolatot Iétesiteni a F6ld tavoli régiocivall”

Ahhoz, hogy
azokon terjesz-
kedni kezdjlnk,
el6szor  meg
kell  nyitnunk
majd a régio-
kat. Sajat ja-
tékostablank
szintén  nem
kicsi, ezen tud-
juk elhelyezni
a jaték soran
vasarolt épl-
leteinket, és
ezen  mérjik
birodalmunk
fejlédését  is.
Négy savon
tartjuk nyilvan
a tulajdonsaga-
inkat, melyek
mindegyike
korlatozast hoz a jatékba az egyes fazisokban. Iparsavunk
azt fogja meghatdrozni, maximum milyen szint(i éplletet
épithetlink. Kultdrasavunk alapjan kapunk lehelyezendd
munkdsokat minden korlink elején, vagyonsdvunk segit-
ségével pedig az el6z6 forduléban az épliletekre kildott
munkdsainkat tudjuk kifizetni és visszahivni. A jaték-
ban kartyakat is szerezhetlink, amelyek limitje meg fog
egyezni a befolyassavunkon elért kartyamennyiséggel.
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1.A hajo nagyobb biztonsagban van
a kikotében, de a hajokat nem ezért
épitik.” — Paulo Coelho

Miutan elszoszoltink kicsit a kartyak és kereskedelem-
jelz6k térképre helyezésével az el6késziileteknél, bele-
csaphatunk a jatékba. Minden forduléban 6t fazis koveti
egymast, és 6sszesen hét forduldt fogunk lejatszani.

» A fordulo elsé6 fazisa az épitkezés, amikor jatékos-
sorendben mindenki valaszt egy elérhet6 épliletet
a kindlatbol, mely maximum annyi téglat tartalmaz-
hat, amennyit elért az iparsavjan, majd lehelyezi
az épliletsora bal els6 ires helyére. Az épiletek
nagyon fontosak, két tényez6ben is tudnak segiteni.
Emelhetik barmelyik sdvunkon az elért mennyiséget
és/vagy akcidhelyet biztositanak munkésaink sza-
mara. Hetedik épuletiink megvasarlasa és lehelye-
zése egyben kijeldli az utolsé forduldt is.

» A novekedésfazisban annyi népességkorongot
kapunk a kikot6nkbe, amennyit a népesedéssavunk
jelol.

» Afizetésfazisban visszavesziink annyi, az el6z6 fordu-
I6banlehelyezett munkastazépiileteinkrél, amennyit
a vagyonsavunk mutat szamunkra.

www.jemmagazin.hu

» Az akciofazisban a jatékosok tobbszor kertlnek
sorra, mindenki egy-egy akcidt hajt végre mindad-
dig, amig az Osszes jatékos nem passzolt. Valéjaban
ez a jaték sava-borsa, kés6bb részletezni is fogom.

» Az akciofazist kovetéen a dobdsfazisban mindenki
visszacsokkenti a jatéktablajan tarolt lapjai mennyi-
ségét a befolydssdvjan jelolt limitig.

»A sima tenger sosem tett ligyes
tengerészt.” — Franklin D. Roosevelt *

Az akciofdzisban zajlik valéjaban a jaték. Akciot ugy hajt-
hatunk végre, hogy vagy eldobunk a kikoténkbdl egy
korabban megszerzett kék akcidjelzé tokent vagy lehe-
lyeziink egy elérhet6 munkast a kikoténkbdl valamelyik
éplletlinkre, amely a végrehajtani kivant akciora biztosit
lehetGséget. Lehet, hogy plusz népességkorongot kell
letenniink a térképre is attél figgben, hogy milyen lehe-
t6séget valasztottunk. Vannak egy és vannak két akciét
ado éplletek is, minél dragdbban vasaroltuk az éplletet,
annal tobbet fog segiteni a jatékunkban. Ha nincs mar
elérhet6 munkasunk vagy akcidhelytink, passzolnunk kell.

Nézziik végig roviden az akciokat!

1. Hajozas. Egy plusz korongra is sziikséglink lesz hozza,
amit a térképre helyeziink. Hajézni harom helyre
tudunk:

a. Hajozési utvonalra. Amennyiben még nincs meg-
nyitva a régio, korongot csak a hajézasi utvonal
kovetkez§ Gres mezbjére tehetlink, megszerezve
igy az azon lévé jelol6ét. Ez lehet a mar kordb-
ban emlitett plusz akcidjelz6 token vagy keres-
kedelmi token is, amellyel [épni tudunk a jelolt
savunkon. Ha minden mez6 megtelt egy régio

hajézasi utvonaldn, a régié megnyilik és tudunk =)
oda hajdzni, szarazfoldi egységeket vezérelni,




A hajézasi Utvonalon tobbséget birtokld jatékos
pedig megszerzi a teriilet kormanyzékartyajat is,
I amit a sajat tablajara helyez.
b. Flottara: ha mar van korongunk egy megnyitott
régidban, hajézassal Ujabbat helyezhetiink le egy
I régio szabad flottajara.
c. A nyilt tengeri z6naba barmennyi jatékos helyez-
het korongot, ha a hajézas akcidjaval ezt a lehe-
I t6séget valasztja és mar jelen van az adott, meg-
nyitott régidban.
2. Gyarmatositas. A régidban valé jelenlétiink a gyar-
I matositds miatt fontos. Ahhoz, hogy gyarmatkartyat
vehessunk el egy teriiletrdl, legalabb annyi koron-
gunknak kell lennie a régiéban, amennyit a gyar-
I matkartya jelol. Mivel a pakli egyre erésebb lapokat
tartalmaz, a kartyak egyre magasabb jelenlétet is
I kérnek a teriileteken, am annal tébb el6nyt is biz-
tositanak. A megszerzett lapot a jatéktablankra kell
helyezniink, és lelép-
I niink a jel6lt savokon
a kartya altali érté-
keket. Bizonyos lapok
I gy6zelmi pontokat is
tartalmazhatnak.
3. Elfoglalds. Ezzel az
I akcidoval egy meg-
nyitott régid Ures
varosat foglalhat-
I juk el, ha mar jelen
vagyunk a terilleten.
Technikailag most is
I két népességkorongra
lesz szikségilink, egy
I az akcidhelyre és egy
a varosra, kivéve,
ha akcidjelz6 token-
I nel hajtottuk végre.
Mindig, amikor egy
Ures terlletre helye-
I zink le korongot,
megkapjuk az azon
lévé kerekedelmi
vagy acidjelzé6 tokent
is, ami nagyban segiti
a késébbi jatékunkat.

4, Témadas. A jaték sordn egyre inkabb §
elfoglalasra keriilnek a flottak és a vérosok, csak (&
ugy tudunk uj terileteket szerezni, ha tamadunk,
azaz kiGtjuk ellenfelink korongjat egy altala
elfoglalt varosrdl vagy flottardl. Ez a legdragabb
akcid, mert a szlikséges két korongon feliil egy
harmadikat még el is kell dobnunk. Ellenfellink
is elvesziti a sajatjat. Ez jelképezi, hogy a haboru
aldozatokkal jar. Azonban komoly elénydkkel is,
ugyanis, ha egy kereskedelmi utvonal mindkét
végét mi tudjuk elészor uralni, megszerezhetjiuk
az utvonalra lehelyezett tokent, és ha fenntart-
juk rajta az uralmunkat a jaték végéig, az utvo-
nalon jelolt gy6zelmi pontot is. Csak ebbe part-
nereinknek is lesz beleszélasa.
5. Kifizetés. Egy rovid, de anndl nagyobb hasznot hajto
akcio, ami azt engedi meg, hogy levehessik és
a kikoténkbe visszatehesslik az egyik épuletlinkre
kihelyezett korongunkat, felszabaditva az akciéhe-
lyet és a korongot is egy kés6bbi akcidhoz.

»Egy hajo sem jarja az élet 6ceanjat
ugy, hogy ne talalkozna viharral.” —
Charles Haddon Spurgeon

A rabszolgasag nagyon érdekesen jelenik meg a jatékban,
a jatékszabaly sokat foglalkozik vele. Az akcidfazist kovetd
dobasfazisban ugyanis el kell dobnunk a tablankral a lap-
jainkat mindaddig, amig a befolyassavunkon jelolt limitet
el nem érjiik. Ez azért lehet fajdalmas, mert a kartyaval
megszerzett elényt is vissza kell Iépniink. A lapok kézott
lehetnek  rabszolgakartyak,
amelyek kozlil egy nem szamit
bele a limitbe, ezért az ele-
jén sokat lendithet a jatékun-
kon. Ha azonban valaki kitriti
az Eurdpa paklit, elérkeziink
a rabszolgasag eltorléséhez,
amikor el kell dobnunk az
Osszes rabszolgakartyankat és
visszalépni a rajtuk jelolt el6-
nyoket. Arrél nem beszélve,
hogy ezek a jaték végén egy-
egy minusz pontot jelentenek
nekiunk, amiért részt vettink
ebben a kizsakmanyolasban.

A hetedik forduld végén érke-
ziink el a végs6é pontozashoz,
amikor a megtartott kartya-
inkon jelolt gy6zelmi ponto-
kat, a varosainkon és kereske-
delmi utvonalainkon abrazolt
dics6ségpontokat és az eset-
legesen az éplleteinken lévé
pontokat kell 6sszeszamol-
nunk. Leesik még egy-két ™)
pont szamunkra a megmaradj
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népességkorongok utdn, illetve a haladassavjaink vége
is komoly 6sszegli pontokat eredményezhet nekiink, ha
elértik azt.

A jaték tartalmaz kilon kétfés szabalyt, szlikebb vagy
tagabb térképet négy fére, illetve gyarmati lehet6ségeket
is bizonyos régiokhoz, ezaltal meglehetésen magas Ujra-
jatszhatdsaggal bir.

»A széliranyon nem tudsz valtoztatni,
a hullamokon sem, csak a vitorlaidat
igazitsd jol, és hamarosan
hazaérsz a kikotédbe.”

— Miiller Péter

Ez a jaték is azok kozé tartozott, amit régdta szerettem
volna kiprébalni. Latvanyos, monumentalis doboz, érde-
kes téma, jo kis interakcid. Oriiltem, amikor megkaptam
prébara, és bar gamer kategéridaba tettem, érzésem sze-
rint inkabb a csaladi és gamer jatékok hataran van. Kicsit
komplexebbnek gondoltam, de a jatékmenet bonyolult-
saga alapjan még akdr csaladi kategéria is lehetne. A konf-
rontaciéo okdn mar kevésbé, mert bizony elég fajdalmas
tud lenni, ha ellenfellink egy stratégiai helyrél veszi le
a korongunkat. A jaték egyébként nem okozott csalé-
dast, élvezettel jatszottam vele, de hatalmas ujdonsagot
sem mutatott, taldn amiatt, hogy Osszetettebb jatékra
szamitottam. Inkdbb csaladi jatéknak ajanlom, de mar
tapasztaltabb jatékosoknak, akik szeretik a hdditds, tér-
képes jatékokat és jol viselik a konfrontaciot is. Kbnnyen
tanulhatd szabdly, hangulatos asztalkép, olajozott, porgés
jatékmenet, pont megfelel6 jatékidd, kell6 interakcid és
jo Ujrajatszhatésag. Gamer jatékosok talan kevesellhe-
tik benne a stratégiai mélységet, de ha nem vagyom tul
komplex jatékra, am mégis gondolkodnék kicsit, szivesen
letilok mellé barmikor.

nemes
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https://boardgamegeek.com/boardgame/233398/endeavor-age-sail
https://www.burntislandgames.com/endeavor-age-of-sail
https://reflexshop.hu/
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A ROBBANO cicAkat kevés jatékosnak kell bemutatni 2023-ban. Aki esetleg mégsem ismerné az alapjatékot, batran
fussa at MAAT alapos, objektiv cikkét 2019-bél. A BEROBBANO cicAk ennek a hires-hirhedt Kickstarter sikertérténet-
nek az elsé kiegészitdje, mely a GEMKLUB jovoltabdl magyarul is elérhetd. Egy hatalmas dobozban érkezik 20 kar-
tyalap, egy szabaly és egy meghokkento alkatrész, a szégyengallér. Az ember pedig 6nkénteleniil is elkezdi vakarni
a fejét, hogyan is értékeljiik ezt a egész pakkot — foleg az arat tekintve.

| Mital doglik a légy...

Kezdeném azzal, hogy azok a térsa-

sagok, akik tébb parti utan is jol szo-

rakoznak az alapjatékkal, nyugodtan

ruhdzzanak be erre a kiegészitére.

Nem csak a szoveges és grafikus

okorségekbdl kapunk még tobbet, de

egészen csavaros Uj mechanizmusok

is érkeznek, amik — valljuk be — igen-

csak jot tesznek az alapjatéknak.

Hatra bévil a jatékosszam, 20 lappal

bévil a paklink, és hozzdjutunk egy

furcsa alkatrészhez, ami kénnyen han-

gos rohogést valthat ki a tarsasagban,

bar a jatékmenethez semmi kbze nincs.

Ez a szégyengallér jol illusztrdlja azt a kiaddi felfogdst,

hogy termékszinten legaldbb annyit, vagy még tdbbet kell

foglalkozni a célcsoport igényeinek kiszolgaldsaval, mint

magukkal a jatékmechanizmusokkal. Ez a gallér ugyanis

nem a jatékmenetnek, hanem a jatékélménynek szél — és

nehéz lenne amellett érvelni, hogy ez nem egy jol eltalalt

marketingfogds. A konnyed, piszkalédds, magas szeren-

csefaktord, rohog-

csélds jatékok pia-

can markansan

megkilonboztetett

termékpalettaval

van jelen a kiad¢,

és a kulcsin  kri-

tikus  fontossagu
a sikerlikben.
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| ... és mit6l robban a macska?

En mégiscsak ragaszkodnék ahhoz, hogy a jatékme-
netr6l magarél mondjak valamit. Be kell valljam, hogy
a BEROBBANO cIcAk 20 lapja derekasan feljebb tornazza
az élményt. Mivel szamszer(sitve nem sok Ujdonsag van,
nyugodtan at is nézhetjiik mindet, hogy tisztan lassunk.

A hasonsz6rd jatékokbdl jol ismert laphuzatas az alap-
jatékban is megvan, a kiegészit6vel kapunk egy Célzott
tamaddst, amivel mar nem csak a mellettiink tl6vel tolha-
tunk ki. A laplopdshoz sziikséges macskak 6sszegylijtése
konnyebbé valik a Vadmacskdkkal, ezek ugyanis dzséke-
rek. Személyes kedvencem, A jévé megvdltoztatdsa egy
olyan Ujdonsag, amivel kapunk egy kis valddi befolydst
a jatékbeli sorsunkra nézve. Ezzel ugyanis nem csak meg-
nézhetjik a pakli fels6 harom lapjat, hanem valtoztat-
hatunk is a sorrenden. Mivel a koriinket hdzassal zarjuk,
ez tulajdonképpen egy draft, ami kellemesen csdkkenti
a szerencsefaktort. A kdrsorrend megvaltoztatasa ugye-
bar nem egy eredeti gondolat, de itt sem all kevésbé jol
a kdoszt preferald jatékmenetnek, plusz ilyenkor

a koruink végén nem huzunk.
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A Huzds a mélybél egy aranyos gondolat,

nyilvdn a megfelel6 informacidk birtoka-

ban tud igazan hasznos lenni, hogy a pakli

teteje helyett alulrél hidzunk. Végil pedig
a névado lap, a Berobband cica egy szerin-
tem eredeti 6tlettel dobja fel a {6 mecha-
nizmust, a robbanast. Ez a lap ugyanis
el6szor nem robbantja fel azt, aki fel-
hlzza. Helyette a jatékos visszahelyezi
a pakliba, de képpel felfelé — innentdl
pedig hatdstalanitani sem lehet, aki fel-
huzza, kiesik.

Valdban friss és Gjszer( élmény, amikor ez a lap képpel fel-
felé megjelenik és kitor a panik. A fentebb részletezett Uj
lapok ilyenkor valnak valéban jelent&ségteljessé, ugyanis
segitenek kissé eloddzni a biztos véget. Osszességében
a szerencsefaktor nem sokat csokken a kiegészit6vel,
de ezek a lapok mégis azt az érzetet keltik, hogy lehet
jol Gtemezni és taktikdzni a BEROBBANO

cicAkban. Aztan meg, mégis mi van, ha

kiestink? Na bumm... ) FORDTAS

| Robbanas vagy pukkanas?

Azt ki merem jelenteni, hogy aki hosszabb
tdvon tervez jatszani ezzel a jatékkal,
annak a BEROBBANO cICAK kotelezd darab.
Egyszerlien olyan dolgokat hoz be, amik
jelent6sen novelik a jatékélményt. Hogy ez
tudatosan lett-e igy tervezve, megvoltak-e

NL\E“‘ n A SZEGY ENEDET.
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ezek az otletek az alapjaték tervezésekor, nem tudom, de
nem is szamit. A korsorrend valtozasat mutaté szégyen-
gallér, amit az a jatékos kap a nyakaba, aki elGszor véti el
vagy kérdezi meg a helyes korsorrendet, hat, jépofa poén,
de szerintem hamar kifullad. A kiegészit6t csak emiatt ne
vegylk meg. Talan itt van az a pont, amikor elengedjik
a macskakat és nem kertlgetjik tovdbb a forrd kasat:
a kiegészit6 aradért egyébként is egy sor kivald, dijnyer-
tes, kedves-aranyos vagy komoly, de mindenképpen jol
megtervezett, j6l m(ikodé, s6t, akdr innovativ alapjatékot
taldlunk a piacon. Ha ezekkel kell 6sszehasonlitanom ezt
a tudatosan és jocskan tulméretezett dobozt, hat... rajon-
goknak akkor is megéri. De itt a rajongdkon van a hang-
suly. Aki csak arra hasznalja a ROBBANO cCiCAkat, hogy
macskamentaként bdditsa el és csalogassa be vele a hob-
biba nem-jatékos ismerdseit, vagy a poén kedvéért is csak
ritkan veszi el§, az maradhat az alapdobozndl, és a kiegé-
szit6 aradbdl vehet egy jobb, 6nallé jatékot.

Az ugyanis mit sem valtozott, hogy a jatékbol
indokolatlanul (tudom, a matek nem ismer ilyet)
hamar ki lehet esni, és kizarélag negativ interak-
cid van a jatékosok kozott. A jatéknak tovabbra
sincs sok értelme két f6ével, hattal viszont még
pont egész jol mikodik. Mindent egybevetve:
a célkozonségnek konnyen lehet telitaldlat
a BEROBBANO CICAK kiegészit6, de pl. kutyasok-
nak nem ajanlott... hacsak nem tetszik nekik
a robband cicdk alapotlete... bar akkor inkdbb
taldn ne tartsanak semmilyen dllatot...

Gergely

Tervez6: Matthew Inman, Elan Lee,
Shane Small

Megjelenés:
2016, 2022
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Piipiie

Kénytelen vagyok azzal kezdeni, hogy mivel a jaték maga 18+-0s, ahhoz, hogy kell6en érzékletes cikk sziilessen rdla,
a cikknek is 18+-osnak kell lennie. El6re is elnézést kérek, de erre mindenképpen sziikség van ahhoz, hogy valaszt
kapjunk arra, mennyire ciki is, ha Kasza Tibi a szomszédunk, vagy ha Pumped Gabé mego6kloz... el se hiszem, hogy ezt

legépeltem... Ja, és még valami. A cikk
spoilereket tartalmaz. Tényleg.

“Mi a banatos francot kell
itt csinalni?”

Ez a jatékszabaly fellitése, és hamar
megkapjuk a vdlaszt is: “Legyél te
a legjobb, aki sorrendbe tudja allitani
az eseményeket a kis szarsagoktol
a legnagyobb szarcunamiig.” Ezek utan
tisztazzuk is gyorsan, hogyan néz ki
a jatékmenet, hogy mihamarabb ratér-
hesslink az izgalmasabb részekre.

A dobozban 200 darab kartyat tala-
lunk, mindegyiken egy “kellemet-
len” szituacid, és egy ahhoz tartozo
1 és 100 kozotti skalaérték szerepel,
ez utdbbi a lapunk értéke a szarométe-
ren. Mindenki harom lapot kap maga
elé a jaték elején, ezek alkotjdk a kez-
deti nyomorsort. A feladat nagyon
egyszer(i: a kortinkben a t6link jobbra
16 huz egy lapot a paklibdl, majd fel-
olvassa nekiink a rajta szerepl6 szitua-
ciot, mikdozben a szamot titokban tartja.
Ezutdn sajat nyomorsorunkon ra kell
bokniink arra a helyre, ahova szerintlink
a kartya illik a szarométer alapjan. Ha
eltaldltuk, a lap bekeril a sorunkba. Ha

nem taldltuk el, a téliink balra Gl6k kor-
sorrendben prébalhatjak meg elcsipni azt

egymas utan. Aki helyesen tippel tehat,
az viszi a lapot. Aki 6sszegy(jt maga el6tt
10 lapot, megnyeri a jatékot.
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kegyetienul szivas (ha mondjuk edy
halott prostit talalsz az agyadban). EZT
jelzi a szarométer, amivel minden

kartyat ellattunk

o

3 SIAROMETER

A szarométer a mi rangsorolasi rendszerunk, amit
100-ig jeldltunk.

A SIAROMETER BEMUTATASA

1-16)

10 20

krdnikus

véghél-
titkrdzés

csodeljaras

almatlansag

Ha esetleg felmerulne benned, hogyan allitottunk ‘rar}gsort

a helyzetek kézott? Nos, mi sehogy. Helyette felkértink egy :
csapat komoly, magasan képzett, felndtt embert, hqu te_gyek
ezt meg helyettunk. A csapat tagjai kozott voltak hazassagi
tanacsadok, terapeutak, karrier tanacsadok és szocialis
munkasok, kollektivan reprezentalva tobb mint 150 év klinikai
pszicholdgia tapasztalatat. Higgy nekink - 6k vagjak ezeket a

dolgokat.

Alaposan kielemeztek minden eseményt (igen, meg a
legostobabbakat is), mikdzben olyan dolgokat mérlegeitek,
mint:

Szorongds szintje | Erzelmi trauma | Hossz tavi pszicholégiai sériilés

Ezek dsszevetése utan atlagoltuk a szakik eredményeit, s
azok alapjan allitottuk fel a szarométert.

.

Ahhoz, hogy megnyerd ezt az Uj kartyat, NEM A PONTOS
MUTATO SZAMAT KELL KITALALNOD (ami amugy is

kabé lehetetlen lenne). Elég, ha kitalalod a pontos helyét a
NYOMORSORODBAN. Mas szoval, helyezd el a kartyaid kozott

a3 naki medfeleld helyre!
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Vérfert6z6
hugi-dugi
ok

Az uj
szomszédod
Kasza Tibi

SZAROMETER

89.5

| Ennyi.

SZAROMETER

A mechanizmusokhoz beirtam ugyan, hogy szettgydijtés,
de a fentiekbdl latszik, hogy nem igazan lehet mechani-
kailag értékelniink a jatékmenetet. Ha nagyon akarnék,
még amellett is tudnék érvelni, hogy ez nem is egy valddi
tarsasjaték — de nem akarok, mert tarsasjatékként sok-
kal modkasabb lesz kiértékelni (izgatott tenyérdorzsolés
hangok).

Kezdem az objektiv dolgokkal, mert a tisztesség megki-
vanja. A SHIT HAPPENS indokolatlanul hamar kijatszhato.
Méghozzd abban az értelemben, hogy bamulatos gyor-
sasaggal lehet “elhaszndlni” a jatékot. Ha egyszer lattunk
egy lapot, onnantdl lattuk az értékét is, egy porgdsebb
vagy népesebb tdrsasdg pedig 1-2 dra alatt kdnnyUszer-
rel atrohanhat az egész paklin. Mivel az egész jaték alapja
a bizonytalan értékekre valo tippelés, még csak az a kes-
keny osvénylink sincs az “elhaszndltuk a jatékot” érzés
eloli menekiilésre, hogy majd egy masik tarsasagban el6-
vessziik. Ha neked van meg a jaték és mar kijatszottad,
valdszinlileg nem fogod élvezni fogod masik tarsasaggal,
és fair sem lesz, hiszen jelentds el6nnyel indulsz. Persze,
idével el lehet felejteni a pontos szdmokat, de sokszor
elég a hozzavetdleges értékekre emlékezni.

Tegylik fel, hogy egy 0tf6s tarsasag atlagosan (!) 8 lapig jut
el partinként. Ily médon a 200 lapot minddssze 5 forduld
alatt kiporgetik. Ez legyen 1,5-2 éra. Raadasul ebben a 8
lapban benne van az a 3, amelyet a kor elején kapunk,
hogy egyadltalan elkezd6djon a nyomorsor. Ezek a lapok
valdjdban részt sem vesznek a jatékban, hiszen nem tip-
peliink rajuk. Egy négyfds tarsasag 4 parti alatt 48 lapot
tehat csak arra hasznal fel a kétszazbdl, hogy elkezdje
a fordulét, mikozben szigoruan vett jatékélmény nélkil
taldlkozik a pakli negyedével. J6, ne legylink ennyire sz6-
rossziviiek, a BGG sem az, ugyanis feltlinteti a mechaniz-
musok kdzott a memoriat. A lehet6ség nyilvan adott, hogy
az ember Ujrakeverje a paklit és folytassa a jatékot a mar
megismert lapokkal, de lassuk be, az mar egy egészen
masik jaték.
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Eleted végéig
fingszagu
maradsz
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D perces, teljes
testiireges
1otozast kapsz
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SZAROMETER

“Hat de az hogy
lett annyi?!”

A szabalykonyv dllitasa szerint egy szakemberekbdl allé
garda pontozta a lapokon lathatd szituacidkat, és a jaték-
ban ezen szakmailag megalapozott pontszamok atlaga sze-
repel. “Alaposan kielemeztek minden eseményt [...], mikoz-
ben olyan dolgokat mérlegeltek, mint: Szorongas szintje |
Erzelmi trauma | Hosszu tavu pszicholdgiai sériilés”.

Roviden: megnyugodhatunk, nem hasrailtésre kaptak
szamokat azok a helyzetek, hogy pl. “Vérfert6z6 hugi-
dugi”, “Eleted végéig fingszagli maradsz”, vagy épp “Egy
félbevagott prostit taldlsz az agyadban”. Nehéz bel6ni
ezek mellé a “Harmas ikreid sztletnek” szituacié 84,5-0s
értékét, mikdzben az el6bb felsorolt harom atlaga 86,5.
Itt azért akarva-akaratlanul, de nem marad fej vakarat-
lanul, hogy mennyire pontos is a moédszertan... emiatt
sokszor fogjuk hallani jaték kozben, hogy “Hat de az hogy
lett annyi?!” — f6leg akkor, ha tényleg nem érezziik fair-
nek a pontozast, mikor mar kozel vagyunk a gy6zelemhez.
Ez persze az egyik f6 élmény a jatékban, hogy probaljuk
megfejteni és megérteni, kinek mi és miért oda kivankozik
a nyomorsorban, ahova.

Térjlink is at a szubjektiv részre. Nekem a legnagyobb csa-
|6d3s az volt, hogy a jaték tulajdonképpen egyaltaldan nem
szellemes, sokkal inkabb alpari, meghokkentd és egy kicsit
bunkd is — bar ez mar tényleg csak egy benyomas. Nem
akarok itt a pridéria csapdajaba esni, magam is tobbszor
hangosan felréhogtem a jaték soran, de ez leginkabb a jé
tarsasagnak volt koszonhetd. A jatékélmény lelke ugyanis
nem lehet mds, mint maguk a jatékosok. Masképp: ez
a jaték legfeljebb annyira nyujthat j6 szérakozast, ameny-
nyire a jatékosok. Meg kell hagyni, tokéletes vdlasztas
lehet azoknak, akik viszonylag strukturalt szérakozasra
vagynak a felnétt, altesti humorra és egyéb brutalitasokra
nyitott tarsasaggal, és tudatosan nem egy szabalykdzpon-
tubb tdrsasjatékot keres erre a célra. Ivds jatéknak pél-
daul pazar a SHIT HAPPENS, ha erre a miifajra egyébként
nyitottak vagyunk. A grafika egyébként sokszor humoro-
sabb, mint maguk a helyzetek, és gyakran segit is megér-
teni, hogy mirél akar szélni az adott lap, széval ezért jar
a piros pont.




Azzal nem is akarok vitatkozni, hogy
a SHIT HAPPENSnek helye van-e a pia-
con. Az pedig, hogy kinek a polcdn
van helye, remélem, mindezek
utan kdnnyebben eldonthetd. Egy
egyszeri alkalomért az dra talan
borsos, mert hamar kifullad

a cash... it happens.

| Zaré gondolatok

Kicsit komolyabbra forditva
a sz6t: érdemes azzal tisz-
tdban lenni, hogy bizony
intenziv és szenzitiv is lehet a jaték,
ha valaki kozvetleniil vagy kozvetve érintett egy-
egy felbukkand szituacidban. Nyilvan egy kommunikacids
jatékban nem feltétleniil gond, ha beindul az eszmecsere,
de a jaték a hangvétele miatt nem a mély, empatiara
épulé, kitarulkozasra buzdité terapias eszkozok iskolapél-
daja. Azt nem allitom, hogy nincs benne potencial. Példaul
a “pérod rasszista kiakaddasa futétlizként terjed a neten”,
vagy a “Lezuhansz a hegyekben, és a barataid
kell megenned a tulélésért” kartyak
jo kis beszélgetésinditok
lehetnek, csak ha utana fel-
jon az, hogy “Egy él6 egér
reked a hatsédban”, hamar
visszazuhan a szinvonal.
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Végezetil alljon egy rovid kimutatds
a kartyakon targyalt témadkrdl a teljes-
ség igénye nélkil: zoofilia, csonkitds, nemi
erdszak, betegségek, vérfert6zés, baleseti
halal, allatok haldla, h(itlenség, rasszizmus.

Aki ugy gondolja, hogy ezeken a témdkon

tud jéizlien nevetni, batran (!) tegyen probat

a jatékkal, mert valészindleg jol fog szérakozni.

De tényleg! Nem szeretném azt a benyomast

kelteni, hogy szerintem ez egy rossz jaték... csak

én egy kicsit tobbet, szellemesebbet, tartalma-

sabbat vartam. A szerz6k viszont mas iranyba

céloztak, és nincs is ezzel semmi baj— csak legytink
vele tisztaban vasarlas el6tt.

Gergely

Tervezd:
Andy Breckman

Kategoria:
szettgydjtés

518+ ®2-8 X20-60'

<< Vissza a tartalomjegyzékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/196379/shit-happens
https://www.goliathgames.nl/shit-happens-nl/
https://reflexshop.hu/

= _ponti tablan kialakulé helyzetnek,

Ha létezik valamiféle 6svény a komplexebb, minimalis vagy egyaltalan semmilyen szerencsefaktorral nem rendelke-
26, tematizalt eurdk iranydba, azon a CRUSADERS biztosan rajta van. A 2018-ban megjelent jaték szerz6je SETH JAFFEE
(EMINENT DOMAIN) afféle szerelemprojektjének tartott munkajat itt-ott ,,hidden gem”-ként, azaz a dompingben so-
kaknal radar alatt maradd, de kivalo darabként emlegetik. A kézépkori lovagrendek témaja valéban elég vagany
lehet ahhoz, hogy felkeltse azok figyelmét, akik konnyen tanulhato, a belép6 szintnél csak kevéssel 6sszetettebb,
a jatékosok kozotti aszimmetriaval dolgozé és minimalis — ez esetben pontosan nulla — szerencsefaktorral miikodé

jatékot keresnek.

. ‘Elé’re bocsatom, nem kivdnom elddnteni a kategorizalasi

vitat arrél, hogy valéban rejtett kincs-e a CRUSADERS; egy-
' Altalan, tisztazni azt, mit jelent a fogalom és hogy megfe-
lel-e annak ez a jaték. Azt is jelzem, hogy aki a CRUSADERS
mellé lelilve szeretné kipipdlni a tori érettségi kozépkori
lovagokrol és a szentfoldi hadjaratokrdl szold tételeit,
rossz lora tesz vele. S6t, a CRUSADERS is azok kozott az
eurok kozott van, melyekrdl ha nem is csuszik le, de érez-
het6en |6tyog az a bizonyos gatya. Megjelenésében sem
kiilondsebben diszes darab. Kivitelének min&sége rend-
ben van, megbizhaté atlagot hoz (az ellenségjelzé toke-
nek lehetnének nagyobbak és vas-
tagabbak, a dobozbdl az inzert fajon
hidnyzik), de akiknél az lobbantja fel
a szikrat, ha egy jaték iszonyat jol néz
ki, masikat kell epekedésik targyava
tennitik.

A CRUSADERS azoknak okozhat kelle-
mes perceket, akik nem kérik szamon
a torténelmi hliséget rajta, viszont
hajlanddak egy kicsit szdrazon meg-
ragcsalni azt, amit eléjlk tar. Cserébe
viszont elég nekik, ha ugy érzik,
Fortuna totalis szam(izésével maxi-
madlisan urai lehetnek minden, a kéz-
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és ezért szivesen Ulnek le masod- vagy harmadmagukkal
egy, legfeljebb masfél 6ras agytorndra, melynek szabalyai
hamar elsajatithatok.

| Nyeregbe!

A CRUSADERSBEN kozépkori lovagrendeket iranyitva dol-
gozhatunk azért, hogy minél nagyobb befolyasra tegytink
szert Eurdpaban. Az elGkészitéskor tiz lovagrend kozil

(vagy

valaszthatunk sorsolhatunk véletlenszer(ien),




“mindegyik eltéré képességl, ezzel a jaték némi aszim-
'?_rj. metridt teremt a jatékosok kozott. Feladatunk lesz a kon-
™ tinens terileteinek fejlesztése négyféle épilet (varak,
- 4! farmok, templomok, bankok) épitésével, valamint

%’ Franciaorszaghdl indulva a még pogdany eurdpai teriletek
"*’ megtéritése fegyverrel és kereszttel, illetve a Szentféldre
zarandoklék védelme a szaracénoktodl. Legalabbis temati-
‘kusan, mert ebben a jatékban nem lesznek 6sszetett had-

mUveletek vagy szovetségkotések, témaja ellenére sem.
]

N |

A CRUSADERS ezek helyett egy érdekes rondella mecha-
nizmusra épuld, akciovalasztdsos jaték, amelyben adott
szamu akciopontot kell felmutatunk a kivalasztott akcio
teljesitéséhez. Aki mar ismer néhany modern eurdt, nem
fog meglepddni azon, hogy mikdzben el6bb az elsé, majd
akar a masodik és a harmadik lovagunkkal is bebarangol-
juk Eurdpat (mechanikai tekintetben nincs jelentGsége
annak, hogy mi van a hexakbdl all6 jatéktér ala rajzolva),
kozben a mind magasabb szintl éplletek megépitésé-
vel tudjuk termelni a fix akciépontokat egy-egy
akcio erdsitéséhez.

A titok: ékességeink
minél jobb kihasznalasa

&

De mi a helyzet a rondellaval?
A jatékban a valaszthatdé akciok jatékosonként

Osszesen hat akcié-éken szerepelnek, melyek
egyltt kiadjak a rondellat. Induldskor mind-
egyikre 2-2 jelz6korong keriil. Amikor akcidt haj-
tunk végre, a kivalasztott akcién éppen ott 1évé

korongok szama adja meg az akcio ersségét
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(amit fokozhatunk példaul épuletek épitésével). Ha ez az
érték nagyobb vagy egyenld, mint a végrehajtashoz szik-

séges szint, végrehajtjuk az akcidt. A korongok tgy gydl- .

nek fel, hogy amikor egy akcidt végrehajtottunk, az éken
|évé korongokat levessziik onnan, és az éramutaté jarasa
szerint 1-1 darabot leteszlink azokbdl a kévetkezd ékekre.
Amikor eléggé feler6sodik egy akcidnk a megadott szint-
hez, végre tudjuk azt hajtani.

Ezen az elven miukoédik minden akcié végrehajtasa.
Az utazdsnak két éke van a rondelldan jaték kezdéskor.
Az akcidban az 6sszegylijtott akcidpontokat szét tudjuk
osztani a lovagjaink kozott, vagy akdr egyetlen lovagunk
is elkoltheti azt. A hexak kozott 1 pontért tud mozogni egy
lovag, de ha ellenség (szldv, porosz vagy szaracén jelz6)
van a hexan, 2 pontba kerll annak elhagyasa (nem kote-
lez6 harcba bocsatkozni veliik). Az épités akcidval a négy-
féle épilet kozil tudunk épiteni, egy tipuson beltl mindig
a soron kovetkez6 szintlit. Mindegyik éplilet mas elényt
ad, példaul a far-
mok a tobor-
zasi akcio erds-
ségét novelik,
amikkel a tab-
l[ank felett




¢ elhelyezett katonai egységekbdl tudunk atforditani
. mindig egyet. Az egység lapkdjanak erdssége hozza-
adddik a kereszteshadjarat-akcié erdsségéhez. Ez utdb-
bit a szldvok, poroszok és a szaracénok ellen hajthatjuk
) wégre, jelzGik a jaték elSkészitésekor keriilnek fel a tab-
B8} lara. A poroszok és a szlavok hexakrdl valo leszedegetése
remek befolyasszerzési lehetéség, am minden ellenik
inditott akcid erGsiti 6ket. A szaracénok legy&zésével a jel-
{ z6n szerepld éplleteket tehetjik le ingyen arra a mezére,
amin legy6ztiik 6ket, vagy toborozhatjuk a kovetkez6
katonai egységet.

Emellett van egy

AT ‘
4‘...

-
a” - -
-

= A_# ..‘..,«..
bonuszlapkakat kell letenni valamenny| beeplt— E
het6 teriletre (ez majdnem az 0Osszes). Ha
a boénuszlapkak szerinti épuletet épitjik, akkor '
altalaban vagy kevesebb akciéerGsség is elegend6 etk a
hozza, vagy bonusz befolyast ad az akcio elvégzésekor. &

e

Mert a jatékban a befolydspontok jelentik a gy6zelmi pon-
tokat, amikbél a jatékosok szama alapjan el6re meghatdro-
zott szamubdl kell lehetSleg minél tobbet megkaparintani
(a jatéktabla hasznalandé oldala is fiigg a jatékosszam:
tdl). Vagyis igy tehetjik valasztott lovagrendiinket a leg-
befolydsosabbd a jaték végére. Amikor a befolydspontok

%kalon akcié befo-
lyasunk novelésére
(ilyenkor  egysze-
riien megkapjuk
az akciderdsség
dszerinti  befolyds-
pontokat), vala-
mint lehetdséglink
,van az akcio-ékek
¢ fejlesztésére. Ez
4 ¥a mechanika taldn
J 'a legérdekesebb
'?_rj. a'jatékban. Ugyanis
az ékek fejlesztés-
‘kor megfordulnak,
,‘~’. és az eredeti akcio
**’ mellett egy masi-
kat is elérhetévé
I tesznek egy akcio-
Vélasztassal. Vagyis
koriinkben nem egy, hanem két akcidt tudunk végrehaj-
tani az akcié erGsségét meghatarozé korongok tetszés
szerinti szétosztasaval a kett6 kozott.

L]

N |

Mindezt a fé6ként az épités akcidhoz kothet6 extrak egészi-
tikkiatablan. Epiletet felhizni mindig csak ellenségtSl mar
megtisztitott mez6n tudunk, feltéve, ha valamely lovagunk
ott all (a masodik és harmadik Guy de Pierre a hozzajuk
tartozo varak leépitésekor keriil jatékba). Alapszabalyként
barmilyen épliletet épithetiink barhova a négy félé-

b6l, de a jaték el6készitésekor
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elfogynak, akkor a francia kiralyt mar zavarja a lovagren-
dek tulzott hatalma, és megsziinteti 6ket — a jaték ezzel
a tematikus lezdrassal ér véget. A végsé értékeléskor
tovdbbi bénuszok szerezhetbk a leépitett éplletek illetve
a megsemmisitett szIdv, porosz, szaracén seregek jelolsi-
nek szettjei utan, s a legmagasabb befolyassal bird jatékos
lesz a gy&ztes.

| Lovagi agytorna az asztalon

Taldn kissé izetlennek, szaraznak tlnik a leiras? Meglehet,
az, mivel bar egy kdnnyebben elsajatithaté, ugyanakkor
szikar eurdrdl van sz6. Nem tulsdgosan termékeny azon
lamentalni, hogy a CRUSADERS vallaldsa a sze-
rencsementes, konnyen tanulhaté, témat is
kindlé eurdként mennyire kevés vagy sok.
Azt gondolom, sok eurds (ilyen érdek-
6désl) jatékos szamdra vonzd lehet
ez a koncepcid, egyuttal kapujaték az
Osszetettebb darabok iranyaba.

v
Kifejezetten jo a jatékosegyensuly benne, amit i
eltéré képességl lovagok, azaz az aszimmetrig eg '
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. picit megborit. Ugyanakkor ez utébbiak hathatnak 6sz- A jatékélménynél nem elsGsorban a téma fog dominalni,
tonz6leg a jatékosok szamdra tobbféle stratégia kiproba- ahogy arra utaltam, de a CRUSADERS azért nem absztrakt J
lasara. Jatékosbarat megoldas az is, hogy az akcidk vég- jaték. A gyors jatékmenet, a figyelmet pont a kell6 mér- * |
» wehajtdasa ugyanugy épil fel. S bar a sima befolydsszerz6 tékben igénybe vevd rendszer a benne rejlé el6re terve-
B} akciot tobben léghdl kapottnak talaltak (annyi befolydst zési lehet6ségekkel és a jo helyzetfelismerés igényével p
szerziink, amennyi az akcidnk erdssége), a stratégiai bdGségesen kompenzalja a jatékosokat azért, mert csak
valasztdsaink soran igenis szamolni kell vele. Figyelniink mérsékelten érezhetik magukat templomos vagy épp
” kell arra is, hogy ne mdasnak kaparjuk ki a gesztenyét. Ha johannita lovagoknak. Akar 10-12 éves, par modern asz-
mondjuk Eurépa egyik teriiletérdl kiverjiik a szaracéno- tali jatékkal mar baratsagban 1évé, illetve a téma irént
kat, ha onnan rogton odébb is allunk, egy rivalis lovag- érdekl&dé gyerekkel is érdemes nekitlni (bar 6nmagdban
rend szamara nyitjuk meg a lehetGséget a teriilet fejlesz- nincs edukacios értéke), valamint kétfs jatékként is meg-
tésére. Am ha figyelmesen kalkuldlunk, elkeriilhetjiik ezt &llja a helyet. Szinte teljesen nyelvfiiggetlen, kevés angol &3
fa csapdat. A jaték legokosabb Gtlete azonban egysze- nyelvl sz6veg csak a lovagrendek tabldin van. S ami ritka:
I| rliségében nagyszer(: a jaték végét kivaltd feltételként nagyjabdl a dobozon feltiintetett, 40-60 perces jatékid6n
az 0sszes megszerezhetd befolyaspont értékének elére belil. ’
megjelolése végig versengbvé, kiélezetté teszi a jatékme- i
netet. Az els6 egy-két jatékalkalommal még hajlamosak
*ehetlink rdéréen jatszani, mignem rajovink, hogy ez nem
a poroszkalds, hanem a lovagi vagta jatéka. Ahhoz, hogy
a jaték végére az altalunk iranyitott lovagrend legyen
,a leger6sebb, nem fecsérelhetiink el egyetlen lépést,
« egyetlen akciot sem.
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/Tervez6:
Seth Jaffee
Y

Megjelenés:
2018

Kiado:
Renegade Game Studios

Kategoria:
akcidvdlasztds, szettgyljtds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/170624/crusaders-thy-will-be-done
https://renegadegamestudios.com/crusaders-thy-will-be-done/

Ismerteto

MAGYAR PREMIER

Sérkényok

Amikor nekikezdek egy cikk irasanak, mindig van el6ttem egy kép, hogy egy anekdotaval, vicces humoreszkkel, vagy mint
jelen esetben, egy torténelmi ténnyel szeretnék inditani. De mikor elkezdtem utanaolvasni a papirsarkanyoknak, akkor déb-
bentem ra, hogy mennyi minden készonhet6 ennek a targynak. Legrégebbi irasos emlitése i.e. 200 koriil, Kinabdl szarma-
zik, de mar elGtte is ismert volt. A wikipédia szerint: A ma is hasznalatos kinai nevét (fengzhengnek, azaz ,,széllel zeng6”)

,A papirsdarkanyok a széllel szemben
szdllnak a legmagasabbra — nem vele.”
Winston Churchill

a Tang-korban kapta. Nem véletlen a névvalasztas, ugyanis ebben az id6szakban a sarkanyokat elsGsorban hadaszati célok-
ra hasznaltak, segitségével tudtak felmérni példaul a seregek kozti tavolsagot. Ez az idGszak azért is jelentds, mert ekkor valt
a sarkanyeregetés szorakozdssda. Eurépaban a 13. szazadban jelent meg. Az 1700-as években Parizsban annyira népszer(i
volt, hogy a sarkanyereget6k k6zotti konfliktusokat elkeriilend6 szabalyozni kellett a kézparkok rendjét.

1752-ben Benjamin Franklin egy sarkannyal
végzett kisérlettel bizonyitotta be, hogy

a villamlas elektromos kisiilés. (keretes
irasunkban bévebben is olvashattok réla)

A damillal is mérhet6 hosszisagura nyult bevezeté utan las-
suk is, hogy is lehet egy tarsasjaték-asztalon sarkanyt eregetni.
Adott egy kisméretli doboz, amelyben megbujik 6 db kiilonb6z6
szin(i homokdra, 53 db sarkanykartya és 12 db kihivaskartya.

A homokodrak nem csak a szintkben kiilonboznek, hanem
a bennuk taldlhaté homok mennyiségében is. A piros kb. 30 mp,
anarancs kb. 45 mp, a srga és a fehér kb. 60 mp, a kék kb. 75 mp
és a lila kb. 90 mp-nek megfelel6 homokot tartalmaz.

A sarkanykdrtyakon egy vagy két ikon talalhaté a homok-
Orak szineiben, a kihivaskartyakon 4-4-4 db vihar-, gubanc-
és repll6gépikon lathato.

1948-ban Francis Rogallo szabadalmaztatta
az un. flexi sarkanyt, amely elvezetett az
els6 modern sarkanyrepiil6k modelljéhez.

Az alapjaték el6készités rém egyszer(i: mindenki altal jol
elérheté helyre kell fektetve lehelyezni a homokdrakat,
ugy, hogy a homok mindegyikben egy oldalon legyen.
Jatékosszamnak megfelelSen kell kartydkat kiosztani a jaté-
kosoknak, amit nem szabad még megnézni, és a maradék
kartyakat jol elérhetd helyre az asztalra kell tenni, képpel
lefelé. A kihivaskartyakat félre kell tenni.

www.jemmagazin.hu

1963-ban Domina Jalbert feltalalta
a haromdimenzios parafoil sarkanyt,
amelynek alapjan kifejlesztették az
iranyithato ejt6erny6 tipusokat.

Aki utoljara eregetett sarkanyt,
@ az lesz a kezddjatékos, de ha

nincs ilyen, akkor véletlen-
szerlien vdlasszatok egyet.

A kezdetnél a fehér homokarat
kell talpra allitani, hogy a homok
megnézni a kartyakat (hivata-
losan), aztan a kezddjatékostol
jonnek egymas utan a jatékosok. Mindig el6szor ki kell
jatszani egy kartyat a kézbdl, majd utana, ameddig tart

; kezdjen el peregni. Most lehet
kezdve folyamatosan, sorban
a hazopakli, egy kartyat fel kell hazni.

A kijatszott kartyan taldlhatd ikon meg-
hatarozza, hogy melyik 6rdt vagy 6ra-
kat kell forditani; ameddig még fek-
szik egy 6ra, akkor ha az az ikon kerdl
kijatszasra, akkor azt fel kell allitani,
de ha mar all az a homokdra, amit

a kartya mutat, akkor at kell for-
ditani a masik oldaldra. Ha egy
ikonos lap kerul kijatszasra, akkor
lehet valasztani, hogy az adott

szint vagy a fehér homokorat
forditja meg a jatékos.




Ez igy megy addig, ameddig vagy le nem
pereg az egyik homokadra, vagy el nem
fogy az osszes kartya. El6szo6r a huzo-
paklinak kell elfogynia, utana kovetke-
zik egy Ugynevezett findlé, mikor még
a kézben tartott lapokat is ki kell jat-
szani, de ekkor a fehér homokdrat
tilos forgatni.

Ha a findlé sordn sikeril az 6sszes
kézben tartott lapot kijatszani,
akkor a jatékosok nyertek, de ha lepereg bar-

melyik 6ra, akkor meg kell szamolni, 6sszesen hany darab
kartya maradt a pakliban és a kézben, és a szabdlyban leirt
pontozas alapjan a kdzonség dijazza a performanszot.

1988-ban Peter Lynn olyan iranyithato
sarkanyokat készitett, amelyekkel
gépkocsit lehet vontatni. Innen a neviik:
vontatdsarkany.

Ha mar profik vagytok, akkor a kihivaskartydkat is be lehet
vetni:

» az el6késziletek hasonléak az alapjatékhoz, csak
annyiban térnek el, hogy ki kell valasztani, hogy
melyik kihivast szeretnétek haszndlni; azokat a kar-
tyakat a lapkiosztas utan a hizopakliba kell bekeverni;

» viharkartydk — mikor egy jatékos felhuzza a paklibdl,
akkor hangosan jeleznie kell, hogy vihar kozeledik:

» a kovetkez6 korében a jatékosnak kotelezé ezt
a kartyat kijatszania;
» az 6sszes homokdrat meg kell forditani;

» gubanckartydk — mikor egy jatékos felhuzza a pakli-
bdl, akkor titokban kell tartania;

» a kovetkezd korében a jatékosnak kotelezé ezt
a kartyat kijatszania;

» mindenkinek egy lapot a balra és egy lapot a jobbra
l6 jatékosnak at kell adnia;

» repllégépkartyak — mikor egy jatékos felhizza a pak-
libdl, akkor titokban kell tartania;
> a kovetkez6 korében a jatékosnak kotelezé ezt

a kartyat kijatszania;
» egy koron keresztil, mig ez a lap lathato, tilos
beszélni.

2022-ben Kevin Hamano kiadja

a sajat tervezésii jatékat, melyben
homokorak segitségével megelevenitjiik
a sarkanyeregetés legszebb napjait;

a Sarkanyok nevet kapja a jaték.

Mindség: A doboz kompakt, kisebb méretli. A homokdrak
eddig jol szolgdltak és jonak tlinnek, de persze ezt majd az
id6 fogja eldonteni. A kartyak is biztatdak, és egyel6re nem
latszddik rajtuk a hasznalat.

www.jemmagazin.hu
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Ujrajatszhatésag: Ha Osszeszokik egy csapat, akkor sza-
mukra az alapjaték egy idé utdn nem sok kihivast jelent
majd, de persze ilyenkor johetnek a haladd szabalyok.
De ameddig nem sikeril legy6zni a szelek sarkdnyait és
a pergd homokorat, addig jo parszor neki lehet futni az
eregetésnek.

Jatékélmény: Nehéz a homokdrat megallitani és sokat kell
érte kiizdeni. Fontos a kommunikacio és a szerencse is,
gyakran csak egy vagy két szin kartyai vannak az ember
kezében, és a tobbiekre van utalva, hogy ki tudjak-e javi-
tani az adott jatékos ,félreforditasat”. Jokora adrenalinlo-
ket a jaték. Folyamatosan kell agyalni és figyelni és kon-
centralni, mert egy kis mulasztas végzetes lehet, pillanatok
alatt le tudnak peregni azok a franya homokszemek. llletve
akinek kevésbé jon be ez a téma, az hamarosan késziilhet,
mert a kiadd idén nagy tdzijatékot igér.

Személyes  vélemény: Alapvet6en
én kooperativ jaték-partinak tartom
magam, és az lgyességi jatékok sem
allnak télem messze. Pont ezek miatt
a SARKANYOK szamomra egy kivald
darab. Sajnos igaz, hogy ha egy ember
a tarsasagban leblokkol, akkor az
egészet jatékot ellehetetleniti, de
azért a legtobb tarsasaggal, akikkel
eddig probaltam, nagy élmény volt,
és a bukas utan azonnal mindenki
damilt akart ragadni és Ujra sarka-
nyozni. A homokdra miatt elsére
a_KITCHEN RUSH és a CLINIC RUSH jut-
hat az ember eszébe, de ezekben a jatékokban

a homokdra pont, hogy lassitja a haladast és akadalyozza
a jatékot, a SARKANYOK esetében a homokdra pont, hogy
cselekvésre 6sztondz. Engem valamiért az ESCAPE: A TEMP-
LOM ATKA c. jatékra emlékeztet inkabb: ott is kozos a cél és
fontos az 6sszhang és a gyorsasag. Ne félj, hogy lgyetlen
vagy lassu vagy, a jaték képes kihozni mindenkibél a sar-
kanyszelidit6t, de igaz, hogy aki hajlamos leblokkolni és még
a z0ld [dmpdanal is AP-zik, miel6tt dtmegy a zebrdn, annak
kevésbé vald ez a jaték. Ajanlom barkinek, akinek a moto-
rikus képességei mar vagy még olyan szinten vannak, hogy
konnyedén tud homokdrat ragadni, és persze a kognitiv
készségei is megfelel6ek egy élményekkel és stresszel teli
beltéri sarkanyeregetéshez.

Attila



https://floodgate.games/products/skyrockets
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_11.pdf#page=4
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_07.pdf#page=18
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Benjamin Franklin
(Boston, Massachusetts, 1706. januar 17.—
Philadelphia, Pennsylvania, 1790. &prilis
17.) amerikai polihisztor, allamférfi, diplo-
mata, feltalald, ird, természettudds, politikai
filoz6fus, nyomdasz.

Franklin hivatalosan csak két éven at kop-
tatta az iskolapadot. Tiz éves koraban mar
apja muhelyében dolgozott, majd két év mulva
batyja nyomdajaban tevékenykedett. Itt szere-

tett bele a betlikbe: tulajdonképpen mindent,
amit csak el lehetett olvasni a nyomdai munka
mellett, azt elolvasott.

Tizenot évesen mar egy Ujsagban publikalta cikkeit
alnéven. (...)

Az 1740-es évek végére a sikeres nyomdasz lizletem-
ber és lapkiadé Benjamin Franklin hatat forditott az
Uzleti életnek, és a tudomany felé fordult.

Szamos talalmannyal gazdagitotta az emberiséget: hang-
szert és Uvegharmonikat készitett, kdlyhat tervezett, neki
koszonhetjlk az elsé kétfokuszu, azaz bifokalis szem-
Uveget, amellyel a révid- és tavollatds problé-

mai orvosolhatoak voltak.

Franklin belemeriilt a kozgaz-
dasdgtanba is, a papir-
pénzbevezetésé-
nek egyik
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élharcosa volt, de elkészitette a Golf-
aramlat térképét és értekezett a foldren-
gésekrdl is. Legjelent6sebb felfedezéseit
az elektromossag terén érte el.

O vezette be az elektromos toltéshez kap-
csoléddan a pozitiv és a negativ elneve-
zést. Hozza fliz6dik a hires papirsarkanyos
kisérlet, amellyel bebizonyitotta, hogy a vil-
l[am természetes légkori elektromos kislilés.
1752-ben az egyik vihar soran egy sarkanyt
bocsatott fel, amelynek hegyére fémcsucsot
szerelt, a sarkdny selyemzsindrjanak foldi
végére pedig egy kulcsot kotott.

Amikor a zsindr megtelt légkori elektromos-
saggal, Franklinnak sikertlt az ujjaval szikra-
kat kicsalni a kulcsbdl. Oriasi szerencséje volt,
a kisérlet ugyanis egyaltalan nem volt veszély-
telen. A Franklin kisérletét rekonstrualé Georg
Wilhelm Richmann példdul haldlos aramiitést
szenvedett Szentpétervaron.

A sarkanyos kisérlet hire hamar elterjedt a nyu-
gati tudomanyos vildgban. Franklint tagjava
fogadta a brit Kirdlyi Akadémia. A polihisztor
levonta a gyakorlati kovetkeztetéseket a kisérle-
tébdl, és azzal a javaslattal allt el6, hogy a hazak
tetejére fémrudakat szereljenek fel, és azokat
vezetékekkel kossék 6ssze a folddel, hogy megvéd-
jék az épuleteket a villamcsapastol.

A talalmany bevalt, 1782-re Philadelphidban tobb,
mint 400 darab villamharitét szereltek fel. A prak-
tikus szerkezetet Eurépaban nehezebben
fogadtak el az emberek: Ill. Gyorgy
angol kiraly az ,istentelenség”
elutasitasara szdlitotta fel
alattvaloit.

Forras: link

Tervezd:
Kevin Hamano

/ Megjelenés:
2022, 2023

Floodgate Games, Reflexshop

Kategoria:
valds idejl, kooperativ
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'Meine ersten Splele. 7
Wir raumen auf

Gamer szil6ként nyilvan én is probalom gyermekemet minél korabban bevezetni a tarsasjatékos wlagba Az els6

jatéka, amit tobbé-kevésbé sikeriilt szabalyosan jatszania, a MEIN ERSTES MITMACH-SPIEL volt. Az akkor még

7 . 1

20-22 hoénapos fiam masodik tarsasjatéka a MEINE ERSTEN SPIELE: WIR RAUMEN AUF cim(i jaték lett.

| Rendrakas a cicanal

A jatékban segiteni kell ren- .
det rakni a cica szekrényében. '
18 lapka van, amit a jaték dobo-
zabdl kialakitott  szekrénybe
kell berakni. A 18 lapka harom
csoportra oszlik: épit6kockak, jarmdvek
és pliissok. Mindegyiket a megfelel6 polcra kell

betenni egy kis nyilason keresztiil. Ezek a nyilasok kicsit el
vannak forgatva, hogy a kisgyerekeknek is forgatni kelljen
a kezuiket, ha be akarnak talalni.

www.jemmagazin.hu

A jaték ennek meg-
felel6en erGsen
hasonlit a formabe-
helyezGs jatékokra,
ahol a formdkat
(kocka, henger, csil-
lag stb.) a megfele-
6 nyilasba kell be-
tenni. It  annyi
a kilonbség, hogy
a lapkakat csopor-
tositani kell, azaz fel


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2024_01.pdf#page=27

kell ismernie a kisgyereknek, hogy mi van
a lapkan és azt melyik polcra kell helyezni.
Miutan mindegyik polcra be lehet dobni
barmelyik lapkdat, ezért a csoportositas
nehezebb, a behelyezés konnyebb egy atla-
gos formabedobdnal.

Patrik fiam lassabban érzett ra, az elején
segiteni kellett neki a megfelel6 hely kiva-
lasztasaban és a behelyezésben is, de aztdn
nagyon is raérzett, és szinte naponta jatszik
vele par percet. Ezt a jatékot érdemes volt

koran bevezetni, mert 1-2 éy, és biz-
_ tos, hogy nem lesz mar sza-

o mara érdekes.

Aranyos, hogy Patrik

szeret Ugy jatszani, hogy felvesz mond-

juk egy jarm( lapot és odahelyezi az épit6kockas

lyukhoz, kbzben ram néz és kacag. Ezzel jelzi, hogy most

csak viccel, tudja, hogy nem oda vald, de milyen vicces

lenne oda bedobni. llyenkor egylitt nevetlink, majd elteszi
j6 helyre, és a kovetkezd lappal megint eljatssza ezt.©

Tervez6:
Christiane Hiipper

Megjelenés:
2017

Kategoria:
kooperativ, formafelismerds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/237719/meine-ersten-spiele-wir-raumen-auf
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2 A2 TARSASIATEK-KESZITO VERSENYRE

Ne hagyjatok ki Magyarorszdg legszuperebb tarsasjaték-készitdé versenyét, mely
2024-ben az elézdek sikere utan immar harmadjara tér vissza, ezittal a KMO-ba! Ha
kivancsi és kreativ ember vagy, illetve szereted a tarsasjatékokat és szivesen prébalnad
ki, milyen is késziteni egyet, ne habozz és jelentkezz! Hozzatok ismerdst vagy csaladot, a
lényeg, hogy ott legyetek ezen az igazan kiilénleges programon! Remek hangulat és
kivételes nyeremények varnak titeket!

O VERSENY HELYSZINE: KMO MUVELODESI KOZPONT (1191 BP., TELEKI U. 50.)
(9% verseny IDBPONTJA: 2024. FEBRUAR 17. SZOMBAT 09.00-21.00
# JELENTKEZES| HATARIDG: 2024. FEBRUAR 9.

MIT KELL CSINALNI?: INFORMACIO:
Csapatosan, 12 éra alatt, a helyszinen Sajat kellék hozhato (lires papir, fekete
kapott alkatrészekkel egy aj tarsasjaték és szines ceruza-toll-filc, radir, hiba-

készitése szérakozdsbdl és nyereményekért. javitd, olld, ragasztd, okostelefon,
laptop, tablet, pendrive, eloszté).

HANYAN: Egészen extra kellékek is hozhatéak -
2-6 barmilyen kreativ technikGhoz
NYEREMENY: sziikséges eszkdz -, de nem kotelezd
Kiilénbsz6 mértékd hiségpontok az elss  Naszndini ket (nyomtats, laminalé és

hdarom helyezettnek, lehetséges kiilondij- spiralozo gép, égets).

ként a minéségi tarsasjatékoknal felajanl- - . .
hatjuk, hogy kiadjuk. Ital és étel a kérnyéken vehetd, de a

terembe nem hozhato, melegitésre

NN eI nincs lehetéség. A helyszinen bifé
6.000,- Ft/Csapat, amit az elfogadott miikedik.

jelentkezéssel rendelkezé csapatok

2024.02.14.-ig tudnak fizetni utalassal. Kérdésed volna?

(Akabon Kft. 10701331-65924288-51100005)

- Bévebb informacié:
Kézleményben kérjiik a csapat nevét és a . o
"BG 12.2024" széveget feltintetni. info@a-gameshop.hu

e i g @ Mindsiten
i Miivel6dési Kézpont w Kozmivelsdési Y KiSPEST
km 0 és Kényvtar | Inl{‘zﬂ:éuy | “\I\ WERRMANYEATA

. Tel.: 282-9826 | & 1191 Bp., Teleki u. 50. | &3 www.kmo.hu




Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
131. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését marcius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatodink:
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Mayer B2 Cartamundi €% A%

Tovabbi partnereink:



https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
http://www.reklamkituzo.hu/?page_id=14
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= NEPEK KATONAI
KEPESSEGE! JATEK VARIANS

Ez az opciondlis jatékvarians minden nép szamara biztosit egy katonai képességet.
Ez egy “félhivatalos” modul, amely nem keriilt bele az alapjaték végleges verzidjaba, viszont az angol
nyelvii  szabdly megtaldlhatdo a  jaték  Kickstarter oldalan a  FAQ  ful  alatt
(https.//www.kickstarter.com/projects/954412004/mosaic-a-story-of-civilization/fags - New Optional
National Military Unit Rules). Ennek a variansnak a tovabbfejlesztett valtozata a Wars and Disasters
nevl kiegészito részét képezi, igy ez nem hasznalhato a kiegészitovel egyiitt.

A jaték elokészitésekor kezdetben még ne valasszatok jatékostablat, mivel erre majd késobb kertil csak
sor. Miutan minden jatékos kivalasztotta a vezetdjét, a kezddjatékossal kezdve az dramutato jarasaval
megegyez6 iranyban minden jatékos valasszon ki egy népkartyat és vegye el a hozza tartozd
jatékostablat és egyéb jatékelemeket.

A népek katonai képességei a birodalompontozas soran aktivalodnak, miutdn az Osszes katonai
technologia ¢és vezetdéi képesség érvényesiilt, de még mieldtt a pontozas megtorténne. A régidk
kiértékelését Hispaniaval kezdjétek ¢és az dramutato jarasaval megegyez6 iranyban haladjatok tovabb a
tablan.

Roéomaiak (épitkezés): Minden olyan régioban, ahol a réomai jatékosnak tobbsége van katonai
egységekbdl, lehelyezhet ingyen egy varost.

Gallok (fosztogatas): Minden olyan régidban, ahol a gall jatékosnak tobbsége van katonai egységekbdl,
5 tetszoleges fizetdeszkozt vehet el mindenkitdl, akinek az adott régiéban varosa van.

Karthagéiak (pun hitvallds): Minden olyan régioban, ahol a karthagoi jatékosnak tobbsége van katonai
egységekbdl, a régid egy varosa folott atveheti az uralmat, a sajat szinére lecserélve azt.

Gorogok (filozofia és falanx): Minden olyan régidban, ahol a gordg jatékosnak tébbsége van katonai
egységekbdl, 5 otletet kap minden egyes varosa utan, amelyet az adott régioban birtokol. Tovabba
amikor a gorog jatckos katonai egységeit legyozik, az 6t megtdmado jatékos is ugyanennyi egységet
veszit (ez a masodik képesség mindig érvényben van).

Asszirok (satrapdak): Minden olyan régidban, ahol az asszir jatékosnak tobbsége van katonai
egységekbdl, lehelyezhet egy katonai egységet minden egyes varosa utan, amelyet az adott régidoban
birtokol.

Egyiptomiak (harci szekerek): Minden olyan régidban, ahol az egyiptomi jatékosnak tobbsége van
katonai egységekbol, legyozhet egy tetszOleges ellenséges egységet. Tovabba amikor az egyiptomi
jatékos katonai egységeit legydzik, ahelyett, hogy levenné Oket, visszavonulhat veliik egy szomszédos
régioba (ez a masodik képesség mindig érvényben van).









