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TORTENETE TARSASJATEK
FORMAJABAN IS ATELHETO
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ULTESSUK LE AZ APOSTOLOKAT
AZ UTOLSO VACSORA ASZTALAHOZ |}
ES A KOVETOINKKEL PROBALJUNK 2

MINEL KOZELEBB KERULNI
JEZUSHOZ ES AZ APOSTOLOKHOZ!

S HOGY MIERT ADTAM KI EZT A TARSASJATEKOT?
ROVIDEN: UGY EREZTEM, HOGY EZ A JATEK
MINDENKEPPEN MEGERDEMEL EGY SZEP, MAGYAR KIADAST!
BOVEBBEN: ZSENIALIS CUCC, IGAZI CSEMEGE AZOKNAK
A GEMEREKNEK, AKIK SZERETIK A KULONLEGES MECHANIKAKAT.
AKIKET MEGERINT A TEMA, AZOK PEDIG EGY NAGYON
TEMATIKUS ES SZERETHETO JATEKELMENNYEL GAZDAGODNAK!
...ES VEGRE EGY IGAZI EURO, AMELYBEN NEM A CSALADOT
KELL ETETNI A KOR VEGEN... OH WAIT!
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Kedves Jatékosok!

Hogy is van az a nagy-nagy bolcsesség (vagy
life coach bullshit, ki hogy fogja fel), misze-
rint az Ut a Iényeg, nem a cél? Lehet benne
mégis valami, még ha elcsépelt és agyon-
hasznalt is, de a mostani magazinunkban is
van szamos olyan jaték, ahol fontos a cél,
de az Ut talan még meghatarozobb.

Rogton boritos jatékunk f6 alakja (vald-
szinGleg tul profan lenne azt mondani, hogy
f6szereplGje) az életével bizonyitja, hogy az
ut rendkiviil fontos; az 6 utolsé utjara maig
millidk emlékeznek (JERUZSALEM: ANNO
Domini). Ehhez képest minden mas ut, ami
jatékainkban megjelenik, Gsszemérhetet-
lentl kisebb fontossagu. Pedig beszéliink
egy olyan utrél, aminek eredményeképpen
a fajok eredetét kutato tudds, mély benyo-
masokat szerzett (DARWIN NYOMABAN), vagy
egy olyan utrél, aminek a végén egy érin-
tetlen volgy var a telepesekre (VAALBARA).
Az Alcazarba vezet6 Ut melletti dllomasok
nélkil nem értheté meg a jatékosok igye-
kezete egy kardkovacsokat felvonultatéd
jatékban (ToLeEDO) sem, és a képzeletbeli
japan démonvadaszok szamara is az a leg-
lényegesebb, hogy bejarjak az el6ttiik [évé
utat (OKkO: THE LEGENDARY JOURNEY). A kin-
csesladat nyitd kulcsok is egy 6svény, egy ut
végigjarasa soran szerezheték meg (BUGvOs
KULCSOK). A sarkanyok a szigetvilagban jar-
jak a maguk utjat, ahhoz, hogy visszaszerez-
zék a téluk ellopott kincseket (DRAGOON),
és ha ugy vesszik, egy ut, egy versenypalya
az, amit teljesitenie kell a most bemutatott,

nak is (A DUBORGG DERBY).

A fejl6dés utjat jarjak be azok a szerepldk,
akik megprébalnak boszorkanytudomanyuk-
kal kiemelkedni a tobbiek kozul — érdekes
maodon a mostani lapszamunkba két ilyen ja-
ték is bekerult (SEPTIMA, WITCHSTONE).

Még a promodnk és az interjunk is valahogy
utakhoz kotédik: az ENDEAVOR segédlet a ten-
gereket jard hajordl szold jatékhoz késziilt,
ELIZABETH HARGRAVE jatékszerzé pedig a sajat
maga altal bejart régds utat meséli el, jaték-
rol jatékra.

Ha viszont vége az Utnak és megérkeztiink
célunkhoz, akkor is maradt jo par jaték fe-
neketlen tarsolyunkban: a gamereknek egy
cikk az EGY SzEP UJ VILAG kiegészitGirdl, illetve
egy dedukcids jatékrél, amiben egy rejt6z-
kéd6 bolygot kell megtaldlni (Az X-BoLYGO
NYOMABAN). Partyjaték rajongdknak itt van
rogton harom darab is: a BANG! kiegészit6k,
az ACTIVITY KNOCKOUT és a BEUGRO 1-2. Végil
a gyerekjatékokat keresGknek egy nagyon
kicsiknek vald allatos, lapkagytjtés szerze-
mény (MEIN TIER Zu MIR) és egy nagyobbak-
nak szant szdmolds jaték (SzAMoLJ BORIVAL).

Legeslegvégil két bemutatkozét olvashat-
tok arrdl, hogy milyen a tarsasjatékos élet
Miskolcon és Szaddn (miskoLcl GEMESKUT
KLUB, JATSZADA TARSAS KLUB).

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM
honlapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat
és jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!

A JEM Szerkesztésége

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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ordig is tarthat.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyu vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatast.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy
oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

)
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(22 )(32) Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Py

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

»Pasztorok tanyaztak azon a vidéken a szabad ég alatt, és 6rkodtek éjszaka a nyajuk mellett. Es az Ur angyala meg-
jelent nekik, koriilragyogta Sket az Ur dics6sége, és nagy félelem vett erét rajtuk. Az angyal pedig ezt mondta nekik:
Ne féljetek, mert ime, nagy 6romet hirdetek nektek, amely az egész nép 6rome lesz: lidvozits sziiletett ma nektek,
aki az Ur Krisztus, a David varosaban.” (Ezs 9,5)

Ezekkel a mondatokkal kezd6dik a keresztény vildg leg-
szebb torténete, Jézus sziiletése, és nincs olyan ember,
aki ne ismerné a befejezést is, Jézus keresztre feszitésé-
vel. A JERUZSALEM: ANNO DOMINI tarsasjaték Jézus életé-
nek alkonyardl, azon belil is az Utolsd vacsorardl szél.
A jatékban a kovetbinkkel apostolokat [atogatunk meg, és
az a célunk, hogy egy asztalhoz ljlink Jézussal az Utolsé
vacsoran. Persze kézben az sem mindegy, hogy hol tliink,
mert mindenki kozel szeretne lenni Jézushoz és az apos-
tolokhoz. Ezen fogunk egymassal versenyezni, hisz még
a sajat tanitvdnyai is azon vitatkoztak, ki hol foglaljon
helyet.

,Elérkezett a kovdsztalan kenyerek napja, amikor fel kel-
lett dldozni a pdskabdrdnyt. Jézus elkiildte Pétert és Janost
ezt mondva: Menjetek el, és készitsétek el nekiink a pds-

| kavacsordt, hogy megehessiik. Ok pedig ezt kérdezték
téle: Mi a kivdnsdgod, hol készitsiik el? O igy vdlaszolt:
Amikor beértek a vdrosba, szembejon veletek egy ember,
aki egy korso vizet visz, kévessétek 6t abba a hdzba, ahova
bemegy, és mondjdtok meg a hdz gazddjdnak: A Mester
ezt lizeni neked: hol van a szdllds, ahol tanitvanyaimmal
egyiitt megehetem a pdskavacsordt? O majd mutat nek- A sajat fordulédnkban az aldbbi lépéseket kell végrehajtani:
tek egy nagy, berendezett emeleti termet: ott készitsétek
ell Akkor elmentek, és mindent Ugy taldltak, amint el6re
megmondta nekik; és elkészitették a pdskavacsordt.”
(Lk 22,7-23)

Kartya kijatszasa kézbdl
Apostolok meglatogatasa
Mahane kartya vasarlasa
Kartyahuzas

b S =

A jaték lelkét a kartyakijatszas, a szettgydjtés és a mun-
kaslehelyezés adja.

| 1. Kartya kijatszasa kézbdl

Minden forduldt 6t kartyaval kezdiink, és ezeknek a tab-
lankon vald kijatszasaval akcidkat hajthatunk végre és
apostolokat latogathatunk meg.

www.jemmagazin.hu



Bibliai helyszinek akcidi

A kartyak bal fels6é sarkdban egy-egy bibliai helyszin |at-
hatd. Ezek a Piac, a Puszta, a Hegy, a T6 és a Templom.

» A Puszta, a Hegy és a To

Ezekre a helyszinekre a jaték elején meghatarozott
szamu kovet6t tesziink, és amikor aktivaljuk az adott
helyszint, akkor kilénb6z6 nyersanyagokat vehetink el,
annyit, amennyi koveténk az adott helyszinen szerepel.
A Pusztasagban kenyeret szerezhetiink, a Hegyen kovet,
a Tavon pedig halat.

Ezen a helyszinen nyersanyagokat adhatunk el, illetve
vehetlink is dénarért. Ha nem szeretnénk kereskedni,
akkor egy dénar befizetésével vehetlink Mahane kartyat
is. Ezek a kartyak altaldban tobb pontot és kdvet6 akcidt
adnak a kijatszasukkor.

»  Templom

Ennek a helyszinnek a segitségével a sajat taborunkbdl (ez
a sajat jatékostablank) meghatdrozott dénar elkoltésével
a Puszta, a Hegy és a To helyszinekre kildhetjik a kove-
t6inket. Ez a késSbbiekben fontos is lesz, mert a tabo-
runkban a kovetbék egy helyen vannak a nyersanyagokkal,

www.jemmagazin.hu

amiknek a helye limitdlt, és ha nem szabaditunk fel helyet,
akkor elveszitjik azokat a nyersanyagokat, amiket nem
tudunk itt tarolni.

Amiért még fontos, hogy ezeken a helyszineken legyen
koveténk azon tul, hogy nyersanyagokat adnak nekiink,
hogy csak ezekrél a helyekrél tudjuk majd 6ket az Utolsé
vacsorahoz Ultetni, a taborunkbdl nem.

Kovetd akciok

,Ezutdn vdrosrdl vdarosra és falurdl falura jdrt, és hirdette
az Isten orszdgdnak evangéliumdt. Vele volt a tizenkett6 és
néhdny asszony, akiket gonosz lelkekt6l szabaditott meg,
és betegségekbdl gydgyitott meg: Mdria, akit Magdalainak
neveztek, akib6l hét 6rdég ment ki, Johanna, Kuzdnak,
Herddes egyik féemberének felesége, és Zsuzsanna, de
sok mds asszony is, akik vagyonukbdl tdmogattdk 6ket.”
(Lk 8,1-3)

Ezek a kartya aljan taldlhatdak, és mindig a helyszinakcidk
utan hajthatjuk végre 6ket. Osszesen 18 kdvetd akcid van,
igy csak a legfontosabbakat mutatom be roviden.

» Példabeszéd meghallgatasa

A tablan hét sorszamozott példabeszéd lapka taldlhaté.
Amikor ezt a kovetd akcidt hajtjuk végre, elvehetiink
egy példabeszédet és a sajat tablankra tehetjik. Mindig




az elérhetd legkisebb sorszamu lapkat vehetjik el, de ez
Osszefligg az asztalhoz lelltetett kdvet6ink szamdval is.
Példaul a négyes sorszamu példabeszéd lapkat csak ugy
vehetjik el, ha van mar az Utolsd vacsoran négy lelltetett
koveténk. Ezek a lapkak azonnali pontokat és jaték végi
pontokat is adnak. Minél tébbet gydjtiink beléliik, annal
tobb pontot érnek a jaték végén.

» Részvétel az Utolsd vacsoran

Ezzel az akcidval lltethetjiik le egy kbveténket az asztal-
hoz. Ahogy mdr fentebb is emlitettem, csak a T, a Hegy
vagy a Pusztasag helyszinrdl tehetjik at 6ket. Az Utolsé
vacsora fel van osztva mezG6kre, és ahhoz, hogy helyet
foglaljunk, el&szor ki kell fizetni a valasztott mez6 osz-
lopa és sora mellett feltlintetett nyersanyag koltségeket.
Ha az adott mez6n lathatd bdnusz, azt megkapjuk, ha
szeretnénk.

Meghivas az Utolsé vacsordra

Ez az akcid ugyanugy mikodik, mint a Részvétel az Utolso
vacsoran, annyi kiilonbséggel, hogy a valasztott mezére
ingyen leliltethetjik a koveténket. A mez6 bdnuszat

ugyanugy elvehetjik ilyenkor is.

» Jészandék kinyilatkoztatdsa

,Jotett helyébe jot vdrj!” (magyar k6zmondds)

A jaték elején mindenki meghatarozott szamua jészan-
dék-jelolst kap. Amikor ezt a kdvetd akcidt hajtjuk végre,
akkor az egyik jatékostarsunknak dtadunk egyet, 6 meg-
kapja a rajta feltliintetett nyersanyagot/kartyat/példabe-
széd lapkat, ezutan megforditja, és a rajta lev6 helyszint
felhasznalhatja majd az Apostolok meglatogatasa akcié-
nal, de errél majd kés6bb. Aki atadta a jészandék jelolst,
6 jutalmul huzhat egy Anno Domini kartyat. Ezek a kar-
tyak — a Mahane kartyakhoz hasonldéan — altaldban tdbb
pontot és kovet6 akciét adnak a kijatszasukkor. A kartya-
hazas mellett pedig a Joszandék savon egyet el6relép-
het a jatékos, ami tovdbbi pontokhoz és bdnuszokhoz
juttathatja.

www.jemmagazin.hu

» Talalkozas a Nagytanaccsal

A jaték soran ez az egyetlen kotelez6en elvégzendd
kovetd és bonusz akcio. A jatéktabla jobb szélén talalhatd
a Nagytandcs gylilése sav, amin a toviskoszorut kell felfelé
mozgatni minden ilyen akcidkor. Egyrészt ez a sdv hata-
rozza meg a jaték végét, mert ha felériink a tetejére, akkor
Jézust keresztre feszitették és a jaték véget ér, masrészt
ha egy pontozélapnal all meg aktualisan a jel6l6 egy ilyen
|épéssel, akkor jaték kdzbeni pontokhoz juthatunk, mint
példaul 1-1 pont minden, a raktarunkban lévé nyersanya-
gért sth. A kdvets akcidk kozott még van a kbvet6k mozga-
tdsa a tdborbdl egy helyszinre ingyen, helyet cserélhetiink
az asztalnal egy jatékostarsunk kovetGjével, nyersanyago-
kat és kartyakat szerezhetlink, atrendezhetjik a kijatszott
kartyainkat és elldtogathatunk a piacra és a templomba is.

| 2. Apostolok meglatogatasa

,Azutdn felment a hegyre, és magdhoz hivta, akiket
akart; 6k pedig odamentek hozzd. Tizenkettét pedig, aki-
ket apostoloknak is nevezett, kivdlasztott arra, hogy vele
legyenek, és azutdn elkiildje 6ket, hogy hirdessék az igét,
és hogy a téle kapott hatalommal kilizzék az 6rdégdket.
Kivdlasztotta tehdt a tizenkettét: Simont, akinek a Péter
nevet adta, Jakabot, Zebedeus fidt és Jdanost, Jakab test-
vérét, akiknek a Boanérgesz nevet adta, ami azt jelenti,
mennyddrgés fiai; tovabbd Andrdst és Fiil6pot, Bertalant
és Madtét, Tamdst és Jakabot, Alfeus fiat, Taddeust és
Simont, a Kananeust és Judds Iskdriotest, aki el is drulta
ot.” (Mk 3,13-19)
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Az apostoloknak kilon meghatarozott helyik van az
Utolsd vacsordnal, és kiilonboz6 elényokkel és pontok-
kal jar a meglatogatasuk és asztalhoz lltetésik. Minden
alkalommal, amikor kijatszunk egy kartyat, azt a jatékos-
tdblankon 1évé 3 mez6 egyikére helyezziik le ugy, hogy
a kartyakat csusztassuk el egymadson, hogy az Osszes
helyszimbdlum lathatd legyen. Ahhoz, hogy a kombina-
cio megfelel6 legyen és meglatogathassunk egy Apostolt,
pontosan harom olyan kartyaval kell rendelkezniink, ame-
lyeken ugyanazok a helyszimbélumok szerepelnek, mint
a Jatéktablan, és ugyanabban a sorrendben. Itt jon képbe
a Jészandék kinyilatkoztatdsa lapka, aminek a hatoldalan
van egy helyszin, igy akar ezzel is befejezhetiink egy szet-
tet, hogy Apostolt [dtogassunk meg.

Harom szinl apostol van, harom oszlopban, és mindegyik
fajtanak mas-mas helyszin kartyaszett a kovetelménye.
Amikor sikerilt |étrehozni egy ilyen harmas kartyaszettet,
akkor az adott apostolt leliltethetjlik a neki kijeldlt helyek
egyikére. Ezutan — attdl figgden, hogy milyen szinl apos-
tolt helyeztiink le — begydijtjiik az apostol elismerését,
ami lehet egy Meghivas az Utolsé vacsorara akcid, rogton
lepontozhatjuk az akkor lehelyezett apostol mogotti kove-
tGinket, vagy helyet cserélhetiink egy masik

6 pontot adnak a hozzajuk legkozelebb Gl6knek. Judas
kozelében pedig -5 ponttdl indul a pontvesztés.

,Amikor eljétt az ora, asztalhoz telepedett az apostolokkal
egylitt, és ezt mondta nekik: ,vdgyva vdgytam arra, hogy
szenvedésem eldtt megegyem veletek ezt a husvéti vacso-
rat. Mert mondom nektek, hogy té6bbé nem eszem ebbdl
a husvéti vacsordbdl, amig csak be nem teljesedik ez az
isten orszagdban.” (Lk 22,14-16)

| 3. Mahane kartya vasarlasa

A Piacrdl 2 dénarért lehet kartyat vasarolni.

A Mahane Jehuda Jeruzsdlem piaca, élés-
kamrdja és szive, ami zegzugos utcdcskairdl
és a Kozel-Kelet izeit és illatait vegyitd ldrmds
kavalkddjérdl volt hires. Tébb mint 300 lzlet-
helyiségnek, kdvézonak, étteremnek és utcai
zenészeknek otthont adé komplexus.”

Forras: link

jatékostarsunk kovetgjével.

Amikor az apostol az asztalhoz Ul, akkor
még begyjtjik a kombinacidéban részt vevé
kartyakon feltlintetett Apostol pontok gyG6-
zelmi pont értékét is.

Jézushoz hasonléan az apostolokhoz is
érdemes minél kozelebb Ulni, mert minél
kozelebb vagyunk, annal tobb pontot
kapunk a jaték végén. Ez aldl kivétel Judas,
mert akinek a kovetdje az 6 kdzelében l,
az pontokat veszit. A Jézushoz legkdzelebb
Gl6k 7-7 pontot kapnak, és minél tavolabb
Glink, mindig eggyel kevesebb pont jar.
Példaul ha négy mezére llink téle, akkor
mar csak 3 pontot kapunk. Az apostolok
pontozasa Jézushoz hasonldan miko-
dik, csak 6k nem 7 pontot, hanem 4, 5 és
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| 4. Kartyahuzas

A koriink végén mindig 5 kartydnak kell lenni a kezlinkben.
Ha tobb van, akkor el kell dobni annyit, hogy 5 legyen, ha
kevesebb, akkor a huzdépaklinkbdl kell hizni.

| Ajaték vége

,Amikor tehdt ésszegyiiltek, Pildtus ezt kérdezte téliik: , mit
akartok, melyiket bocsdssam nektek szabadon: Barabbdst
vagy Jézust, akit Krisztusnak mondanak?” A fépapok és
a vének azonban rdvették a sokasdgot, hogy Barabbdst
kérjék ki, Jézust pedig veszitsék el. Pildtus igy szolt hoz-
zdjuk: ,,mit tegyek akkor Jézussal, akit Krisztusnak mon-
danak?” Mindnydjan igy kidltottdk: ,feszitessék meg!”
Akkor szabadon bocsdtotta nekik Barabbdst, Jézust pedig
megostoroztatta, és kiszolgdltatta, hogy feszitsék meg.”
(Mt 27,17; 20; 22; 26)

- . G AGVETC)
Gus SeAv AN
30 .

A jaték azonnal véget ér, amikor a Nagytandcs-jelz6 eléri
az utolsé mezG6t a savon, és Jézust haldlra itélik. Ez két-
féle médon torténhet meg: Ha a Nagytandcs jelz6 a jaték
soran normal Gtemben halad és eléri a sdv végét! Ha egy
jatékos lehelyezi az utolsé sajat kovetGjét is az Utolsd
vacsoranal lév6é mez6k barmelyikére (vagyis a jatékos
szinének 6sszes kovetdje mar az Utolsd vacsoranal foglal
helyet), akkor a Nagytandcs jelz6t helyezziik a sav utolsé
mezG6jére! Tovabba: ha az 6sszes Apostol mar az Utolséd
vacsora asztaldnal l, a jaték vége felgyorsul, mert min-
den egyes Uj forduld kezdetén a Nagytanacs jelz6t auto-
matikusan 1 mezGvel el6rébb Iéptetjlk.
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| Vélemény

Amikor a gyonyord illusztraciok talalkoznak
egy rendkivll tematikus tarsasjatékkal, akkor
abbdl csak j6 dolgok sziilethetnek! igy van ez
a JERUZSALEM: ANNO DomINI esetében is. Ha
|étezik a tarsasjatékoknal szerelem elsé latasra,
akkor nalam abszolut az volt, és szerencsére
elsé jatszdsra sem kellett csalédnom. (Meg per-
sze az utana kovetkezd Osszes t6bbi jatszasra
sem, s6t!)

Merész témavalasztas? Igen! Szerintem ritka-

sag a tdrsasjaték piacon az ilyen tematikusan

felépitett Bibliai témaju jaték, amit személy szerint meleg
szivvel (dvozlok, és igencsak frissitéen hat a sok Mars,
Cthulhu és mas felkapott, mar-mar unasig hasznalt témaju
jatékok kozott. A tematikussdgnal maradva muszaj kiemel-
nem a szabdlykdnyvet, ami rengeteg Bibliai idézettel tele-
tlizdelve végigkiséri az olvasdt Jézus Viragvasarnapkor
Jeruzsdlembe vald bevonuldsatél kezdve egészen
a Nagytanacs el6tti haldlra itélése napjaig. Ez a temati-
kussdg megjelenik a helyszineknél, a példabeszédeknél
és persze az apostoloknal is, hisz természetesen mind
a 12 apostol el van nevezve, és a VAGABUND kiaddnak
koszonhetéen magyarul olvashatjuk a neviiket.

Ami még nagyon tetszik a jatékban, hogy nagy interakcio
van benne a jatékosok kozott, hisz megy a harc az Utolsé
vacsoranal a jo helyekért, és Judas lehelyezésével borsot
is torhetlink a jatékostarsaink orra ala.
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A komponensek minGségére és mennyiségére sem lehet
panaszunk, mert a DEVIR kiadétél mar megszokott jol
megtoltott dobozt kapunk. Mondjuk a matricazas elég
sok id6t vesz igénybe, de fogjuk ezt fel a jatékra vald
rahangolddasként.

Ajatékszabalyban van 2 f6s és 1 f8s jatékmad is. Utdbbibdl
egy kampanyt is kapunk.

Osszességében nekem nagy szerelemjaték lett
a JERUZSALEM: ANNO DOMINI, és szerintem nagy siker el&tt
all a magyar piacon is. Remélem, a szerz6 holgy CARMEN
GARCIA JIMENEZ még sok ilyen jatékkal fog megbrvendez-
tetni minket!

A bibliai idézetek a Karoli-biblidabdl szarmaznak.
Ezt a cikket szeretettel ajanlom az Alberti Evangélikus
Egyhdzkozosség lelkészének és egyben kedves ismerd-

somnek, Veczan Zoltan lelkész urnak és csaladjanak.

Besty

Tervez6:
Carmen Garcia Jiménez
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oo
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Megjelenés:
2023

Kiado:
Devir, Vagabund

Kategoria:
munkdslehelyezds, szettgylijtds
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Ismertet

Bori és a csaladja koltozni késziil, ezért mindent dobozolni kell. De nem csak ugy bedobalva mindent ebbe vagy
abba, hanem mindennek megvan a helye. Kiilon legyenek a labdak, a pliissok, a konyvek és az iréeszkézok. Es mi
van a tobbi mityirrell? Na, azok tényleg mehetnek egy dobozba.

. Boritérténete 1990-benkezd8détt, amikor LianeSchneider
lanya, Cornelia 6voddba ment, és megirddott az els6 gye-
cb3 rekkonyv a Bori évodaba megy (Conni kommt in den
- Kindergarten). Két évvel kés6bb Annette Steinhauer
illusztracioival Pixi konyvként jelent meg és hamar nagy
/ . siker lett a konyvesboltokban, aminek ,ha'la mara tobb
mint 60 kényv jelent meg a sorozatban. Erdekesség, hogy
- 3 Schneider az olvasdival egylitt oregitette Bori karakterét,
ezért tobb korosztalynak is vannak konyvei, igy minden

" fontos dologgal kapcsolatban nyujt példat.

® llyen téma a koltozés is, ami talan nem toérténik meg tul
- 3 sokszor egy gyerek életében, de a pakolds mindennapos
harcca tud valni. A 44. kétetben Bori mar egyszer elkolto-

% z6tt, de ezt akar az asztalunkon is lejatszhatjuk, a SzZAmoLs  forditsuk képpel lefelé, keverjik meg és tegytink egyet- o i
[ * BORIVAL! tarsasjatékban. egyet a jatéktdblan talalhaté négy dobozra képpel fel- 3 0
® felé. A kozéps6 dobozra ne tegylink, mivel ide barmi
-3 bekerilhet. J
| Meine Freundin Conni ol
% Mégis hogyan tehetiink a dobozokba dolgokat? Ugy, hogy %3
4 ’ Persze a koltozés valddi élményét csak nyo- amikor mi jovink, a lent 1évé lapjaink kozil betehetlink 0
mokban tartalmazza a jaték, de egy dobozra egy lapot a rajta l1évé targynak (konyv, pliss, labda vagy
- biztosan szlikséglink lesz. Mivel a jaték ceruza) megfelel6 dobozba, ha a rajta levé mennyiség 7

doboza nem csak az alkatrészek tarolasara megegyezik a dobozon Iév6 korong értékével. Ha van > o[¢
valo, hanem fontos része a jatékmenetnek, ilyen kartyank, akkor dllitsuk bele a kartyat a tablaba, ~ 3

| ezért pakoljuk ki bel6le a sarga és a narancs cseréljik le a korongot, hizzunk egy Uj lapot a sajat pak- 0
“hatlapu kdrtyakat, valamint a cimkekoron- linkbdl, tegyiik magunk elé és johet a kovetkezd jatékos.

gokat, tegylik az asztal kozepére, és 6 lesz Amennyiben nem tudjuk egy kartyankat sem a dobozba 7
. a jatéktablank. A sarga hatlapu lapokat tenni, akkor a kortink végén huzzunk egy segit6t (narancs g, olc
Z keverjik meg és osszunk minden jatékos- hatlapu kartyak). Ezek négy félék lehetnek: S 0
nak 10 illetve 8 lapot a jatékosszamtdl flig- N
%3 gben. Huzzunk a paklinkbdl négy lapot, majd .
- N . ) > 3 7
: ezeket tegylk magunk elé képpel felfelé. ‘.e
N Keverjik meg a narancs hatlapu lapokat Fa ' > ofg
7 . is, és alkossunk bel6liik hazépaklit. A cimkekorongokat ; ;7' > W 5 0
FULIC RIS -

www.jemmagazin.hu


https://moly.hu/sorozatok/baratnom-bori

y O+ o, % *
-3 olo
* _ 0+ . q
Zokni: ha a ndlunk Iév6 lap értéke kevesebb mint
a dobozé, akkor zoknik felhaszndldsdval novelhetjuk
egy lapunk értékét, valamint két zoknival a k6zépsé
dobozba is tehetlink egy tetszéleges lapot.
Apa: akorongnal nagyobb értékdlapotis betehetiink.
» Jakab: egy dobozba a korongnal kisebb értékd lap is
kerilhet.

» Anya: megcserélhetiink két korongot a tablan.

A koriink elején hasznalhatjuk
egy segiténket, amivel altalaban
sikerdl is velik a tablaba helyez-
nink egy lapot. Amint alkalmaz-
tunk egy segit6t, azonnal dobjuk
el, 6k nem kerilhetnek dobo-
zokba (ez nem a Lecter haz).

TOA
(%

A jaték akkor ér véget, ha vala-
- melyik jatékosnak elfogy az
utolso lapja is.

T Ay T Ay
& &

| Conni ist nicht meine Freundin

A segit6k, a pakolandd targyak és a korongok korforgdsa
klasszikus gyerekjaték élményt nyujt, mivel a szerencse
komoly befolydssal van minden egyes ,dontéslinkre”.
Igen, direkt tettem macskakormok kozé, mivel tul sok
lehetdséglink nem igazan lesz. Egyszer-egyszer el6fordul-
hat, hogy tobb dobozhoz is van megfelel6 kartyank, de
ez egy kor utan fenekestil felfordulhat. Persze ilyenkor
figyelhetjik a tobbiek lapjait, hogy most inkdbb a labdat
teszem be a dobozaba, mivel a tobbieknek nincs ceruza-
juk, ezért nagy eséllyel a kbvetkez6 koromben be fogom
tudni tenni. Mégis, ez ritkan fog megesni és siman eléfor-
dulhat, hogy olyan korongot fogunk felforditani, amivel
segitliink egy masik jatékosnak.

TR T Ay T Ay
& & &

Erdekes, hogy a korongokon szamokat és ujjakkal muta-
tott értékeket is talalunk, amivel a jatékszabaly semmit
nem foglalkozik. Gondolom, lehet Ggy is jatszani, hogy
csak a kezes korongokat tessziik be, ha olyan gyerekkel
~  jatszunk, aki még nem ismeri fel a szamokat, igy kony-
nyitve a dolgukat. Azonban a szabdlybdl sajnos nem
csak ez hianyzik. A jatékmenet leirdsa teljesen kihagyja,
hogy ha betesziink egy lapot a tablaba, akkor huzzunk
egy Ujat a sajat paklinkbdl. En hamar kiszdrtam a hibat,

TOA TOA
& &

Keller

TOA
&

Ma&yer

KELLER & MAYER
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de egy olyan csaldd, akiknek akar ez az elsé tarsasjatéka, »

azoknak ez eltérheti a jatékot. Sajnos a gyerekjatékoknak - 3
nagy hibaja, hogy a szabaly szovegével nem foglalkoznak

a kiadok vagy a szerzdk eleget, igy konnyen elveszik a kis- « A

gyerekes csaladok kedvét a tarsasozastol. ' 4

q) [

Még egy utolsd szlrdsként az otletes jatékdoboz/tdb- - 3

|at szeretném megemliteni, ami sajnos nem a legjobb.
Probaltak ugy kialakitani, hogy a kartyak meg tudjanak ¢ X

allni benne, de az elsé jaték soran
. U csak ferdén tudtuk beletenni @

| a kdrtyakat. Ezt Ugy orvosoltam, - 5
| hogy jobban meghajtottam az

| aljan és a tetején lév6 bevagdaso-
,,’ £ kat, de még igy is nehéz azonnal
"N e belerakni a kartyakat dllitva. Kar,

\ \ . pedig tetszik a doboz mint jaték- "~ 3
N " tabla felhasznalds. Ezenkivil .

“# agrafika is tulzsufolt, elsére nem p
\/I\\ jottem rd melyik dobozba mit @

S el kell tenni, és csak id6vel vettem -3

észre, hogy szinekkel prébaltak

segiteni a dolgon, ami csak éppen, hogy észrevehetd. y .
, /

Szbval, a SzAmoLs BoRIVAL! egy klasszikus értelemben ®

vett gyerekjatek, amit felndttként nem feltétlen fogunk _ = 3

élvezni, de a gyerekek el tudnak jatszogatni vele par jaté-

kot. Mégis hamar a polcra fog kerilni, mert vannak sokkal . .
, /

Otletesebb és szorakoztatdbb vetélytarsai. Kihagyott zic-
cer, amit mégis sokan meg fognak vasarolni, mivel szere- »
tik a franchise-t. -3

Pundee ¢ N

Kategoria:
pdrkeresé
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Ismerteto

Az ismeretlen kontinens, melynek végtelenje bévelkedik vadakban és termékeny foldekben. VAALBARA, senki sem
tiporta még zsengén z61diil6 mezdid, senki sem halaszta halakkal teli 6bleid és nem maszta meg magasba t6ré
hegyeid. De e taj nem marad érintetlen tovabb! Véres kezektdl hullanak vadjaid, koszos markok vetik be féldjeid,
durva haldkkal dézsmaljak folydid, és mindezt miért?! Hogy népesedjenek, terjeszkedjenek és zaszlojuk alatt egye-
sitsék a torzseket? Ez a sorsa a foldnek, mely egyszer lires volt és kedves.

Az ilyen bevezeté utdn remélem, nem vettem el senki Minden kor ugy alakul, hogy vaélasztunk egy lapot |
kedvét a mitikus klanok harcatol a féldért, mivel VAALBARA  a keziinkbdl, képpel lefelé letessziik az asztal kozepére, | ==

g - ’ o f 2 - ] iR o 4 L%
meghdditasa korantsem ennyire irodalmian borzaszté. Ez - majd ha mindenki készen van, felforditjuk és sorba rak- =
egy vérbeli szettgy(ijtogetds kartyajaték, és azok koziil is  juk Sket a rajtuk levé szamok alapjan. Abban az esetben, [
a jobbik. ha tobb azonos értéku lapot tettlink be, akkor megnézziik

a teriletkartya pakli tetején |évé kartyan lévé ikonsor-
rendet, és az alapjan eldontjuk, melyik klan kertl el6rébb

| Pangea | ”

Mdr a doboza is sugallja, hogy a minéség fon- {8 4

tos volt a kiaddnak, mivel fi6kos megolddssal ™ s
oldottak meg, a klasszikus doboz-
— ytetds helyett. Benne talalunk terii-
letkartydkat, karakterkartyakat és
T gy6zelmi pont jelz6ket, ami gyors

2 ki- és elpakolast sugall.

Miutdn  mindent  kivettiink
i a dobozbdl, a teruletkartyakat
keverjik meg — miutan bealli-
tottuk a jatékosszamnak meg-
felel6en —, alkossunk beléle
egy huazépaklit, majd huz-
zunk nyolc lapot és helyez- A sorrend fogja meghatdrozni, ki jon hamarabb a kor-
zUk Gket két sorban az asz- ; ben, tehdt az a jatékos, aki a legalacso-
talra. A karakterkartyakat nyabb érték( lapot tette be, 6 végrehajtja
vdlogassuk szét hatlapjuk a kijatszott karakterének a képességét,
szerint és minden jatékos valasz- aga elé helyezi képpel felfelé, hiuz egy
szon egyet-egyet kozllik. Ez lesz a sajat klanunk. ertletkartyat az alsé sorbdl és azonnal
Mindenkinek ugyanazok a lapok vannak a paklijdban, pegyUjti az érte jard pontokat. Ezutan jon
amelyek 1-12-ig vannak szamozva, és mindegyiknek van a kovetkezé jatékos, és igy tovabb, mig el
valamilyen kilonleges képessége. nem huzzuk az utolsd tertletlapot is az els6 sorbal.
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A kovetkez6 korben a masodik sorbdl lesz az elsé, hizunk
U] tertiletkartyakat a masodik sorba és vdlasztunk, hizunk
és pontokat szerziink mindaddig, amig minden jatékos-

-

¥

nak kilenc teriletlapja nem lesz a birodalmaban. llyenkor
megszamoljuk a jaték soran szerzett pontjainkat, tovabba
kapunk 6t pontot, ha 6t kiilonb6z6 terilettipust sikerlt
gyljtenlink, és tizet, ha hat kiloénb6z6t. Akinek a legtdbb
pontja van, annak behddol a tébbi klan és 6 irdnyithatja
a kozos birodalmat VAALBARA meghdditasaért.

| Rodinia

Ugye milyen egyszer(!? Persze a jatékmenet egy-
szer(, de a teriletkartyak és a karakterkar-
tyak csavarnak egy pindurit a helyze-
ten. Nem szeretném mindegyiket
egyenként leirni, ahhoz olvas-
satok el a jatékszabalyt, fent

van a kiadd weboldalan.

Széval a lényeg,
hogy a karakterkar-
tyak kozott vannak
olyanok, amelyek
pontokat adnak
a kijatszéjanak vagy
a tobbi jatékos-
nak, valamilyen
feltétel teljesitése
esetén. Ezek féleg
alacsony értékil lapok
és nem is adnak pon-
tot nagy mennyiségben.
A magasabb szammal ella-
tott lapok kozott mar inkabb
olyanok vannak, amik manipu-
laljdk a teriletlapokat. Kiilonleges
lap a Baba, akivel visszavehetiink

a keziinkbe egy lapot a dobottjaink kozil, mig a Gazdaval

b ™
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Creee-s Sy N -
megduplazhatjuk a huzott terlletkartydbdl jaré bevéte-
linket (persze 6 a 12-es).

Ezeket a pontokat a teriletkartydk kilonb6z6 maddon
adjdk. Az Erd6 annyi pontot ér, amennyi ra van irva,
a Mez6 annyiszor ad kett6t, ahdny Mez6 mar van nalunk,
a Rét ugyancsak egyet ad a nalunk levékért, de a szom-
szédjainknal levékért is. A Falu a ndlunk lévé kiilonb6z6
terllettipusok utan ad, mig a Hegy a masodik hegykartya
utan tizet, a negyedik utan husz pontot fial. A Folyo kicsit
mas, mint a tobbi, mivel a kijatszott karakter pontértékét
zsebelhetjik be, de legfeljebb hatot.

| Gondwana?

A pontok folyamatosan folynak hozzank, és ezzel nincs is
semmi gond, mivel a VAALBARA nem egy
pontsalata. Minden egyes pont jol fog
jonni a végelszamolasnal, de ha hagyjuk,
hogy valaki megszerezze a negyedik
hegyét vagy a hatodik terilettipusat,
akkor konnyen elhdzhat. Persze
a szerencse Vvalamennyire
szamit, mivel nem fog az
.. Osszes lap el6kertlni,

. igy szdmolni nem
lehet a lapo-
kat, de latjuk,
milyen lapok
kozul valasztha-
tunk a kovetkezd
korben, ki mire hajt
és milyen karakte-
reket jatszott mar ki.
Széval informaciénk az
van bdven, csak tudni
kell velik megfelel6en
gazddlkodni, kilonben nem
biztos, hogy jol fog kisilni az
a bizonyos pecsenye.

Tényleg az egyetlen negativuma a jatéknak, hogy az elsé
korben elkezdiink valamilyen stratégiat, de azt nem biztos,
hogy fogjuk tudni tartani, mivel az a bizonyos lap doszt
nem akar el6keriilni a paklibdl. De a VAALBARA nem egy
stratégiai jaték, hanem egy taktikai, amiben az el6ttlink
[évé helyzetre kell a legjobban fialé dontést meghoznunk.
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Mivel husz perc alatt lejatszhatd, nem fogunk annyira
bosszankodni, ha vesztlink, mivel kdnnyen jatszunk még

egyet. A
Vaalbara

Na j6, mégis van még egy dolog, ami kicsit visszaveszi egy hipotetikus
a lelkesedésem, és az a jatékosszam. 2-5 f6ig van rairva archaikumi szuperko
a dobozra, pedig nem m(ikodik két fével ugy, ahogyan tinens, amely a Kaapv
kéne. A sorrendiségre utald karaktereket nagyon kénnyd (ma Dél-Afrika keleti ré
j6 id6ben kijatszani és a Rét is konnyebben ad pontokat. 6sfoldbdl (ma Nyugat-Au
Ezért négy fével a tokéletes, mivel ott mar nem mindenki gati része) allt. E. S. Cheney
a szomszédunk, és sokkal fontosabba valik a masok fejé- 6sfold nevének utolsé négy b
vel valé gondolkodas. tatta. A két 6sfold 2,7 - 3,6 mil

all, ami Vaalbarat a Fold egyik |
Széval a VAALBARA egy igazdn jol atgondolt és kivitele- a kontinensévé te |

zett kartyajaték, kell azért neki a feliilet, de j6 kis jaték

tud valni beléle a nyaraldtaskaba bedobva is. Négyf6s forras: wikipédia
csaladoknak kifejezetten ajanlott, ha szivesen lellnétek !

esténként a vacsi el6tt tolni egy partit. Tarsasagoknak is

szivesen ajanlom két nagyobb jaték kozé vagy levezetd-

nek, ha nem fillert kerestek. Tehat VAALBARA meghdditasa

még sosem volt ilyen szérakoztatd, csak nehogy valami

szornyes fantasyba csoppenjlink a végén.
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Ismerteto

Ha kimondjuk azt a nevet, hogy REINER KNizIA, valdszinlileg mindenkinek ugyanaz, illetve mindenkinek mas ugrik
be els6re — és ezt a kett6t igy egyszerre. Ugyanaz, mert talan mindenki ismeri a bankszektorban dolgozé, korabban
PhD matematikusként végzett jatéktervezd sztorijat, akir6l tudni illik, hogy a legtermékenyebb él6 jatékszerzo.
Legalabbis a BGG szerint 719 jatéka van. De mas és mas is esziinkbe juthat, épp azért, mert ennyi jatéka van, és
elég nagy a valoszinlisége, hogy eltér6 szerzeményeit ismerjiik. Itt a kivalo alkalom tehat, hogy egy kicsit k6zelebb

hozzuk a tudasunkat masokéhoz, egy kicsit bovitsiik azt a képzeletbeli kozos halmazt, amiben az ismerdseink altal
jatszott Knvizia-jatékokat tartjuk nyilvan.

Egy boszorka van,
_hérom fia van,

A boszis téma — vald életbeli komolysaga ellenére — elég
‘népszerl tdrsas korokben. Komoly a téma, hogy ne
mondjam, véresen komoly, igen, és itt f6ként két dologra
gondolok. Egyrészt a koncepcio eredetére, azaz a lelkét
az 6rdoégnek elado és ezért elénydket kapd emberekre.
Masrészt a boszorkanyiildozésre és az artatlanul meghur-
coltak, megkinzottak vagy megoltek ezreire. Mindezen
torténelmi el6képek ellenére a boszorkanyok témajara
épul6 tarsasok meglepden vidamak, kedvesek, hovato-
vabb viccesek, azaz benniik leginkabb a halloweeni maska-
rak hangulata kdszon vissza, mintsem az alaptalanul meg-
vadoltak és brutdlisan mdglyara hurcoltak szenvedése.

Hosszu a sor, igy pl. én ide sorolom a HARRY POTTERes jaté-
kokat is: @ ROXFORTI CSATAt, A HALALFALOK FELEMELKEDESE®,
a RACE 1O THE TRIWIZARD CUPot és a TALALD MEG A HALAL
EREKLYEIT!, de ha ez a kategorizalas valakinek bantja az
izlését, akkor legaldbbis itt kell emlitést tenni a BRoowm
SERVICE-rGl, annak kdrtyds vdltozatdrol, a WITCH’S BREW-
rol, és az dsszes KURUZSLOK szerzeményrGl: az eredetirdl,
az eqyik és mdsik kiegészit6rdl, illetve a gyerekverziordl is.
Akit jobban érdekel a boszorkanysag komoly oldala,
keretes irasunkban taladl olvasnivaldt, mi most
inkdbb a vicces és artalmatlan oldal felé fordulunk,

és megnézzilk, a Mester (KnizIA) ;
hozta-e a t6le megszokott format.
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iskolaba jar az egy,
masik bocskort varrni megy,

Késziljiink fel arra, hogy a nagy méret( tabla sok helyet fog
elfoglalni az asztalon, cserébe viszont a legtobb esemény itt
fog zajlani, tehat kevés plusz helyre lesz szikségtink. A tabla
nagy kozépsé részét egy kristalygomb foglalja el, kozepén.
egy boszorkanykével, koriilétte 4 toronnyal, illetve szdmos-
helyszinnel. Ezekre a helyszinekre — a kozépsé kivételével
— felkerilnek kis lila tokenek, amik kilonb6z6 bonuszo-
kat adnak majd. A tekercseket — azaz a bénuszokat ado és
a jaték végén plusz pontokat hozo, teljesitendé fel-
adatokat feltlintet6 kartyakat —jobb oldalra tessziik
egy 6 lapos kinalatba, a maradékot pedig folé egy
huzdpakliba. A megmaradt 5 lila kis tokent elhelyez-
ziik a fiolapolcok alatt, a pentagramra pedig, a nekik
megfelel6 helyre, felrakjuk a bagolylapkakat, illetve
a varazslatlapkakat, ez utdbbibol harmat felfedve,
a maradékot kdzépre egy hizopakliba.
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Mar csak a személyes el6késziiletek maradtak hatra; min-
den jatékos kap egy sajat szinli fogantyuval rendelkezé
hatalmas Uistot, amiben forr a varazsfézet. Ennek a kell6s
kozepére keriil egy fekete kristaly, koréje egy hexa tavol-

sagra 6 sajat szin( kristaly. Felallitasra kerll egy sajat szin(
paravan, mogotte 5 darab felfedett vardzslatlapka, a tobbi
pedig egy sajat huzékupacba képpel lefelé. Innentél mar
b csak arra van szlikség, hogy elhelyezzik a bagolyfigu-
y wrainkat, fejenként 3-3 darabot, egyrészt a pontozdsav
= nulla mez6jén, aztan a pentagram induldmezgjén, végiil
a varazspalca induldmezéjén. Az utolso jatékostdl kezdve
. visszafelé mindenki felhelyezi a 4 torony egyikére a nagy
8 boszorkany figurajat, kap ezért 2 gy6zelmi pontot, elveszi

az ott 1évé lila szinl zsetont, megkapja annak a bonuszat,
majd megforditva maga elé teszi. Ez a zseton a jaték
végén 2 pontot fog hozni.

www.jemmagazin.hu

Ahogy latszik rogton mar ebbdl is, tiszt
6rilet, hogy milyen sebességgel és meny-
nyiségben 6mlenek rank a pontok ebben
a jatékban, tehat gyakorlatilag az elGkészii-
letek keretében sikeriilt rogtéon 2 pontot
szereznie mindenkinek, illetve bezsdkolni
egy olyan tokent, amelyik majd a jaték
végén hoz 2 pontot, és még nem is beszél-
tlink a token altal adott akciordl, amely ha
jol jatsszuk ki, szintén hozzasegit majd min-
ket pontok szerzéséhez. A jaték egészére
jellemz6, hogy rettenetesen  bdkezlien
banik a pontokkal. Ha nem vagyunk nagyon*
Ugyetlenek, szinte minden egyes megmoz-
duldsunkkal tudunk majd pontot szerezni.
Ezzel ellentétben azonban furcsa, hogy nem %
pontsalata a jaték, azaz nem arrdl van szé, &
hogy rengetegféle helyrél kapunk pontot.
Inkabb csak arrdél, hogy az a 2-3 lehet6ség;
ami pontot ad, viszonylag kdnnyen elérhetd-
és kiakndzhato.

A jatékmenet borzasztoan egyszerd: a para- &

vanok mogotti felforditott 5 darab varazs-

latlapkabdl egyet letesziink az Ustiink. két
szabad mezGjére, azaz olyan mez6kre, amelyeken nincsen
fekete vagy sajat szin( kristaly vagy el6re oda nyomtatott
szimbdlum. A lehelyezés utdn az éppen lerakott lapkan
lévé két szimbdlumnak megfelel6 akcidkat fogjuk végre-
hajtani barmilyen sorrendben, és olyan erésséggel, ahany §
egybefligg6 szimbolumbdl all az igy kialakult terilet. Egy
példaval illusztralva ezt: ha az els6é lapkank egy boszor-
kanyt és egy varazspalcat abrazol, és ezt a tablara nyomta-
tott varazspalca szimboélum mellé illeszkedGen tessziik le,
akkor egy kettes erésségti varazspalca akciot és egy egyes
erdsségli boszorkany akcidt hajthatunk végre. Rogton
felsejlik el6ttiink a lehet6ség, hogy ha sikerlil nagy 6ssze-
fliggl teriileteket kialakitanunk azonos szimbolumokbal,
akkor minden Ujabb lehelyezés e mellé, amibdviti az 6ssze-
fliggd teriiletet, egyre er6sebb, nagyobb, ad absurdum
a jaték végén Otds-hatos erbsségl akcio végrehajtasat
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eredményezi. Csak
hat egyfel6l a sze-
rencse szerepe is

bezavar. A lapka
paravan mogili
elvétele utan

ugyanis a huzdku-
pacbdél egy Ujabb
lapkat huzunk fel
a paravan moge,
tehat minden
“korunket 5 felfordi-
tott lapkaval kezd-
juk, de sajnos ezek V. .

ugye nem mindig olyanok, amilyeneknek mi szeretnénk
Gket. Tehat néha kompromisszumot kell kétniink, hogy
mely akcidkat tudjuk végrehajtani. A masik, ami pedig
zavarértényezG, hogy a lapkan Iévé két szimbdlum kozil
sokszor el kell dontenlink, hogy melyikkel bévitliink egy
_ Osszefligg6 teriletet, és melyik lesz az, amelyik kilénallé
““marad, ami sajnos csak egyes erGsségli akcié végrehajta-
sat teszi majd lehet6vé.

a harmadik itt.a padon
a dudajat fujja nagyon,

Lassuk végre azokat az akcidkat, hiszen ezek adjak a jaték
savat-borsat!

Az egyik az ugynevezett energia akcié. Ezzel az akcio
erdsségének megfelel6 mennyiségl kis jelol6ket tudunk
letenni egy boszorkdnytdl induléan egy Ures mezére,
b amellyel 6sszekothetjiik a tablan l1évé helyszineket. Hogy
~ mennyire igazam volt abban, hogy a jaték egy pontesd; ha
B) akar csak befejeztiik két helyszin dsszekdttetését, maris
' pontokat kapunk. Ha ezt csak egy jelol6vel tessziik, akkor
= azért 1, ha kett6vel, akkor 3, de ha hdrommal, akkor mar
6 pontot kapunk.

A masik a boszorkany akcié. Minden egyes boszorkany
akcidonk a nagy boszorkanyok mellél indul és gyakorlati-
lag kétféle végrehajtasa lehet. Az egyik, hogy behozunk
a tdbla mell6l egy kis boszorkany figurat és lefektetve
letessziik a nagy mellé; a masik pedig, hogy felallitjuk és
egy kiépitett Utvonalon elvissziik egy még lires helyszinre,
ahol felvessziik a tokent, végrehajtjuk annak hatdsat, és
a boszorkdny lehelyezéséért még 2 pontot is kapunk.
Ahovd letettiik a boszorkanyt, onnan mar nem moz-
dul, de oda még tehet6é mas jatékos altal sajat szind kis
boszorkanya.

A pentagram akcié gyakorlatilag egy korpalya, amin
bagoly jel6l6nk korbejar, és ha athalad vagy megall egy
adott helyszinen, onnan elvesz vagy egy bdnusz akciot
adod tokent, vagy egy, a jaték végén pontot add bagoly
tokent.

= S ————
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A kristalyok akci-
oval az Ustiinkben
lév6é  kristalyokat
tudjuk kifelé moz-
gatni a palya széle
felé, aminek két-
féle eredménye
van: egy, hogy sza-
badda tesz bizo-
nyos mezlket az
Ustben, a masik,
hogy ahol elhagyja
az Ustot a kristaly,y
az annak megfelel§ *
szimbSlumhoz felrakhatjuk ezt a kristalyt a fiolapolcra, és

¥

ezt az akcidt kettes er@sséggel rogtdon végrehajthatjukes,
Lathato, hogy nem csak a pontok zaporoznak, de j6 kom- &

boéval az akcidk lancolata is beindithato.

A kdvetkez akcid a varazspélca akcid. Ez masfajta logikds =
val, de ugyanazt eredményezi: pontok fognak potyogni',‘_
illetve plusz akcidkat fogunk tudni végrehajtani, amibdl™
pedig pontok fognak potyogni. Amilyen erésséggel végre-
hajtja valaki ezt az akciét, annyi mez6t Iép el6re a vardazs4™
palcan és az ott |év6 szimbdlumoknak megfelel6en vagy
pontokat kap bizonyos statusza alapjan, vagy adott meny-
nyiségli akciot hajthat végre; raadasul ha 6 ért oda legel6-
szor egy adott pontra, ennek altaldban a kétszeresét tudja
végrehajtani.

-

Az utolsd, még be nem mutatott akcié pedig a tekercs :

akcid. Itt egy kdrtyat lehet elvenni a kindlatbdl, ami vagy
plusz akciokat ad ismét, vagy a jaték végén pontokat, az
alapjan, amilyen feltételeket teljesiteni kell. Ellentétben
az el6z6 akcidkkal, ahol az 6sszeéré azonos szimbdélumok
szama az akcié er6sségét hatarozta meg, itt nem annyi
kartyat vehetiink el, ahany szimbélumunk 6sszeér, hanem
annyi kartydbdl valaszthatunk a sav aljatdl szamitva, de
mindig csak egyet. Gy6zelmi pont feltételek példaul, hogy
legyen boszorkanyunk egy toronyban, egy piros és egy kék
helyszinen. Vagy kosslink 6ssze 3 nem azonos z6ld hely-
szint. Vagy legyen a fiolapolcon 3, 4 vagy 5 kristalyunk.




A jatéknak akkor van vége, amikor elfogy a varazslatlapkak
_ huzékupaca és a paravanunk mégott mar csak 4 darab fel-
*forditott lapka marad, azaz egészen pontosan 11 forduld
van. Pontot kapunk a pentagramon 6sszegydjtott bagoly-
lapkakért, azokért a magiazsetonokért (lilak), amiket
a jaték soran gydjtottiink, illetve a tekercsekért. Ha sike-
ralt teljesiteni, akkor.az ott feltlintetett pontot, ha pedig
nem, akkor altalaban 1-1 pontot. Ahogyan irtam is, nem
sokféle forrasbdl jonnek a pontok, tehat nem pontsalata
a jaték, viszont ezek a pontok béségesen délinek rank.

danadana-dan,
de szép hangja van.

._Mar amikor a szabalyt olvastam, bizsergett a tenyerem,
és vartam, hogy kiprébaljam a jatékot. Erz6détt mar
8 a leirdson is, hogy bar itt nem motorokat, csak lancolato-
& kat épitlink, de azt ligyesen kivitelezve j6 sok akciot lehet
E Végrehajtani, ha rank keriil a sor. Es itt az ligyes kivitele-
¥ zésen van a hangsuly, mert a jatékot nagyon kdnnydi jat-
szani, jol jatszani viszont, azaz hogy egyetlen korink se
legyen haszontalan vagy szub-optimalis, mar nem olyan

www.jemmagazin.hu

egyszer(i. Persze a szerencse és a lapkajaras is beleszdl, »
de alapvet6en azon van a hangsuly, hogy meglatjuk-e
a kezd6 készletiinket attekintve, hogy merre induljunk.”
Az alapkoncepcio, a babapiskéta alaku lapkak lerakasa és
az akcidk valtozo erdsségl végrehajtasa olyan “knizids”,
viszont sikerdlt kiirtani a jatékbol a KniziAra oly jellemz6 3
kifacsart jatékvégi pontozasi rendszert, széval annyi pon-
tunk lesz, amennyit a jaték soran 6sszegydjtiink. Nincs
szorzo, nincs atszamitas, nincs konvertalas. Itt biztos,
hogy a kiadénak és a tarsszerzének kellett egyiittes erével
lenyomni a nagy oreget, de hat mar 6 sem fiatal, biztos,
hogy rovid meccs volt, reméljiik, csontok nem tortek.

A jatékosok kozott van interakcid, hiszen elvehetjik egy-
mas el6l a jo Utvonalakat, a j6 kartyakat, esetleg elGre
torhetlink a varazspalca savon, ez azonban nem jelenti
azt, hogy ezzel tonkre tudnank tenni a masik korét; béven
marad még mozgdastér egy olyan |épés utan is, amiben az
el6ttiink jové esetleg attervezésre késztet minket. A téma
felkapott, a kivitelezés szinpompas, az alkatrészek ming-
ségiek, bar az energia és a kristaly jel6l6k tavolrdl megki-
I6nboztethetetlenek (kozelrdl persze rogton felismerhet6
a kilénbség).

Es mi

sem természetesebb, hogy

mar el is érhetd a piacon a kiegészité

(HoLDTOLTE) az alapjatékkal semmiben
sem harmonizdlé mdanyag figurak-
kal, és érkezik a gyerekvdltozat is — ez
utobbi illusztrdlasara pedig megnyer-
ték maguknak Michael Menzelt, aki
pedig jol megszokott és sokak altal sze-
retett stilusatdl teljesen eluté figurakat
alkotott. Hidba, ha egyszer egy brand
beindul... De hat errél ki mas tudna
tobbet mesélni, mint KniziA mester?

drkiss



https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/353890/witchstone-full-moon
Witchstone Kids https://boardgamegeek.com/boardgame/410703/witchstone-kids

magikus mozgalom
{l4s. Olyan sa rendszer, amely
llemeive! valo munkat allitjia a Kozéppontba és
i hagyoményokka\. Ma m‘mdeneke\étt val-
| a magia csak masodlagos omellett:

mzetkozi boszorkényva\\és awicca.

& termeszetva manisztikus
. atermészet sz€
Kiegészul helyi nép
\as; Kovetdi egy részéné

A \eg\smertebb ne
okon 4t olyan sze-
It, hogy artd czan-
mek_segitséget -

a boszorkany megjelolés szazad
aki yarazsigéket haszna
elle

s ehhez gonosz. S

A multhan

mélyre vonatkozott,
dékait Keresztilvigye:
vette igénybe. A kozép
a boszorka vagy i inte kizarolag a kere
kadt, azt megtaga Hrde 0

utan vonatkozott
v is, amikor oY

zetfeletti jelensegre is,
ek, akik llitolag alakot tudtak yaltoztatni,
kotott szovets anﬂsitottak, yalamint azokra,

égeel 8Y
gjszakal szerta n vettek részt.
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Ismerteto

Az X- l'nyéban

Sok évvel az el6tt, hogy egyaltalan hallottam volna a modern tarsasjaték kifejezést, kialakult a dedukcids jatékok

z70 7

iranti preferenciam az ikonikus PoPToy féle MESTERLOGIKAnak készonhet6en. Az6ta a miifaj tobb képviselgjét is
megszerettem, és az utobbi id6ben szerencsére magyar nyelven is egyre tébb hasonlé jaték jelenik meg (CRYPTID,
TURING MIACHINE, A ROZSA VARAZSA). Az X-BOLYGO pedig az egyik legnagyobb ivi, kizarélag dedukcion alapulé jaték,

igazi csemege a logikus kovetkeztetés kedvelGinek.
§ | Csillag Aszok

L Az X-BOLYGOban a jatékosok azon versengenek, ki lesz
a legnagyobb dasz a csillagvaddszok kozott. A torténet
b szerint Naprendszeriink peremén egy ismeretlen bolygd
rejtézhet, amir6l egyel6re nem sokat tudunk. A cél az
lesz, hogy a jaték sordn pasztiazzuk az égboltot, kutata-
d sokat végezziink és minél jobban megismerjik a rejtélyes
égitest pontos helyzetét. A vilaglr irant érdekl6dék valo-
szinlileg kedviket lelik a témaban és a naprendszer tabla
hangulatos illusztraciéiban, de ha a mikodést nézzik,
valdjdban egy absztrakt logikai jatékrdl van szd. Akar vira-
gokat is kereshetnénk a réten, sét, kilfoldon mar meg is
jelent a szerz6k U] jatéka, a THE SEARCH FOR LOST SPECIES,
ami tulajdonképpen egy masodik rész,
ahol elveszett allatfajok

utan kutathatunk.

Par éve még vita tar-
gya volt, hogy helyes-e
az asztali jatékok ottho-

nos, nosztalgiat
kelt6 fa- és karton
komponensei kozé
beengedni a digitalis
technika  vivmanyait
és egy applikaciéra
tdmaszkodni a tarsas
partik soran. Ez a kér-
dés azdta elddlt, renge-
teg szuper felhaszndlasi
modot lathattunk mar,
és az X-BOLYGO esetében
is esszencidlis az app.

www.jemmagazin.hu

Magat a feladvanyt és a helyes megoldas felé tereld infor-§
maciomorzsakat igy nem egy jatékosnak kell produkal-*
nia (mint anno a MESTERLOGIKAban), aki igy kvazi kiesne
a jatékbdl. Mindezt elvégzi helyettiink az alkalmazas. Egy
szokvanyos jaték el6készitéséhez képest itt tehat rogton
egy nulladik Iépéssel kezdiink, letoltjiik és megismerjik
appot, ezt raadasul minden jatékosnak meg kell tennie.}
Valaki indithat is egy jaték partit, aminek a kddjaval a tob-3
biek is be tudnak Iépni, igy innent6l mindenki ugyanabban
a koordindta rendszerben tud majd mozogni és nyomozni §
a bolygok és egyéb égitestek helyes pozicidi utan. Az el6-1
késziiletek soran mindenki kap még egy jokora paravant,
amivel a jegyzetlapjat és a sajat tokenjeit takarja majd,}
a kozponti naprendszer tadbldra pedig csupdn egy-egy il
jatékosjelold kertl, amivel az akcidink koltségét |épjuk
majd le.

o

Ha az X-bolygot nem is
latod elsore, néhany
aszteroidat vagy uistokost
biztosan.

A naprendszer tabla kezdé jaték esetén 12,
haladd mddban 18 szektorbdl all. Minden szektorban
pontosan egy égitest talalhatd. Ezek lehetnek aszteroida,:
Ustokos, torpebolygd, gazfelhé vagy maga az X-bolygo,
de vannak Ures szektorok is. Minden égitestnek van egy
sajat logikai szabalya, ami alapjan kovetkeztetni tudunk
vagy arra, hogy merre lehet a tobbi hasonld égitest, vagy:
akdr egy masik tipus helyére is. igy a jaték soran begyij-
tott informdacidkbdl el6bb-utdbb (lehetSleg minél el6bb)
eljutunk bizonyos égitestek pontos helyzetének kikovet-
keztetéséhez. Ahogy a régi csillagasz k6zmondas tartja
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“Mdrpedig ha valami az égen valahol van, akkor az mdshol
mdr nem lehet, tehdt mdshol valami mdsnak kell lennie.” Na,
ilyen jellegl, kezdetben kusza, majd ahogy kel fel az X, egyre
vildgosabb gondolatmenetekre kell szamitani a partik sordn.

Az a jatékos, akinek a jel6l6je a naprendszer tablan a sorrend-
ben leghatul all, végrehajt egyet a 4 lehetséges akcid kozil,
majd lelépi az akcid id6koltségét, és egészen addig nem kertil
sorra, amig ismét az 6 jelol6je nem lesz leghatul a sorban. Az
akcidk koltsége aszerint valtozik, hogy mennyire értékes az
informacid, amihez adott esetben hozzajuthatunk.

» Pasztazaskor (2, 3 vagy 4 idg,
attdl figgben, hogy 1-3 / 4-6 /
7-9 mez6t/szektort pasztazunk)
egy konkrét tertleten belll kér-
dezhetlink ra egy konkrét égi-
test eléforduldsara.

» Kutataskor (1 id6) az adott
jatékra jellemz6 kutatasi teriiletekbdl
valogathatunk, és dltaldban két kiilonboz6 égitest
egymdshoz képesti viszonyardl, relativ helyzetérdl
tudunk meg valamit. Ez a jaték els szakaszaban, ami-
kor még szinte semmit nem tudunk, kevésbé hasznos,
am kés6bb nagyon értékes lehet, raadasul csak egy
id6be keril, ezért ezt az akciét nem is valaszthatjuk
kétszer egymas utan.

» Célzott kereséskor (4 id6) egy konkrét szektort
neveziink meg, az app pedig elarulja, milyen égitest
van ott. Ez annyira hasznos (persze draga is), hogy
a jaték soran csak kétszer tehetjiik meg, érdemes jdl
beosztani.

» Végezetil pedig 5 id6ért cserébe megkisérelhetjik
meghatarozni az X-bolygd helyzetét. Enhez nem csak
a pontos szektort kell megadni, hanem azt is helyesen

kell megjel6lni, mi van a mellette I1évé két szektorban.
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& Ha ezek mind sikeresen megtortentek,

b a végén az eredményhez a jaték kozben

jobb, ha biztosra megytink.

akkor a tippel6 jatékos kap egy csomod
pontot és kivaltja a jaték végét. Ekkor
még mindenki adhat le tippeket, és

szerzett pontok is sokat adnak, nem kell tehdat attdl tar-
tani, hogy mindenképp elviszi a babérokat az, aki pont
beletrafadl az X-bolygd helyzetébe. Igaz, hogy beletra- ¥
falni sem olyan egyszer(, hisz meg kell tudnunk mondani
a mellette 1évé égitesteket is, tehat a tippelgetés helyett

.
.

Par széban az égitestekhez kapcsolédé logikai szabalyok-

rol (zaréjelben mindig azt jelolom, hany taldlhatd bel6lik

az alapjatékban). Az X-bolygd (1) kilonlegessége, hogy

a pasztazas és keresés sordn a szektorat tiresnek jeldli meg

az applikdacid, tehat tényleg bujkal, ami a tényleges Ulres *

szektorok (2) jelenléte miatt neheziti a keresést. Az aszte- %

roidak (4) mindig szomszédosak legaldbb egy masik asz- §

teroidaval, tehat vagy két parban, vagy egy Osszefliggé

négyes blokkban helyezkednek el. Az Gstokosok (2) csak az

el6ére meghatdrozott 5 szektor valamelyikében lehetnek. %
A torpebolygd (1) nem lehet szomszédos az X-bolygdval.
A gazfelhSkre (2) pedig igaz, hogy szomszédosak legaldbb
egy ténylegesen lres szektorral. Az alapszabalyokon kivil

az égitestek elhelyezkedésérdl a jaték elején kapunk némi

informaciomorzsat, onnantdl viszont minden a kovetkezte-

téseinken malik majd. 1d6rél id6re életbe 1ép egy Ugyne- §

vezett elmélet fazis, amikor a jatékosok elGallhatnak elmé-

letekkel arrél, melyik szektorban mi taldlhaté. Ezeket

egy ideig titokban kell tartani, majd megfelel6

id6 elteltével fel kell forditani az adott jel6l6-

ket és kiértékelni az elméleteket, melyek

eredménye publikus, tehat mindenki-

nek informaciot szolgaltat. A jaték

végén az X-bolygd

levaddszasan feliil

a sikeres elmé-

letekbdl lehet

pontokat sze-

rezni, és aki a legtobb

pontot gyUjti, megnyeri az (ir

meghdditasaért vivott hidegha-

borut, akarom mondani a kuta-

tashoz legtobbet hozzajaruld

csillagdsznak jaro dijat.




| Felemas kiilcsin, okos belbecs

Szubjektiv, de szerintem Az X-BOLYGO NYOMABAN asztal-
képe, grafikdja, vilaglir tematikdja nem kifejezetten
vonzd. Nem latom magam el6tt, hogy az elsé vizu-
alis benyomasok alapjan ra akarnak vetni magukat
az avatatlan jatékosok, de a mikddése és a jaték-
menete annal értékesebb. A direkt és indirekt
informacidk folyamatos felbukkandsa 0j kovet-
keztetésekre, jegyzetelésre, kombindldsra sarkallja
a jatékosokat, elmélyilt fokuszt kér, ez tehat nem
egy relaxdld, zen élményt nyujté darab. Par jaték utan
az alap tdbla kihivdsa viszonylag magabiztosan megugor-
hatd, de ilyenkor valthatunk a haladd jatékmaédra, ami
tovabbi lehetGségeket rejt (18 szektor, immar 4 torpe-
bolygd és 5 ténylegesen lres szektor). Minden jatékos-
szammal jél miikodik, de a minimalis interakcié miatt
4 f6ével kevésbé javaslom, ketten-hdrman viszont tokéle-
tes vdlasztas azoknak, akik nagyjabdl 45 percen keresztil
szeretnének elveszni egy oriasi logikai feladvanyhaldban.
Torténet nincs, konfliktus nincs, cuki komponensek sin-
csenek, helyette van logikus gondolkodas, tiirelmes top-
rengés és még egy csipet csendes agyalas is. Rétegjaték
tehat, de aki megszdlitva érzi magat, fogja be az X-BoLYGOt
a teleszkdpja latémezejébe.
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Ismerteto

Nekem az OKkO egy szerelem, ezt azért le lehetett venni ebbdl a cikkbdl is. Es mint afféle szerelem, ez is vak.
Pedig ott vannak a jelek, a megcafolhatatlan jelzések, hogy nem kellene benne annyira megbizni, nem kellene
annyira hasra esni téle. De hat ha egyszer a szivem kozepébe talal! Hosszan soroltam, hogy mi a gond az Okko
CHRoNICLES jatékkal, de hat persze, hogy nem sokkal utana beruhaztam egy kovetkez6 darabra, a THE RED JOKER
kiado “VERsuUS” mdrkanevi sorozatanak Okko tematikaju darabjara. A VERsus jatékok 1-2 fore készitett, nevébdl
is ered6en konfrontaciora épiilé szerzemények, amelyek olyan cimekkel (és témakkal) jottek mar ki eddig, mint
pl. FORTRESSES & CLANS, TARA WOLF vagy HIGHWAY To HELL. Es mivel Okko, a démonvaddsz az alapsztori szerint is
folyton utazik, mozgasban van, mi mas is illene hozza jobban, mint egy legendas utazas, egy LEGENDARY JOURNEY?

| Egy cikk kétszer

Ez az a cikk, amit kétszer irtam meg. EI6szor halvany, régi
emlékek alapjan leirtam, amire emlékeztem, de annyira
semmitmondd és annyira kevéssé lelkesit6 lett, hogy
félretettem, majd Ujra el6vettem a jatékot, jatszottam egy
partit egyediil, majd atirtam a cikket. Es kozben rajottem,
hogy igen, vannak hibdi, de igen, ez akkor is egy OkkoO
jaték, ergo imadni kell. Es akkor j6jjon maga a cikk.

| A franchise z6tyog tovabb

Ebben a jatékban sincs mashogy, mint a nagy test-
vér OkkOban, miszerint démonvadaszok bdrébe
bujunk — mondjuk a bérbe bujas inkdbb a démonokra
jellemzé, de mindegy is — és egy kis térképen lépegetiink
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majd, azért, hogy
kiloénb6z6 talalko-
zasok, akcidk, tar-
gyak begyijtése és
harcok révén
elérve a végcé-
lunkig teljesitsuk
a gy6zelmi felté-
teleket. A jatékot

egyedul vagy
ketten lehet jat-
szani, de érde-

kessége, hogy csak

egy — kozos — figu-

raval lépkediink,

és a két f6s jaték-

ban felvaltva keru-

[ink sorra.

Nem egymas ellen
vagyunk, hanem egyitt a jaték ellen. Ez feltételez vala-

milyen egylttm(ikodést természetesen, igy mondhat-

juk, hogy ez a jaték fél- vagy akar teljesen kooperativ.

Az alabbiakban részletezett médon tudunk egy-egy tér- _——
kép ,végére jarni”, de mar az elején érdemes rog- /
ziteni, hogy ezekért a kis eredményekért csak
annyi a jutalom, hogy egy kulon tablan fel- |
forditgathatunk kis lapkdkat, és ha meg- /4
taldlunk az ott Iévé 25 kozott 3 kilonle- /4
geset, azaz a f6 ellenség szolgait, akkor
megklzdhetiink a f6 ellenséggel — és
csak ekkor van vége a jatéknak.

24


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_08.pdf#page=24
https://the-red-joker-kingdom.com/product-category/versus-line/

| ElGkésziiletek

Az alapjatékhoz 5 kalandtdblat kapunk, azaz 5 térképet,
amelyek mindegyikén egy kezd6 pont, egy végpont és
koztik allomasok taldalhatdk. Kapunk 6 hdés lapot, amik
kozil kivalaszthatjuk, hogy melyik karakterrel vagyunk;
természetesen mindegyiknek eltér6 tulajdonsagai és
kiilonleges képessége van. Sajnos a figurakat most nem

www.jemmagazin.hu

jopofa muanyag minik képviselik, mint a nagy dobozos
jatéknal, csak 1 darab kicsi standee, azaz karton lapocska
m(ianyag talpban.

Az alkatrészek részletes listazasa helyett lassuk, hogy zaj-
lik a jaték el6készitése. A kalandtabla és a hés lap mellé
kirakjuk még a Pajan uralkodéi udvart, ami egy 4x4-es
négyzethalo, és erre keriilnek az udvaronc tokenek képpel
lefelé (és ezeket fogjuk tudni majd bizonyos eredmények
elérésekor megforgatni, hogy megtalaljuk a f6 ellenség
koztiik megbuvo szolgait). Felkerlil még egy, a jatékmenet
kovetésére szolgalé tablacska az asztalra, ennek harmadik
mezGjére keril az a jel6l§, ami minden jatékosakcid soran
egyet |ép el6re, konyortelendl jelezve, hogy fogy a kihi-
vas teljesitésére, a térkép végigjatszdsara rendelkezésre
all idénk, azaz a forduldk szama (a végpont

a 21-es).

A kivélasztott térképnek megfe- 48
leléen egy kiilon ellenségkar- 48
tya pakli keril a tabla mellg,
koztik par kiemelt ellenfél,
akiket a jaték 6sszeeskiivok-
nek nevez. Hogy ne legylnk

egyedll, kapunk kulon
tdmogatdkartydkat, ezek
személyek vagy targyak,

akik/amik majd a kildetéstin-
ket mozditjdk el6re. Minden
jatékos kap 6 kalandkartyat abbdl \

a paklibél, amelyik minden térkép- 7
hez azonos.




| Ajatékmenet

A jaték az alabbiak szerint zaj-
lik: huzunk 1 kalandkartyat és
a keziinkbe vessziik, majd egyet
mozditjuk elére a tokent az id6-
vonalon, azaz elégetink egy
napot, végll végrehajtunk egy
akciot a kovetkez6k koziil:

» hazunk még 2 kaland-
kartyat;

» végrehajtunk egy utazasi
kihivast (dtmozgunk a kovet-
kez6 pontra);

» végrehajtunk egy 0Osszelt-
kozés kihivast (az ellenség-
paklibdl felhuzott ellensé-
geket legy6zzik ugy, hogy
mindegyikre dobunk olyan
lapokat a kezlinkbdl, ame-
lyek ereje vagy képessége
eléri vagy meghaladja az
ellenségét);

» végrehajtunk egy talalko-
zas kihivast (felhdzunk egy
kis paklibdl talalkozds kar-
tyakat, és ha a térképen megadott értéket elérjlk,
sikerrel jartunk — sajnos a kis pakliban vannak nega-
tiv hatasu lapok is);

» teljesitlink egy probat (eldobunk megadott jelekkel

_ellatott lapokat, de ezért feltehetiink egy kis

i, tokenta teljesitett probak mezéjére).

Ha a koriink végén a hdslink sérult volt,
akkor levehetliink rdla egy sériilés
i jelol6t a kovetkezé korben. Utanunk
a masik jatékos folytatja a forduldt
(ha ketten jatszunk), és igy tovabb,
remélve, hogy el6bb sikeril az ut
végére érni, mint hogy elfogy az idénk.

A térképet akkor teljesitettiik, ha a jaté-
kosok barmelyike legy6zi az utolsé ponton

Olalkodd 06sszeeskuvét. Ekkor johet a kovetkezd
térkép, és végil majd a harmadik, amelynek lejatszasakor
meglatjuk, hogy megtalaltuk-e a f6 ellenség 3 szolgdjat.
Erdekes jaték-a-jatékban, hogy a Pajan uralkodéi udvar, az
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a bizonyos 4x4-es
négyzethalé valdjaban
egy memoria jatékot
rejt, hiszen mindig,
amikor bizonyos fel-
tételt teljesitiink, ezek
kozil a lapkak kozal
megfordithatunk  és
megnézhetiink egyet,
azt vissza is kell for-
ditanunk, kivéve, ha
rataldltunk a gonosz
erék egyik szolgajara.
Ha a jaték végéig csak
1 vagy 2 ilyet tudtunk
felforditani, akkor
a jatékos(ok) elve-
sziti(k) a jatékot. Ha
viszont  mindharmat
megtalaltuk, akkor
var minket Oni Warau,
akivel az epic fight
tehet pontot a kilde-
téslink végére, vagy
igy, vagy ugy.

A jaték tulajdonképpen a szerepjatékok
és kalandjatékok jol ismert kliséit koveti.
Ha nem a kihivasok végrehajtasaval fog-
lalkozunk, hanem még csak eré6t gydij-
tlink, akkor persze a 2 kdrtya felhlzasa
logikus |épésnek tlinik, de egy id6 utdn
ra fogunk jonni, hogy nem nagyon
halad a jaték, ha nem bocsatkozunk
rizikés helyzetekbe. Erre viszont maxi-
mum 18 napunk, azaz 18 korunk van.
Ha egyedil jatszunk, akkor nekiink
magunknak van 18 korlink, de ha
ketten jatszunk, ez bizony mar csak

9 fejenként.

Amikor ellenségkartya jon fol, ez a jatéktérre keril
ki, méghozza egy sorba, balrdél jobbra. Amikor harcba
bocsatkozunk, ezeket kell legy&zniink, viszont ellenkezé
iranyban, jobbrdl balra kivégezve 6ket. Ha az Osszees-
kiivé lapjat huzzuk ki, 6t mindenképpen a legbaloldalibb
helyre tessziik, vele kell ugyanis befejezniink a velink
szemben allék kiirtasat. Sajnos nem |éphetiink tovabb egy



allomasrdl a kovetkezdére, ha megoldatlan feladat (pl. élet-
ben hagyott ellenség) maradna utanunk.

| Ertékelés

Mar ennyi szabdlymagyarazatbdl
is érezni lehet, hogy ez a jaték
a nagy epikus csatakat és az egész

asztalt elfoglalo, éjszakaba nyulo,
minifiguras henteléseket akarja egy
kis dobozos jatékban reprodukdlni,
két f&s vagy akar széloban is nyomhaté
kihivasként. Nem dllitom, hogy mindig
sikerll neki, de a zsaner rajongdi tul tudnak

|épni néhany akadalyon, pl. a szabalykdnyv ismét francias
konnyedséggel (lezserséggel? trehanysaggal?) megirt és
nem teljesen vildgos mondatain. Legaldabb kreativ megol-
dasokra sarkallja az embert a hazi szabdlyok alkotdsa. ©

Két szempontbdl is konnyU
értékelni a jatékot. Egy
nem-0OKKO-rajongd, nem-fa-
natikus szemszogébdl ez egy
jaték a sok hasonlé mecha-
nikdju kozul, rdadasul a limi-
talt jatékosszam és a néha
akadozd szabdalykony, illetve
az emiatt kicsit vontatott
jatékmenet okan nem beszer-

zend6, max. kiprobalandé.
A kihivdsok ranézésre konnylinek tlinnek, azonban sokkal
nehezebbek, mint az ember hinné, mert vészesen fogy az
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__ tel (teljesitsd a térképet, fordits
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idénk. Plusz a tobbszoros atté-

fel a lapkakat, taldld meg
a szolgakat és csak ekkor
csapj ossze a f6 ellen-
séggel) kicsit elhlzza
a partit, és félek,
nem tudja fenn-
tartani a folyama-
¥ tos  érdekl6dést

a harmadik térkép-
nél mar kicsit repe-
titivvé valé laphzas,
lapdobas és lépkedés
szekvencidja.

A masik csoport, a kisebbség
szamara pedig igazabdl nem is
Iényeges, hogy milyen a jaték,
ha a témaja Okko. Instant buy
adoboz, max. a pénztarca szab
hatart a vagyaknak. Marpedig
muszdj hatdrt szabni, mert
mar ehhez a jatékhoz is érke-
zett par kieg, illetve kész van
a CYCLE OF WATER utdn a CYCLE
OF EARTH nagy doboza. Hiaba,
egy OKko fan élete csupa kin,
vagy azért, mert nincs meg
neki egy jaték, de néha azért
is, mert megvan... £

drkiss

Kategoria:
kooperativ, kdartyavezérelt

14+ ®1-2 145

<< Vissza a tartalomje

zékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/310290/okko-legendary-journey
https://the-red-joker-kingdom.com/product/okko-legendary-journey/
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' BANG! klegeSZ|l: 5k:

Dodge City, Aranylaz és Gyilkos kalibe

A vadnyugaton veszélyes az élet. Még maga a seriff sincs biztonsagban, hidba a ratermett seriffhelyettesek hada.
Banditak 6z6nlik el a kocsmakat, renegatok jatszanak 6ssze veliik, és bizony az indianokkal is tobbszor meggylilik az
ember baja. A borténévek az élet részei, a kocsmakban habzik a sér, el6ttiik véres parbajban csapnak 6ssze az ellen-
felek. Mindennapos a fegyverropogas, az utcak porat lovak patai kavarjak fel. Ember legyen a talpan, aki életben
marad ebben a veszélyes vilagban!

| . Kezeket fell”

Aki kicsit is ismeri a tarsasjatékok vilagat, biztosan talalko-
zott mar a BANG! tarsasjatékkal. Nem mai jatékrdl beszé-
link ugyanis, és bar vannak nala frissebb és — talan koc-
kaztassuk meg — jobb titkos szerepes jatékok is, a fénye
mit sem fakul. Ezt mutatja az is, hogy sorra jelennek meg
hozza a kiegészit6k. A GEMKLUB tavaly jelentette meg
a legujabbat ,A NAGY VONATRABLAS” cimmel. Mi a JEM
szerkeszt6ségében egy kicsit lemaradtunk. Az alapjatékot
és a kockajaték verziot ugyan mar bemutattuk Nektek, de
a kiegészit6krél még nem késziilt cikk. Most harom, kordb-
ban magyarul megjelent kiegészit6t mutatnék be el6szor,
miel6tt majd a legujabbal is foglalkozunk lapunk online
hasabjain. A harom, cikkemben bemutatott dobozon kiviil
megjelent még magyarul egy , KIEGESZITO PAKLIK” kiadas
is, amely négy apré modult ad az alapjatékhoz, azzal is
. érdemes szinesiteni a jatékot, ha szeretitek az alapot. Sét,
van kétszemélyes parbaj valtozat is, széval a BANG! uni-
verzum kimerithetetlennek tlinik, és biztos vagyok benne,
hogy nem értiink a végére a magyar kiaddsoknak sem.

| . Ha kicsi a tét, a kedvem sotét.”

Ahogy a bevezetSben emlitettem, az alapjatékrol szinte. ~
mindenki hallott mar, és jo eséllyel probalta is, ha szokott-‘f:.
tarsasjatékozni. Aki azonban jobban elmélyedt a tarsasjd
tékok vildgdban, taldn mar latja a hibdit is, példaul a Jatek-
hosszat, sz(ikdsségét vagy azt, hogy az elején ki lehet esni .:
és hosszan varni a kovetkezé partira. A kiegészit6k 4
talan épp ezért érkeznek ilyen szamban, hogy

.
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_03.pdf#page=18
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_09.pdf#page=23
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/183275/bang-expansion-pack
https://boardgamegeek.com/boardgame/182094/bang-duel

kicsit valtozatosabbd és kiegyensulyozottabba tegyék az
alapjatékot. Ha szeretitek a BANG!-et, nem tudjatok sze-
_ rintem elkerdilni, hogy egy-két kiegészit6t vegyetek hozza.

[ Ha véletlen mégis van olyan olvasd, aki sosem hallott
errdl a jatékrol, engedjétek meg, hogy az 6 kedvéért par
mondatban bemutassam. A vadnyugaton jatszddo rejtett
szerepes partijatékban titkos szerepeket kapunk, ame-
lyek kozil csak a seriffét fedjuk fel. Jatékosszamtol flg-
gb6en jatszanak még seriffhelyettesek, banditak és egy
renegat is, a csapatok kozil pedig természetesen az nyer,

aki hamarabb megoli a mdsik csapat banditait vagy magat
a seriffet. Egyedil a renegat az, aki senkivel sem mikodik
| egyitt, 6 az igazi kettds ligyndk. A jaték soran lapok kijat-

szasaval tudunk egymasra I6ni, gyogyulni, kartyat hdzni

a masiktél, bortonbe kildeni 6t, felszerelésekhez jutni
- vagy indidnokat szabaditani a tobbiekre. Mindaddig, amig
. meg nem halunk. A szerepek mellett vannak karakterkar-
“tyak is, amelyek aszimmetrikussa teszik a jatékot, és ame-
- lyekb6l minden kiegészit6 tartalmaz egy halommal, ezért
—oket kilon nem fogom részletezni. Mindegyiken rajta van,
~ hany élettel kezdiink és milyen specialis képességgel ren-
- delkezlink. Koriink elején mindig lapokat huzunk, ame-
lyekbdl barmennyit kijatszhatunk a kartya szbvegének
, negfeleléen. Vagy egyszer hasznalatos, vagy el6ttiink
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marado lapokkal dolgozunk, a koriinket pedig mindig l]gy' '
zarjuk, hogy addig csokkentjik a keziinkben maradt kar-
tyakat, amig el nem érjiik a megmaradt életeink szamat.

| . A sivatagban a hang csak a homokhoz ér el.”

DODGE ciTY

Dodge City népes, kaotikus,
pezsgb... és veszélyes varos!
A harom bemutatdsra kerilt
kiegészité kozil a DoDGE CITy
jelent meg el&szor, és mi is ezt -
vettiik meg leghamarabb, mert
ezzel mar harom és nyolc fével
is jatszhatéva valik a jaték.
15 uj karaktert hoz jatékba
és kapunk Ujabb szerepkar-
tyakat is. Immar 2 renegattal
jatszunk 8 személynél. 40 lap- ~ |
pal béviti az alappaklit is az el6bbieken felil. Az eddig
szerepld kartyak mellett megjelennek olyan z6ld keretes
lapok, amelyeket magunk elé jatszhatunk ki, de csak kés-
leltetve, a kovetkezé kortnktél kezdve hasznalhatunk fel,
majd el kell dobnunk Gket, s6t lehet. hogy még egy masik
lapunkat is. Mivel ezek erésebb kartyak, eIIenfeIeinknelg'
van esélye a kdvetkezd korunkig elhdzni/eldobni azokat
el6liink. Minden lap tartalmazza a hatdst, van olyan, ami -
kordbban ismert hatdsokat kombinal egy kartyan és meg-l_-".'
jelennek teljesen Uj hatasok is. A sor helyett immar iha-
tunk tequildt, vagy lecserélhetjitk cowboy kalapunkat egy:
jo kis sombrerodra.
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ARANYLAZ

Eljott az aranyldz ideje
a Vadnyugaton! Jutalmunk
az életben maraddas mellett
egy par aranyrog is lehet,
amelyekkel értékesebb fel-
szerelésekhez  juthatunk.
8 karakterlapot és 24 felsze-
reléskartyat talalunk ebben
a kiegészit6ben az arany-
rogok mellett. Megjelenik
az arnyrenegat szerepkar-
tya, ugyanis mostantol

~ jatszhatunk az Arnylovészek varidns szerint is, miszerint

a meghalt jatékosok nem esnek ki. Arnyjatékosként nyilt
- szereppel jatékban maradnak, és bar nem szdmitanak
bele a tavolsagba, nem lehet rdjuk 16ni, de a korik el6tt
huzhatnak két lapot és azokat kijatszhatjak, vagy ha nem
tudjak, koriik végén eldobjak. Aranyrogeiket viszont meg-
tarthatjak és a szabalyok szerint felhasznalhatjak, ennek
| a kiegészit6nek ugyanis a legnagyobb Ujitdsa az, hogy
— amikor sérilést okozunk egy vagy tobb jatékosnak, annyi
~aranyroghoz jutunk, ahany sebzést ejtettiink.

Az aranyainkat a korink masodik fazisaban tobbféle
maodon hasznalhatjuk fel. Példaul barmennyi felszere-
|éskartyat megvasarolhatunk a 3 lapos kindlatbdl, ha ki
tudjuk azokat fizetni, vagy eldobathatunk ellenfeleink
elél felszereléskartyat, eggyel tobbet fizetve azokért az
aruknal. Ha van sor lap a keziinkben, eldobhatjuk azt vagy
azokat is, hogy Ujabb aranyrogo(ke)t szerezziink. A felsze-
reléskartyak kozott is vannak azonnal felhasznalanddak és
olyanok is, amelyek el6ttlink maradnak. Ezeket mas lapok
~nem érinthetik, csak aranyat fizetve tudjak ellenfeleink
eldobni azokat. Lehet kozottiik fegyver, aranymoso ser-
penyd, alomfogd, békepipa, csizma, patkd és esetleg egy
kis rum is.

GYILKOS KALIBER

Uj fegyverforgatok érkez-
nek a varosba és egy jo
kis bunydra faj a foguk.
Arrél nem beszélve, hogy
micsoda holmikat hoztak
magukkal! Ezek a gyilkos
kaliber kartyak. 9 targy és
4 fegyver, amelyek narancs
szegélylek és ugy mikod-
nek, mint a kék lapok.
Amikor magunk elé helyez-
zik &ket, akkor viszont
rajuk keII tennunk harom

~¢- juk meg, amig el tudunk réluk dobni jelolot Ha a jelol6k
lfogynak roluk el kell dobnunk a kartyat de kék szegelyu
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lap kijatszasaval, vagy a korink végén kartya eldobasaval
tehetlink rajuk Ujabb jel6l6t, miel6tt kimeriilnének.

Kapunk még 8 Uj karaktert és 15 barna szegély( lapot is
ehhez a kiegészit6hoz, amelyek koziil 9 teljesen Uj, 6 pedig
mar ismer6s lehet az alapjatékbdl is. Ezek a lapok egy-

szer hasznalhatdak, de hatasuk erdsithetd, ha valame- -

lyik gyilkos kaliber kartyankrdl jel6l6t dobunk el hozzajuk
a kijatszasukkor. igy aztan csupa értékes holmival gazda-
godhatunk, mint példaul nyilvessz6vel, tolténytartoval,
ordogszekérrel vagy ostorral.

»Te mondd, hogy rablétamadas, a te
hangod mélyebb.”

Minden BANG! kiegészit6 kicsit ugyanolyan és Kkicsit

mas is. Ujabb és Ujabb karakterek érkeznek mindegyik-

kel, valamint altaldban pakliba keverhetd lapok, amelyek ~
valtozatosabba, izgalmasabba vagy érdekesebbé tehetilg-'

I}

a jatékot. Némelyik kiegészitGvel egy-egy apré Uj szabaly . .
is bejéhet, de az alapjaték szabdlyain és lényegén nem =
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altoztatnak jelentésen. Egyik sem jobb a masikndl vagy
_ag’yhatatlan, de egy-kettére szerintem sziikség van, ha
‘sokat forgatjuk az alapjatékot. Mi a DobGe CiTyvel kezd-
 tiink a 8 f6s jatékmdd miatt, és talan ndlunk az kerdl el8
: ‘Iegtébbet, de néha el6vesziink mast is, hogy kicsit Ujabb
__képet mutasson a jaték. Haladok tobb kiegészitét is kever-
_ etnek, de a lapok szdmanak novekedésével a jaték is
~_egyre bonyolultabba valhat, vagy névekedhet a jatékidg,
- ezzel szamoljunk.

L

f A BANG! egy megkeriilhetetlen, mar-mar ikonikus parti-
::rjéték szerintem, amelyet mindenkinek ki kell prébalnia.
- Bar vannak hibai és nem tokéletes mindig, minden korul-
. mények kézott, de a megfelel6 tarsasaggal és a megfeleld
~ kiegészit6vel kombinalva fénye mégis képes tulragyogni
:r'néha—néha az Ujonnan megjelend partijatékokét, hiszen
- tobbuknél még mindig sokkal jobb. Egyedi hangulata uta-
~ nozhatatlan, sikerét mi sem mutatja jobban, mint a tavaly
_ megrendezésre keril6 tarsasjatékoskupa versenyen
_induld rengeteg jatékos, akik az orszag bajnoka cimért

kiizdottek. Nalunk is id6rél-idére el6keriil és mindig hozza
az elvart szintet. Haladdknak, Ujaknak is bevethetd, kony-
e nyen tanithato és a kiegészit6kkel kombindlva végteleniil

® Ujrajatszhatd, az ara pedig még mindig az elfogadhaté
~ kategériaban talalhaté. Széval, irany batran a Vadnyugat!

R kitalélhatjétok Magatok is!
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1859-ben Charles Darwin publikalja A fajok eredete cimi konyvét, amely hamarosan 6rékre megvaltoztatja mind-
azt, amit az emberiség a korilotte l1évo vilagrol, egyszersmind sajat magarol gondol.

Charles Darwin nagysagat mi sem bizonyitja jobban, mint
az, hogy munkdassagat szamos tarsasjaték is feldolgozta.
Kett6t rogton meg is emlitek az utébb megjelentek kozdil:
DARWIN’S JOURNEY és a most bemutatasra kerlilé DARWIN
NYOMABAN. Mig el6bbi a Kickstarteren jelent meg, addig
az utébbi magyar nyelven is elérhetd. Am, ha utdnanéz-
tek kicsit a BGG-n, lathatjatok ti is, hogy ezeken fellil még
meglehetdsen sok, témaba vagod jaték van. A DARWIN
NYOMABAN ezek kozll egy konnyed, csaladi lapkale-
helyez8s és tabldépitls jaték, viszonylag rovid .
jatékidével. i

| Atlaszlepke, wombat, okapi

Mdr a doboz is rendkivil figyelemfelkeltd,

csodas, szines, rajzos grafikaval, a tartalomra

azonban még kevesebb panaszunk lehet.

Gyonyori alkatrészek, j6 mindségli, konyvnek
tling jatékostablak, kis festett Beagle hajofigura és allat-
lapkdk sokasdga, amelyekbdl pontosan 9 keriil fel a koz-
ponti jatékostdbldra és jatékosonként 12 a leforditott
készletbe. A jatékosok fiatal természettuddsként Darwin
munkajat tdmogatjdk, fajok tanulmanyozasaval, azaz allat-
lapkak felvételével és lehelyezésével asszisztalnak A fajok
eredete elkésziiltéhez. A Beagle a kozéps6 oszlop tetejére
kerdl. El6készitiink még iranytliket, idegenvezetd tokene-
ket, publikdcid jelz6ket és céllapkdkat, de ezek ellenére is
viszonylag gyorsan elkezdhetjlk a jatékot, amelynek nagy
elénye, hogy akar 5 f6ével is jatszhatjuk.

Nem tehetem meg, hogy ne térjek ki a jatékszabalyra.
Mdr a lapozgatasa is kilon élmény! Gyonyorlen dbrazolt,
képekkel, torténeti tényekkel és érdekességekkel tlz-
delt, sok mindent megtudunk belSle Charles Darwinrdl
és az utazdasairdl. A tematikahoz hiien magyaraz el min-
den akcidt, figyelve itt is a torténelmi hlségre. Taldlunk
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egy kulon flzetet is a dobozban, szintén tele hasznos

informacidval, a Beagle utjat pedig a jatéktabla hatol-
daldn kovethetjik nyomon. Széval megadtak a maddjat
rendesen.

i

| Lama, kék pingvin, kivi

A jatékmenet gyors és konnyen tanulhatd. Az aktiv jaté-
kos a korében felvesz egy lapkat a jatéktablardl, a hajo-
val megegyez8 sorban vagy oszlopban Iévé, harom felfe-
dett koziil. A lapkat a sajat tablaja egyik mez6jére helyezi,
amely mezd jele megegyezik a lapkaéval. A 4 oszlop a 4 f6
kontinenst jelképezi, bennik 4-4 allattipussal, az 6tddik
oszlopba, amely csupan harom mez6t tartalmaz, a sze-
mélyzetlapkak kerilhetnek. A 19 mez6re azonban csak
12 tokent fogunk lehelyezni, és amint minden jatékos
letette a 12. lapkajat, a jaték véget is ér.


https://boardgamegeek.com/boardgame/322289/darwins-journey
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Amikor megtortént a lapkalehelyezés, az aktiv jaté-
kos annyit |ép a Beagle-lel, ahanyadik lapkat elvette
a sorbodl vagy az oszlopbdl a hajo figurajatél szamolva.
Természetesen feltoltjik a kinalatot, igy minden jatékos
mindig 9 darabos készletbdl vdlaszthat, de mindig mas-
mas sorbdl vagy oszlopbdl. Ha olyan lapkat vesziink el,
amilyen jellt mar letettiink a tablénkra, a kordbban lehe-
lyezettre tesszik ra. Elveszithetlink igy bizonyos tételeket,
cserébe azonban huzhatunk egy elmélet lapkat, amely
jaték végi célként fog mikodni szamunkra.

Ha karakterlapkat valasztunk, azt az els6 oszlopba kell
helyezziik és késébb nem takarhatjuk le. Altaldban ide-
genvezetd tokeneket adnak, amelyekbdl kett6t tarolha-
tunk egyszerre és arra hasznalhatjuk 6ket, hogy lecserél-
juk velik egy sor vagy oszlop mindharom lapkdjat, vagy
eggyel el6re-hatra |éptessiik a Beagle-t, miel6tt elvennénk
valamit. Az dllatlapkdkon lehetnek még jaték végi gy6-
zelmi pontok, pergamenek, esetleg irdnyt(k és koronak is.
Ezek kozll az irdnytliket kell csak elvennink és a tablank
alsé részén kulon gylijtogetnink. Ha feltoltottiik valame-
lyik kontinens vagy allattipus mind a 4 mezgjét a sorban
vagy oszlopban, kapunk egy publikalas lapkat, amely majd
pontot ér a jaték végén. Ha korondval jelolt lapkat teszlink
a tabldonkra, maga Darwin latogat meg benniinket, de csu-
pan addig marad, ameddig mas jatékos at nem veszi 6t
egy Ujabb koronaval jeldlt lap lehelyezésével.

Bengali tigris, kesely(iteknds, eurdpai
kaméleon

A tizenkettedik lapkank lehelyezése utan pontozzuk
a jatékot, amely szintén gyorsan megvan. Minden latszé
gy6zelmi pontot beszamolunk az allatokrél, majd az irdny-
tliink és a lathaté pergamenek szorzata lesz a kovetkezd
tétellink a pontozofiizetben. 5 pontot kapunk még a pub-
likalds lapkdinkért, és kiértékeljik az egyéni céllapkainkat
is. A nalunk végzett Darwin jel6l6 2 pontot ad. A legtobb
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pontot gyUjt6 jatékos pedig Darwin legligyesebb segitdje
lesz. Ne szamitsunk hatalmas pontszamokra, 40-50 pont-
tal mar megnyerhetjlk a jatékot, és kezdhetiink is egy visz-
szavagoéba, mert tényleg nem hosszu a jatékidé, de frap-
pans és élvezetes a jatékmenet.

B0, SR I GO O P GG G0 S SR 0
Charles Robert Darwin 1809-ben sziletett, Q
|

egy angol jomddu csalad 5. gyermekeként.
1825-ben kezdte meg orvosi tanulmanyait, de
hamarosan a természettudomanyok felé for-
dult. Egy gyermek m(tétét kovetéen dontotte
el, hogy végleg otthagyja az egyetemet, mert
az orvosi palya nem neki valé. Apja a camb-
ridge-i teoldgia szakra iratta be. Itt mélyult el A
kapcsolata a zooldgiaval és a botanikaval is.
1831-ben egy cambridge-i tanara lehetdséget |
ajanlott neki egy vildg korili tudomanyos utra
a HMS Beagle fedélzetén. Az 5 évig tartd Uton
eljutottak tobbek kozott a Z6ld-foki szigetekre,
Braziliaba, Argentinaba, a T(zfoldre és Dél-
Amerika nyugati partjai mentén a Galdpagos
szigetekre is, amely komoly hatast gyakorolt
Darwinra. A 23 éves természetblvar nagy
kutatéutakat tett Dél-Amerikaban, mig a hajé |
a hivatalos foldméréseket végezte. Hazatérte |/
utan bekerilt a legjelesebb geolégusok kozé.
Ekkor mar biztos volt az evolucidban, de |}
csak sok évvel kés6bb, 1859-ben jelenik meg '
A fajok eredete ciml konyve, készonhetSen
sok évig tartd kutatomunkajanak, bizonyta-
lansdganak és vissza-visszatérd betegeskedé- ||
sének. A kezdeti nehézségek utan a radika- |
lisan Uj gondolatok egyre inkdbb utat tortek ¢
maguknak és alapjaiban valtoztattdk meg az l
emberiség gondolkodasmaddjat. Darwin élete
/| végén inkabb a botanika felé fordult, 73 éve- |
\| sen hunyt el Anglidban.
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| Véleményem szerint

A DARWIN NYOMABAN egy nagyon latvanyos, j6 minGségli
csaladi jaték, gyors és egyszerl szabdlyokkal, porgss
jatékmenettel. Mi csak aranyosnak szoktuk hivni az ilyen
jatékokat, tapasztalt jatékosoknak ugyanis tényleg nem
jelent komoly kihivast. Egy fillernél azért tobbet tud, ezért
a csaladi kategoria, de inkdbb kezdéknek, gyerekkel jat-
szoknak, csalddoknak ajanlom, nekik viszont nagyon jé
szivvel. Otletes és szép jaték, tényleg 20-30 perc a jatékidd
5 jatékos esetén is, ami hatalmas el6ny. Kell rajta kicsit
gondolkodni, lehet stratégiat épiteni benne, de mindent
kezd6 szinten. Tokéletes ismerkedni a komolyabb tarsas-
jatékok vilagaval, vagy ha nincs idénk hosszabb jatékra.
Nalunk mindig van helye vagy ideje, igy a gyljteményilnk-
ben marad, de inkdabb a klubalkalmakon keril el8, nem
a gamer partikon.

I T 1
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Tervez6:
Grégory Grard, Matthieu Verdier

Kategoria:
szettgylijtds, tabloépitbs, lapkalehelyezds

k8+ #Mm2-5 X20-30
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Buvos kulcsok

Megvan a kincseslada, megvan a kulcs. Mire varunk még?! Nyissuk mar ki és vagjuk mar zsebre a kincset! Igen am,
de az a franya kulcs bar belemegy a zarba, nem nyitja. Futas vissza, hozzatok uj kulcsokat! Ott, a kastély kapujaban
az az aranyszind, az biztos j6 lesz... A GEMKLUB 0j gyerekjatékaban nemcsak luck van, de azt még pusholni is fogjuk;

remélem, érthet6en fogalmaztam. Nekifutok még egyszer: nem elég, hogy kockat dobunk és Fortunara bizzuk sor-
sunkat, de még kisérteniink is kell a szerencsét ahhoz, hogy a gy6zelemhez sziikséges mennyiségli kincset megsze-
rezziik. Es ennek bizony parszor az lesz az eredménye, hogy legorbiil egy-két gyerekszaj. De sebaj.

| Menj mar, ne aludj!

Ez a jaték is azon szerzemények sorat gya-
rapitja, amelyiknél magaban a dobozban
zajlik a jaték. Egészen pontosan a nyitott
doboz belsé fellletén. Pillanatok alatt
Osszedllithaté a jatéktér, méghozza ugy,
hogy az inzertre rahelyezzik a doboz
belsejével azonos meéretli kartonlapot,
a kezd6 pozicidba

felrakjuk

a mesefigurdkat abrazold fa jelolét, néhany karton
novényt beszurkodunk a nekik megfelelé helyre (melles-
leg ezeknek csak az a funkcidja, hogy figyelmeztessenek,
hogy itt fordul az 6svény), majd 6sszedllitjuk a tabla legta-
volabbi szélén a varkastélyt tornyokkal — amik gyakorlati-
lag majd akasztokként funkciondlnak a kulcsok szamara.

Huszonegy kulcsot kapunk a jatékhoz.
Ezek jopofa miianyag alkatrészek,
és a sajat szinliknek megfelel6
mez6k mélyedéseibe, rése-
ibe kell azokat becsusz-
\-,\ tatni. igy nem latszik
l az aljuk, de valéjaban
. az sem lenne baj,
ha latszana, mert
megkilonboztethe-
tetlen  egymastdl
| az a kulcs, amelyik
"-.‘ nyitja a kincseslada
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attél, amelyik nem. A mdszaki megoldas ugyanis vala-
milyen madagnes, igy szabad szemmel egyébként sem
tudndnk megkilonboztetni a valddit a hamis kulcstol.
Az utolsé mez6re, a varkapu elé egy aranykulcs kerdil.
Ez mindenképpen nyitja a kincsesladat. Maga a lada és
a 3 dobodkocka, amik még a jaték alkatrészei, a tabla
mellé keriilnek. A lada természetesen
zarva, benne 42 darab bibor szinl
mdanyag kristaly.

¥

Ne itt, itt nem jo,
menj tovabb!

A jatékosok egymas utan kertilnek sorra
az 6ra jarasa szerint, amikor is dobnak
mindharom kockaval, és ebbdl egy koc-
kat tudnak dobasonként felhasznalni, azaz annyit lelépni,
amennyit a kocka szamértéke mutat. A kocka nem minden
oldala rendelkezik szamértékkel; van olyan is, amelyiken
a szundi nemzetkozi képregényes jelolése, a Zzz... lathatd.
Ennek tobbféle hatdsa lehet. Ha dobtunk olyan kockat is,
amelyiken ez a jel van, akkor azt félretehetjik és majd
a kovetkez6 korben Ujradobhatjuk (mikozben leléphetjiik
a szamértékes kocka dltal mutatott szamu
mezG6t). Abban a kilonleges esetben,
hogyha rogton az elsé dobasra 3 darab
Zzz betlit dobunk, akkor a jaték nem
hogy blintetne, de még a javunkra is
van azzal, hogy a mesefigurak rogton
egy pirossal jelolt mezére ugranak,
és onnan indulhatunk Ujra mind-
harom kockat Ujradobva. Ha viszont
a masodik vagy harmadik dobdasunkra
kapunk kizarélag Zzz betlis kockakat,

www.jemmagazin.hu

akkor sajnos nem tudunk tovdbbmenni, igy el kell dén-
tenlink, hogy az adott mezén, ahol éppen tartézkodunk,
kihdzzuk-e az ott 1évé kulcsot és beleprébaljuk-e a zarba.
Ha nem, akkor az utdnunk kovetkez6 jatékos innen indul,
ha viszont igen, akkor a kovetkez6 jatékosnak

a mesefiguras jel6l6 visszaugrik a kezdé mezére.

Ha a beleprébalt kulcs nyitja a zdarat, akkor
kivessziik a kulcs szinének megfelel6 szamua kris-
talyt, visszazarjuk a ladat, és a kulcsot felakasztjuk
a varkastély egyik bastyajara. Innentél ez a kulcs mar
nem jatszik a jatékban. Ha viszont nem nyitja
a zarat, akkor eltessziik magunknak, ugyanis
ezzel a hamis kulccsal tudunk fizetni akkor,
amikor esetleg Zzz kockat dobunk, és egy ilyen
kulcsnak a ladaba valé bedobasaval ujradob-
hatjuk az 6sszes Zzz szimbdlumos kockankat.

Miért fontos az, hogy melyik mez6rdl szdrmazd kulccsal
probaljuk meg kinyitni a |adat? Hat azért, mert minél
messzebb van egy mez6 a kezd6-
mez6tél, anndl tébb kristaly &
jar akkor, ha a kulcs nyitja
a ladikat. Extrém eset-

ben ha az arany kulccsal

nyitjuk a ladikat (amely

kulcsot a felhasznalasa

utan mindig vissza is kell

tenni a helyére, a kastély elé,
hogy masok is Ujra hasznalhassak)
akkor 5 plasztik gyémant ti a mar-
kunkat. Ez azért fontos, mert pél-
daul egy 2 f6s jatékban 15, egy 3 f6s-
ben 13, egy 4 f6sben pedig 11 gyémant
birtokaban azonnal megnyerjiik a partit.




Nyisd mar, hadd lassuk,
muikodik-e!

Ugye ez igy egy butuska kis jaték-
nak tdnik? Dobj és lépj. Huzd ki
a kulcsot. Prébald bele. Jaj, sike-
rilt. Jaj, nem sikerilt. De nem
ugy van az am! Az ajanlott élet-
kori kategodriahoz, a 6+-hoz, vagy
inkdbb azt mondanam, hogy
a 4+-hoz és az 5+-hoz illeszkedé
taktikai lehet6ségek is rejlenek
ebben a jatékban, ami természete-
sen csak azért kerilt nagy dobozos
kivitelben kiadasra, mert ellenkezé
esetben nem férnének el benne
a kulcsok. De sem a jaték
bonyolultsaga, sem semmi
nem indokolja ezt a nagy
dobozos dizajnt.

- A taktikai lehetdségek
A) " pedig abban rejlenek,
' hogy egyfell probal-
' junk meg minél értékesebb,
azaz osvény vége felé elhelyezkedd kulcsot kihuzni és
azt beprébalni a zarba, hiszen ezért tobb gyémant jar,
ha sikerrel jarunk. Plusz tudjuk azt, hogy minden szinbdl
5 kulcs van, és ebbdl 3 nyitja a zdrat. Ergo ha mar lat-
juk, hogy egy szinbdl csak 2 kulcs van a tablan, 3 pedig
fent 16g a bastydkon, tudjuk, hogy az a lent 1évé 2 mar
hamis. Aztan lehet trikkdzni azzal is, hogy hol allok
meg és hol prébdlom kihldzni a kulcsot, mert
I amint egy ilyen eseményre sor keriil, a babu visz-
L szaugrik a kezdé mezére. Tehat a kovetkezd jaté-
kosnak Ujra kell indulnia az 6svényen. Még akkor
kis Ujra kell indulnia és végig kell lépkedni az Osszes
‘ mez6t, ha ezek a mez6k mdr Giresek, mert lepusztitottuk
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az ott 1évé kul- O
csokat. Ad absur- ¢
dum csindlhatjuk ‘

azt is, mert ugye

a szabaly ezt nem tiltja,

hogy ha mdr a jaték vége

felé jarunk és eléggé res az
Osvény induld szegmense, egy kis
értékl kockat valasztunk, lépulink
egyet és megdllunk egy Ures
mez4én, ahol mar nincs kulcs. Ezzel
nem akadalyoztuk nagyon az uta-
nunk jovét, de legaldbb nem segi-
tettlik azzal, hogy esetleg egy rossz
kockadobas miatt a mozgasunk
valahol a kék/zold mez6kdén ér
véget, 6 pedig onnan indulva
magabiztosan bevagtat a var
kapujaig és elhozza az aranyszin(
kulcsot. Egy picit tehat érdemes
az ellenfelek kristalyait is figyelni,
illetve figyelni a mezényben meg-
maradt kulcsok elhelyezkedésére
és egy kicsit valdszinlséget is
szamitani abbdl, hogy hany kulcs
nyitotta mar eddig ki a nagyon otletesen megvalositott
m(ianyag ladikat.

Ahogy irtam az elején, szerencse is van ebben a jatékban
és szerencsekisértés is. Szoval ebben a zsanerben kifeje-
zetten jol sikerilt darabnak tudnam nevezni, és nagyon
is ajanlom azoknak, akik nem akarnak nagyon bonyolult
jatékokat jatszani, konnyed délutani szérakozasra vagy-
nak, van 4-5-6 éves kisgyerek a csaladban és sikerdil
a kolykoknek elmagyarazni, hogy ne szomorkodjanak,

ha a kulcs nem nyitja a zarat. Ez nem hiba. Ilyen az
élet. llyen a szerencse. Erre tanit ez a jaték.

drkiss

a. S

/ Tervez3: Markus Slawitscheck,
Arno Steinwender

Megjelenés:
022, 2024

kockadobos, szerencsekisértds
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Jatékok a vilag koriil
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A JEM magazin hliséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemz6 koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk nyolcvanhatodik
darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok honapon keresztiil
megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a
Fejszénket: vilag koriili Gtra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat a tarsasokat,
amelyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, de ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Jatékok a vilag koriil

Nagyon furcsa érzés volt kiprobalni (igen, kiprobalni!) ezt a jatékot a cik-
kirds apropdjan. De miért is? Els6nek mert ez egy 2008-as jaték, és bar
pont 2008-ban kezdtem el nagyiizemben tarsasozni, ez a darab mégsem
keriilt elém. Masrészt mert a neten mégis be tudtam szerezni egy BONTAT-
LAN példanyt! Na, ez a nem semmi. De az igazi ok az, hogy ez egy MARTIN
WALLACE jaték, marpedig a mester a maga 142 jatékdval és kiegészitbjével

inkabb azok szamara ismert, akik az 6sszetett darabokat kedvelik. irtunk mi is mar a BRAssrol, A FEW ACRES OF SNOW-r6l,
a NANTY NARKINGrOl, személyes kedvenceimrdl, A STuby IN EMERALD mindkét valtozatardl — és hat maradjunk annyiban,

hogy egyik sem egy konnyed csaladi darab. A pakliépités apostolaként is tisztelt szerz6 egy korai munkajarol van itt sz6, ami
valamilyen megmagyarazhatatlan okbdl kifolyélag nem csak hogy nem gamer, de még csaladi jatéknak is konnyed. Ezzel
a szerzeménnyel bucsuzunk kacskaringds utunk végén Hispaniatdl, hogy aztan a kdvetkezo lapszamokban északnak vegyiik
aziranyt, elsének Franciaorszagba. De ez mar egy masik torténet...

| Acél

Toledo hires volt kardkészitésérdl, a jaték témaja is erre épuil.
Ha kicsit tobbet szeretnétek errél megtudni, olvassatok el
rovid keretes irasunkat. Nekiink a jaték jatszasahoz elég annyit
tudnunk, hogy fegyvereket kell kovacsolnunk és azokat be kell
mutatnunk az uralkodénak — mindezt egy palyan végigmenve
fogjuk tudni végrehajtani, annak érdekében, hogy a kardjaink
minél tébb pontot hozzanak a szdmunkra.

Kitessziik a nagy méretl jatéktablat az asztalra, felrakjuk ra
a megfelel6 helyekre a kardlapkdkat, a parbajlapkdkat, egy
kis kordé rajzara felhalmozzuk az acélt szimbolizalé tokene-
' ket, egy nyitott kincseslada rajzan pedig a szines mianyag

kristalyokat. Minden jatékos az 6sszes, azaz 5-5 darab figura-
jat a katedralisra teszi; innen vezet egy kacskaringds ut fel az
Alcazarba, ahova minden jatékos torekszik — de addig még sok

mindent végre kell hajtaniuk. Mindenki megkapja a sajat szind |
lzletlapkait, illetve kezdésként mindenki kap 5-5 pénzkartyat.

Korében a jatékos 4 akciébdl valaszthat egyet:

hazhat két pénzkartyat;
visszaviheti az egyik figurdjat a kezdémez6re;
lerakhat egy Uzletlapkat barhova a tablara;

végrehajtja az lizlet akcidjat.

A kulcskérdés az, hogy milyen Uzletek
vannak, milyen tdvolsagra, és hogyan
jutunk el oddig. Nos, négyféle Uzlet
van, plusz a tablara mar eleve rd van
nyomtatva még kétféle. A lapka-
kon lévé és altalunk lerakhato lzle-
tekben az aldbbi akcidkat tudjuk
végrehajtani:

acélt vasarolunk;
gyémantot vasarolunk;
parbajlapkat vesziink el;
kardot kovacsolunk.
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A tabldra pedig fel van el6re nyomtatva két kocsma és
egy mlterem: az elsében elvehetiink 3 kartyat a pénzkar-
tyak hazépaklijabdl, a masodikban vehetiink 3 pénzért egy
festményt.

| Gyémant

A jaték a kovetkezdk szerint zajlik: mivel (ires mez6re raléphe-
tlnk, de ott nem allhatunk meg, ezért el kell kezdenlink bené-
pesiteni a tablat lzletekkel — igen am, de egy lerakott lzletet
mas is igénybe vehet, az egyetlen kiilonbség, hogy mi a sajat
szin(i Uzletekben ingyen jutunk az akciéhoz, mindenki mas
pedig annyit fizet nekiink, amennyi a tabldra van nyomtatva,
ami 1, 3 vagy 5 pénz, az elhelyezkedést6l fuggben. Els6re valo-
szinlileg olyan tavolsagra fogjuk lerakni az Gzletlinket, hogy
a ra kovetkez6 korben el is juthassunk oda, ehhez viszont
ismerni kell a mozgas szabalyait.

A kezlinkbdl kijatszott pénzkartydkkal tudunk mozogni, az
értékkel pontosan azonos szdmu mez6t, de mozgasunk foly-
tathatd, ha le tudunk rakni egy pontosan ugyanolyan érték(
lapot, egész addig, amig egyforma érték(i lapokat tudunk
lepakolni. Ahol megalltunk, ott elfoglaljuk az Uzlet szabad
helyét, igy az utanunk kovetkez6k nem tudjak valasztani azt
a helyet mar, és ha nincs tobb (res hely a lapkan, ott mas
jatékos sem megdllni nem tud, sem akciét nem tud végrehaj-
tani — kivéve, ha parbajra kihivja az ott 1évé jatékost. Ennek
eldontéséhez felforditunk egy lapot a pénzkartyak huzépakli-
jabdl, ami megmutatja, hogy milyen szin( parbajlapkaval ren-
delkez6 jatékos nyer, de ha a kdrtyan nincs szin jel6lés vagy
senkinek nincs ilyen parbaj lapkaja, akkor a kép

megmutatja, hogy a tdmado vagy a védekez6

jatékos nyeri-e az Osszecsapast. Harom lapot

forditunk fel, és kett6 asszét kell nyerni a parbaj
megnyeréséhez; a vesztes a katedralisra teszi

vissza a babujat, a nyertesé lesz (vagy marad)

a lapkan az akciéhely.

Ahogy lépkediink a sajat és a tobbi jatékos
Uzletlapkdin, ugy szerziink egyre tobb acélt és
gyémantot. Ezek birtokdban aztdn elmegylink
a kovacsmuhelybe, ahol beadjuk a megfelelé
OsszetevGket és elvehetjik a tablara rakott
kardlapkakat. Ezek sajnos nem azt a pontsza-
mot érik, ami rajuk van nyomtatva, csak annak
a felét lefelé kerekitve, egészen addig, amig
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legaldbb egy babuval be
nem jutunk az Alcazarba
és le nem rakjuk a babut
a mar  megszerzett
kardlapkara.

A jatéknak akkor van vége,

amikor valakinek legaldbb

3 babuja beért a varba;

pontot kapunk a bevitt
kardokért, a megszerzett,
de be nem vitt kardokért,
a megvasarolt festménye-
kért, illetve ketté6 gyéman-
tonként 1 pontot.

| Kard

Keresem még a szavakat ahhoz, hogy egyfel6l mai szemmel
korrekt médon értékelijem a jatékot, masfelél pedig mégse
legyek igazsagtalan egy olyan darabbal szemben, amelyik
elmult 15 éves — és ez a 15 év volt a tarsasjatékok korszaka,
a Nagy Fellendiilés. Nos, talan annyit tudnék mondani, hogy
nem rossz, inkabb egy kicsit kiforratlan. Olyasmi, mint egy
félig betesztelt KS szerzemény, amelyikbe raktak ezt is, azt
is, de még nem érett Ossze. A jatékosok altali lapkalerakast,
Uzletalapitast kimondottan jonak tartom, és nemcsak azért,
mert az Ujrajatszhatdsagot noveli a mindig valtozd jatéktér,
hanem mert a kockazatot és ezért interakciét hordoz maga-
ban — hiszen nem tudhatom, hogy amivel magamnak akarok
kedvezni, azzal nem-e masoknak okozok elényt. A kartyak,
mint fizet6eszkoz és mint mozgas ellenérték is profi megoldas,
a parbaj viszont nagyon esetleges, rengeteg a szerencse sze-
repe (ndlunk volt, hogy valakinek 2 parbajlapka birtoklasa elle-
nére siker(lt elvesztenie egy ltkozetet). Amit nem tudok hova
tenni, az a festmények vasarldsa, ami teljesen kilég a temati-
kabdl, plusz nagyon kevés pontot ad, kivéve taldan annak, aki
elviszi az egyetlen 3 pontos legfels6t. Kilonbozé stratégiak
|éteznek, lehet berongyolni a varba minél hamarabb, hogy
hamar lezarjuk a partit, vagy lehet lassan lépkedni, sok kartyat
a kézbe huzni és mindig ugyanannyit |épve egy korben két-ha-
rom (zletet is lebonyolitani. Volt koztlink, aki pl. az dsvény
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utolsé harmadat szinte teljesen feltoltotte a sajat Uzleteivel,
kvazi vamot szedett mindenkitdl, aki arra jart, viszont elment
erre egy csomé kore, amiben nem gyUjtott acélt, gyéman-
tot, nem kovdcsolt kardot és nem mozgott, amivel elvesztett
egy csomo pontot. Kb. hasonld stratégiaval par pont donti el
e 2 gy6zelmet, amit rafoghatndnk a jé id6zitésre, de a kartyak
randomitdsa okan lassuk be, hogy ez részben a szerencse
eredménye. Erdekes jaték, amit mar csak a nagynev(i szerz6
iranti tisztelet okan is illik ismerni, de attdl tartok, a mai game-
rek szivét egy partinal tobbre nem dobogtatja meg.

I A fém, amely
Toledot naggya
tette

A rémai kor 6ta hires Toledot a kardkészités egyik -
fellegvarava tette a minGségi acél. A varos pen-¢
gekovacsai évszazadokat toltottek a kovacso-
Iasi folyamat tokéletesitésével — ez a titok tette £
L a Spanyolorszag ezen részébdl szarmazo kardokat
vilagszerte félelmetessé és tiszteletreméltova.

drkiss

A toleddi acél egy olyan technika, amely két réteg
acél hegesztésébdl all, kivalrél, a vagdéleken
és belllrél egy vasrétegbdl. Nagyon kemény és
nagyon rugalmas pengét kapunk igy. Az kilon-
bozteti meg a Toledo-acélt, hogy nagyon ellen-
allé az Gtésekkel szemben, mas acéllal ellentét-—
ben, ami kénnyebben eltorik.

&

Y Tervezo:
Martin Wallace

_"” Kategoria:
lapkalerakds, kézbdl gazddlkodds

§10+ WB2-4 X45-60'

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/34599/toledo
https://hu.euronews.com/culture/2022/12/22/a-kardok-evezredes-hagyomanya-kinaban-es-europaban

Ismerteto

T

Activity Knock Out

Folytatédik az AcTivity kiilonféle verziéit bemutatoé sorozatunk (ACTIVITY IRKAFIRKA, ACTIVITY KOMPAKT, ACTIVITY
POCKET), s most az ACTIVITY KNOCK OUT verziot mutatjuk be. Az AcTiviTy 1990-ben jelent meg elGszor, és biztos
vagyok benne, hogy a PIATNIK kiadd egyik legsikeresebb terméke, hiszen mar tobb millié példanyt adtak el bel6le.
Azon kevés tarsasjatékok egyike, amit szinte mindenki ismer, és véleményem szerint a partijatékok kategoriaban
még ma is jo jatéknak szamit, igy az 0j verziok megjelenése torvényszerii. Tud-e ez a tobb, mint 30 éves jaték ujat
mutatni?

| Kittéses gy6zelem?

Az ATIVITY KNOCK OUTban két csapatra oszlik a tar-
sasag; mindkét csapat megkapja a sajat szinl
homokadrdjat, majd a csapatok kijelolnek egy-egy
jatékost, aki az els6é feladvdnyokat irja. Ezt kodve-
t6en dobunk az 5 darab tizoldali dobdkockaval,
majd az elsé fazisban a csapatok irdi megprébalnak
minél gyorsabban olyan szavakat irni az irdtab-
ldikra, amelyekben a kidobott bet(ik a megjeldlt
helyeken &linak. Ot sz6t kell irni és ebbdl kettének
a kidobott szinG kockan |évé betlivel kell kezd6dnie,
kett6nél a masodik betli van meghatarozva, egynél
pedig a harmadik. Ha kész az ird, akkor a homoké-
rat elfekteti, hogy ne peregjen tovabb,

a masik csapat irhat tovabb addig,

D\ amig a homokérdja le nem jar

(kb. 1 perc); ha marad Uresen sor,
akkor az ellenfél csapata automa-
tikusan kap 1 pontot minden Ures
sorért. Egyébként iras kdzben vala-
hogy takarni kell a tablat, hogy az ellenfél csa-
= pata ne ldssa, hogy mit ir az iré, hiszen kés6bb
azt kell kitalalni.

A masodik fazisban az iréok tablat cserélnek,

- al sy ugy, hogy a sajat csapatuk ne ldssa a tablat,

/'\ < | " illetve kicserélik a két homokdrat fektetve.
|t I : Ezt kdvetSen az irdkbol eladdk lesznek, visz-

szaallitjidk a homokdrat és megprobaljak

elmagyardzni a szavakat sajat csapatuk
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részére, annyi id6 alatt, amennyi a homokdéraban maradt
az el6z6 fazisbol. Tehat ha valaki gyorsan irta le a szava-
kat, akkor a masik csapatnak kevés ideje marad, és for-
ditva, ha valaki sok id6t toltott el a szavak kitalalasaval és
leirasaval, akkor sok id6t hagy a masik csapatnak a maso-
dik fazisra. Minden kitalalt széért 1 pontot kap a csa-
pat, azaz egy korben maximum 5 pontot lehet szerezni.
A jaték addig tart, ameddig valamelyik csapat el nem éri
a 21 pontot.

| Gyors iras, gyors gy6zelem?

Az AcTIviTy KNOCK OUT alapja az ACTIVITY

legkdnnyebb része, a magyardzds szdkitala-
Ids. Az Ujdonsag, hogy itt nem el6re meg-
hatdrozott szavakat kell elmagyarazni, hanem a jatéko-
sok altal kitaldlt szavakat, amikhez a kockak adjak a szik
keretet. Ennek megfelel6en nem is a magyarazos része
a nehéz, hanem a szavak leirdasa. Adott kezddbetlivel

www.jemmagazin.hu
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konnyl szavakat irni, de a mdso-
dik, illetve harmadik bet(ihoz
szavakat talalni nehéz, kilono-
sen, ha valami nehezebb rejtvényt
akarunk adni az ellenfélnek.

De a gyakorlatban az mikodik jol,
ha villamgyorsan leir valaki 5 szét,
mert akkor a madsik csapatnak
néha szinte lehetetlen az 5 szét
ilyen rovid id6 alatt elmagyarazni.
Itt nagyon kijohet a jatékosok
kozotti kiilonbség, mert van, aki-
nek egyszer(i szavak elmagyardza-
sahoz (pl. tlizoltdsdg, tarsasjaték
stb.) is tobb id6 kell, ahhoz is id6re
van szlikség, hogy atgondolja, mit szeretne mondani, mert
nem annyira a szavak embere. A homokdra itt nagyon
gyorsan lepereghet, és van, akit ez kiilon leblokkol.

Széval gondolat-
kisérletnek érdekes
az AcTiviTy KNOCK
OuT, de csak olyan
jatékosoknak vald,
akik gyorsan tudnak
ugy szavakat irni,
hogy meghatdrozott
betlik meghataro-
zott helyen legye-
nek, pl. akik jok
keresztrejtvényben
vagy a szbévadasz
jatékban.

Megjelenés:
2020
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(Beugroé 1, Beugro ujratoltve, Beugro 2)

A Beugro sorozat 2007-2017 kozétt egy négyszereplGs tévés, szinhazi miisor volt, amelyben a szerepl6k humoros,
szatirikus alaphelyzetekre épiil6 rogtonzéseket és helyzetgyakorlatokat oldottak meg. Nem csak nalunk, hanem sok
orszagban futott hasonld, improvizacidra épiil6 miisor, amelyek koziil a legismertebb a Whose Line is it Anyway?
cimii angol, majd amerikai sorozat volt. Az interaktiv, improvizacids szinhaz legismertebb magyarorszagi képvisel6-
je, a Momentdn Tdrsulat, akik 2003 6ta szérakoztatjak a nagyérdemdit, s6t az egyik alapité tag, Molnar Levi a JEM
oszlopos tagja is (ezt a cikket is 6 lektoralta). A Beugroban mindossze négy szék volt a diszlet, de a m(isor sikerének
titka a nagyszerii szinészek voltak. A miisort Novak Péter vezette, a négy szerepl6 altalaban Pokorny Lia, Ruttkay

s

Laura, Kalloy Molnar Péter, Szab6 Gy6z6, Rudolf Péter vagy Debreczeny Csaba koziil keriilt ki.

| Az improvizacié kiralyai A BEUGRG 1 Jatékai:

A szinészképzés egyik alapfeladata a rogtonzésre épild » Bekérdezd: Két jatékos a leirt szituaciokban (pl. egy
helyzetgyakorlat. A Beugrdoban a szinészeknek improvi- rabld és egy aldozat; egy kocsmapultnal két ember
zalniuk kell és nyilvdn ez a tarsasjaték alapja is; példaul azon vitatkozik, hogy a kocsmaros altal eléjiik tett
életbdl ellesett helyzetek megolddsa, amelyek az adott sor kié; egy piacon a vasdarlé azt tudakolja, miért
feladatnak kdszonhet6en barmikor képesek kiszamitha- ilyen drdga a sdrgarépa) csak kérdésekben beszél-
tatlanul vicces fordulatot venni. hetnek egymadssal.
»  Ordég és angyal: Egyik
jatékos a jo, a masik jaté-
kos a rossz irdnyba prébalja
terelni a harmadik jatékost
(pl. beletolat a parkolo-
ban egy kocsiba, hagyja ott
a névjegyét vagy sem; egy
partin egy lany kikezd egy
sraccal, mert hires rockze-
nésznek nézi, a srac kihasz-
nalja-e a helyzetet, vagy
bevallja, hogy nem az akinek
hiszik).
» Stoptrikk: Két-hdarom jatékos egy jele-
netet jatszik el (pl. szemen I6nek valakit egy
pezsgdsdugdval; kettes bob startra készil;
zaszléfelvonds egy katonai tamaszponton)
amikor valaki kimondja, hogy STOP, mindenki
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= Breg vagy, kopott, de én
A kdvetherd korben kétszer szaretiek.

Bdj egy puszit, 6= gl van Intérue.

B0 e ugrest, wiina dn,
——————

megmerevedik és egy U] jatékos all be egy masik
helyére és pontosan lemasolja annak testtartdsat,

»  Zsebszoveg: Két jatékos kap 4-4 kartyat
és a jelenet kozben (pl. két tudds egyszerre
pillant meg egy bogarat és arrdl vitatkoznak
kir6l nevezzék el; egy férfi elmegy az autoja-
ért a szervizbe és dobbenten latja, hogy ezer
kilométerrel tobb van benne), a jatékvezet6
jelzésére el6 kell vennituk az egyik kartyat és
a kapott instrukciénak megfelel6en be kell
épitenilk beszédiikbe a kartyan Iévé A, B vagy
C mondatot (pl. 15 gyereket szeretnék; olyan
bajos gumicukor formad van; adj egy puszit és
el van intézve).

mozdulatat és onnan folytatja a jelenetet, de nem A BEUGRO 2 jatékai:

feltétlendl ugyanazzal a cselekvéssel, torténettel.
Valtélaz: A jatékosoknak a jelenet kozben

(pl. vénéni megpradbalja ravenni a gye-

reket, jojjon le a maszdékardl;, nasz-

éjszakdn a feleség megproébdlja

ravenni a férjét, hogy éljenek

nyitott hazassagban; vakbélm-

tét utan az orvos kozli a beteg-

gel, hogy meg kell Ujra ope-

ralnia, mert véletleniil benne

maradt az aranyordja) a jaték-

vezet6 kartyakat oszt, amely

érzelmek, jellemvonasok (pl. izga-

tott, arisztokratikus, lelkes, hiszé-

keny) szerint kell tovabb jatszaniuk.

1-2-3-4: A jatékosok a jelenet kdzben (pl.

egy asztaltarsasag megprobalja szétdobni

a szamlat, kdzben a pincérrel vitatkoznak a fogyasz-
tdson; két maffiézd bemegy egy kinai étterembe,
hogy védelmi pénzt szedjenek, de a két dolgozd
félreérti 6ket és kiszolgaljak 6ket étellel) csak annyi
sz6bdl all6 mondatokat mondhatnak, amilyen szam-
kartydt huztak. Kilonosen viccesek az egyszavas
jatékos ,vakkantdsai”.

OVEQ |
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» Kaméleon: A kaméle-
ont alakitd jatékos kimegy,
kdzben a tobbi jatékos huz
egy-egy kartyat és a kar-
tyan lévé A, B, C tulajdon-
sagok kozul (pl. ugrandozik;
orrhangon beszél; mindent felir
egy jegyzetfiizetbe; tapogatja aki-
vel beszél) a jatékvezet6 kivalasztja
melyiket kell eljatszania. A kaméleon
visszajon és a jelenet lejatszasa kozben le kell
utdanoznia a tobbi jatékos furcsa tulajdonsagat.
Fotdalbum: Az egyik jatékos elvonul, a tobbiek
kapnak egy jelenetet (pl. favagok kivagnak egy fat,
amely feléjik dél; vadaszat soran egy nyulat akart
I6ni a vadasz, de kozben a fegyverrel orrba verte
tarsat, igy viszont madarat I6tt le, ami rajuk esett)
amibdl harom részletet kiragadnak és
eljatszanak, ezek alapjan az aktiv jaté-
kosnak egy torténetet kell faragnia.
» Rémtétel: A csapat egyik tag-
janak érettségiz6ként, a jaték-
vezet6 4altal kivalasztott tétel-
bél (pl. ismertesse mikor és
hogyan lett Magyarorszag
étolaj nagyhatalom; hogyan
taldlta fel két japan rizster-
mesztd a napszemiuveget) kell
felelni a csapat tobbi tagja altal
alakitott bizottsag el6tt.
» Lassitds: A jatékosok las-
sitva adjak el6 a jelenetet (pl.
hajszalat taldltam a kavémban;
kajakosok észreveszik, hogy
vizesés van el6ttik; Oscar-dij
atadasanak pillanata a jeloltek
szamara).




» Befutd: A jatékosok kapnak egy jelenetet, az egyik
kimegy, kdzben a tobbiek kapnak egy-egy befutd
kartyat, amelyrél a jaték-
vezet6 donti el, melyi-
ket kell eljatszani (pl.
hadarni kezd, ha valaki
nevet; harmat kopog
a padldn ha valaki meg-
érinti; futtyent egyet,
~ ha valaki kimond egy
szamot). A visszatéré
jatékos részt vesz az el6adas-
ban, kdzben ki kell taldlnia, hogy a tobbiek viselke-
désében mi a furcsa és annak mi a kivaltd oka. Nem
egyszer el6fordult, hogy a jatékos rajott és direkt
azokat a szavakat haszndlta, ami kivaltja a masik
jatékos reakcidjat. Példaul az
érintésre rajon, ezért dllan-
ddéan megérinti a masikat, vagy
el kezd szamokat sorolni, hogy
folyamatos flittyogésre birja
a tarsat. Kozben persze min-
denki megszakad a rohogéstél.
» llletve it is  taldlhato
zsebszoveg. anyagias
Tovabba kiadtak a BEUGRO UJRA-
TOLTVE jatékot is, amely az alap-
jatékban taldlhaté hat jatékfajta-
hoz ad 180 Uj jelenetet, illetve
ehhez kapcsolédo kdartyakat. A jaték
Onmagaban is jatszhatd, de inkdbb
a BEUGRO 1 tarsasjaték kiegészit6je-
ként foghato fel.

e — —
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siiriin nézegeﬁ a kérmeit

a hajat igazgatja

Amatér szinészek el6nyben

A fenti leirasbdl kideril a BEUGRO nagy hatranya, hogy
csak akkor m(ikodik, ha mindegyik jatékos kicsit extrover-
talt, nem érzi magat kényelmetlendl, hogy szinészkedni,
bohdckodni kell, mert ha csak egy jatékos van, aki nem
mer megnyilni a toébbiek el6tt, akkor kudarcra van itélve
a jaték. Ha a tarsasagban van visszafogott jatékos, akkor
érdemesebb inkabb mas jatékot keresni.

De egy nyitott, fiatalos, laza tarsasagnak jo szivvel tudom
ajanlani, hiszen hatalmas rohogések tornek ki a jaték
soran és egy kis italozas, lazasadg kifejezetten jot tesz
ennek a jatéknak.

maat

tapogatja azt, akivel beszél

ha hozza szolnak, felkiatt: ,,Ajaj!”

ms—

Tervezd:
Fejté Nora

Megjelenés:
2009, 2010
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A MINDCLASH GAMESnél tavaly megjelent SEPTIMA a stdio repertoarjaban kicsivel a huzécimek alatt helyezkedik el a komp- |
lexitasat tekintve. Ha atnézziik a teljes kiadai kinalatot, az elszant, leginkabb tettre kész gamereket célz6 heavy eurdkat tala-
lunk néhany csaladi cim mellett. A SEPTIMA a maga k6zépnehéz besorolasa mellett témaja mélységét tekintve is lide szinfolt |/
a felhozatalban, és nem csak a magyar csapat cimei kozott. Ebben a bemutatéban a bolti verziét ismerheti meg a kedves |/
olvasd, egyelGre abbol is az alapdobozt — a jaték ugyanis rogton egy csinos kis kiegészitével egyiitt jelent meg, mely kilon

cikket érdemel.
| Bemutatas

" A tavalyi év utolsé negyedévében a nemzetkozi forumokat
lapozva 6rommel vettem tudomasul a jelentésnek mondhato
| vérakozast, mely a SEPTIMAL Gvezte. Szamos poszt j6tt velem
szembe, amikben lelkes Kickstarter tamogatok fotdztak be
frissen kézhez kapott példanyaikat, olvastam tébb révid besza-
moldt is az elsé benyomdsok alapjan. Komoly varakozassal jott
hat el az én elsé talalkozasom is egy kozosségi finanszirozas-
bol szlletett példannyal, méghozza rogton egy full

extras partin keresztiil, ugyanis nem csak az

alapdoboz, de még a kiegészitok is rog-

ton asztalra keriltek. Bar nem ajan-

lom senkinek, hogy igy ismerkedjen

meg HEGEDUS ROBIN nagyszabasu

jatékdval, arra j6 volt ez az alka-

lom, hogy utdna a sajat példa-

\| nyom 3ltal egészen mds szem-

| [élettel vessem bele magam

a SEPTIMA rétegeinek kibonta-

| saba. Hogy miért is nem mind-

\ egy, hogyan vag bele az ember

ebbe a kalandba, maris tiszta-

zom, de el6tte hadd meséljek

kicsit magardl a jatékrol...

... Egyszer volt, hol nem volt,
a voroslé kristalyhegyeken
. is tul, ott, ahol a gorbefarku
macska fuj, élt egy id6s boszor-
kany. Nevére mar senki sem
emlékezett, de nem is volt mar
ra sziksége, 6 volt ugyanis

www.jemmagazin.hu

a SEPTIMA — a legidGsebb, legbdlcsebb boszorkany mind kozil.
Noctenburg varosdban és az azt Olel6 erd6kben élt, ezen
a vidéken végezte dolgat: gyogyfliveket gydijtott, varazsitalo-
kat f6zott, betegeket gydgyitott és tanitotta az ifju boszorka-
nyokat. Szerte foldon ismerték, becsilték 6t az emberek, de
hosszu id6 utdn megérezte, hogy szamara is eljott az id6: utd- 5%
dot kell taldlnia. Kihirdette hat a kornyék boszorkanyszévetsé-

gesei kozott, hogy egy esztendd mulva visszavonul, s helyére

az léphet, aki a kovetkezd négy évszak alatt leginkabb bebizo-
nyitja ratermettségét, bolcsességét. Elindultak hat

a legligyesebb boszorkanyok, hogy tarsaikkal

egyltt el6bb tokéletesre csiszoljak, majd

mindenkivel megismertessék lelemé-

nytket, tudomanyukat. Bar tudjak,

hogy koziillk csak egy lehet végul X "

a kovetkezd SEPTIMA, azt sem
felejthetik el, hogy a vilagban,
mely bizony kegyetlen tud
lenni  hozzdjuk, szamitaniuk
kell egymasra. gy kezd&dik
meg a testvériességhen, kozos
sorsban egybeforrt boszorka-
nyok tisztességes versengése
a holdfényes éjszakdban...

A targyalas
megkezdése

A SepTiMAban a jatékosok
ezeket a torekvd, tettre kész
boszorkanyszovetségeket ira-
nyitjdk négy nagy szakaszon,

- /




azaz évszakon at Noctenburg mozgalmas vildgaban. Bar
a jaték vildgaban a boszorkanyok alapvetéen pozitiv figurak,
az Uldoztetés és a menekiilés a torténetnek és a mechaniz-
musoknak egyarant kbzponti elemei. Bar nem halallal, hanem
szamlizetéssel végzédnek, elfogatasok és boszorkanyperek
varnak az dvatlan jatékosokra. Szintén kdzponti elem a varosi
. kozosség befolyasoldsa is, melyre kiilonb6z6, nem mindig tisz-
- tességes eszkozok is rendelkezésre allnak.
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Anélkil, hogy elvesznék a fogaskerekek kozott, igyekszem egy
atfogd képet adni a jatékmenetrdl. A jatékosok mindegyike
két boszorkannyal kezdi meg a jatékot, valamint ugyanazzal
a 8-9 akcidlappal, melyekbdl forduldnként egyet fognak kiva-
lasztani és végrehajtani. Mind a 4 évszak 5 fordulobdl all, igy
maga a jaték 20 forduldn at tart. Minden évszak végén lezaj-
lik legaldbb egy boszorkanyper, melynek eredményeképp
valamelyik jatékos magahoz veheti a megmenekitett boszor-
kanyt, hogy erésitse vele a szovetségét. A per elvesztése ese-
. tén a boszorkanyt szaml(izzik a jaték dobozaba, senki sem
kapja meg. A perek befolydsoldsa tehat az egyik f6 motivum
- a jatékban, de legalabb ilyen fontos még a gydgyitas is, mely
* akcid a gy6zelmi pontokat jelenté bolcsesség mellett jutal-
. makat is ad a jatékosoknak. Mivel az akcidk szama sz(ikos,
nagyon értékesek azok a fézetek, melyek egy-egy akcidval
érnek fel, és ezek szintén kozvetlendl jutalmazzak pontokkal
az Gket elkészit6 jatékost. Természetesen az elkésziteni kivant
fézetekhez a megfelel6 dsszeteviket is Gssze kell gydijteniink
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a varos koruli erd6bdl, és meg arra is figyelnunk kell, hogy
a hozzavaldkat a megfelel6 holdfazisban tudjuk csak begydij-
teni. Mindekozben pedig jol tessziik, ha minél kevéshé vonjuk
magunkra a figyelmet, ugyanis az erdében tanyazé boszor-
kanyvadaszok alig varjak, hogy a diihos témeg birdlata elé
allitsanak minket. Ha gyanuba keverediink, az adott fordulo- -
ban bizony a nyomunkba erednek, igy csak ritkan érezhetjik =
magunkat teljesen biztonsagban.

| Bizonyitas

Az el6bb ismertetett elemek kozotti mechanikus kapcsolat
bamulatosan szoros a SEpTIMAban, és ez nem csak az lgyes
tervezésnek koszonhetd, hanem a biztos kézzel huzott, téma-
val batran szinezett ecsetvonasoknak. Az akciévalasztas gerin-
cét az adja, hogy minden kartyan kétféle feltételt talalunk
— amennyiben tobb jatékos is ugyanazt valasztja egy fordulo-
ban, akkor egy erésebb akciot hajthatnak végre, azonban ezzel
gyanuba is keverik magukat. Mindezt Ugy képezik le a mecha-
nizmusok, hogy a bdnusszal egy idében lépnitik kell a gyanu
savon — hiszen ha tobb boszorkany csapatostul egyszerre csi-
nélja ugyanazt, eleve gyanus. Ha az adott forduléban novel-
tlik a gyanu sdvunkat, akkor bizony a boszorkanyvadaszok is
a nyomunkba erednek. Es hogy mennyit mozognak, mennyire
kézelitenek meg benniinket? Az bizony az aktudlis gyanuszin-
tlnktdl flgg. Szintén a jatékosok gyanu sdvja hatarozza meg,
hogy hany dilhés ember szall veliink szembe az évszak végi |
boszorkanypereknél. Ha dvatlanul, hosszabb ideig gyanak-
vast kelt6en végezziik tevékenységilinket, hiaba gy6ziink meg
néhdany joravalé embert, az ellenlink fordult tdmeget nem
tudjuk kell6en befolyasolni. Raaddsul nem csak a gyanuval, de
a meg nem gyogyitott betegekkel is a diihés emberek szamat
noveljuk.

A kozos akcidvalasztas (‘matchelés’) adja az elképesztéen
interaktiv jatékmenet alapjat. Olyan megoldasok tdmogat-
jak még az ellenfelek kozotti koordinaciét, hogy példaul egy
forduléban ugyanannak a betegnek a gydgyitasaban tobb |
jatékos is részt vehet, és az ezért jard jutalmakat is megkap-
jak. Mivel a nyersanyagok gy(ijtése és a f6zés is egy-egy akcio,
tehat egy-egy kor, j6 eséllyel 3-4 gydgyitasndl tobbre nem lesz
idonk a jaték alatt, igy kritikus fontossagu lehet ezekrdl egyez-
tetni. Természetesen barmit megvitathatnak a jatékosok, de
nem kotelez6 tartani a szavukat. A SEPTIMAban egy-egy bloff
komolyan befolya-
solhatja a tob-
bieket, igy
valés fegyvert
jelentenek.

un UAL

Alapvetéen

a pereknél is
ellenérdekeltek

a felek, hiszen csak
egyvalaki  szerez-
heti meg az egyedi
képességekkel ren-
delkez6 boszorkanyt,
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de a per megnyeréséhez minden jatékosra sziikség van. Itt
nem mennék bele a részletekbe, nagyon alaposan felépitett
rendszere van a zsakbol huzasra épilé pereknek, amikben az
aktiv részvétel egyéb jutalmak és akcidk miatt is kiemelt elem
—no és persze a téma egyik f6 szolgaltatdja ez az évszakzard
koz0s izgalom. Nagyon kevés olyan pert lattam eddig, aminél
elére be volt biztositva az eredmény; olyan zsakbdl huzas ez,
ami tobb koron at épitkezik, valddi téttel bir, és bizony kegyet-
lenlil meg tudja blintetni a jatékosokat, ha a megfelelé munka
. nélkil tényleg a szerencsére bizzak magukat. Alapvet6en nem
csak a pereken, hanem a gydgyitasokon keresztil is hozzajut-
hatunk boszorkanyokhoz, tehat nem igazsagtalan a rendszer,
de megkoveteli a tiszteletet és az odafigyelést. Es hogy miért
is fontosak a boszorkanyok?

Az eltérd jatékos képességeket a boszorkanyszovetséglink tag-
jai biztositjak. Mindenki kettével kezd, és nem csak szerezni,
elvesziteniis el lehet Gket (az utolso kivételével). Azonban nem
csak a képességek miatt fontosak, hanem a jaték végi ponto-
zasnak is kozponti elemei. Minden jatékos egy titkos lappal
kezdi a jatékot, melyen négy jaték végi feltétel talalhatd érté-
kes pontokért. A négy feltételbél azonban csak annyit valtha-
tunk pontokra, ahdny boszorkanyunk van a jaték végén. Hiaba
teljesitink minden feltételt, ha csak két boszorkanyunk van,
valasztanunk kell a feltételek koziil. Ez els6re nagyon feszes,
szigoru szabalynak tlinik, de kis rutinnal mar kdnnyebben
szerziink legaldbb plusz egy boszorkdnyt a jaték végére, vala-
mint mdshonnan is tudunk pontokat szerezni. A gyodgyitas
. példaul eleve lehet6séget ad arra, hogy egy betegségre kon-
centraljunk vagy igyekezziink minél tébb kilonboz6 beteget
. meggyogyitani — mindkét Ut gazdagon jutalmazza pontokkal
| ajatékost. A killénlegesebb fézetek készitése is bizonyitja bol-
csességlinket, valamint az egyik kozosséget befolyasold akcio
is, tehat tényleg nem csak a boszorkanyaink szamara tamasz-
kodhatunk. Aki viszont teljesiti mind a 4 titkos feltételét, vala-
mint meg is szerzi hozza a 4 boszorkanyt, joggal kapja meg az
ezért jaré bolcsességet.
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| Atant beszamoléja

A bevezet6ben emlitettem az elsé jatékomat, ami egy extra-
vaganza volt kiegészit6vel egyiitt, maris kifejtem ennek jelen-
tGségét. A SEPTIMA alapjatékban kétféle mdddal talalkozunk:
van egy alap jaték ('base game’) és egy teljes jaték (‘full game’). =
Fontos leszogezni, hogy a base game véletlenil sem egy fél-
kész, bevezetd, ‘tutorial’ mdd. Ez is egy teljes érték( SEPTIMA,
a fentebb felsorolt elemek mindegyikét tartalmazza. Epp ez
a lényege, hogy a résmentesen egymashoz passzold rend-
szerekben jartassagot szerezzlink, megismerjik a jaték belsé |
és kiils6 dinamikait, tehat valamelyest rutinosan mozogjunk
Noctenburgban. Ha ez megvan, a ‘full-game’ dltal egy telje-
sen Uj réteget kapunk, méghozza a vardzslatokat. Ezek nem
egyszer( egyedi képességek és tovabbi pontszerzési lehet6sé-
gek, hanem egy Gsszetett rendszer részei, amik dupla jelent6-
séget adnak az interakciénak — a varazslatokhoz tartozo ritu-
alé savon ugyanis szintén az egyez6 akcidkkal, a matchekkel
tudunk haladni. Amikor (sz6 szerint) hozza illesztjiik a jatékhoz
ezt az elemet, tényleg egy Uj dimenziét nyitunk: a varazslato-
kon keresztil izgalmas kombinacidk tarhaza nyilik meg, dusul,
gazdagszik a jaték — és persze n6 az esély az analizis paralizisre.
A 20 fordulé marad ugyanis — csak az opcidk szaporodnak.
Kapunk még Ujabb izgalmas éplleteket a térképre, amik jaték-
rél-jatékra valtoznak, tehat az Ujrajatszhatdsag ezen a téren is
hangsulyt kapott.

Azt javaslom tehdt, hogy tartsuk be a szabalykony-
von végigvezetd holld szavait, és tényleg adjunk
id6t a SepTIMANnak: két-harom alapjaték utan
sokkal jobb érzés lesz a vardzslatokkal fog-
lalkozni, mert elsére tényleg el lehet veszni

a félidnsok kozott.

| Azitélet

Azt el6rebocsdtom, hogy a 25 perc/fé jatékid6 tapasztala-
taim szerint tényleg csak a rutinos boszorkanyokra vonatkoz- |
hat, eleinte akdr duplan is szdmolhatunk. Bar jelenleg “csak”
3.60-as komplexitasu a jaték a BGG-n, el lehet am merdilni
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a felfedezésben —
és el is kell merdlnil
Ennek a jatéknak
gondos kezek altal
felépitett vilaga
van, ami ugyesen
kommunikal a jaté-
kosokkal, és olyan
kilonleges interak-
ciokba bivoli 6ket,
ami tényleg varazs-
latos. A jaték tel-
jesen jol miikodik
két fével is, ilyen-
kor a torténetbeli
SEPTIMA kap nagyobb hangsulyt, vele tudunk 6sszedolgozni,
de harom-négy fénél nyilik ki igazan az egymasra utalt boszor-
kanyok kozotti finom dinamika.

Egyel6re még komoly szivfdjdalom, hogy magyarul nem érhet6
el a jaték. A nyelvfliggGséget kdzepesnek mondanam, mert
ugyan a f6 elemek gazdagon illusztraltak, az ikonografia pedig
Osszetettsége ellenére jol érthetd, a kartyakon viszont — féleg
a varazslatokndl — egész sok szoveggel taldlkozunk. Nagyon
bizom egy magyar nyelv( kiaddsban, mert mar igy is kilon
orom ilyen min6ségl termékkel taldlkozni egy magyar csapat-
tol, de még jobban 6rilnék neki, ha azokhoz is eljuthatna, akik
egyel6re a nyelv miatt kimaradnak a célk6zonségbdl.

A jatékot azoknak ajanlom, akiket nem zavar, ha egy eurd
~ Ugyesen rejti el a gyGztest, és akik hajlandoak felnézni néha
. a kartyaik kozll — bar a jaték még véletlenil sem semi-coop,

e v
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még ha néha ebbe a hangulatba is ringatjuk magunkat a vada-
szoktdl menekiilve és a boszorkanyokért izgulva. Egyetlen
dolog: aki tényleg, Gszintén ugy érzi, hogy nem birja a “magas”
szerencsefaktort a pereknél, annak j6 hir, hogy RoBIN mar
készitett is egy hivatalos, deteminisztikus valtozatot a perek-
hez, mely itt olvashatd. S6t, nem csak a pereknél, a boszor-
kanyvaddszoknal is kiiktathatjuk a kockat, igy tényleg kiszarit-
hatjuk kicsit ezt az interaktiv eurot.

Az ikonografidat mar emlitettem, az illusztracio pedig, azt gon-
dolom, magaért beszél. Egyedi, organikus képi vilagot kapunk
Bernat Barbara és Farkas Vill6 munkai altal, a varos térképe
jol olvashatd, mégis természetes, befogadd marad végig, az
akciokartyak illusztracioi pedig jol mutatnak a nagyméretd
lapokon. A boszorkdnyoknak személyiségiik, s6t, torténetiik
is van — aki szeretne, a honlapon tovabb olvashat a SEPTIVA
vilagarol itt.

Akinek mindez nem lenne elég, még hivatalos zenealbumot is
hallgathat a jaték mellé a Lyregard projekt jévoltabdl.

Mindezekbdl taldn 6nmagaban is jol latszik, hogy a SEPTIMVA
egy ambicidzus, komoly termék a mar jol ismert kiadé paletta-
jan. Gamereknek fenntartasok nélkiil ajanlom, a csaladi tipusu
jatékokrdl valtoknak elsére talan sok lehet, de ezért is j6, hogy
eleve két jatékmodot kapunk. A sz6l6 maédrél a kiegészité
mellett szeretnék majd beszamolni, amely nem véletlenil kap
kilon cikket. Az abban talalhatd atvaltozas mechanizmus egy
olyan kiilonleges osszetevs, melyet gyakorlott boszorkak Ust-
jeibe szantak a készit6k.
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'Egy szep Uj vilag:
Romlottsag & Megdicsoiilés
Haboru vagy Béke

FREDERIC GUERARD kival6 draftolos tdrsasjdtéka annyira sikeres lett, hogy 1 évvel késébb a kiadd, a LA BOITE DE JEU
egy kiegészitot is készittetett hozza, ez lett a ROMLOTTSAG & MEGDICSOUiLES. Ebben a cikkben ezt a kiegészit6t, vala-
mint a mar az eredeti Kickstarter kampanykor is megszerezheté HABORU VAGY BEKE kampanykiegészit6t mutatom
be nektek; mindkett6t megtalaljatok magyar kiadasban is, a REFLEXSHOPnak készonhetGen.

by

\ Most akkor mégsem utdpiat épitiink? az Gjrajatszhatéség |~y T R
| (ROMLOTTSAG & MEGDICSOULES) névekedett meg, de |~ e

a jaték immaron 7 fével

| Bar a tematika nem volt az alapjaték leger6sebb pontja, is jatszhaté lett, mely-
a settingje mégis egy fura keveréke volt a Fallout fanyar lyel a legfébb vetély-

‘ humoranak és a kommunista diktaturak propagandiszti- tarsa, a 7 csoda utolsé
kus bemutatasanak. Ebben a kiegészitében a hangulat igazi el6nyét, a magas

| kicsit modernebb kontdsbe Oltozik, dtugrunk a ‘80-as évek  jatékosszamot is ellen-

nyugati utépikus/disztopikus vilagaba, bar ez tovabbra is sdlyozni tudja. A két
csak a kartyak nevében és illusztracidiban jelenik meg; Uj frakcid, Ocednia és
az igazi hangsuly az Uj kartyak képességein lesz. az Eszaki Hegemonia
rendre az Epileteink

A kiegészitGben 58 Uj kartyat taldlunk, melyekbdl a leg-  (szliirke kartyak) és

| fontosabb szerintem a 2 0j birodalom, amivel nem csak a Jarmdveink (fekete
kartydk) utdn ad
bonusz gy6zelmi pontot
a jaték végén.

Négy Uj lapfajta jelenik meg a kiegészitében, ezek
a kovetkezdk:

A Szupertermelések a kozépjatékban lesznek kifejezetten |
erGsek, mert bar pontot nem hoznak, és nem feltétlenll = |
konnyd 6ket megépiteni, de ldtvanyosan megugrasztjdk |
a nyersanyagtermelést, amely a kovetkez6 laptipusok- |
hoz kifejezetten sok segitséget adhat. A Mester projek- y :
tekhez rengeteg nyersanyag kell, azonban 25 gyézelmi |

=S
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_12.pdf#page=4

pontot érnek. A hasonléan sokba kerll6 Paros pontozd
lapok lapkombindcidkért adnak sok pontot, végiil pedig
a Korrupcié lapok a specializacié hiveinek lesznek a ked-
vencei, melyek csokkentik a terme-

lésiinket, cserébe olcsobbak vagy |

még a hetedik kartya kivalasztasakor is tudnak dontést
hozni.

extra bonuszt adnak.

@3.‘345’6

A jatékhoz kapunk

még extra nyers-
anyag jelolGket,

nagyobb  deno-

minaciéju befek-

& e |-
LJ'?JJ__“ ﬂy?:ol =

tet6- és tabornok-

W g

jelél6ket, vagy ahogy ig | 4 =
én hivom, “néni” és “bacsi” P

tokeneket, és ami talan

Az EGY SzEP UJ VILAG, mint ahogy
" noveli az Ujrajatszhatésagot, Uj
tégiai lehetGségeket. Végre
— dalmunkbdl a korrupciokar-
kiaknazni a sok kicsi vagy

a leghasznosabb,

1 mar fent emlitettem, kivalo draf-
1
: '\ ‘\V, kombdlehetGségeket biztosit és
e
1 \_ ~ életszerli lesz egy-egy nyers-
tyak aktiv hasznalataval, és
a kevés nagy fejlesztéskar-

egy tordlheté

pontozétablat és

tolés jaték, a R&M kiegészitd
még jobban megnyitja a stra-
| —— anyag teljes elhagyasa a biro-
lehetéséglink nyilik igazan

. tya koncepcidkat.

hozza egy filcet,
a konnyebb pon-

__.ﬁ_- En kifejezetten szeretem
_ ezt a kiegészit6t, min-

’ 7’ ’ Iu
tozas érdekében. i

———— denképpen ajanlom az
i e EGY SZEP UJ VILAG alap-

A jaték menete annyiban
| valtozik ebben a kiegészi-
t6ben, hogy a jatékosok
nem 7 kartyat kapnak a forduld kezdetén, hanem tobbet,
vegyesen az alapkartyak és a kiegészit6 kartyak kozdl, igy

0E] 0]

jatéka mellé, féleg
ha kezditek az 5 alap-
birodalmat  megunni.
Garantalom, hogy el fogtok veszni a szamos Uj dontési
lehet8ség kozott.

s
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A kampany soran az aktualis jaték gydztese és vesztesei
is kapnak valamilyen jutalmat, a végsé gy6ztes az lesz, aki
a kampany utolsd jatékat megnyeri.

A jatékosok egy érdekes torténetet élnek meg a jatékok
soran, melynek a végén egy minikiegészitd lesz a jutal-
muk, melynek a kartyait belekeverhetik az alapjaték kar-
~ tydi kozé.

Mivel az Ujdonsag élményét meg szeretném hagyni
a kedves olvasdknak, igy nem mesélnék a kampanyrél
részletesen; annyit mondok csak, hogy a jatékmenet
- nem sokban fog valtozni, de lesz par aprobb meglepe- ,
tésben részetek. 4

- Ha mindenképpen talalnom kéne valami negativumot,
kissé furanak tartom, hogy a kiegészit6 kartydinak hat-
~ lapja eltér, ezt nem feltétlendl tartom jé dontésnek,

Az én véleményem az,
hogy az alapjaték rajon-

1=
ugyanakkor ez a jaték el6készitésekor és elpakolasa- gbéinak  mindenképpen
kor mindenképpen nagy segitségre lesz. érdemes végigjatsza-
niuk, azonban a mini- [

kiegészit6 valéban
mini kiegészitG, inkabb
csak fliszernek idea-
lis, nem érzem azt,
hogy nagyon szlikség
lenne rd a jatékban.

| A valasztas illiziéja (HABORU VAGY
BEKE)

Az EGY SZEP UJ VILAG egyetlen kereske-
delmi forgalomban is megjelent mini- &
kampanya 5 jatékllésnyi komponens-
sel és torténettel érkezett. A jatékban
¥=a | ugyan 6 szcenario talalhato, azonban
ebbdl a jatékosok csak otot fognak
h lejatszani. Mivel ez még az eredeti
' Kickstarter kampanyhoz  készilt,
_maximum 5 fével jatszhato.
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https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/298851/its-wonderful-world-corruption-ascension
https://www.laboitedejeu.fr/en/its-a-wonderful-world/
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/298752/its-wonderful-world-war-or-peace
https://www.laboitedejeu.fr/en/its-a-wonderful-world/
https://reflexshop.hu/

Gamer sziil6ként folyton torom a fejem, hogy milyen jatékot tudok adni bdlcsis koru kisfiamnak. Az egyik legko-
rabban adhato jaték a MEIN TIER zu MIR, aminek mar a dobozan is a 18+ hénapos jelzés van, tehat a kiado szerint is
érdemes ezzel az egyszerili memariajatékkal kezdeni a tarsasjatékok vilagaba valé bevezetést.

A jatékban négy tablat kapunk, amelyek mindegyikén van
egy-egy allat (kiskacsa, kiscica, kiskutya és kisbarany).
A tablak egyik fele gyakorlatilag egy egydarabos puzzlebdl
all, ahol a kis allat figurdjat tudjuk a helyére tenni, a masik
felén négy rajzot taldlunk az adott allatrél. Minden ilyen

De itt most tényleg nagyon kicsi gyerekekrél beszéliink,
igy el6szor az is elegendd, ha a lapkakat csoportositani
tudjak, majd kovetkezé |épésként meg tudjak keresni
azok helyét a tablakon, a tényleges szabaly szerinti jaték
csak ezt kovetGen torténik. A gyerekek fejlettségében

rajzhoz tartozik egy kartonlapka, vagyis 6sszesen 16 (4x4)
kartonlapkat talalunk a dobozban.

A jatékhoz szétosztjuk a jatékosok kozott a tablakat, vagyis
hogy ki melyik allattal legyen, majd az emlitett kartonlap-
kakat kell képpel lefelé kiraknunk, majd felvaltva huzunk
kozilik. Ha a sajat dllatunkat hudztuk, azt a tablara rak-
juk, ha nem, akkor a lapkat képpel lefelé visszaforditjuk és
jon a kovetkez6 jatékos. Nyilvan az gy6z, aki el6bb kirakja
a négy képet a tablajan.
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ebben a korban nagy kiilonbségek vannak, példaul az én
28 hdnapos fiamnak még mindig nehéz azt elfogadnia,
hogy egyet 6 huz, egyet én. Azt meg plane nem érti, hogy
ha felhlzza példaul a ndlam |évé kutyat, azt miért ne adja
nekem, miért kell visszatennie. Azt viszont érti, hogy ha
én cicat forditok és az neki jo, akkor a visszatett lapkat
a kovetkezd korben felhuzza.

Széval ndlunk még igy 28 honaposan sem megy teljesen
a szabalyszer( jaték, de Patrik szivesen veszi el napon-
ta-kétnaponta. Ennek valészinlileg az az oka, hogy szép




a jaték, nagyon cukik a kis dllatok, nagyon odafigyeltek
a grafikdjara. Nagyon jé mindségl kartonbdl vannak
a tabldk és a lapkdk, annyira, hogy az én példanyomat
hasznaltan szereztem be és a dobozon latszik mar, hogy
hasznalt, de a beltartalom teljesen Ujszer(, ezek a vastag
kartonok tébb gyereket is kibirnak.

Nyilvan ez a jaték semmivel sem 16g ki a sok-sok gyerek
memoria jaték kozil, de tényleg az egyik legkordbban
adhato tarsasjatékok kozé tartozik. A gyonyor( grafika és
a j6 mindségl kartonok miatt j6 valasztasnak tartom, jol
tettem, hogy beszereztem. Hamar ki fogjuk néni, de akkor
meg érdemes lesz tovabbadni, elajandékozni.

maat
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Sarkaaany!” -
14

egy jelenete, melyekben a k6zépkort idézé vilagban szétrebbennek a falusiakat alakito statisztak. Az égbolton pedig
hamarosan feltiinik egy sotét, vészjoslo, gyorsan kozeled6 alakzat. Nos, a DRAGOON pontosan ezt az éilményt kinalja

7 _ 7

jatékosainak, csak éppen...

A DRAGOON elGszor 2016-ban jelent meg, de ahogy nala
akar joval régebbi jatékok, ugy ez is megérdemli a figyel-
met napjainkban is. Egyrészt Magyarorszagon is itt-ott
felbukkand, de mégsem a f6sodorba tartozd darabroél
- | van sz0. Masrészt kivitelezése, dizajnja némileg kiemeli
| a tobbi jaték kozil (kés6bb még az alapvaltozatnal is uni-
kalisabb kiadasban is elérhetévé valt). S
a legfontosabb: a DRAGOON kellemes,
haladé csalddi kategériaju darab, mely
a jatékosok valasztdsa szerint tud
nagyon konfrontativ vagy némileg
békésebb jatékmenetet egyarant
kindlni. A BBG-n feltlintetettek-
tél eltéréen csak mérsékelten
nyelvfligg6, szoveges kar-
tyak ugyan vannak benne,
am ezekbdl sok az azonos tar-
talmu. Egyszéval ha a téma és
a megjelenés mar vonzoéva tette,
megéri kiprébalni magunkat az ara-
nyat gydjté sarkany szerepében!

-

I"

| ,’'m a material girl.

A 2-4 jatékos mindegyike egy-egy sarkdnyt testesit meg
a jatékban, amelyek békésen élnek barlangjaikban a tavoli
végeken. Egészen addig, amig telepesek meg nem jelen-
nek a kozelben, hogy feltorve a vadont, késébb varossa
nové falvakat épitsenek a tajba. Velliik egyltt megjele-
nik a kincstolvaj is, aki attdl sem riad vissza, hogy a sar-
kanyok aranyat dézsmadlja. A felborult status quo-ban
végil a legendds szdrnyas
lények is egymas ellen
fordulhatnak.
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hangzik a rémiilt kialtas, és maris felbukkanhat lelki szemeink el6tt szamos fantasy kalandfilm egy-

a falvakat felperzsel6 oriasgyikok szemszogébdl!

A jatékot majd az a sarkany nyeri, akinek egy forduld
végén 50 vagy annal tobb aranya lesz (lényegében gyé6-
zelmi pontok, de az arany egyértelmien a tematika miatt
kell). Az arany mennyiségét egy szintén textilidra kerult
pontozézsakon (nem elirds) kell vezetni, ahogy az arany-
tolvaj zsakmanyat is (ezt majd a jaték ,iranyitja”).

A jaték kozponti ,tablaja” ezuttal egy kiilon-
leges grafikdju vaszon. Négyzetrdcsos
felosztasu, minden fordulé elején egy
piros és egy fekete szinli kockaval kell
kidobni azt, melyik mezén épil Uj
«  falu. Amely mezén mar van falu,
az a koordinadtdk kidobasa esetén
varossa fejlédik (at kell forditani

@ ik a kordbban lehelyezett lapkat). _
i Az akciofazis ezt kovetSen kezd6- y
0 "

dik, amelyben komoly, majd a jaték
végéhez kozeledve még komolyabb
dontéseket kell hozni 6sszesen harom
akcidpont felhaszndlasarol. Ezeket kotele-

z6en el kell koltenlink a valaszthaté nyolc
akciéra, melyek kozil tetszéleges sorrend-
ben, akdr ugyanazt tobbszor is végrehajthatjuk.

”

Ehhez azonban nem art rogziteni magunkban: itt bizony
a siker,
a pénz részéért megy a kizde-
lem. A DRAGOONt jatszva érde-
mes elfelejteni a Sarkanysziv cimd
film bodlcs és onfeldldozd sarkanyat,
Susl pedig eszlinkbe se jusson. e wi¥
Paff, ezek biivds pajtdsa pedig £

legfelijebb annyiban passzol &
a DRAGoOONban megvaldsuld




munkdssagunkhoz, hogy
néha mi is vissza fogunk
repulni a barlangunkba
egy masik sarkannyal
vivott harc és egy falu
leuraldsa kozott.

Az altalunk irdnyitott
sarkanyokat ugyanis
nem holmi eszmék
és tarsadalmi felelGsségvallalasi stratégiak motivaljak.
Kizardlag az arany érdekli 6ket. Azt pedig a legegyszer(b-
ben gy tudunk szerezni, ha a harom akcionk egyikeként
leuralunk egy telepilést. Majd az akcidk utani addztatasi
fazisban halalra rémitjik Gvoltésiinkkel a lakoit, akik ijed-
tikben fizetnek, mint a katonatiszt. A masik gordilékeny
modja a sarkanybdol Dagobert bacsiva |ényegillésnek,
ha (ivoltozés helyett egyszerlien felégetjliik a falut vagy
a varost, ahol allunk. Ezt praktikusan azzal a hellyel érde-
mes megtenni, amit korabban ellenfellink mar dominalt
az erre szolgdlé akcidval. De igazan tiizes hangulatban
a velink kényszerbdl szimpatizald, Helsinki-szindrémas
falut is felperzselhetjik. El6fordulhat ugyanis, f6leg a vég-
jatékban, hogy nagyon kell a [6vé a gy6zelemhez, és ilyen-
kor nincs helye az érzelmeknek.

Nem szabad elhanyagolni a kassza feltoltésének egyéb
madjait sem. Egy konkurens barlangjaban tartézkodva
egy akciépontért kockadobds szerint lophatunk az ara-
nyabol. Hasonlé médon dézsmalhatjuk meg (lasd még:
,Visszalopds”) a kincstolvaj aranyat, akinek egy jeldl6je
meghatdrozott médon mozog a jatékterileten.

Sarkanyunk meréleges és fliggbleges iranyba tud mozogni,
minden mezére 1 akcidépontért [éphet at. Huzhatunk kar-
tyat is a huzopaklibdl, ez 2 akciépontba kerdil. A fehér szini
kartyak a sajat, a piros szinliek az ellenfelek korében jatsz-
hatok ki. A kartyak altaldban kisebb-nagyobb elényoket
biztositanak szamunkra, vagy kontrazhatjuk ellenfeliink
akcidjat. Kijatszasuk nem keriil akciépontba, egy korben
tetsz6leges szamut letehetilink keziinkbdl, és kézlimit sincs.

S véglil a sdrkanyok egymassal is megktizdhetnek, ameny-
nyiben barmely okbdl egy mezé6re keriilnek. A kockado-
bas donti el a parbaj kimenetelét, a vesztes 3 aranyat
" ad kincsébdl a gy6ztesnek, és visszarepil barlangjaba
sebeit nyalogatni. A kiizdelem egyik félnek sem keriil
akcidpontjaba.

Ha mindenki végzett az akcidival, kdvet-
kezik az adodztatds. A kor ezen
fazisdban az 6sszes Tarzan meg-
mutatja, ki a dzsungel kiralya...
akarom mondani, a sarka-
nyok messzire hallatszo
Gvoltése miatt a népek
félelmukben kinyitjak
erszényuket.
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| Az Eré sotét oldala

A DRAGOON megjelenése tényleg fantasztikus. Kicsiny, az
utolso kébmilliméterig kihasznalt dobozban érkezik, olyan
inzerttel, melyeket sokszor csak a felturbdzott kiadasu
jatékokban Iatni. Neomodern, expresszionista dizajnja
rangos dijat is érdemelt. De milyen a jatékélmény?

Lathatd, hogy a DRAGOON nem kiilonésebben bonyo-
lult jaték, akar 10 éves gyerekekkel is le lehet mellé Glni.
A jatékban ott bujkal Fortuna, ami persze sok bosszusa-
got torhet a csucsragadozdk orra ala. De éppen ez fogja
kivaltani azt, hogy még jobban szamoljak, el6re tervezzék
|épéseiket. Amire azért is sziikség van, mert a jatékban
benne rejlik a stratégiai mélység, csak meg kell prébalni
eljutni oda. Teljesen pacifista médon nem lehet jatszani,
de cselekvéseinket alapvet6en meghatdrozza, hogy
inkabb a telepilések leuralasaval akarunk pénzt szerezni,
vagy legazoljuk az ellenfél varosait és berontunk barlang-
jaba, mint Héfehérke a torpékhez.

Komoly mordlis dontéseket
ugyan kar lenne keresni
a jatékban, de straté-
gidnkat alapvet6en
meghatdrozza, hogy

szenvtelen, rep-
ked6 financok 4

lesziink-e, vagy
engedink
a sotét oldal

-
csabitasanak "‘
és gonosz roha- ;
dékként gyujtoga- ‘
tunk a palyan. Miért

fontos ennek mérleg-
elése? Mert a telepiilé-
sek itt Iényegében arany-
termelé eréforrasok. S
ugyan a jatéktéren valé meg-

jelenésiik véletlenszer( a koordinatak kor eleji kidobasa
miatt, de nem mindegy, mennyi telepiilést tudunk a bar-
langunk kozelében leuralni, és a védelmi pénzért cserébe
megprobalni megdvni ellenfeleinktél. Az sem mindegy,
milyen terveink vannak a jaték vezérelte kincstolvajjal.
Csak az 6 sanyargatasa nem elég a gy6zelemhez, de bizo-
nyos pontokon, f6leg ha mar kodzel az 50 arany, érdemes

lehet 6t is kifosztani.

A jatékban ugyanis az id6zités |
nagyon lényeges: jol meg
kell valasztanunk, mikor
milyen mdédon szerez-
zik meg a kovet- -
kezé aranytallé-
rokat, mert egy
szerencsétlen kocka-
dobas  keresztllhuz-
hat egy-két szamitdst.




Példaul a telepiilések felégetése fixen 2, illetve 4 aranyat
jelent. A rettegést kelt6 hangunkra alapozott adébehaj-
tdssal ugyan ezeknél tobbet is beszedhetiink, de ha nem
jol gurul a kocka, a falusiak nekibatorodnak és fityiszt
kiildenek, nem aranyat. Ezért dontéseinkbe nem csak
a sarkanytdarsak dontéseire valé reagalast kell beépiteni,
hanem késziilni kell egy B-tervvel is a kockdk és a kar-
tyak jelentette véletlenszerlség miatt.

| Var a sarkany

Gyorsan tanulhatdé, porgds, kivételes kivitelli, némi
stratégidt és taktikat egyardnt kindlé jaték tehat
a DrRAGoON, mely ketten is érdekfeszit6, négyen pedig
olykor a BLoOD RAGE kiszamithatatlansagat is feli-
dézi. Minden menet izgalmas marad a végjatékig.
Bar el6fordulhatnak valaki szdmdra elényds vagy
el6nytelen kockadobasok és kartyahuzasok,
a korlatozott jatéktérben biztos, hogy a peche-
sebb sarkanyoknak is adddik valamilyen jdl
kiakndzhaté lehet6ség egy-két kozelebbi
teleplilés, vagy a kornyéken 16fralé kincstolvaj
képében. igy a jaték meglepSen kiegyensulyozott
marad, és még a varhatdan utolsé néhany fordulo-
ban is valtozhat az addig biztosnak hitt allas.

-
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Mindezen tulajdonsagai miatt, annak ellenére, hogy
a DRAGOON mdr néhany éve megjelent, még a mostani
dompingben is érdemes odafigyelni ra. Az iméntiek mel-
lett pluszpontot jelent, hogy egyszer(i szabalyai mellett
a jatékideje is barati. Keményvonalas eurdsoknak, vala-
mint a modern tarsasokkal most ismerked6knek (még)
nem, de az Osszetettebb csaladi jatékokat kedvelSknek
batran ajanlom.
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A diiborgo derby -#

Pharos, azaz Farosz a favorit — hangzik el a méltan hires Es megint diihbe joviink c. filmben, de emlegethetnénk
Csokoladét is, akit a Kincs, ami nincs c. masik 6rok klasszikusban szintén favoritként emlegetnek. Hogy melyikre éri
meg fogadni? Azt csak azok tudjak, akik lattak mind a két filmet. De a fogadasok és még inkabb a I6versenyek ebben
a két filmben bizonyos fokig kiemelt helyet kapnak, és ebbdl is latszik, hogy ha mar tébb Bud Spencer és Terence Hill
film is foglalkozik a témaval, akkor azt a tarsasjatéktervezdk se hagyhattak figyelmen kiviil.

En magam sose jartam még lovin. " Fel kell hajtani az inzertet és ala kell pakolni,
Nem taldlkoztam  bukmékerrel, £ e '; ha épp nincs tirelmed tetriszezni...

nem fogadtam egy gebére sem. '

De a tévében lattam mar futamot, | *

és egy valami nagyon megmaradt ' 2 e @u jatszhatja. A jatékosszam attdl fligg, hogy
bennem, mégpedig a kommenta- om0 5 523l van-e olyan jatékos, aki bevéllalja, hogy
tor, vagy ahogy nagyapam mondta: ; K = ' levezényli a l6versenyt, dob a kockdakkal és
a szpiker. O az, aki folyamataban, : . még kommental is. De igazabdl neki csak
kvazi egy levegével, végigdaralva (&=m| . ennyibél fog allni a jaték. Ha mindenki
kozvetiti a futamot, és folyamato- inkabb jatszani szeretne, akkor 8 jatékos
san a lovak tempdjat fenntartva "'. tud egyszerre fogadni.

mondja az eseményeket.
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| Ha valaki bedldozza magat és megtartja

| a futamot, akkor 6 kapja meg a két koc-

1 kat és a léversenypalyat, amire a 9 db
is hasonlé élmények vezették-e . |6figurat a megfeleld helyre tegyétek
a jaték tervezésénél, de az biz- % q fel, ugy, hogy azt mindenki jol |assa, de
tos, hogy A DUBGRGO DERBY ese- D | aki kezeli, 6 kényelmesen és kdnnyen
tében sok mulik a szpikeren. =8 == " tudja mozgatni a figurakat. Ha & is
hasl O [T j || szeretne fogadni, a 6 inditotét-jelolot

| is adjatok neki.

Nem tudom biztosra mondani,
hogy a szerz6t, JOHN D. CLAIRt

b=
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e
-]
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| Helyre

A szerz6t6l ez a harmadik jaték,

amivel volt szerencsém jatszani. A CUBITOS és a SPACE
BASE esetében is fontos szerepet jatszik a versengés és
a kockak, de talan ebben a léverseny-szimulator tarsas-
ban sikerdlt Uj szintre emelnie az izgalmakat.

Egy kozepes méretl dobozban kapunk egy téttdblat és
egy léversenypalyat, 9 db |6figurat, 37 db kartyat és 28 db
melléktétkartyat, két darab kockat és rengeteg zsetont és
jeldlét. Es egy pocsék inzertet, konkrétan a doboz 2/3-4t
kitolti, és alig fér bele a bezacskdzott eszkbzmennyiség.
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https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/57723/john-d-clair
https://boardgamegeek.com/boardgame/298069/cubitos
https://boardgamegeek.com/boardgame/242302/space-base
https://boardgamegeek.com/boardgame/242302/space-base

a melletlik taldlhaté szamnak megfelel§ |épést megteszik

pluszban.
o | Tétre
Mindenki vegyen egy nagy levegét, kilonosen, az aki

ShemEa s =k a jatékot iranyitja. O, ha szeretne fogadni, akkor a 6 jelo-
|6jét még a futam el6tt felhelyezheti, de utdana 6 mar csak
dobal és beleéli magadt a kommentator szerepébe, és

Ha mindenki fogadni szeretne, akkor toltsétek le az appot megfliszerezi a tobbiek szdmara a futamot. Az applikacid
az egyik résztvevd telefonjara. ezt kivaltja és a jatékosok helyett vezényli a futamot, és
a szerencsejatékosoknak csak a kijelz6t kell figyelniiik, no

» Helyezzétek a téttablat mindenki szdmara jol elér- meg j6é (temben és érzékkel fogadni.
het6 helyre.

» A melléktétkartyakbodl keverés utan 5 darabot fel
kell csapni a kijelolt helyekre, a tobbit egyel6re csak
tegyétek a tablara.

» Meg kell keverni a kilonleges kimenetel paklit és
egy kartyat fel kell csapni a kijel6lt helyre.

» A VIP kartydkat is meg kell keverni, de az els6 fordu- ; A A7-eslo
I6ban csak képpel lefelé a helyére kell tenni a paklit. ot L legfeljebb 5. lesz

1 AUTERS

» A zsetonokbdl alkossatok készleteket a tabla mellé, f X 4X
a fekete és fehér tétjeldlSket, valamint a 6 helyezés- & /
jelolét is tegyétek a tabla mellé.

» Mindenki kap egy sajat tétjelol6 készletet.

Lehet fogadni TETre, ahol az elsS helyen beérkezd gebét
kell megtippelni. BEFUTOra is fogadhattok: itt arra lehet,
hogy az adott 16 az els6é két hely valamelyikén ér célba,
nem kell pontosan megmondani, hogy elsé vagy masodik
lesz az. Es HELYre is megtehetitek tétjeiteket: itt azt kell
megérezni, hogy az adott 16 az els6 harom hely valamelyi-
kén ér célba, nem kell pontosan megmondani, hanyadik
lesz.

Természetesen lehet kombindlni és egy oszlopban és sor-
ban is tobb helyre fogadni, de ha mar egy tétjelol6 lekeriilt
egy adott helyre, az nem mozgathato és tétmezénként is
csak egy jelol6 lehet.

Elérhet6ek még a szinfogaddsok, ahol a fekete mezét
kivéve nem egy adott szdmu lénak kell szurkolni, hanem
a nyertesnek vélt paci adott szinmezdjére is lehet jel6l6t
tenni; itt is igaz, hogy egy jatékos tobb szinre is fogadhat,
viszont egy mezére csak egy jelol6 tehetd.

Melléktétekre is lehet jelol6t tenni: itt a kdrtya pontosan
elmagyardzza, hogy milyen forgatékonyv esetén lehet
pénzhez jutni; itt is igaz, hogy egy kartyara csak egy jelold
kertlhet.

A dobdkockdval kidobott érték hatdrozza meg, hogy
melyik 16 fog mozogni. A Iéversenypalydn egyértelmden
meg vannak jeldlve a lovak helyei és szinei, illetve a 7-es,
fekete lovat leszamitva mindegyiknek van bdénuszmoz-
gasa. Ami akkor aktivalodik, mikor egymas utan kétszer
ugyanaz a zsoké johet, ilyenkor az adott mozgdson feliil
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Végiil, de nem utolsésorban
a kilénleges kimenetelekre
is lehet fogadni, itt mindig
a kartydk szovege mondja
meg, hogy milyen extrém
csillagallas kell a kifizetéshez;
minden kartydn 3 db dres
hely van, jatékosonként egy
kartyara csak 1 jel6l6 tehet,
ameddig van szabad hely.

A futam soran barmennyi rendelkezésre all6 sajat zseton
letehetd, nem kotelez6 az 6sszeset felhaszndlni, de ajan-
lott. Fogadni addig lehet, mig egy 16 be nem ér a célba,
vagy a harmadik négylabu atlépi a piros vonalat. Erre
az applikacio vagy a szpiker figyelmeztet mindenkit, hogy
nincs tobb fogadas.

A futam véget ér, mikor egy 16 athalad a célvonalon, ekkor
a helyezés jelolSkkel megjeldlt lovak utan johet a nye-
reményesd, a rossz megérzéssel megjeldlt patasok utan
pedig, ha szlikséges, akkor a blintetés.

Abban a kilonleges esetben, ha kett6 vagy tobb |16 holtver-
senyben all a 2. helyen, akkor mindegyikre Ugy kell tekin-
teni, mintha egyszerre 2. és 3. helyezett lenne. Ilyenkor
az utanuk beérkez6 lovakra nem jar HELY kifizetés.

A nyeremény:
a jelolén 1év6 szam
és a mez6 vagy kar-
tya altal jelolt érték
szorzata. Tehat ha
valaki arra fogad
egy 4-es jelol6-
vel, hogy a 10-es
16 ér be els6ként,
de nem annyira
merész, akkor
a TET oszlop-
ban mondjuk
az 5x mezlre
teszi a jelolét,
akkor 5x4, azaz
20 zseton ufti
a markat.

A vesztes tétért akkor kell fizetni, ha a mezdén, kartyan,
fekete vagy fehér jel6l6n piros kor talalhatd. A korben jel-
zett értékben kell blintetést fizetni. Az el6z6 példa eseté-
ben, ha nem a 10-es |16 nyer, akkor az 5x mezén taldlhaté
-1-nek megfelel6en 1 érték({ zsetontdl meg kell valnia
a vesztesnek a hibas tét miatt.

A jaték négy futambal all, minden futamot ki kell értékelni,
aztan a kovetkez6 el6tt rendezzétek vissza a versenypa-
lyat, cseréljétek ki a melléktétkartyakat, csapjatok fel egy
Ujabb kilonleges kimenetel kartyat, illetve mindenki kap
két VIP kartyat, amibdl egyet tarthat meg.
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A VIP kartyakat minden jatékosnak maga el6tt kell tarta-
nia; el6fordulhat, hogy a VIP kartya szovege ellentmond
az alapszabalyoknak, ilyenkor a kartya szamit.

tékelése megtortént, azutan meg
kell nézni, ki gy(jtotte a legtdbb
pénzt, és az a jatékos lesz az

aznapi lovi gy6ztese. \

| Befutéra

» Minbség: A doboz . °
mérete szerintem
tokéletes, de ahogy j
kordbban irtam, az

inzert valami botrany,
instant kuka... A kartyak
keveset vannak haszna-
latban, a jel6lGk és a zseto-
nok annal inkdbb, itt valami
idétallobb megoldas is belefért
volna ennyi pénzért szerintem, mint
a karton, de ha van otthon pdkerkészlet, akkor annak

a zsetonjaival maris kész az upgrade pack.

» Ujrajatszhatésag: Minden futam mas, a szerencse
forgandd és a lovak kiszamithatatlanok, hat még &
akik fogadnak rdjuk. Alkalomrdél alkalomra véltozik
a helyzet, de ha applikaciéval jatsszak az emberek,
akkor egy id6 utan az a par sablon széveg unalmas
lesz.




» Jatékélmény: En eddig csak Ugy prébaltam a jatékot,
hogy az app vezényelte a futamokat. ElsGre egész jol

—— bele tudtam élni magam és szoritottam az altalam
= megtett lovakért, de masodjara valahogy ez kevésbé
& jott at. Ahogy emlitettem a telefonos szpiker eléggé

egyhanguva valik, és tényleg csak a random faktor
teszi izgalmassa a futamot.

Személyes vélemény: Amikor meglattam az elsé
bemutatot a jatékrol, Ggy éreztem, hogy ezt én

»
élvezni és szeretni
4’ b

fogom, és [at-
tam magam
elétt,
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ahogy szurkolunk majd a tobbiekkel a sajat favori-
tunkért... Nagyon akartam szeretni és élvezni a jaté-
kot, de valahogy ez inkabb egy szoliter fogadasi Gl6-
verseny lett. Mindenki nézte a kijelz6t, hogy milyen
lovak mozognak, és mikor mar ugy érezte, eleget
szorongatta a zsetonjait, akkor lerakott parat az
éppen aktudlis alldsnak megfelel6en. Valahogy ezt
pl. a CAMEL Up esetében sokkal jobban élveztem.

Aztan mivel szerencsejatékrol van sz6, semmi rahatasunk
nincs az eseményekre, és ha id6 el6tt lepakoltuk a zse-
tonjainkat, akkor kb. tényleg annyi
marad a jaték, hogy az eseménye-
ket bamuljuk és reménykediink.
Akiket a hideg raz ki a randomfak-
tortdl, azok messze keriljék el ezt
a jatékot.

Winnedon 1 leggalihbhy
B il o,

UV UHUA4

Szeretnék majd még egy esélyt
adni A bUBORGO DERBYnek, hatha
csak a tarsasdg nem volt vevé ra.
Esetleg kiprobalni egy j6 szpiker-
rel. Ajanlom a jatékot nagyobb
tdrsasdgoknak, akik uj élményekre
vagynak, féleg olyanoknak, akik
bele tudjak élni magukat. Ajanlom azoknak is, akik egy
|6versenypalyat szerettek volna a nappalijukba, de nem
ajanlom olyanoknak, akik nem tudnak a tabla dimenzidin
tul létezni.

Attila

- Tervezo:
John D. Clair

17 Megjelenés:
2022, 2023

-
\)

(o)

Q’ O Kiado:

Vs §/ Alderac Entertainment Group, Reflexshop
&S

N/ Kategoria:

valds idejl, fogadds

14+ ®WM2-8(9) X45-60"

<< Vissza a tartalomje
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Klubbemutaté

emeskut Tarsasjaték Klub

Miskolc

Egy baratommal ketten 6tl6ttiik ki, hogy szervezhetnénk k6z0s tarsasjatékozast az akkoriban indult kis kozosségi
térben az utcankban. A CATANt szerettiik volna kiprébalni ugyanis, de tul kevesen voltunk hozza. Ez nyolc évvel ez-
el6tt tértént, és azéta négyszaznal is tobb ember fordult meg nalunk.

2016 februarjaban még azt hittik, hogy csak az utcank-
bdl érkezik majd néhany érdeklGdé jatékos, de hirtelen
otletbdl inditottam a projektnek egy Facebook oldalt és
rettenetesen berobbant a dolog. Akkoriban még csak
kéthetente csitortokonként tartottunk klub alkalmakat,
de mivel futétlizként terjedt a hirtink, két hdonap eltelté-
vel mar husznal is tébben voltunk, heti rendszerességlire
valtottunk, amit azota is tartunk. A kdzdsséglink roppant
csaladias lett pillanatokon belil és nagyon konnyen csat-
lakoztak Uj emberek. Azonnal barati tarsasagok alakultak,
eljartunk egymadshoz is jatszani, a csltortoki alkalmak
igy néha hétvégente is folytatddtak. Ekkor jott a ‘szom-
bati maratoni napok’ otlete tizenkét 6rds jatéklehet6-
séggel, melyeket akkoriban kb. negyedévente sikerilt
beszdrnunk. Szerencsés idGszakban voltunk, a Kassai Uti
Ko6zosségi Tér a helyi csalddsegit6ben virdgzott és szinte
korlatlan lehet6séget adott a névekedéslinkre.
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Az els6 id&szakban a jatékkészletliink a sajat gyljtemé-
nyem volt, ami akkor még csak néhany hénapos volt, de
a klubunk latogatdinak |étszamdhoz hasonléan rohamlép-
tekben fejl6dott. Aztan persze szépen lassan mindenki
hozzatette a magaét, egyre tobb gylijté bukkant fel, igy
altaldban a b6ség zavara volt a cstitortokonkénti jatékva-
lasztdsnadl. Lelkesek voltunk, 6rommel t6ltott el minden-
kit, hogy volt kivel kiprébalni az aktudlis kedvenceket,
amit aztan masok tanitottak tovabb az Uj embereknek.
Gyakorlatilag egy kis jatékmester haldzatot épitettiink nap
mint nap, anélkiil, hogy tudataban lettiink volna. Eszre
sem vettik, hogy milyen nagyra néttiink, csak amikor egy-
egy maratoni alkalommal szinte mindenki jelen volt és
kipakoltuk az asztalokra az Osszes jatékunkat. Gy(jtéket,
jatékmestereket, fanatikusokat, vagy éppen a harmat
egyszerre termelt ki kdzlllink szép szamban az az idészak,
ugyhogy bGven akadt inspiracié valami 4j 6tlethez, impul-
zushoz, amivel fokozhattuk a pezsgést.
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Haziversenyeket, tematikus, beolt6z6s napokat szervez-
tlink. Beszalltunk az orszagos ARKHAM NIGHT mozgalomba
is lovecrafti témaju jatékokkal, illetve az International
Tabletop Day-t is megtartottuk mar 2016-t6l kezdve.
Ha valaki beszerzett egy Uj jatékot, mindig igyekeztlink
a Facebook oldalunkon irni hozza egy kis kedvcsinalot,
igy az érdekléddk kell6 informacidval rendelkezhettek
ahhoz, hogy el6re bejelentkezzenek a kovetkez6 csiitor-
tokre kiprébalni. A kis kompakt jatékismertet6ink aztdn
tradiciova is valtak hamar. A helyi média is felfigyelt rank,
tobbszor szerepeltliink Ujsagok hasdbjain és radidinter-
jukban. A megalakuldsunktél kezdve fontosnak tartottuk
tovabbd, hogy legyenek olyan rendszeres rendezvénye-
ink, melyek kicsit emelkedettebb hangulatot, maradandd
élményt, emléket adnak, és még jobban 6sszekovdcsol-
jak a kozosségiinket. A két legfontosabb a karacsonyi és
a szlletésnapi rendezvényiink lett, melyeket egy évben
sem hagyunk ki. EI6bbi esetében téli, innepi tematikus
jatékokkal jatszunk, karacsonyi zenével, batyus siitizés-
sel. Utébbindl tortazunk, tomboldzunk és az évek sordn
szintén szokassda valt a ,,Félkomoly” KAHOOT kvizlnk is,
melyben tarsasjatékokkal és klubéletiinkkel kapcsolatos
kérdéseket kapnak a versenyzG csapatok.

Amellett, hogy toretlenil hajtott minket a hobbi mdvelé-
sének vagya, a legtébben mindig is kiildetésiinknek érez-
tik a tarsasjatékozas népszerisitését. Ennek megfelelGen
nagyobb célokat is megfogalmaztunk, és 2018 aprilisa
Ota egyesileti formaban miikodink tovabb. Ezt kovetben
aztdn egyre gyakrabban fordultunk el6 csaladi napokon,
gyermeknapi rendezvényeken, de volt, hogy iskolai ren-
dezvényekre hivtak meg minket el6adni. Civil szervezet-
ként nyertiink egy-két kisebb pdlyazatot is, melyek kozil
egyik legel6remutatdbb terviink az volt, hogy elvisszik
a tdrsasjatékozast a gyerekeknek konyvtarakba, isko-
l[akba. Rendszeres foglalkozasok keretén beliil 10-12 éves
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gyerekekkel ismertettiik meg a jaték oromét és kozosség-
épit6 erejét. Nagyon sok pozitiv visszajelzést kaptunk, igy
a jov6ben mindenképp szeretnénk még ebben az irdny-
ban is tovdabb munkalkodni.

A 2020-as pandémia idején volt egyedil tartdsabb szlinet
a klubéletlinkben, nyolc hénap, melyet arra hasznaltunk
fel, hogy kialakitsuk virtudlis életteriinket a Discordon,
ahol amellett, hogy képernyd- és hangmegosztdssal egy-
bekotott Board Game Arena partykat is tudunk tartani,
lehetGséget adunk barki szdmdra, hogy betekinthessen
klubunk életébe, hireinkbe, eseményeinkbe, gyljtemé-
nylnkbe. Ez utdbbirdl naprakész lista is talalhaté a BGG
oldalunkon, melynek URL-jét a bemutatkozasunk végén
fogom emliteni.

Haromszor kellett kéltézniink eddig, mindig sikerilt meg-
felel6 helyet taldlnunk, ahol szivesen befogadtak min-
ket. Jelenleg épp a masodik helyszinlinkre térink visz-
sza, a miskolci Jézsef Attila Konyvtarba, ahol reményeink
szerint hosszu tavra fészket rakhatunk ismét. Két sajat
szekrényiink is lakik itt, jelenleg kozel 120 darabos, de
folyamatosan béviilg jatékkészletiinkkel, mely mindenki
szamara elérhetd, aki betér hozzank. Jelenleg nagyjabdl
hatvan-hetven aktiv tagunk van, egy atlagos csttortokon
ebbdl kb. huszonoten szoktunk 6sszejonni, de a fent emli-
tett nagyobb rendezvényeinken voltunk mar 6tvenen is.
Kozosségiink baratsagos és szeretettel fogad barkit, aki
szivesen csatlakozna hozzank!

Vezet6: Puskas Tibor
+3670-526-3216

Facebook:
www.facebook.com/qgemeskutklub
Aktudlis Discord meghivdnkat is itt talaljatok.

BGG: https://boardgamegeek.com/collection/
user/gemeskutklub

Helysziniink: Jézsef Attila Konyvtar
3526 Miskolc, Szentpéteri kapu 95.

Klub alkalmaink:
minden csttortokon 16:30-21:30

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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JatSzada Tarsas Klub

2022. 08. 26-an egy kis jatékrajongé csapat megalapitotta a JATSZADA TARSAS KLuBot, ami egy hénappal kés6bb mar
meg is tartotta elsé klubnapjat, és azéta is minden hénapban egy kijel6lt hétfén a szadai Faluhazban 6sszeiilnek és
kedvenc hobbijuknak hodolnak. Ma mar az is el6fordul, hogy tébb mint 20 ember latogat el a hétfé esti soirée-ra.
S6t, a klub életének elsé igazan jelentds eseményére késziilnek éppen, hiszen aprilisban UNMATCHED bajnoksagot
rendeznek. A Klubrol és errdl az eseményrél mesélnek most kicsit bévebben a klub mozgatérugéi: Dr. Vigh Georgina
(Gina), Varga-Brezina Brigitta (Brigi), Varga Bence (Bence) és Szab6 Gergely (Geri).

Sziasztok!

Mi vagyunk a JATSZADA TARSAS KLu! A neviinkbdl talan
latszédik, hogy nem arulunk zsdkbamacskat, Szada a bazi-
sunk. Emellett nagyon szeretlink jatszani a tdrsasokkal
és persze a szavakkal. Széval valahogyan igy sziletett
meg a (szerintink) frappans neviink, a JATSZADA. A klub-
név mogott az a gondolatmenet huzdédott, hogy szeret-
tik volna megmozgatni telepilésiinket, és kozos jatékal-
kalmakra hivni mindenkit. Széval mintha felszdlitanank
a telepulésiinket: Jatssz! Szada! Valami ilyesmi volt a kiin-
dulé gondolatunk, aztan elkezdtlink jatszani még a bet(ik-
kel is, és ahogy mondani szokas, a tobbi mar torténelem.

Geri: Ugy kezd6détt minden, hogy nagyon megszeret-
tem a tdrsasjatékozast és els6 szamu elfoglaltsagga valt.
A kérnyezetemben mindenkinél jobban lelkesedtem ezért
a hobbiért, igy bizseregni kezdett bennem a késztetés,
hogy valamilyen médon még tobbet kihozzak beldle.
Oriasi sikerélménnyel toltott el mindig, amikor sikeriilt
masokat is bevonnom ennek a csodalatos id6toltésnek

a szépségeibe, akar olyanokat is, akik esetleg el6szor fur-
csa szemmel tekintettek a tarsasjatékokra, f6leg ha sike-
rilt Gket jo tapasztalattal gazdagitanom.

Ugyhogy ezek utdn nem volt megallds, éreztem, hogy
ennyi nem elég, tobb kell, és megérett bennem a sokdig
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halogatott gondolat: bizony kéne egy sajat klub! Ugyhogy
gyors kozvéleménykutatast végeztem kis telepulésin-
kon, hogy volna-e egydltaldn erre igény. Szerencsére
nagyon pozitiv fogadtatdsban részesiilt a gondolat, s6t!
Legnagyobb meglepetésemre kiderilt, hogy tobben is
ugyanezen az allasponton voltunk mar egy ideje, csak
egyikiink hamarabb tette fol a kérdést. Innentdl kezdve
felgyorsultak az események, hamar tarsakra leltiink egy-
masban, majd a szavakat tettek kovették, a felmérés utan
4 nappal, 2022.08.26-an megalakult a JATSZADA TARSAS
KLus.

Brigi és Bence: Kezdetben inkdbb a digitalis jatékok vilaga-
ban voltunk jelen, aztan 2021 év végén indult el az 6riilet.
Az elsé szerzemények még a konnyedebb jatékok kozil
kerdltek ki, azdta mar batran Glink neki a nehéz és komp-
lex jatékoknak.
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Geri: Itt szeretném megemliteni, hogy Brigi és Bence az
évek soran igazi ,heavy gamer”-ekké valtak, tébb mint
200 jatékot szamlalod gylijteménnyel rendelkeznek, amely
igazan impozans és szemet gyonyorkodtetd. Ugyanakkor
barmikor le tudnak Ulni egy CSALAFINTA BANDITA vagy egy
CASCADIA mellé is. A radarjukat viszont semmi sem kerdil-
heti el, legyen sz6 barmilyen Gj megjelenést jatékrol.
A szabdlyokat meg ugy isszdk magukba, mint ahogyan
mas a leveg6t veszi. Tulzas nélkl.

Gina: Par évvel ezelG6tt talan az elsé komolyabb tarsasja-
ték, amivel taldlkoztam, a TRONOK HARCA volt. Ezutdn az
Ujabb allomést a 2019-es Tarsasjatékok Unnepe jelentette,
ahol mar tobb tdrsast is kiprébdlhattam, és persze elkezd-
tem én is tarsasokat gy(jteni. Ez a szerelem azéta is tart,
keresem az id6t és tarsasagot ehhez. Elsé kdrben a gyor-
sabb, révidebb, max 1,5 dras jatékok allnak hozzam koze-
lebb. Szeretem a kooperativ, logikai, munkaslehelyez&s
vagy az egyszer(ibb party jatékokat is. Szerencsére olyan
a munkdm is, ahol van lehet6ségem tarsasjatékokat hasz-
nalni, igy mindig van motivaciom ujabb és Gjabb jatékok
felfedezésére. Amikor kiilsés rendezvényekre megyiink,
szivesen jatszunk gyerekekkel is, igy igyekeztiink a klub
készletét, a helyi konyvtarral egyittm(ikodésben, ebben
azirdnyban is béviteni.
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Geri: Ezt kiegésziteném annyival, hogy Gina magas szoci-
alis készségekkel rendelkezik, rdaddsul a munkdja sordn
gyerekekkel és feln6ttekkel vald foglalkozdsokbdl is ren-
geteg tapasztalatot merit. Ennek kdszonhetéen konnye-
dén megtaldlja a kdzos hangot az emberekkel és hamar be
tudja Gket vonni barmelyik jatékba, legyen szé akar fiata-
labbakrol, akdr az idésebb korosztaly tagjairdl.

Gina: Mindannyian mas és mds aspektusbdl tudjuk meg-
kozeliteni a klub életét, de az kdzos, hogy imadunk tarsa-
sozni, valamint torédink a jatékostarsainkkal, és segitjuk
is Gket, példaul a jatékmesteri poziciét is mi toltjik be
a klubban. Persze a klubtagok is szoktak egymast tanitani,
példaul hogy ha valaki elhozza az egyik kedvenc jatékat és
megmutatja azt a tobbieknek. Ugyhogy biiszkén mondhat-
juk, hogy egy igazan szuper, onszervez6d6 klub a miénk.
Persze van, hogy egy-egy jatékhoz el6re egyeztetlink, és
mar a kipakoldasnal megvan a fix csapat az asztalnal, de
el6fordul olyan helyzet is, amikor csak sodrédunk az arral,
igazan rugalmasak vagyunk. Mindig feltalaljuk magunkat!

Alapvet6en felnétt tarsasjaték klub vagyunk, de 12 éves
kortdl, szilGi felligyelet mellett szivesen latjuk azokat
a csalddokat is, ahol a gyermek magabiztosan tud tdrsa-
sozni, Uj jatékot megtanulni. A Iényeg, hogy mind a fiata-
lok, mind pedig a felnGttek élvezni tudjak a kdzosen eltol-
tott id6t és élmény legyen az mindenki szamara.

Brigi és Bence: 2022. 09. 28-an tartottuk elsé klubnapun-
kat, azéta pedig havi rendszerességgel egy hétfGi alkalom-
mal Glink 6ssze. Bizony, jol hallottatok, hétfén! Minalunk
igy indul igazadn jol a hét. A csalad és a munka mellett
igyekeztlink megtalalni azt az id6pontot, amely optimalis
lehet a talalkozasra nekilink szervezéknek és a résztvevdk-
nek egyarant. igy esett a valasztasunk a hétfékre, amely
bevaltotta a hozza fliz6tt reményeket.
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Geri: Nagyon szerencsésnek érezzilk magunkat, ugyanis
egy fantasztikus kozosség all mogottiink, akiknek koszon-
het6en mar a kezdetekkor 10+ f&s létszdmmal tudtunk
elindulni, de most mar gyakran el6fordul, hogy tébb mint
20-an vagyunk a klubban, a rekordunk talan, ha jol emlék-
szem, 24 {6 volt.

Bar a havi egy hétfd a stabil pont a klub életében — ilyen-
kor 17:00-t6l 20:30-ig megtaldltok bennilinket Szadan,
a DdAzsa Gyorgy Ut 63. szam alatti cimen, a Faluhazban -
de ettdl fuggetlendl szeretlink kisérletezni, keressik az (j
utakat. igy tavaly volt, hogy néhéany alkalommal tartot-
tunk példdul hétvégén is kiemelt klubnapot. llyenkor mar
délel6tt nekitiltiink a jatékoknak, és egészen estig, kifulla-
dasig porgettik, féleg a hosszabb, nagyobb lélegzetvétell
jatékokat. Idén is terveziink hasonlét.

Brigi és Bence: A kezdetekt6l fogva nagy segitséget kap-
tunk a Faluhaztdl, az dltal, hogy dijmentesen tarthattuk
az épuletikben a klub taldlkozdit, igy ennek kdszonhe-
t6en az itt megrendezésre kerllé hétkdznapi eseménye-
ink a latogatdk szamara dijtalanok. llletve mivel volna ra
igény, 2024-ben megprébalunk havi 2 alkalommal klubna-
pot tartani, a havi egy hétfGi alkalom mellett lehet6séget
kaptunk, hogy egy szerdai napon is legyen jaték. Terveink
szerint a szerdai alkalmak 17:00-20:00 ko6zott lesznek.

Geri: Mivel az életlink szervesen Osszefonddik a Faluhaz
lizemelésével, nydron, altaldban junius-augusztusban az
épllet zarvavan, igy miis szinetet tartunk kicsit. Bar tavaly
példaul ebben az idészakban tartottuk a hétvégi klubna-
punkat. Minden egyes alkalommal eseményt készitlink
a klubtaldlkozdkra, ezeket a zart csoportunkban tudjatok
nyomon kovetni. Hogyha szimpatikusak vagyunk nektek,
vagy esetleg a kornyékinkon kerestek kikapcsolddasi
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lehet&séget, ahol a tarsasjaté- ||
koké a f&szerep, akkor |épjetek
be nyugodtan a csoportba, ahol
porog a klubélet, igy mindenféle
vicces, hasznos és érdekes poszt-
tal lehet ott taldlkozni nalunk.

Ezen a linken taldltok meg min- S
ket, ahol mar egy majdnem
200 f6s kdzosség var benneteket: JATSZADA TARSAS KLUB

Gina: A klubba barkit szivesen latunk, a legjellemz6bb kor-
csoport 25-40 év kozotti, de volt mar egy id6ben kiska-
masz és nyugdijas is egy asztalnal. Széval gyertek le nyu-
godtan, mindenkit szivesen latunk. A visszatérd tagjaink
kozott helyiek és masik telepilésen él6k egyarant vannak,
aminek szintén nagyon orulink.

Geri: Tarsasjatékokbdl prébdlunk egy széles
valasztékot tartani, hogy mindenki megtaldlja
B a maga szamara megfelel§ kihivast. Az egy-
.| szer(i party jatékoktdl kezdve az igazi heavy
' eurdkig probaljuk biztositani a hozzank lato-
gatéknak a kikapcsolddasi lehet6séget. A klub
rendelkezik sajat készlettel, de a személyes
gylijteménylinkkel egyiitt egy tobb szaz darab-
bol all6 paletta all a rendelkezésiinkre, minde-
gyik arra véarva, hogy az asztalra kerdljon.

Egyébirant a helyi szabadtéri rendezvényeken
is meg szoktunk jelenni, ahol az alkalomhoz
leginkdbb ill6, konnyed szérakoztatd jatékokkal
szoktunk készlni.

A jov6beni terveink kozott szerepel még, hogy
idén miis szeretnénk csatlakozni a Tarsasjatékok
Ejszakajahoz, igy majd a mi ajténk is nyitva all
majd minden jatékra szomjazé vandor el6tt,
akik ezen az éjszakan megpihennének nalunk.

| UNMATCHED BAJNOKSAG

,A csatatéren senki sem egyenld.”

Geri: Ez a verseny dolog igazdbdl az én agymenésem.
Imadom ezt a jatékot. Kifejezetten vonz a jaték egyszer(-
sége, hogy nem kell agyalni azon, milyen uj lapokkal bévit-
siik a paklinkat, mint pl. egy TCG vagy LCG jaték esetében,
hanem tokéletesen elegendd a fix lapokbdl allé paklink
ahhoz, hogy kibontakoztassuk taktikai képességeinket.
Szerintem a maga nemében az egyik legjobb parbaj jaték,
elképesztéen szép minifigurakkal és gyonyor( grafikakkal.

Valamikor 2021 nyardn szereztem meg az els6 UNMATCHED
dobozom, ami az ARNY Es KGD volt. Azdta az Osszes
magyarul megjelent kiadas megvan, valamint az angol
nyelv( szettek szinte majdnem mindegyike megtalalhato
a készletemben.


https://www.facebook.com/groups/1032078110842869

A versenyek kozelébe gy keriltem, hogy mivel sok jaték
van, és alkalomrdl alkalomra nagy a forgas, hogy éppen
mivel jatsszunk, igy szegény UNMATCHED eléggé elhanya-
golédott az évek sordn, annak ellenére, hogy szép foko-
zatosan gyarapodott a dobozok szama. gy aztan amikor
Pesten versenyeket kezdtek rendezni, azonnal éltem én is
alehetBséggel, és elmentem, hogy alkalmam legyen lepo-
rolni régota pihend harcosaim. Mondanom sem kell, elég
sokszor kikaptam, de mikor sikerilt behuzni egy gy6zel-
met, na, az baromi jé érzés volt! llletve nem utolsd sor-
ban sikeriilt végre jatszanom az egyik kedvenc tdrsasom-
mal, mégpedig olyan emberek tarsasagdban, akik hozzam
hasonldan szeretik azt. Kell ennél tobb a boldogsaghoz?

Itt éltem meg azt az elképeszt6 hangulatot, amit csak egy
versenyen tapasztalhat meg az ember. Igazi hulldmvasut,
de fantasztikus! Ezért a legutdbbi verseny utdn azonnal
megfogalmazodott bennem az érzés, hogy ezt a hangula-
tot szeretném elhozni ide hozzdnk Szadara és hazigazddja
lenni az els6 UNMATCHED versenylinknek. Aki prébalta mar,
bizonyara ismeri a jaték jelmondatat: ,,a csatatéren senki
sem egyenl&”. Mi viszont minden érdekl6d6t nagy szeretet-
tel varunk, érkezzék kozelrdl vagy tavolrdl. Mindenkinek itt
a helye, aki egy kis kihivasra és szorakozasra vagyik.

Mi is szeretnénk egy szép, rangos versenyt rendezni, amely-
hez ugy néz ki, hogy minden lehet&ség adott.

A verseny megvaldsitasat és lebonyolitasat a Hunmatched
Arénaval kozosen végezzik. Jelenlétiknek kdszonhetGen
garantalt a verseny magas szakmai szinvonala, ugyanis
naprakész tuddssal és
a nemzetkozi verseny-
tapasztalattal rendel-
keznek az UNMATCHED
vildgdban. Egyuttal az
Aréna idei versenysoro-
zatdnak elsé hivatalos él§
helyszine is mi leszlink.
Emellett megemliteném,
hogy online is szervez-
nek versenyeket, illetve
jatékokat, ugyhogy érde-
mes rajuk odafigyelnie
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mindenkinek, akinek kevés lehet&sége van az él6 jatékra.
Oket megtalaljatok a Discord szerveriikon is.

Madsik kiemelt szereplGje rendezvénylinknek a verseny 6
tdmogatdja: a REFLEXSHOP. A felajanlasuknak készonhetden
az els6é harom helyezett kilén dijazdsban fog részesiilni,
de emellett minden résztvevé hazavihet majd magaval
egy kis emléket. Ugyhogy amint megnyilik a regisztracié
a versenyre, tessék jelentkezni, hogy lassuk, mennyien
lesziink, és mindenkit meg tudjunk lepni egy kis aprosaggal.
Varhatdan egyébként februar végétdl taldlkozhattok mar az
el6jelentkezéssel és a versenykiirassal is.

Valamint mi is készlllink egy kis meglepetéssel, amelyet
a TOP 5-6n kivil rangsorolt versenyz6k kozott sorsolunk

majd ki.

A verseny aprilis 13-an lesz 12:00-té6l Szadan a Faluhazban,
melynek cime Dézsa Gyorgy ut 63.

Gyertek el, legyetek részesei a legendanak, lépjetek be az
arénaba, a legendak kozé!

Taldlkozzunk aprilisban!
Koszonjik a figyelmeteket!

Udvézlettel, a JGtSzada Tdrsas Klub!
(Gina, Brigi, Bence és Geri)

JatSzada Tarsas Klub

Helyszin: szadai Faluhaz
Cim: Szada, DAzsa Gyorgy ut 63.

Rendszeresség: havi egy hétf6 17:00-20:30
és havi egy szerda 17:00-20:00

Szervez6k:
Dr. Vigh Georgina (Gina), Varga-Brezina Brigitta (Brigi),
Varga Bence (Bence) és Szabd Gergely (Geri)

Webes platform: Facebook

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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Interja

Nyugodtan kijelenthetjiik, hogy ELIZABETH HARGRAVE 2019-es FESZTAV cimii jatékaval egy (szarny)csapasra berob-
bant (beroppent?) a tarsasjatékos koztudatba. Hosszi héonapokig vele voltak tele a gamer forumok, és nem volt
olyan aspektusa a jatékanak, amit ki ne veséztek volna. Aztan jottek a kiegésziték, kozben egy pillangdék vandorla-
sardl sz0616 jaték, a MARIPOSAS, aztan egy-két év csend kovetkezett. De a szerz6 nem iilt a babérokon, hanem tavaly
is és idén is kijott uj jatékokkal, és ugy sejtjiik, ez még sokaig igy is marad. Valéban?

A 2019-es év, gondolom, felforgatta az
életed, mivel a FEszTAv hamar a toplistak
élére keriilt. Mi vezetett a sikerig?

Ha tudndam, djra és Ujra megismételném. De azt hiszem,
két tényezd volt ebben igazdn fontos. Az egyik, hogy azért
fogtam jatéktervezésbe, mert nem tetszettek a kedvenc ja-
tékaim tobbségének témavalasztasai. Kiderilt, hogy nem-
csak a személyes ambicidéimat elégitettem ki olyan témaju
jatékokkal, amiket szeretek, de egy teljesen kitoltetlen pi-
aci rést is talaltunk. De a téma 6nmagaban nem lett volna
elég ehhez a sikerhez. A masik tényez6 szerintem az, ahogy
a motorépités (engine building) m(ikodik a FEszTAvban.
ElképesztGen élvezetes, plusz a jatékostdblan vannak ugré-
deszkak, amik szinte mindig hajtanak el6re.
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A nevedet sok helyen megismerték

és a tarsasjatékosok is felfigyelnek

a hallatan, mégis mindegyik jatékod

mas kiadonal jelent meg. Ma mar
megkeresnek a kiaddk, hogy van-e valami
uj jatékod, vagy neked kell kilincselned
naluk?

Valdban kapok emaileket kiadéktdl a nagyobb tarsasjaté-
kos rendezvények kornyékén, hogy van-e barmilyen jaté-
kotletem. Ez hatalmas valtozas 2016-hoz képest, amikor
nekem kellett a talalkozokat megszervezni, hogy bemutat-
hassam az Otleteimet.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_04.pdf#page=5
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A FEszZTAv sikerét meglovagolva
hamarosan érkezik a WYRMSPAN. Részt
vettél a fejlesztésében vagy masok
gondoltak tovabb az otletedet?

CONNIE (CONNIE VOGELMANN — a ford.) tervezte a jatékot,
én a fejlesztésbe a jatékteszteléseknél kapcsolddtam be,
és segitettem neki és JAMEY-nek kitaldlni, hogy hol és mi-
ben hasonlitson a FESzTAvhoz, ugyanakkor 6nallé jaték-
ként is megallja a helyét.

A legtobb jatékod a természet csodaival
foglalkozik. A természetet jarva kapsz
ihletet a jatékaidhoz?

Mindenfelé kapok ihletet. Inkdbb ugy fogalmaznék, hogy
az ihlet akkor szall meg, amikor valami konkrét dolgot ta-
nulok, és nem csak Ugy a hétkéznapokban.

Ha mar a természetnél tartunk: mennyire
figyeled a nem altalad tervezett
természeti témaju jatékokat? Esetleg van
kedvenced?

Egy ideig prébaltam Iépést tartani vellk, de mdar nincs

tébb hely a polcomon. A CASCADIA VADVILAGAval viszont
sokat jatszom.

Az UNDERGROVE témaja osszecseng

A fak titkos élete cimii konyvvel. Esetleg
a konyv adta az inspiraciot, vagy esetleg
a gombaszas az egyik hobbid?

Tobb mint 20 éve vagyok hobbi gombasz, mar jéval azel6tt
az voltam, hogy az a kényv megjelent volna. J6 latni, hogy
milyen klassz konyvek jelentek meg a témaban az elmult
néhany évben. Nagyon ajanlom példaul Suzanne Simard
emlékiratait, A bolcs erdd titkai — Az anyafa felfedezését.

www.jemmagazin.hu

A Fox EXPERIMENT témdja nem nyerte
el annyira a rajongdk tetszését, pedig
a tematika és a mechanika szépen
osszefonodik. A témat vagy a jaték
miikodését talaltad ki el6bb?

Visszautasitandm, hogy a téma nem tetszett a rajongok-
nak. A Kickstarter kampdny nagyon jol sikerilt, és renge-
teg ember mondta, aki hallott mar a kisérletrdl, hogy iz-
gatottan varjak, hogy ebbdl jaték jelenjen meg. Ez a mend
tudomdnyos kisérlet nagyon inspirdlt arra, hogy kitalal-
jam, hogyan lehet a genetikai véletlenszer(iséget és a ge-
neracidkon keresztil ativel6 tulajdonsagokat a jatékban
megjeleniteni.

= The Fox -
ient

- Experi

e

A f6 profilod a csaladi jatékok. Esetleg
tervezel nyitni a gyerekjatékok felé?

Ugy érzem, hogy az UNDERGROVE kicsit komplexebb, mint
a FESzTAv. Ennél bonyolultabb jatékokat nem szeretnék,
mert az nagyon meghatarozza, hogy hany ember hajlandé
majd jatszani vele. A legjobb egy olyan jaték, amit a kezdd
jatékosok is megértenek, de a gyakorlottabbaknak is elég
kihivast jelent, hogy lekdsse 6ket. Nem zarnam ki a gye-
rekjatékokat a jovGben, de altaldban nem ilyen iranyban
forognak a gondolataim.

A tarsasjaték fejleszt6k kozott
tulnyomaan férfiakat talalunk, és csak
kisebb hanyaduk né. Nehéz n6ként
érvényesiteni az érdekeidet? Van kedvenc
néi szerz6d?

Ezt nehéz megmondani, nem igaz? Az emberek vajon ko-
molyabban vennének, ha nem né lennék? Nem tudom.
Csak azt tudom, hogy az elején nagyon egyedil éreztem
magam. Az elmult években sokat javult a helyzet, és azt
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gondolom, hogy ahogy egyre tobb né ér el 1athatd sike-
reket, egyre konnyebb lesz a n6knek, hogy elfogadottnak
érezzék magukat. Kivancsian varom, hogy milyen hatassal
lesz erre baratném, CONNIE VOGELMANN elsé két jatékal

2020-ban ERIC LANG egy tweetje utan

irtal egy bejegyzést a tarsasjaték iparban
jelenlévé rasszizmusrol, homofobiardl és
egyenl6tlenségekrol. Latsz azéta valtozast
a témaban?

Azt hiszem, abban az iddszakban figyeltek fel az em-
berek leginkdbb erre a témdra. A legnagyobb valtozas,
hogy a cégek részérél mar nem beszédtéma ez a dolog.
Szerintem a legtobb gamer nagyon elfogadd, de torté-
nelmi és tarsadalmi tényez6k is vannak, amik lassitjak ezt
a folyamatot. Es barmikor, amikor felemelem a hangom
a témaban, a gamer tarsadalom egy borzaszto része azért
kimutatja a foga fehérjét. A leginkdbb azt szeretném, ha
az emberek megértenék, hogy minél tébb embert vonza-
nak be a tarsasjatékozasba és a tarsasjaték tervezésbe, ez
az egész csak annal nagyobb és jobb lesz.

Tobb interjuban is emlited, hogy szeretsz
a megszokottaktdl homlokegyenest eltéro
jatékokat tervezni. Hogyan lelsz ra az uj
témakra vagy mechanizmusokra?

0, nincs hiany olyan dolgokban a vildgon, amiket érdekes-
nek talalok. Es aztan jon a kérdés, hogy valdban foglalkoz-
zam-e azzal, hogy egy jaték mechanikdjan keresztil ho-
gyan tudom a legjobban atadni, ami igazan tetszik benne.
A rékatenyésztés a genetikai kocka dobdsardl és a genera-
cidk felnevelésérdl szdl. Es amiatt, hogy a fak és a gombak
taplalékot cserélnek egymassal, a jatéknak is az er6forrds
cserérdl kell szdlnia. InnentSl mar csak azt kell kitaldlni,
hogy ez hogyan fog m(kodni.

A madarak, a lepkék, a rokak és a gombak
utan melyik életformaval fogunk
talalkozni a kovetkez6 jatékodban?
Elarulsz par titkot a tervezGi asztalodrol?

Ossze kell szednem magam, hogy befejezzem a FESzTAV
kovetkezd kiegészitGjét, miel6tt masra forditom az id6-
met. De csindltam egy egyszer( prototipust egy kagyld
gyljtégetds jatékhoz, amit az ihletett, hogy Floriddban
néttem fel. Nem tudom, hogy lesz-e bel6le valami.

Nemzetiség:
amerikai

Kedvenc jaték:
Race for the Galaxy

Kedvenc jatéktipus:
engine building
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ElizabethiHargrave

Eletkor:
51

Leghiresebb jatékai:
Fesztdv

Utoljara jatszott jaték:
Ark Nova

<< Vissza a tartalomjegyzékre



Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
132. szamat!
A kovetkezo szam megjelenését aprilis 1-re tervezziik.

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatodink:

o) |

LR A-GAMES

Cartamundi €) "A

Tovabbi partnereink:



https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/

AZ ISMER

RAJONGOI JATEKOSSEGEDLETEK

Javaslat: Nyomtasd ki az alabbi 6 oldalt 3 darab 250-300 g-os A/4-es papir mindkét oldalara,
majd vagd ki a tablakat a vagdjelek mentén.

A kétoldalas jatékossegédletek egyik oldalan az egyes régidkhoz tartozé kartyaértékek
Osszefoglald tablazata, illetve a kereskedésjeldlok eloszlasa talalhatd; a masik oldala pedig a
Gyarmatok hasznositdasa jatékvarians szabalyainak és jatékelemeinek rovid ésszefoglalasat

tartalmazza.

Ez a rajongdi promocid a Reflexshop kiadd és az eredeti készitd engedélyével késziilt.
Minden jog fenntartva a FryxGames © és a Reflexshop © éltal.
A jatékossegédleteket tervezte és szerkesztette: McLane (BGG: mooncake2000)
A magyar verziot forditotta és szerkesztette: Bak Richard
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