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Bolondos Lapok
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Kivételes egyuttm(ikodésre volt kilatas, a két sztarszerz8, PIERROT és HAINOCZY
SOMA egy kozbs boros jatékot késziilt tervezni, de ahogy a k6zmondas tartja,
két dudas nem fér meg egy csardaban (és LAJOS még ott se volt), széval sajnos
mar az alapvets koncepcidoban sem sikeriilt nekik dilére jutni.

A REFLEXSHOPnal szamos maso-
dik kiaddst megéré jatéknal a cim
maodositdsa vdarhato, a teljesség igé-
nye nélkal par példa: A NYUGADTI
KIRALYSAG ~ EPIDTGMESTEREI, HARRY
PODTER: A ROXFORDTI CSADTA, CSIRKE
VS Hobtog. A kiadd dllitélag Kki...
mondhatatlan  dilemmaban  volt
a névvaltoztatasokkal.

GYORI Zoul Uj jatéka egy komoly,
Osszetett, heavy eurd jaték lesz!
Na j6, bevalljuk, a tobbi hirrel ellen-
tétben ez csak egy aprilisi tréfa, tud-
juk, hogy ennek még ti sem délnétek
be, természetesen ismét egy beszél-
getds jatékot varhatunk hamarosan
a Mestertdl.

TOP SECRET

www.jemmagazin.hu

A DELTA Visionnél hamarosan Urese-
dés lesz. Az arazdsért felelGs kolléga-
jukat tobb luxusmarka megkereste,
lenyligbzte 6ket a kiadd drazasi gya-
korlata. A kiadé nem reagdlt a plety-
kadkra, a kommunikaciéért felelGs
munkatdrsrél csak legenddk kerin-
genek a cégnél, vannak akik hisznek
benne hogy létezik, masok kinevetik
az efféle babonas hiedelmeket.

A KEkJATEK stilust valt. Uj jatékuk
cime: SZEREZD MEG ERDELYT! (A jaték-
ban Romanidval vagy és el kell hodi-
tani Erdélyt Magyarorszagtél.)

A GEmkrusnal ugy hirlik, hogy Huni
alldsa veszélyben forog. A vezet6ség
allitélag megelégelte, hogy HUNI mar
azt szivdrogtatta ki, hogy mi lesz a
kiadé 1000. jatéka (mikozben errdl
nekik még fogalmuk sincs). Azonban
aggodalomra semmi ok, HUNI nem
marad allas nélkdl, allitdlag tobb plety-
kalap is ajanlott mar neki munkat.

Szenzacid!

SzoLLés1  PETIrS|
kidertilt, hogy

farkasember!
Tobben is attak,
ahogy a KuTnA
HORA eziist szin(
alkatrészei meg-
égetik a kezét.

<< Vissza a tartalomjegyzékre




Bolondos Lapok

4 A Hasbro a nagy siker( Twister jatékat

e e e I re ezuttal uj kontosbe bujtatja és elkalau-

zolja a kivancsi érdekl6d6ket egy 19. sza-

zadi londoni arvahdzba. A jatéknak még
A Fryxelius Marsjard értelmes él6lé- | csak munkacime van: Oliver Twister.

nyeket fedezett fel a Marson, de épp

. : egy fura tarsassal jatszottak, valami
alista tervgazdasagot celozza meg, vissza- | gg|d marsraformaldséra sikerilt lefor-
repit minket a kolhozok, a TSZ-ek idejébe.

A munkasokol lehelyezds Uj gazdasagi
jaték varja tesztelGit, jelszd: workerpfist!!!

| Rovid hireink kdvetkeznek.

Alexander Pfister kbvetkez6 jatéka a szoci-

ditania a szakért6knek a jaték nevét,
és inkabb eltitkoltak a szenzacios hirt.

Reiner Knizia visszavonul, azt mondja,
nem birja a tempdt a magyar tarsas-
szerz6k iramaval.

Antoine Bauza ezlUttal egy kényes témat
feszeget, a Menobauza egyel6re még csak
el6zetesen, KMS-en érhetd el.

Vlaada Chvatil és Vladimir Suchy egy
A poliomin jatékok atyja és a teriiletfog- | Uj ivds jatékot hirdetett: aki helye- | Azolasztarsasos,céh” palyat modosit és
lalés jatékok kirdlya shakespeari témat | sen ki tudja mondani a neviiket, | Ugyvédi iroddt alapitanak Amerikdban,
talaltak, a tetrisz vildgat Hamlet legenda- | azt meghivjdk egy felesre. Ignacy | Luciani és Tascini és Sabia és Gigli és
javal vegyitik és “Rosenberg és Langstern | Trzewiczek ,lajkolta” az Gtletet. Mangone és Pavarotti és a fia néven.

halott” néven terveznek Uj tarsast.

H. P. Baxxter legutdbbi interjujaban
megszellGztette, hogy jo baratjaval,

Uj, virusos ver-

Marie Cardouat-t meggyanusitottak, hogy | ziot adnak ki a

igazabol 6 volt az els§ mesterséges intelli- | Dominionhoz, Phil Walker-Harder-Scooter terve-
gencia, aki képeket manipulalt. Vakcinarino z8vel egy Uj, licitdlds jatékon, a How
alcimmel. much is the fish-en dolgoznak.

Alan R. Moon megeskidott,
hogy V, mint vérbosszut hajt
végre mindenki ellen, aki
valaha is megkérdezte, hogy
mi a kedvenc képregénye.

]
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@ .POOHDEMIC »#
' @ | Hollywood és Ridiger Dorn hosszutavu

Tha's Hlue Hew veruslion OF- POHDEmCHC tHis wcows sistime this !Imeﬁ
Ahe Hundred—Moos Bud | his dssiotent. Te his asisstanc © Kanga

B LB Ty feree i Tie b szerzGdést kotott, és a szerzé kedvenc trash
‘ 4§ STOP THE M‘B_In'gunm?m« ﬁ horror filmjét ltetik at a szerz8 életmdiivét
e " W‘ﬁ 1 megiinnepelvén: mindenki késziiljén, Gjabb

vilagkatasztréfaval kell szembenéznie az
emberiségnek, érkezik a Dornado.

Stefan Feld nem
bir ledllni a jaté-
kai  Ujrakiaddsa-
val, ezuttal a The
Castle of Buda
cimen varhaté
t6le egy korabbi
sikerjatéka.

Richard Garfield
uj jatéka for-
mabonto lesz:
hétfégyllols,
narancssarga
macskdk pro-
balnak megho-
ditani egy tal
lasagne-t.

A Pandemic Uj verzidja, a Poohdemic ezut-
tal a Szazholdas pagonyban szedi aldoza-
tait: dr. Bubd, akarom mondani Bagoly és
asszisztense, Kanga vajon képesek lesz-
nek-e elég mézet begydjteni, hogy megfé-
kezzék a veszett Nyuszit?

Attila

www.jemmagazin.hu



Kedves Jatékosok!

Erdekes a mostani lapszamunk megjelenési
datuma, hiszen nemcsak a husvéti tinnepkor
napjait éljuk, de aprilis 1. is itt van, az pedig,
ugyebar, egész masrodl hires. A komolysag és
a komolytalansag igy e napban Gsszeér, és la-
punk is valahogy ezt akarja megragadni a ki-
valasztott jatékokkal és cikkekkel, reméljik,
szorakoztatdan.

mitikus lények (A FENEVAD), vagy egy bar-
mennyire is szuper csapat (SZUPERCSAPAT! és
SZUPERCSAPAT! — STRANDKUPA). Ez utdbbi ja-
tékokhoz most promokat is taldltok a lapban
(SZERENCSEERMEK és TELI PALYA modulok).

Ha megint nagyon komolyak lennénk, szdlja-

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tdrsasjaték-
magazin jatékosoktol jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letolthet6 PDF formatumban a jemmagazin.hu

F6szerkesztG: Heged(is Csaba

Tordel6szerkesztok:

tok rank, de ezt mi is észleltlk, igy bekeriil- Arvai Katalin Lukrécia, Benyd David, Csukds Csaba, Hellman
tek a magazinba olyan jatékok is, amelyek- Vivien és Kiss Zsofia

A komolysag, az emelkedettség, a felemelke- ben csaladdi kérben robban a bomba (Tick...
dés sok cikket jellemez, hol spiritudlisan, hol  TAck... BUMM: FAMILY) vagy éppen kukacokat Olvasészerkesztok: ,

ténylegesen. A spiritudlis utat az el6z6 sza-  kell grillezni (KAC-KAC KUKAC). Viszont vigya- [ISEIRCESNEIZAEINEIC N EICIERR U ER U EIRE TS

munk borités cikkének szerzéjével, CARMEN és Szabd Maté
GARCIA JIMENEZzel készitett interju képviseli,
a tényleges emelkedést inkabb a tébbi ismer-
tetd. Profan a hasonlat, de boritds cikkiink (A
LEGI TARSASAG), ami a repulésrél szél, ennek

zat, nem mind valédi, ami JEM cikk! Aprilis 1.
szelleme lengi be a magazint ilyenkor, széval
ne vegyetek mindent komolyan, akar egy
magyar toérténelmi jaték (VAE VicTis — VIVAT
ViIcTOR!) bemutatasardl vagy egy létez, de

Andrics Mariann, Kiss Csaba, Kdczan Attila és Krantz Domokos

Jelen szamunk cikkeit irtak:

legjobb példdja. Aztdn itt van az a mondds, igencsak 18+-os jaték (DomIPOPO) ismerteté- Bak Richard (Ricsi), Belevéri Eszter (Besty), Bozsik Marton
hogy a fak nem nének az égig—de mivan, ha  sér6l van szé. Es akkor még nem is emlitettiik (bzskmrc), Eperjesi Gergely (Gergely), Juhdsz Péter (Shepard),
mégis? Probaljuk ki egy Uj magyar fejlesztésli  azokat a jatékokat és elemzéseket, amelyek Kiss Csaba (drkiss), Kiss Zséfia (Mona), K6czén Attila (Attila),
jenga-rokon jatékban (SUPERA)! Az éplletek hihet&sége erésen kétséges. Ha ez még nem Krantz Domokos (Domi), Nemes Ménika (nemes), Rigler Laszl6
sem érnek az égig, ezt tudjuk Babel tornya elég, vessetek egy pillantast a tarsasos vilag (F6nix) és Szabd Maté (Dundee)

6ta, de ennek ellenére megprébaljdk, mind  hireire, amikkel szeretnénk, hogy minden ol-
a vilag épitészeti csoddi (A VILAG CSODAI), vasonk naprakész legyen. De komolyan!
mind egy-két odon kastély (CARCASSONNE:

A KODBE ZART CARCASSONNE). Egy biroda- Olvassatok a JEM-et, latogassidtok a JEM
lom is — képletesen szdlva — felemelkedhet, honlapjat, kdvessétek a Facebook oldalunkat
ahogy azt mostanaban a moziban is lathat-  és jatsszatok minél tobbet!

juk (DUONE: IMPERIUM — HALHATATLANSAG),

de vigyazat: a fent l|év6knek néha az Jé jatékot!
a sorsuk, hogy elbukjanak, legyenek azok

uralkoddk (DERESERDS  DICSGSEGE) vagy

Hirszerkeszt6: Szab6 Maté (Dundee)

A képanyagért koszonet a magazint tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzdje
hozzéjarulasaval hasznalhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk és a kiaddk
tulajdonaban vannak, vagy a
A JEM Szerkesztésége www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.
Elérhetdség:
jemmagazin@gmail.com

A kiadd neve: Tarsas Kozpont Egyesiilet
Székhelye: 1162 Budapest, Attila u. 133.
A kiadasért felel6s személy neve: Heged(is Csaba
A szerkesztésért felel6s személy neve: Heged(is Csaba
ISSN 2786-1546

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok széllni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz o Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetdségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok — Komplexebb szabalyu vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb
ordig is tarthat.

Partijatékok — Olyan jatékok, amikben a legf6bb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok — Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk

Csaladi jatékok — Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket @
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy —

g & &

oraig is.
- s (o e s Fejleszt6jatékok — Kisgyerekek, 6vodasok és kisiskoldsok
(&) Sglfrekjatekok — Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasok- szémdra kitalalt jatékok gondolkodésuk, érzékeik és készségeik

jatékos fejlesztésére.


https://jemmagazin.hu/
https://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/jemmagazin
mailto:jemmagazin%40gmail.com?subject=
http://jemmagazin.hu
http://www.boardgamegeek.com
mailto:jemmagazin%40gmail.com?subject=
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Kis kiadok
tarsasjatek fesztivalja

A-GAMES Helyszin: Virag Benedek Haz
J:m Cim: 1013 Budapest, Dobrentei utca 9.
Vg Datum: 2024.04.20. szombat

™ Id6pont: 9:00 - 20:00
< 3nyrél bévebb informéciot
KIADO z eseményrol béve |r,1 ormaciot a
Facebookon talalsz!
(@\

BRIGHT LANCE
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

Mayday! Mayday! - hangzik a pilotafiilkébol a kétségbeesett segélykérés. Villognak a ledfalon a kapcso-
I6k, a kerozin szivarog, kézben probaljatok egyenesben tartani a gépet, mert légorvénybe keriiltetek...
llyen és ehhez hasonlé kiélezett helyzetekbe keriilhettek A LEGI TARSASAG tarsasjatékban. lzgalmasnak hangzik,

ugye? Valdban az, de nézziik meg a jatékot kozelebbral!
| Jatékelemek

A jatékostabla egyben a repil6gép pildtafiilkéje
o is, és a jaték soran kockakat fogunk lehelyezni

' agép killonboz részeire, igy mint fordulasjelzd,
! hajtomdvek stb. A tabla jobb fels6 részén talal-
haté a magassagsdv, ami egyben a forduldjelz6
is, mert minden forduléval egyre lejjebb eresz-
kediink, igy ezt a savot is mindig lejjebb huzzuk
eggyel. 6000 méter magassaghadl indulunk, a cél:
a biztonsagos landolds. 2000 méternél van egy
Ujradobas jelz6, igy amikor elérjiik ezt a magas-
sagot, megkapjuk ezt a tokent. A bal fels6 részen
taldlhaté a megkozelitéssav, ahol reptldk talal-
haték. Amikor a hajtémdvekkel haladunk egyet
vagy kett6t ezen a savon, akkor lejjebb kell hdzni
ezt is. A megkozelitéssav mellett taldlhaté még
egy Ujradobas jelols, amit mar a jaték elejétdl
felhaszndlhatunk. A pilétafiilke kbzepén taldlhato a vezér-
I6pult, benne a fordulasjelz6 koronggal, alatta pedig az
aerodinamika jel6l6k helyezkednek el, amik segitségével
tudjuk majd beallitani az adott fordulasi irdanyt. Az aero-
dinamika jel6l6k alatt vannak a fékek, a tabla két szélén
vannak a fékszarnyak.

Minden kulcsfontossagl mdszernél vannak kockahelyek,
amiknél meg van adva, hogy vagy csak a piléta, vagy csak
a masodpiléta tehet oda
kockat. Ez aldl kivétel
a pildtafilke alsé része,
ahovd mindketten tehet-
nek kockdkat. Ami még
mindenképp  emlitésre
méltd, hogy a szabaly-
kdonyv mellé, ami talaléan

www.jemmagazin.hu 8

REPULES)

~ NAPLO

a Leszallasi eljaras nevet viseli, kapunk egy Repiilési nap-
I6t is, ami lényegében egy kampanyflizet, tobb nehézségl
szintl palydval és egyre bévilé jatékelemekkel.

| Lobog a szélben a szélzsak

A LEGI TARSASAG egy két személyes, kooperativ jaték, ami
mar azért is Udvozit6, mert a piacon kevés van belGle,
pedig lenne ra kereslet. Ahogy a cime is sejteti, az egyik
jatékos a pildta, a masik pedig a masodpildta, akik kiizdve
az elemekkel, mint az idGjaras, a jeges kifutd vagy éppen
az igencsak fogyatkozo kerozin készlet, prébdlnak bizton-
sagosan foldet érni.



| Villognak egyre a lampak
A jaték harom fazishol all
1. Stratégiai megbeszélés és kockadobas

Ahogy fent emlitettem, ez egy kooperativ jaték, de most
jon a csavar, mert a kockadobdsaink értékét nem oszthat-
juk meg a masikkal, igy a stratégiai megbeszélés is a koc-
kadobas el6tt fog zajlani. Példaul azt nem mondhatjuk,
hogy ide majd 6-os kockat tegyél, de azt megbeszélhetjlik,
hogyan probaljunk meg haladni.

2. Kockalehelyezés

Ez a jaték lelke, mert ezzel hajthatunk végre akcidkat.
Tobb akcidhely is van, ezekbdl kett6 kotelezé: a fordulas-
jelzé és a hajtdmlvek, ahova minden forduldban kell ten-
nink kockakat.

» Fordulasjelz6: Amint lekerilt erre a helyre a két
dobdkocka, a fordulasjelz6t a magasabb értéki
dobdkocka iranyaba kell forditani, annyi értékkel,
amennyi a két kocka kiilonbsége. Ha a kapott érték
az x-re keril, a repil6 megpordil és lezuhan, igy
elvesztettiik a jatékot.

» HajtomUvek: Ennél az akcidhelynél a sebességet ira-
nyithatjuk, mert a két kocka Osszértékétdl fliiggben
haladunk a megkozelitéssavon.

» Radid: Itt tavolithatunk el a megkozelitéssavrol
repul6ket, mert ha van a savon még el nem tavo-
litott repuild, azzal 6sszelitkozhetilink és elveszithet-
juk a jatékot. A kocka értéke adja meg, hogy melyik
mez6rdl vehetiink le repul6t.

» Futdomu és fékszarnyak: A futémdveket csak a pildta
kezelheti, a fékszarnyakat pedig csak a masodpildta.
A kinyitasaval novelhetjik a megallasi értéket, ugy,
hogy az aerodinamika-jelol6ket arrébb mozgatjuk
a savon.

www.jemmagazin.hu

» Fékek: Ezt az akciéhelyet csak a piléta hasznalhatja,
ezzel tudjuk noveli a fékezés értékét, mivel a jaték
végén a sikeres landolashoz a hajtémdveken |évé két
kocka 6sszértéke adja meg a megallast, és ha ez az
érték nagyobb, mint a fékek bedllitott értéke, akkor
tulcsuszunk a kifutdn és elveszitettik a jatékot.

» Osszpontositds: Itt tudunk kockamddositas jelz6ket
szerezni, amik igen hasznosak a jaték soran.

3. Forduld vége

Csokkenteni kell a magassagot, és ekkor vessziik vissza
a dobdkockainkat is.

!

| Repiilni hiv a magas ég

A fent leirtakbdl kiderul, hogy hanyféleképp lehet elveszi-
teni a jatékot, de hogy lehet nyerni? Természetesen ugy,
ha sikeresen landoltunk. Ehhez az alabbi kovetelmények-
nek kell teljesilnie:

» A megkozelitéssavrol leszedtiik az 6sszes repil6t.

» Minden fékszarnyat és futomdvet bekapcsoltunk.

» A forduldsjelz6 pontosan vizszintes allasban van.

» A hajtémikockak lehelyezése utan a sebesség ala-
csonyabb, mint a fék értéke, tehat meg tudunk allni.



| Vélemény

A LEGI TARSASAG nalam jott, latott, gy6zott, és a kétsze-
mélyes jatékok kozil letaszitotta a kedvencemet, a MR.
JACKET a trénjardl.

De hogy miért is tetszik ennyire? A jaték nagyon rovid
idén belll igen er6s fliggdséget okoz, és olyan adrenalin
Ioketet ad, amit eddig egy jatéknal sem éreztem. Ott van
az dllandé fesziiltség és hogy a jatékostarsunk mit fog rea-
galni 1-1 kockalehelyezésiinkre. Példaul sosem felejtem
el, hogy volt egy olyan jatszmank, amikor az utolsé for-
duld utolsd kockdja dontotte el, hogy le tudunk-e szallni.
(Emiatt van bennem egy kis MinD-os érzés is, hisz ott is ra
kell érezni a masikra.) Mindezt kb. 30 perchen, igy nagyon
sok jatszma le tud zajlani egymas utan rovid id6 alatt.
Mindemellett el kell mondanom, hogy A LEGI TARSASAG
nem konny(, ellenben nehéz. A kockadobdsok révén van
benne szerencsefaktor, de a kockamddositdkkal és Ujra-
dobas jelol6kkel némiképp lehet ezen segiteni. (A 20+ jat-
szma alatt, amit beletettlink a jatékba, 6sszesen egyszer
vesztettlink a szerencsétlen dobasaink miatt.)

Az \Ujrajatszhatésagra sem lehet panaszunk, mert
a Repllési napléban hdrom nehézségi szinten, tobb
palyan is kiprébalhatjuk magunkat, de emellett hab a tor-
tan, hogy a REFLEXSHOP jovoltabdl a Liszt Ferenc RepulGtér
promo mellé leforditottak a kiadé honlapjan Iévé tovabbi
palydkat is, igy még tobb helyzetben is kiprébalhatjuk
magunkat.
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J 6sszsfu NGOLAS

Ha legalibb egy dobékockat lehelyeztetek a
futdmire, illetve a fekszdrnyra, a masodpilota
azonnal dobjon a forgalomkockaval. Ezutan |
helyezze a vezérlopult barmelyik dres mezdjére |
szintol figgetiendl, majd hajtséatok végre

ugyanugy, mintha hagyomanyos
dobokocka lenne, a

www.jemmagazin.hu

Plusz pont, hogy a jaték rendkiviil tematikus, és tény-
leg egy repulé pildtafiilkéjében érezhetjilk magunkat, és
mivel titkosak egymas el6tt a kockak értékei, igy a kiilon-
b6z6 kockalerakasoknal egymasra kell reagalnotok, pont
ugy, mint a pildtafiilkében a pildta és mdasodpildta, akik
csak egymasra szamithatnak szorult helyzetben.

Osszességében nekem nagyon bejott A LEGI TARSASAG és
jo szivvel ajanlom kiprébalasra!

TIPP: A jatékszabdly hdatoldaldn Iévé Stratégiai tandcsokat
mindenképpen nézzétek dt!

Besty

Tervez6:
Luc Rémond

Kategoria:
kockalehelyezds, kooperativ

12+ ®2 <20
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https://boardgamegeek.com/boardgame/373106/sky-team
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https://www.scorpionmasque.com/en/sky-team
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_05.pdf#page=15
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_12.pdf#page=14
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A fenevad

2-4

60-120’

»Légy Udvozolve az északi teriileteken... egy olyan helyen, ahol a természet még mindig felfedezetlen, misztikus
és veszélyes. Amikor az emberek megérkeztek ide, azt hitték, hogy egy érintetlen paradicsomot talaltak, tele sirdi
erdékkel, halakban bévelkedé tavakkal és hegyekbél fakadé, hideg ivévizzel. Am ahogyan a telepiilések terjeszked-
tek, az erd6 pedig megritkult, maga a természet vagott vissza. Hatalmas, fenevadakként emlegetett Iények jelentek
meg, és agyaraikkal, karmaikkal és misztikus erejlikkel elképeszté fenyegetést jelentettek az emberekre. A telepii-
léseik védelmére az emberek kiilonleges vadaszokat toboroztak, akiknek az a feladatuk, hogy felkutassak és meg-
oljék a fenevadakat, miel6tt még tobben elpusztulnanak altaluk.”

A FENEVAD jaték érdekes mechanikat hasznal: egy jatékos
a fenevad bérébe bujik, a tobbiek pedig egyltt vannak
ellene. Ezen jatékok tdbora nem olyan népes, mint a kom-
petitiv vagy a kooperativ jatékoké, pedig nem kevésbé
érdekesek. S6t, én kifejezetten szeretem ezeket a jatéko-
kat, mds élményt nydjtanak és sokszor izgalmasabbak sza-
momra, mint a kooperativ jatékok. Az viszont tény, hogy
nehéz Gket jol kiegyensulyozni, nehéz olyan eréssé tenni
az egyedulalld szerepl6t, hogy eséllyel vehesse fel a har-
cot a vele szemben allé tobbséggel, de még ne legyen tul
erds. Mindenesetre érdemes a legtapasztaltabb jatékos-
nak valasztani el6szor az egyediildllo ellenség szerepét, és
nem csak A FENEVAD jatékban, ha izgalmas, kiegyenlitett
jatékmenetet szeretnénk.

»A legjobb vadasz 6sztone is
tévedhet.” — Marai Sandor

A jaték igen er@s tematikailag, ami a kiilsejében is megje-
lenik. Mind a doboz, mind az alkatrészek hozzdk a misz-
tikus, északi hangulatot, a kartyak a karakterek egyedi-
ségét. A térkép mindkét oldala Iatvanyos, szépen rajzolt,
a fa telepes-, farmer- és dllatjel6l6k pedig kifejezetten tet-
szetBsek. Kicsit pepecselds ugyan velik az el6készi-

let, de a latvanyra nem lehet panaszunk. A jaték-

hoz a 4 forgatokonyv (a szabdly szerz6désnek

nevezi 6ket) kozul egyet kell valasztanunk, ami

majd sok mindent meghatdroz, tobbek kozott

a gy6zelmi feltételeket, az éjszakai jutalmakat,

de az el6késziiletbe is beleszél. Cserébe nagy
valtozatossagot és Ujrajatszhatdsdgot biztosit.

. WwWw.jemmagazin.hu
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A fenevad és a vadaszok is kiilon karakterrel jatszanak,
ehhez egyedi képességkartyakat kapnak. A fenevad kap
még egy készletet a bestialis 6szton kartyakbdl, a vada-
szok pedig a targylapokbdl. Az akcidkartya pakli kozos,
a vadaszok a fels6 hatast, a fenevad az alsé hatdst érvé-
nyesiti. Ez kiildndsen izgalmas, ugyanis ezekhez a lapok-
hoz koz6s draft Utjan jutunk, tehat nemcsak azt kell figyel-
niink, nekiink mi lenne a legjobb képesség, hanem azt is,
mit ne adjunk tovabb az ellenfélnek.




»Akkor még éltek vadaszok, igazi
vadaszok... talan ma is élnek, nem
tudom.” — Marai Sandor

A jatékmenet valdjadban nem bonyolult, a jatékot meg-
nyerni azonban egyik félnek sem konnyd, s6t a fene-
vadnak taldn nehezebb is. El6sz6r mindig a fenevad jon,
majd utdna sorban a vaddszok. A motor tulajdonkép-
pen a kartydk kijatszdsa. Maximum kettét jatszhatunk
ki a kezlinkben |év6 képesség- és akcidokartyakbol, és
a fenevad a bestidlis 6szton kartyakbdl, a vadaszok a tar-
gylapokbdl. Az egyiknek kéknek, a mdsiknak pirosnak kell
lennie. Igazdbdl minden akciot a kartydk engedélyeznek
szamunkra. llyen akcidk lehetnek:

» Mozgas: mindkét félnek, azonban mig a vaddszok
nyiltan Iépnek, addig a szoérny titokban, leforditott
iranykdrtydkkal halad a sajat kis rejtett térképén, és
mindig csak az utolsé felfedett tartézkodasi helye
ismert.

Keresés: a vadaszok a sajat helyszinikon kereshet-
nek, és ha a fenevad is ott tartdzkodik, fel kell fednie
magat.

www.jemmagazin.hu
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Tamadas: vadasz tamadhat a felfedett fenevadra,
megidézettre, a fenevad pedig vadaszra, emberre,
allatra és 6rtoronyra is. Amennyiben eddig rejtve
volt, a tamaddssal mindig leleplez6dik. Nagyon koc-
kazatos tehat szamara az 6lés, azonban létfontos-
sagu, ezért igyesnek és gyorsnak kell lennie. Minden
tdmadassal egy sebzést okoz, a legtobb prédanak
azonban tobb sebesilés kell a haldlhoz.

»Mindig ez a legfontosabb, a zsakmanynal
és az eredménynél is fontosabb:
megtudni, mit gondol rélunk az

aldozat, vagy az, akit aldozatnak

kiszemeltiink.” — Marai Sandor

A vaddszok nyiltan megbeszélhetnek mindent. A kutata-
sukat nyomok segitik, ugyanis amikor olyan helyet keres-
nek fel, ahol a fenevad tartézkodott/tartozkodik, vagy
a szorny athalad ott, ahol farmer vagy telepes all, nyom-
jelol6t helyez fel arra a helyszinre. A nyomok és a fenevad
utvonala csak leleplezéskor torlédnek, ilyenkor Ujra ,tiszta
lappal” kezd. A vadaszokat segithetik még csapdakartyak,




6rtornyok, a fenevadat pedig a megidézettek. Megidézés
akcidt tartalmazo lap kijatszasaval a szornyeteg tdmoga-
tot helyezhet a térképre, vagy az 6sszes mar felhelyezett
megidézettel akcidt hajthat végre (egyedi képesség, tdma-
das vagy mozgas). Ez nagyon nagy segitség, azonban koc-
kdzatos is, ugyanis a segiték a fenevadtdl maximum két
|épésre jelenhetnek meg, ezdltal utalnak a kozelségére.
A gyilkolds viszont fontos, a fenevad haragot kaphat, ha
6 viszi be a végsd csapast egy aldozat haldlakor. A halott
vadaszok nem esnek ki a jatékbdl, csak tulajdonképpen
lenullazédnak, kartydk, fejlesztések, harag és jutalmak
nélkal, éjszaka térnek vissza a jatékba. A harag er6forras-
ként funkciondl, amellyel a jatékosok fejleszthetik karak-
terliket vagy szikségik lesz ra bizonyos kartyak kijatsza-
sahoz. A vadaszok a szerz6dés jutalmaként vagy kartyak
segitségével juthatnak haragjel6l6hoz.

»,Nem igaz, hogy a vadasz a zsakmanyért
ol. ... Mindig szertartas volt

a vadaszat kortiil, torzsi és vallasos
szertartas.” — Marai Sandor

A jaték tobb forduldon keresztil tart, a forduldk szamat
a jatékban lévé szerz6dés hatarozza meg. Minden forduld
azonos fazisokbdl all:

» Hajnal: a jatékosok drafttal jutnak uj akciokartydk-
hoz, illetve visszakapjak az el6z6 forduldban kijat-
szott képességkartyaikat. A kijatszott bestidlis 6szton
és targylapok a dobdpakliba kertilnek, nem vehetjiik
vissza 6ket automatikusan.

Nappal: valéjaban a jaték akciéfazisa. Ahogy korab-
ban is irtam, a jatékos kijatszhat maximum két kar-
tyat. Ha nem tud vagy nem szeretne, és nincs mas
jatékos, akinek nala kevesebb akcidkartyaja van,

www.jemmagazin.hu

passzolhat is. A passzolds ebben a jatékban azért
érdekes, mert a passzold késSbb visszajohet, ezaltal
ez tulajdonképpen egy taktikai elem is, ha nem aka-
runk tul hamar elpuffogtatni egy akciét. Ha nem jat-
szik ki kartyat és nem is passzol, a jatékos eldobhat
a kezébdl egy lapot egy lépésért. Bizonyos kartya-
kat csak megfelel6 él6helytipuson tudunk kijatszani,
esetleg harag befizetésével. Ha egy koron belil min-
denki passzol, a nappal véget ér.

Ejszaka: ekkor kapjuk meg a jutalmakat, amennyi-
ben a szerz6dés feltételeit teljesitettik, valamint
harag befizetésével fejleszthetjik karakteriinket,
akar tébbszor is. Megmaradt akcidkartyainkat el kell
dobnunk, majd frissitjiik a bestialis 6sztonok és tar-
gyak kinalatat. A sebesiilt allatok, emberek, sériilt
6rtornyok meggydgyulnak, a megolt vadasz pedig
visszatér, ahogy kordbban mar utaltam ra.

A VAD

Winden ¥

A jaték annyi napig tart, ameddig a szerz6dés elGirja,
kivéve, ha valamelyik fél nem teljesiti el6bb a feltételeket.
Altaldban ez a fenevadat siirgeti, neki kell a feltételeket
teljesiteni, a vadaszoknak elég védekezni és megvédeni
azt, vagy azokat, akik a szorny célpontjai. Ha tulélik a for-
gatokonyv szerint sziikséges éjszakakat, megnyerik a jaté-
kot. Persze akkor is, ha megdlik a fenevadat el6bb, de az
nem feltétlen konnyd.

»A Jo vaddasz mindig a torzs elsdje volt,
tehat kissé pap is.” — Marai Sandor

Elérebocsajtom, hogy elfogult vagyok, mert nagyon sze-
retem a rejtett mozgasos, vagy semi-cooperative jatéko-
kat, igy A FENEVADra is rogton ,raugrottam”, és nagyon
élveztem is a jatékot. Nem tudtam minden szerepkort és
minden forgatékonyvet kiprébdlni, igy csak egy altalanos
véleményt formalnék. Szerintem a mf(ifajaban ez a jaték
a jobbak kozil vald, tematikus, izgalmas, nem nyulik tal
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hosszura, latvanyos és élvezetes. Vannak hibai, van ahol
kicsit doccen, példaul, hogy kotott a vadaszok sorrendje,
vagy kevés a lapok mennyisége, ezaltal korldtozottak az
akcidlehetGségek. A passzolassal lehet Ugyesen takti-
kazni, de van, hogy ez sem elég az optimalizalashoz. Nem
konny( egyik csapatnak sem, sokszor éreztiik, hogy meg
van kotve a keziink, de volt, amikor meg olajozottan ment
minden. Ez is, mint a legtdbb ilyen jaték leginkdbb a csa-
pattél flgg. Tapasztalt jatékosokkal jé, vagy egyenlGen
tapasztalt jatékosokkal. Kezd6ként semmiképp nem ajan-
lanam, hogy ezzel kezdjetek, f6leg amiatt, mert a szabdly-
konyv felépitése logikatlan és nehezen kévethetd. Ha mar
van gyakorlatotok ilyen jatékokban, vagy szeretitek ezt
a mechanikat, akkor viszont érdemes vele egy probat
tenni, mert kilonleges élményt igér. A fenevadnak van
a legnehezebb dolga, és néha bizony nem is éreztiik tel-
jesen kiegyensulyozottnak, ezért a szorny szerepére min-
denképp a legligyesebb jatékost valasszatok. Tobb esélyt
adjatok a jatéknak, nem adja kénnyen magat. Am ha
legy6ztétek — marmint nem a fenevadat, hanem a kezdeti
nehézségeket — akkor hangulatos, érdekes és izgalmas

jatékban lehet részetek, amely el6ttetek bontakozik ki. )
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Ismerteto

Hatalmas 6kori civilizacidk képe lebeg a szemiink el6tt, ahogy ezt a jatékot jatszuk, hiszen a hozzajuk tartozé mii-
emlékeket probaljuk megépiteni, am senki ne gondolja, hogy emiatt ez egy civilizacioépitds jaték lenne. Ahogy
Shepard kolléga kielemezte a MosAIc-rdl sz616 cikkében, és ahogy F6nix kolléga is rakontrazott, nem minden darab
szamit civilizacidépitésnek, csak mert van benne egy zikkurat. Ebben is van, ez a jaték mégsem tor olyan babérokra,
ellenben jo eséllyel az idei év egyik csaladi sikerjatékat tartjuk a keziinkben, amely méltan palyazhat a gateway ja-
ték cimre is, mind szabdlyai egyszerliségével, mind jatékidejével. A kinézete pedig pazar, a kis festett fa jatékelemek
miatt a jaték végén az asztalkép olyan, mint egy kis terepasztal, no persze nem autentikus, hiszen hogyan is lehetne

szomszédos egymassal a Colosseum, a trojai falé és Chichén Itza? Nos, itt még ez is lehetséges.

| Hany csoda van a vilagon?

Ne menjiink bele nagyon komolyan, de ugye megtanultuk
aziskolaban, hogy az dkorban 7 nagy csodat tartottak sza-
mon, és innen ered az a — néha komoly, néha szarkaszti-
kus — megjegyzés, hogy valami “a vilag nyolcadik csodaja”.
A jatékipar is felismerte az ebben rejl6 potencialt, igy
taldn az a jaték, ami mindenkinek az eszébe 6tlik azonnal
és reflexszer(ien, az a 7 cSODA. Errél és ennek klénjairdl és
kiegjeir6l annyit irtunk, hogy nem is gy6znénk bemasolni
ide a linkeket.

Mostani jatékunkban azonban a csoddk szamosabbak,
igy belekerilt par egzotikus helyszin is, no meg olyasmi,
ami taldan sosem létezett, mégis elfogadjuk a létezését.
Mdr maga a dobozbontas és az alkatrészek szdmbavétele
is egy élmény, ugyanis annyira szépen és igényesen let-
tek megvaldsitva az egyes vildgcsodak fa figurai, hogy az
ember komolyan elgondolkozik azon, mennyi él6munkat

www.jemmagazin.hu
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fektettek ezeknek a kis alkatrészeknek az elkészitésébe.
Es csak remélni tudjuk, hogy nem délkelet-azsiai gyerek-
munka outputjat tartjuk kezeinkben.

Természetesen nem méretaranyosak egymashoz képest
a figurak, de ez ne zavarjon senkit. Ami szdmomra nem
érthet6, hogy a piramisok miért nem gula alaktak lettek,
de ennek bizonydara vagy faipari oka van, vagy a masik,
amire gondolni tudok, hogy az elfoglalt mez6k szamaval
lehet kapcsolatos, azaz nem akartak egy 1x1-es, egy 2x2-
es vagy egy 3x3-as terlletigény(i alkatrészt a dobozba
rakni.

| El6késziiletek

A setup se nem bonyolult, se nem tul egyszer(. Az elér-
het6 éplletlapkdk kindlatat feltoltjuk. Szerencsére az
erre szolgdlé tdbla jelzi, hogy mely alaku alkatrészeket


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2024_02.pdf#page=5
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_09.pdf#page=16

hova kell tenni; 4 és 5 jatékos ese-
tén bdvit6tablak allnak rendel-
kezésre a tovabbi épiletlapkak
elhelyezésére.

Az azonos fajta éplletlapkak egy-
egy leforditott kupacban vannak
ezen a tablan, és Ugy jon létre
a megvasarolhaté elemek piaca,
hogy a legfels6t mindig felfordit-
juk a tabla mellé. Forduldn belil
az elfogyd lapkdk helyére nem
hdzunk Gjat, ez majd csak mindig
az Uj forduléban toltédik. A miem-
lék kartyakbdl 3-at teszlink ki min-
dig és természetesen mellé is tesz-
szlik a sajat fa figurajat. Mindenki
1 darab hosszu utlapkdval kezd,
amit majd az elsé kérben megvasa-
rolt Ut- vagy épuletlapka lehelyezé-
sekor kell régton letennie.

Felkerll véletlenszerlen a jatékosok sajat szin(l jelolGje
a sorrendsavra. Minden jatékos kap egy sajat térképtdb-
Iat, amelynek egyik oldaldn egy folyd, a mdsikon egy té
lathatd. Természetesen ki kell valasztani, melyik oldalon
jatszunk, de minden jatékosnak ugyanazt az oldalt kell
hasznalnia. Mindenki kap egy sajat kis tablat, amin vezeti
az er6forrasait, igy az arany, a népesség és a 3 nyersanyag
szintjét. Ezek mindegyike nullardl indul a jaték elején.

www.jemmagazin.hu

| Ajatékmenet

Hatféle akcié van, ebbdl a jatékos a korében egyet hajt
végre.

» Vasarolhatunk hosszu utlapkat.

» Megvasarolhatjuk a rovid utlapkak készletét, ami
2 rovidbél és egy 1 mezdnyi lapocskabdl all.

» Vehetlink kiilonb6z6 aru éplletlapkakat és ezeket le
is kell helyezniink azonnal.

» Vehetlink tornyot.

» Vasarolhatunk kezdéjatékos vagy 2. jatékos jelolét,
illetve

» Megvasdarolhatunk egy miemléket.

Szabad akcidként a jatékos felvehet hitelt. Ezt ugyancsak
szabad akciéként a jaték soran barmikor visszafizetheti,
de sajnos csak egy hitele lehet mindig, ez 2 aranyat ad,
a visszafizetéshez azonban 3 aranyat kell az allamkincs-
tarba visszacsengetni. A jatékosok egymast nem aszerint
kovetik, hogy hogyan Ulnek az asztal koril, hanem kilon
sorrendjelzé sav van, amelynek az allapota minden for-
duld végén valtozhat, ugyanis mindig az lesz az elsd, aki
megvette a kezdGjatékos jeldl6t, de ha nincs ilyen, akkor
az, akinek a legkisebb a népessége.

Mivel a 6 valaszthatd akcid kozll 5 valamilyen érdemi
jatékelem megvdasarldsahoz kapcsolddik, az igazan fontos
szabaly inkdbb az, hogy hogyan lehet ezeket a tablankra
lehelyezni és betdlteni az liresen 1évé helyeket.

Utlapkat utlapkaval szomszédosan vagy a térképtabla
alsé szélével szomszédosan rakhatunk le, vagy torony
mellé. Tornyot barmilyen lent |év6 elem mellé rakhatunk.
Epuletlapkat pedig vagy ut mellé, vagy megegyezé szinii
éplletlapka mellé tehetliink le. Mivel a mliemlékeket
abrazold kis fa alkatrészek lehelyezésénél szintén ilyen
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szomszédossagi szabalyok érvényesiilnek, és mivel szinte
minden mlemlék lerakasahoz sziikség van arra, hogy leg-
aldbb egy uttal legyen szomszédos, igy érezhetd, hogy az
utak elhelyezése kulcsfontossagu a jatékban. Itt jon képbe
a torony, amely alkalmas arra, hogy megoldja az olyan
helyzeteket, amikor nem tudunk egy utat egy meglévé
Uthoz oldalszomszédosan illeszteni. Ekkor lehet&séglink
van arra, hogy egy lent [évé éplletlapka vagy miemlék
mellé egy tornyot huzzunk fel, ahonnan viszont mar egy
Uj utlapka nyugodtan indithatd.

Az éplletlapkak megvdsdrldsakor az azokon feltiintetett
ikonok szerint toljuk a jel6lGinket a nyersanyag savokon,
és amikor azok a jelol6k elérik a népességet jelz6 szim-
bolumot, akkor a népességjelol6t is toljuk azzal egyitt.
Erdekes a pénz nyilvantartasa, mert bar koltjik a pénzt,
de nem visszafelé mozgunk egy savon, hanem el6refelé.
Specialisan van meghatdrozva az egyes alkatrészek ara,
mert amig az Utnak, toronynak és épliletlapkanak fix dija
van, addig a mlemlékkartya és a hozza tartozod figura
megvasarlasa annyiba keriil, amennyi pénziink az adott
dontés meghozatalakor még maradt. Ez érdekes dilemma-
kat okoz, hiszen ha nagyon szeretnénk megvenni valamit
és az adott forduldban ez még csak az elsé koriink, akkor
elképzelhetd, hogy az 6sszes pénziinket, mind a 7 aranyat
erre koltjik — csak akkor utdna nem lesz mas akciénk. Es
arra is nagyon vigyazni kell, hogy ha minden masra elkol-
tottik a pénziinket, akkor mar nem fogunk tudni az adott
forduléban miiemléket venni. Viszont ha lgyesen takti-
kazunk, éppen annyi pénzt koltiink, hogy egy aranyunk
marad, és akkor a miiemlék egy aranyért a miénk lehet.
A lényeg, hogy amikor a jatékos az 6sszes pénzét elkol-
totte, szdmara a forduld véget ér, a tobbiek viszont persze
addig jatszanak, amig nekik is ki nem fogy a sajat kincsta-
ruk, azaz el nem kéltik a rendelkezésre allé 7, vagy hitelfel-
vétellel maximum 9 aranyat.

| A pontozas

A jaték akkor ér véget, ha valamelyik jatékos népesség-
jelolje a savon eléri az utolsé mez6t, de a jaték fixen,
a 10. forduld végén véget ér. Pontokat az aldbbiakért
kapunk: a népességsav utolsd 3 mez6je mar hoz pontokat,
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a 3 nyersanyag savon a legutolsé helyen all6 jelolének
megfelel6 pontot megkapjuk, a miemlékkartyakon fel-
tlintetett gy6zelmi pont is a miénk. Minden le nem fedett,
de barmilyen elemmel szomszédos természeti er6forras
a térképen (amit fak és sziklak jeldlnek) 1-1 pontot ad,
valamint egy pontot kapunk minden olyan épiiletlapka
utan, amelyik teljesen kérbe van épitve, azaz vagy masik
éplletlapka, at, torony, miemlék, természeti erGforras,
viz vagy a térkép széle veszi koriul. Ha nem sikerlt visz-
szafizetni a hitelt a jaték végéig, akkor 2 gy6zelmi pontot
veszitlink. A jatéknak van haladd véltozata is, ezt nem proé-
baltuk, az egyszemélyes valtozatot viszont igen.

Ebben a variansban két személyre setupolunk, de csak
2 mlemléket fediink fel. Minden kdérben el&szor egy igen
egyszerl automa paklibdl felforditunk egy lapot, amely
megmondja, hogy melyik épiletlapkat kell eldobni. Ha
nincs eldobhato lapka a készletben, végs6 esetben a vir-
tualis ellenfél megkapja az egyik memléket. Utana kovet-
keziink mi, akik ugyanugy jarunk el, mint egy él6szerepl&s
partiban. Az automa forduléja is akkor ér véget, amikor
a miénk. A végs6 pontozasnal mi csak a nyersanyagsavon
elért eredményeinkért kapunk pontot, a robot pedig csak
az elvitt memlékekért.
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] Ertékelés

Mindent Osszevetve egy tobb jaték jellemzéit egyesit6,
mégis alapvetden csaladi darabot sikerlt letenni az asz-
talra A VILAG csoDAlval. Rogtdn ott van a civilizacioépi-
t6s gamer jatékok igérete, ami végig igéret marad, bar
a nyersanyagsavon vald tologatds haladas megidéz bel6le
valamit — de legalabb gy érezhetjik magunkat, mikor két
ujjunk kozé csippentjik a zikkuratot, hogy mi most Ujra-
teremtjlk a letlint korok nagy épuleteit. Ebben a festett
fa figurdk sokat segitenek. Aztan ott van a csaladi jaté-
kok ,ezt megveszem 3 aranyért és leteszem ide” tipusu
megkozelitése, ami — kombinalva azzal, hogy folyton azt
lessiik, hogy a tobbiek milyen miemléket visznek majd el
épp az orrunk el6l — kifejezetten egy TICKET TO RIDE jellegli
fesziltséget generdl. Végil belekerilt — mit belekerdlt,
f6 attrakcid lett benne — az absztrakt jatékokra jellemzé
formapasszitgatds, az éplletlapkak lehelyezése térké-
plinkre, a j6 6reg tetriszezés. Na jo, pont a partijaték kom-
ponens maradt ki bel6le, mert egy-egy éegyiptomi, tréjai
vagy romai miiemlék lerakdsakor épp nem kell eltancolni
vagy elénekelni egy abbdl a korbdl valé dalocskat.
Osszességében viszont maradt a csaladi jelleg, mert nin-
csenek nagyon mély, a jaték végéig elGre tervezést igényl6
dilemmadk. Természetesen a kinalatban Iévé mlemlékek
szomszédossagi igényeihez kell igazitanunk a sajat térké-
plnket, de mivel nem tudjuk, mit hoz a szerencse —mi jon
fel egy miiemlék helyére a kinalatba — ezért akar vakon is
megprobalhatunk elére dolgozni. Leteszem ezt ide, aztan
majd csak jo lesz valamire — alapon. A jaték végallasa
viszont minden Uresjaratért és nehéz dontésért karpo-
tol, hiszen milyen Gdit6 mar egyitt latni a Colosseumot,
a mellé épitett Kinai Nagy Fallal, ahogy arnyékat raveti
a Husvét-szigetek moai figuraira, kozvetlendl a trojai fald
el6terében.
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Es ha marittis és a bevezet&ben is emlitettem a csodélatos
asztalképet — nos, err6l még valami eszlinkbe juthat: bar
a magyar forrasok sz(ikdssége miatt keretes irdsra valot
nem taldltunk, de par angol és egy magyar linket megosz-
tunk olvasdinkkal. Ami tehat szemink el6tt kialakul a sok
Okori vildgcsodaval és azok teljesen random egymas mellé
keriilésével, az kicsit olyan, mint a kinai mimikri varosok,
ahol felépitették Velence, Parizs vagy éppen Halstatt
egy-egy ikonikus részletét (hattérben persze az obligat
30 emeletes lakételepekkel). Ennek mar angol szakkifeje-
zése is van, a duplitecture, errél ezeken a linkeken tudtok
bévebben tajékozédni.

» https://www.homedit.com/chinese-duplitecture/

» https://www.designingbuildings.co.uk/wiki/
Duplitecture

» https://theculturetrip.com/asia/china/articles/
duplitecture-chinas-best-copycat-towns

A VILAG CSODAI latvanyban valami hasonlét hoz, élmény-
ben viszont teljesen eredeti, ezért f6ként csaladi bevezet6
jatékként a kiprobalasat nagyon ajanlom.
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Bolondos Lapok

\Vae Victis - Vivat Victor!

Magazinunknal kiemelten batoritjuk, hogy boldog-boldogtalan tervezzen jatékot. (Haver, komolyan ne vedd, de tényleg, |, £
azt hiszed, hogy lehuztal egy életet finommechanikai miiszerészként az EVIG-ben, és most unalmas éraidban a nyugdij
mellé tervezel egy game-et? Isten 6vjon minket ettdl!) Es minden magyar megjelenésnek oriiliink. (Baratom, csak mert
magyar személyid van, nem jelenti azt, hogy te vagy az Uj Knizia vagy Stegmaier. Kicsit tobb szerénységet!) Kiilonosen
szeretjilk a magyar torténelmi témaju jatékokat. (Ja, mintha nem lenne mar igy is tele a padlas torténelmi ihletettségii |ug

darabokkal. De csak tessék, tessék, tizenketts egy tucat!)

llyen beharangozé utan rd is fordulhatunk mostani aldoza-
tunk rovid, de szarkasztikus megjegyzésektSl nagyon nem
mentes bemutatdsara. Rovid lesz, mondom, a bemutatas,
mert a szabdly s(ir( fejvakardsokkal tarkitott elolvasasa utdn
természetesen nem setupoltuk a jatékot, egy biidos partit
sem jatszottunk vele, mert a teljes és harmonikus élményhez
elég volt nekiink a szabdly és annak terjengds hibajegyzéké-
nek atnyalazasa.

Hogy megmaradjon a jokedv és a tarsasok szeretete, nek-
tek is ezt, vagy talan még kevesebbet ajanlunk: kezetekbe
ne vegyétek, messzire keriljétek — ami szerencsére nem lesz
nehéz, mert ahogy latjuk, ezt a 15 éves jatékot a kutya nem
forgalmazza mar.

De ne legylink ennyire felszinesek, azért nézziikk meg, hogy

mit rejt a doboz. De milyen doboz! Mit nekiink Kallax,

mit nekiink szabvanyméret, a doboz palacsintaszer(

lapossaggal és hosszusaggal érkezik, oly minG-

ségi kivitelben, amibe még az is belefért, hogy

a doboz alja egy sima barna karton. Okoldgiai
szemlélet(i gamerek, szevasztok!

Leemeljik a szines dobozfeddét, amin olvas-
hatatlan bet(tipussal ott virit a jaték neve
— mar ha a tulburjanzé ornamentikatél el

. tudjatok olvasni egyaltaldn. De ami minden-
képpen megragadja a szemet, az az, hogy
8-tdl 150 éves korig jatszhatd. Magunk is igy
gondoljuk, 100 éves kor alatt semmiképpen
sem ajanljuk, az élet tul roévid, hogy ilyenekre
menjen el az a draga id6.
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Leemeljiik, mondom, és elborzadunk. Kismillié kartya, a sza-
balykonyv szerint csak az alapdobozban 1478 darab van,
a kiegészit6 dobozaban — ehhez hdla az égnek nem volt sze-
rencsénk — még 600. Igen, ez az, ez egy sikeres és kdnnyen
jatszhato jaték els6 ismérve, a végtelen szamu lap. Ha az Ark
Novanak bejott, miért ne jonne be itt is. Varjunk csak, ez
a jaték volt el6bb, akkor az Ark Nova innen lopta az Gtletet.
Allitom, be kéne perelni!

Ha ledsunk a kartyak ald, valami tré mindségl mianyag
alkatrészeket taldlunk, illetve a jatéktabldkat (!), amelyekbdl
Osszeallithaté Magyarorszag térképe. Nos, ezek vékonyab-
bak, mint maga a dobozfed§, széval sok szerencsét ahhoz,
hogy ne csuszkdljon mindenfelé. De fog. llletve nem fog,
mert nem fogunk vele jatszani.
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Ami egy rejtély, hogy jar még a jatékhoz két iskolai kockds
flzet, sajat formatervezési lovagos boritokkal. De miééért?
— kérdezhetnénk Fluimucil Abellel, mire rajoviink, hogy mert
annyi szamolast igényel majd a jaték a harcrendszere miatt,
hogy kiilon flzet kell hozza. Egy Ujabb sikertényezd, amit
szinte minden BGG top 100-as jatéknal megtalalunk, ugye-
bar? Ja, és ceruzat miért nem tetszettek csomagolni hozza?

Réviden vazolom a szabalyokat. Kartyakkal harcolunk teri-
letekért. Ennyi. Na jo, érzem én a vagyat és az igényt, hogy
: tobbet is megtudjatok réla, széval akkor itt a részletes leirds.
{ ©  Minden jatékos egy foldesir és & szeretne lenni az orszag
o kirdlya. Ehhez vdrakat kell épitenie, hadsereget fejlesz-
Q teni, addt szedni és harcolni. Mindenkinek van egy kiinduld
____— Sajat tartomanya, azaz varmegyéje, ide tesszlk a sajat szinl
" § 10 babunkat, az ispanokat. Van kezdé pénz és kezd6 had-
. \ erd. A jaték addig tart, amig valaki meg nem szerzi a kirdlyi
cimet (igy saccra kb. az orokkévaldsagig...). De szerencsére
a szabdly szerint két nyertese van a jatéknak: az egyik, aki
a kiraly lesz, a masik a magyar nemzet. HU, mar aggddtam,
hogy elmarad a nemzeti maz, de szerencsére kapjuk rende-
sen. Nem véletlen, hogy a jatékrdl az egyetlen hasznalhatd,
de fizetett hirdetésként megjelentetett online tartalmat
a Kurucinfo oldaldn talaljuk.

g

A jatékosnak minden korben két Iépése (felteszem, akcidja)
van: vagy nem katonai, azaz épités, vasarlas, vagy katonai,
azaz haderéfejlesztés, hadjarat, csata. Sajnos a sza-
baly szerzdje annyira izgult, hogy végre leirhassa
a nagyszabasu harcrendszerét, amir6l gondo-
lom, azt hiszi, hogy 6 taldlta ki (lasd még: ki
Uritette a spanyolviaszt?), hogy azt bezzeg
elfelejtette megirni, hogy van egy ado-
bevétel fazis is a jatékban, amikor a meg-
|évé terileteink és épuleteink utan pénzt
kapunk. Ha csak én nem taldltam meg, és
valaki rdmutat, annak isten bizony fényes
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nappal a Zalka Maté téren..., de persze ott van valahol ez
a szabdly is, csak éppen a Kiegészit6 flizetben és a Gyorsitott
jatékmenet cimd flzetben. Apropd, mondtam mar, hogy
a jatékszabdly 3 kiilon fiizetben van leirva? Ujabb, a sikerhez
elengedhetetlen jellemz6, pont mint a nagyoknal.

Ennyi elég is a jatékszabaly leirdsabdl, és mar latjuk lelki sze-
meink el6tt, ahogy az erre kényszeritett gyerekek vagy jobb
hijan a 120 éves matuzsalemek az 6rokkévaldsagig probaljak
megszerezni a megadott szamu tartomanyt, nemzetiink leg-
nagyobb dicsGségére.

Tragédia, na, nem szabad ezt szépiteni. Rossz minGségli

alkatrészek, feleslegesen tulbonyolitott szabaly, kiilon flizet-
ben szdmolgatast igénylé harcrendszer, ezernél tébb kar- |
tya, egy 10 oldalas kiegészits flizet a szabalykonyv hibainak
javitasaval és még bonyolultabb szabalyokkal, egy 4 oldalas
Osszet(izott izé a gyorsitott jatékmenetrdl (ahol egyes dolgok
végre érthet6en vannak leirva), de hogy ne oriiljink elére,
még tobb bonyolitas, pl. a tller6szabaly bevezetése). Mégis,
mit gondolt a szerz6?

Apropd, szerz6. A dobozrél nem tudjuk meg, ki az — talan
jobb is igy. Mi is igy tettlink volna, hidba, nem kell azt a sikert
fenékig kiélvezni. Sok mast sem tudunk meg a dobozrdl, és

persze a jatéknak nincs BGG adatlapja sem. Van egy honlapja = *

(www.vaevictis.hu), ami persze nem mdkodik.

Osszességében azonban azt hiszem, boldogok 5
lehetiink. S hogy miért? Nos, a szabdly ere-
detileg azt igéri, hogy ,torténelmi tarsasja-

halat a Magyarok Istenének, hogy tobb
mint 15 éve itt, ennyiben megallt a dolog.
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ték sorozatunk 7 részbél fog allni”. Adjunk
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

A TEneTben megtanulhattuk, hogy vilagunk tele van inverz targyakkal, amiket a jévébdl kiildtek vissza valakik (mi
magunk?). Komolyan el kell gondolkoznunk, hogy vajon a SUPERA nem egy ugyanilyen invertalt targy-e, hiszen
olyan, mintha a JENGA forditottja lenne: mig az el6z6ben egy fabodl késziilt épiiletet bontunk le 1épésrdl Iépésre,
addig a SUPERAban az alapanyagot, a fat novesztjiik meg, elemrél elemre haladva, minél nagyobbra és magasabbra.
Nézziink be a dobozba, hogy aztan kitérve a doboz korlataibol megtanuljunk — ahogy az angol mondja — “a dobozon
kivil gondolkodni”.

| Biikk

A doboz, ahogy a kezlinkbe fogjuk, nem hagy kétséget
afeldl, hogy itt nem valamilyen hétkdznapi targyrdl van
sz6. Latszik a kidolgozds igényessége, a fémdoboz fed6
kiilonleges dekoracidja, egyaltaldn a torédés, hogy valami
olyat adjon ki a kezébél a kiadd, ami tartds és extra. Ennek
a filozéfianak a része, hogy kapunk egy egyedi szamozott
igazolast arrdl, hogy boldog tulajdonosai lehetiink ennek
a formabonto jatéknak, a SuPERANak.

A dobozban lév6 elemeket Ugy tudjuk kiszedni, hogy
a tarolét a feje tetejére allitjuk, majd a doboz testét
leemeljik a fed6rél. Ahogy lehuzzuk, feltarul a tartalom,
ez pedig nem mas, mint sok-sok épitéelem és egy normal
d6 dobdkocka. Az épitéelemek 5 tipusba sorolhatdk, leg-
inkdbb a tetrisz — oppardon, a poliominé — jatékok ismert
formait oltik. A jatéknak tulajdonképpen nincsen el6készi-
tése, hiszen annyit kell csak tenni, hogy az azonos szin(
elemeket kilonvalogatjuk, majd a kezd6 elemet kozépre
tesszik. A jatékot vagy 2 f6 vagy 2 csapat, vagy 3 f6 vagy
3 csapat jatszhatja; természetesen 2 f6s jatéknal az egyik
szint a harombdl félre kell tenni. A szinek kivalasztdsa har-
monizal az egész téma természetkozeli jellegével, tehat
bikk, dié és mahagoni szinekkel tudunk operalni, jat-
szani. A kezdGelem kilénleges, hiszen mindharom szinbdl
sok kiilonb6z6 elemet tartalmaz, de ezek Ossze vannak
ragasztva, és ugy kell elhelyezni az induld elemet az aszta-
lon, hogy harom ponton tamaszkodjon fel az asztallapon.
Ezaltal egy tdlka szerU kezdGtargy alakul ki.
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| Di6

A jatékosok az éramutatd jarasa szerint kovetik egymast
és korukben gyakorlatilag 2 dolgot tehetnek: dobnak
a kockaval, majd a dobott érték szerinti elemet elveszik és
azt beépitik a lent |év6 kezdbelembe, illetve kés6bb ter-
mészetesen az egyre novekvé épitménybe. Hatos dobdsa
esetén barmelyik elemet be lehet

épiteni. A beépités szabdlyai egy-
szerlek: ugy kell elhelyezni a sajat
szinli épit6elemet, hogy parhuza-
mos legyen az alapelem éleivel és
egy oldala érintse az azonos szind
sajat elem barmelyik oldalat,
tehat folytonos legyen.




A cél egy minél magasabb, sajat szin(i fa megépitése,
mikdzben megtartjuk az egész épitmény egyensulyat.
A nyertes az lesz, aki el6szor lerakja az Osszes épité ele-
mét. Dontetlen esetén pedig, akinek a fdja magasabb.
Tapasztalataink szerint ez a forgatdkonyv a ritkabb eset,
gyakoribb, hogy 0sszeomlik az épitmény. Ekkor termé-
szetesen aki miatt ez megtortént, az rogton veszit, és az
lesz a nyertes, akinek a fdja a legmagasabbra ért még
a borulds el6tt. Az épitéelemek behelyezésére korilbelll
mindenkinek egy-egy perce van, de megldtasunk szerint
nem kell ennyi id6. Bar azzal el lehet télteni egy kis id6t,
hogy megfogjuk, megigazitjuk, megforgatjuk a mar el6t-
tink 1évé épitményt, prébalgatjuk a sajat épitGelemeket,
és csak utana rakjuk le a végleges helyére. Mindez nem
tilos, s6t az sem, hogy valaki passzoljon és a beépitésre
alkalmatlan elemet egy késébbi forduléban barmikor djra
el6vegye és inkdbb azt épitse be.

| Mahagéni

Nagyon orilink ezeknek a kezdeményezéseknek, és
ugy gondoljuk, hogy mind ihletettségét, mind kivitelezé-
sét tekintve ez a jaték beleillik a természetkozeli jatékok
hatalmas konjunkturdjdba, ami ma a tdrsasjatékpiacon
megfigyelhet6. Mar a bevezet§ szoveg is felkészit egy
elmélyilt hangulatra. A foldi 6rids fakra valé utalas vagy
a meseszer( leiras a fekete, fehér és voros torzsa fakral,
akik kvazi fGszerepl6i a jatékunknak, mind-mind ezt az
érzést erdsiti.
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Ehhez képest viszont meglepd a jaték sajat honlapjan
talalhaté és automatikusan elinduld reklam vided, ahol
igen dekorativ holgyek egymast tullicitalva harsany kaca-
gasban pakolgatjak frissen manik(rozott kezecskéikkel az
épitéelemeket. Engem ez a vided egy kicsit 6sszezavart,
mert eddig azt gondoltam, hogy a jaték célkozonsége
inkabb a logikai jatékokat kedvel6 gamerek, a magukat
Ujabb és djabb kihivasokkal prébdra tevé gyerekek és az
absztrakt térlatast fejleszteni kivand csalddok. Nem pedig
a bulizé fiatalok. Hiszen a jaték sem partyjatékként hirdeti
magat.

De persze ne legylink rosszindulatiak, barmi megtortén-
het, és errdl a helyrdl is kivanjuk a jatéknak, hogy akkor
ezek szerint ne csak a természetes célkbzonségénél aras-
son sikert, hanem igenis taldlja meg az utat egy minél
szélesebb kozonséghez. Es valjon sikeressé, vagy ahogy
a jatéknak a latin superare szdbdl (melynek jelentése
felilmalni, feltlkerekedni) képzett neve is sugallja, mulja
fellil versenytarsait és valjon népszerGvé.
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Az utdbbi évek egyik lide szinfoltja volt az litésvivis jatékok piacan a két THE CREW jaték, melyek ebben a méltan
népszerti és elterjedt mifajban a széles koz6nségnek tudtak djat mutatni, ugyanis egyittmiikédésre hivtak a jaté-
kosokat a kiméletlen, szamolason és memorian alapulé pontverseny helyett. Akinek a kooperativ litésvivés jaték
mint fogalom meghokkenté volt, annak bizonyara még nagyobb meglepetés a DERESERDG DICSOSEGE, mely ugyanis
egy, csak egyediil jatszhatd kartyajaték, meglehet6sen aranyos kiils6be bujtatva. Nézziik, mit is tud!

Azt ismered, hogy az oroszlan, a krokodil
és a denevér beszélgetnek az erdd szélén?

Szokdasomtdl kissé eltér6en most nem a jatékmenettel,
hanem magaval a termékkel kezdeném a cikket, ugyanis
szerintem érdemes az elején tisztdzni, mivel is allunk
szemben. Vdrakozdsaimnak megfelel6en ugyanis ennél
a jatékndl van egy kis disszonancia a kilcsin és a jaték-

]
R ol
o

jat. am

o5 k@ Ay
Dobd el t\b s \“a\\m“

eaedyer

51\“'3“3\

menet kozott. Maguk az illusztraciok meglehet6ésen gyer-
meki, aranyos, mesekonyvbe ill6 allatokat vonultatnak
fel, és bar keriilni akartam a pdrhuzamot, déhatatlanul
is oda-odatévedt a szemem a polcomon a RooTra jaték
kozben. Legutoljdra ugyanis ott éreztem azt, hogy hoho,
ezek a csopp kis joszagok alaposan megtréfaltak — hiszen

az a jaték egy konyortelen haborut mesél el. A DERESERDO

DICSOSEGENé| talan nem ekkora a kontraszt, de azt fontos
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megjegyeznem, hogy mig a RoOTra
batran mondom azt, hogy mené, ezzel e
a kis kartyajatékkal bajban vagyok.
Annyira cuki a grafika, hogy eleinte
kicsit kényelmetlenll is éreztem
magam jaték kdzben. LI

Bar mindig tiszteletremélté a probalkozds, amikor egy
UtésvivGs jatékot témadval probalnak felruhazni a szerzék,
ennek a legtobb esetben nem sok értelme van. Nyilvan
a terméknek jot tesz, ha pofas, szines-szagos kartyakért
kériink el tobbezer forintokat, de a mdifaj elég hamar
ledobja magdrél a mérethelytelen kabdatot. Nincs ez
masképp a DERESERDO DICSOSEGE esetében sem, bar azt
meg kell jegyezni, hogy az Utésekre rahuzott parbeszé-
dek analdgidja mindenképpen kreativ és a grafikaval jol
megtamogatott a koncepcid. A jatékmenet egyszerl és
a lehetdségekhez képest tematizalt. Nyolc kis hlbérbir-
tokra kell elldtogatnunk, ahol az uralkoddkat a veliik foly-
tatott parbeszéd soran magunk mellé allithatjuk. Célunk
az, hogy egyesitsiik az erdét, tehat minél tobb uralkodot
igyeksziink meggy6zni a beszélgetéssel — ezek lesznek
az Utések. Egy-egy uralkoddt akkor gy6ziink meg, ha az
altala megkivant Gtésszamot pontosan megtartjuk, ezek
0 és 7 kozott mozognak. Minden fordu-

I6ban tehat egy-egy ilyen birtokra

fogunk elldtogatni, és mindig '
8 lappal a keziinkben kezdjik az

Utéseket. Kézben tartott lap- O?

jaink mellett szovetségesek is
segitenek bennilinket, 6k végig
velink vannak a jaték soran, de
a meggy06zott uralkoddk egyedi
képességeit is felhaszndlhatjuk,
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ezeket viszont csak egyszer. A parbeszédek addig tarta-
nak, amig a kezlinkbdl vagy a paklibél el nem fogynak
a lapok. A forduld végén a teljes parbeszédpaklit Gjrake-
verjuk és ujabb 8 lap felhtzasa utan indulunk Gjabb ural-
kododkkal diskuralni.

| Szemre szem, karomra karom

Aszintartas ésazadukjolismert szabalyaiitt is megvannak,
tehat az Utsévivés mifaj megujitdsat ne varjuk a jatéktol.
Szégyenkeznivaldja azonban nincs, mert bar gerincét ezek
a tobb évszazados mechanizmusok adjak, a szovetségesek
és uralkoddk egyedi képességei egy elegans és letisztult
folyamban terelgetik a jatékost. Ezeknek hala miikodhet
egyaltalan ez az egyjatékos rendszer, gondolkodd ellen-
fél hianydban ugyanis a minél tobb pont begydjtése nem
mkodne gy6zelmi feltételként — a pontos Utések szama
viszont egy komoly feladvany, amit érdemes tisztelni.

A szabaly is kitér arra, hogy a sor szélén |évé uralkoddkat
a legnehezebb meggydzni. Természetes, hogy 0 és 7 litést
egyarant nehéz megoldani a kb. 8 Utésvaltast jelentd
fordulékban. Persze eleinte barmekkora szdm pontos
elérése fejvakarast kivan, de ha megfogadjuk a szabaly
tandcsat és batran tdmaszkodunk a segitékre, hamar bel-
erazédhatunk. Maga a gyG6zelmi feltétel egy egyszer( kis
pontrendszer, amiben minden uralkodd bizonyos szamu
gy6zelmi pontot ér. A legnehezebben elérhetd szélsé ural-
koddk 4-4 pontja a legtobb; legalabb az egyikikre — alap
nehézségi szinten is — szlikség van a gy6zelemhez.
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Osszességében a jaték mikodik, egy teljes értékd titésvi-
vBs puzzle formajaban kapunk kihivast jelentd, de gyorsan
lejatszhatd jatékot. Az alapjatékban kétféle nehézségi szin-
tet kapunk, pontosabban van egy bevezet6 uralkoddsor az
elsé partikhoz, késébb 20 uralkoddbdl 8 kerdl ki véletlen-
szerlden. Ez Ujrajatszhatdsagi szempontbdl mindenképp
hatalmas plusz, hiszen valéban valtozatos kombinacidkat
kapunk a rendelkezésre allé egyedi képességekbdl.

A kartydk kivaldé minéségliek, védbzésre nincs szlikség.
A kartyajatékok jol ismert elényét, a gyors ki- és elpa-
kolast itt is kipipalhatjuk, szolo jaték lévén ez sokat segit
abban, hogy asztalra keriiljon barhol, ahol kedviink szoty-
tyan matekozni kicsit, és a helytakarékossag is el6nyére
valik.

Akiknek nagyon bejon a jaték és mar rutinosan szerzik
az aranyérmeket, atreplilhetnek a Zajos esztendd nevii
kampanyra is, ami egy 12 jatékbdl all6 torténetet mesél
el. Ezekben specialis el6késziletek, egyedi szabdlyok és




feladatok taldlhatdk, amik Uj szintjét adjak a kihivasok-
nak. Be kell 1atni, hogy ezért az arért és az apré doboz-
méret ellenére elképeszt6en hosszu potencialis jatékid6t
kapunk; jol mutatja ez is, hogy a szerz6 szeretettel készi-
tette a jatékot és a grafikat is. Annyi megjegyzésem azért
lenne (amit mar fentebb is emlitettem, de az attekintés
utan taldn jobban érthetd), hogy szerintem a képi vilag
és a jatékmenet mas-mas kdzonséget céloz. Nem latom
magam elG6tt a 12 éveseket, akik a DERESERDO DICSGSEGE-
vel jatszanak. Valdszinlileg egy szo6lé tésvivls jaték az
id6sebb kozonségnél talal be inkabb, nekik pedig a grafika
mar gyermekded — igaz, foglalkozni sem kell vele, hiszen
nem vesz el semmit a jatékélménybdél. A magyar kiadas-
nak viszont jar a dicséret a széviccekért, a nagy toprengé-
sek kozepette rajuk akadni kilon élmény.

Akit ezek utdn egy picit is megfogott a jaték, batran
tegyen vele prébat, ugyanis a hagyomanyos francia- vagy
magyarkartyaval jatszott jatékokkal szemben ez raadasul
egy sokkal stresszmentesebb élmény, szamolni sem kell

a lapokat. A szerz6 kiilon kiemeli, hogy ez nem egy memo-
riajaték, a dobdpaklik barmikor atnézhetdék.

Azoknak, akik hasonld élményre vagynak, de ezek utan is
6dzkodnak az Utésvivés milifajtdl, ajanlanék két hasonld
jatékot. Az egyik a LIGET, ami szinte ugyanebben a forma-
tumban érhet6 el, bar ott kockdkat is kapunk a pontok
jelolésére, nem csak kartyakat. Ez egy hasonldan hely-
takarékos jaték, de vizualis puzzle. A masik pedig a Foop
CHAIN ISLAND, ami PNP formatumban fillérekért elérhetd
és par fokkal érettebb allatos grafikaval ad hasonldan fej-
torés élményt.

Gergely

REFLEXSHOP
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Diine: Impeérium

{ Halhatatlansag

Masfél éve irtunk a DUNE: IMPERIUMYGI, ami azéta kirobbanthatatlan a BGG toplistajanak els6 10 helyérdl (jelenleg a 7.).
A téma pedig cseppet sem vesztett aktualitasabdl, s6t! Diine lazban égnek a mozikedvekdk, a Denis Villeneuve
altal rendezett 2. Diine film egy hénapja debiitalt, jott, latott és gy6zott, még a remekiil sikeriilt els6 részt is fe-
lilmulta grandidzus latvanyvilagdaval, lebilincsel6 atmoszférajaval. A tarsasjaték tervezék fantaziajat is piszkalja
a téma, nagyon sok ilyen témaju jaték lat napvilagot, az viszont az elmult 1-2 évben vilagosan kideriilt, hogy messze
az IMPERIUM lett a legjobban sikeriilt tarsasjatékos adaptacid, amihez azéta két kiegészits jelent meg magyarul,
az IX FELEMELKEDESE és a mostani bemutaté témaja, a HALHATATLANSAG.

| A Bene Tleilax titkai

Aki jatszott az IMPERIUMmaI, latta a filmeket vagy olvasta
a regényciklus els6 részét, a Bene Gesserit rend muikodésé-
rél, motivaciéirdl, képességeirél mar sokat tud. Egy rejtélye-
sebb, de szintén rendkiviil fontos eleme a Diline univerzum-
nak a Bene Tleilax, akik a masodik regényben bukkannak fel,
onnantdl viszont folyamatosan nagy szerepiik van a torténet
alakulasaban. A tleilaxiak altaldban megbizhatatlan, sunyi,
veszélyes alakoknak vannak beallitva — nem csoda, hisz leg-
fontosabb tevékenységiik a megtévesztés és a génmanipu-
lacié. Az ennek kapcsan elért eredményeikkel igyekeznek
szamukra minél el6nydsebb piszkos lizleteket kotni, és ahogy
a Dlnében dltaldban mindenkinek, nekik is tervekbe agya-
zott terveik vannak. Az IMPERIUM alapjatékban az elsd film
(és regény) anyagabdl dolgoztak, viszont a kiegészit6k mesz-
szebbre kalandoznak, és a HALHATATLANSAG a Bene Tleilax
mikodését igyekszik tematikusan a jatékba dgyazni. Es miért
halhatatlansdg? Ha a tleilaxiak megfelel6 allapotban tesznek
szert egy holttestre, az eljardsaikkal képesek részlegesen
visszahozni azt, igy a test tovabb él, lélek és emlékek nélkdil.
Ezzel kapcsolatban rengeteg izgalmas torténetszal bontako-
zik ki a DUline regényekben, de a spoilereket elkerlilend6 nem
folytatom és ratérek a kiegészité mikodésére. El6tte azon-
ban, ahogy a masik cikkben is, batoritok mindenkit, hogy
ugorjon neki batran Herbert regényciklusanak. Fantasztikus
(és halhatatlan) vilagot dlmodott meg és bontott ki sok ezer
oldalon keresztiil, amely most szerencsére reneszanszat éli.
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| Mit tud a kiegészit6?

Az alapjaték fogaskerekei koszonik szépen, azéta is olajo-
zottan és letisztultan forognak, igy a HALHATATLANSAG nem
is igazan szdl bele ebbe. Hoz egy teljesen 6nalld tablat,
amin tobb fronton is kovetni tudjuk a tleilaxiaktol megszer-
zett tuddsunk és elvégzett kutatasaink eredményét. Ezen
kival jo sok kartyat kapunk, melyek egy részét az eddig is
vaskos impériumpakliba keverjik, masik részébdl, a tleila-
xukartyakbdl viszont 6nallé kartyasort képeziink az el6ké-
szliletek soran, igy innent6l a korok végén felfedéskor mar
ezekbdl a lapokbdl is vasarolhatunk. Az alapjatékkal ellen-
tétben ezekért felfedéskor nem meggyd6zéssel fizetiink,
hanem az axolotl-tartdlyunkban 6sszegydjtott mintakkal.
Az axolotl-tartalyban zajlik a hamis — génmanipulalt — élet

FEDAYKIN HALA&&OMM*\N“"‘.- /e SZEK-KUTYA

Annak a korodnek az elején; amikor
Kartyakat fedsz fel, a masik kijatszott
madositott kartyat vedd vissza a kezedbel
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fejlesztése, igy a jaték sordn megszerzett, ide helyezett
mintdink fontos fizet6eszk6zok nem csak kdartyavasar-
lashoz, de egyéb manipulativ trikkokhoz, kartyahata-
sokhoz is. Amikor a jatékos mintahoz jut, az egyik had-
viselésre nem hasznalt kockajat teszi a kijel6lt tarolo
mez6re. Ez egy tematika szempontjabdl remekil miikodé
rész, ugyanakkor én elbirtam volna egy, a komponensek
terén részletesebben kidolgozott megoldast, akdr egyedi
fa jelol6kkel, erre majd a végén részletesebben kitérek.
A tleilaxukartydk altal behozott legfontosabb ndévum
a moédositas lehetGsége. Ha egy kartya mddositd, onal-
I6an nem jatszhatjuk ki, csak egy mdsik kartydval egyitt,
viszont kib6viti a masik kartya hatdsat, akar képességek
terén, de ami taldn még fontosabb, abban, hogy hova
kildhetjuk az Ggynokiinket. Az alapjatékban rendszere-
sen be lehet szorulni azzal, hogy hidba lenne er6forrasunk
akcidzni, a kartydink nem teszik lehetévé, hogy meglato-
gassuk a csaszart vagy paktaljunk az Urligaval. Ezen sokat
segitenek az Uj kartyak, és tematikusan ez is tokéletesen
helytallé, mert a tleilaxi mesterek, az arctancoltatok valo-
ban beférkéznek akar a legmagasabb korokbe is, masok
alakjat és hangjat felvéve.

Az Uj tablan az emlitett axolotl-tartalyokon kivil két fon-
tos sav taldlhatd. A tleilaxu sav gyakorlatilag egy 6todik
frakcid sav, ahol megfelel6 haladas esetén bdnuszokat,
illetve egy, majd kés6bb két gyézelmi pontot zsakol-
hatunk. A kutatas savon pedig folyamatosan
dontések el6tt allunk, merre assunk mélyebbre

a tleilaxiak sotét tudomanydban; itt is minden

|épésért bonuszokra szadmithatunk. Raadasul

a kutatds savon elég messzire jutva egy, majd két
genetika ikont szerezhetilink. Kés6bb az Uj intrika- és
impériumkartyak is er6sebb bdnuszt adnak, ha mar

van genetika ikonunk.
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Még egy apro, de jopofa kiegészités a csalddi atomtarta-
lék jelol6. Ezt a jaték sordn egyszer felhasznalva kisopor-
hetjiik a teljes kartyasort. A kiegészité kombinalhatd az
IX FELEMELKEDESével, de ahogy a szabaly is mondja, ebben
az esetben mar maratoni jatékra kell szamitani.

| Halhatatlan lett-e ez a kiegészit6?

Mindossze egyetlen Achilles sarka van (vagy abbdl csak
ketts lehet?), ez pedig az dra. Kiegészit6knél hozzaszokhat-
tunk, de id6rél idére szembeotld, hogy példaul ebben az
esetben 75 kdrtya, 8 fa jelol6 és egy karton tabla az alapja-
ték dranak kétharmadat teszi ki. Ezen tullendilve fantasz-
tikus és az alapjatékhoz, illetve a Dline névhez tovabbra is
méltd kiegészits lett a HALHATATLANSAG. Az alapjatékban
is a legnagyobb erdsségek kozé tartozott, hogy a téma
és a mechanikdk szépen kéz a kézben miikodnek, ez itt
taldn még inkdbb jellemz6. Persze tovdbbra is igaz, egyal-
taldn nem kell ismerni a Dline sztorit, Ugy is m(kodni fog
mint kellemes nehézségli, érdekes mechanikaju interaktiv
euro, de igazan nagyszabdasu élményt a rajongdknak fog
adni, nekik feltétleniil ajanlom. Jatékélmény szempontja-
bdl pedig azoknak, akiket nem zavar, hogy az egyébként
egymas sarkara lépkedds alapjatékhoz képest a bovité-

sekkel egy picit tobb lehet6ség van egymas-

tol fliggetlen utakon jarni.
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Szupercsapat! és
Szupercsapat! - Strandkupa

Zsugasnak, akarom mondani, kartyasnak all a zaszl6 a 2023-ban a vilag talan legfontosabb tarsasjatékos dijat,
a SPIEL DES JAHRES-t Osszetett jatékok kategdriaban elhddito SZUPERCSAPAT! cimli, sokan jatszhato parbaj jatékban.

Kiprobaltuk, mit tud a pakliépitds miifaj egyik uj tidvoskéje — de legalabbis annak szant versenyzdje.

A SZUPERCSAPAT! ultrakénny( kartyajaték, legalabbis a sza-
balyait illetéen. Mert a doboza ugyanakkor jokora, és
a benne talalhato tobb szaz j6 minGségl kartya, a jatékte-
reket képviseld 4 darab tetszet6s playmat, valamint a stabil,
muanyag huzépakli-tartok sulyossa teszik. Akar egy komoly
agyéget6 bestia is rejtézhetne a doboztets alatt, és bar
a humoros kartyaillusztraciok némelyike valdban megidéz
egy-két ismert fenevadat, a GEMKLUB gondozasaban meg-
jelent jaték a kibontas utdn tiz perc mulva mar jatszhato is.

| Parkolasra felkésziilni!

A jatékot 1-8 f6 jatszhatja, s mivel parbaj jatékrodl van szo,
ezért paratlan szamu jatékos esetén mindig belép egy gépi
ellenfél (a jaték ,robotnak” hivja, mely sajat kartyakkal ren-
delkezik). A cél egyszer(: a legtobb kupat, azon keresztdl
pedig a legtobb szurkoldt (tulajdonképpen gy6zelmi pontot)
elnyerni a parkokban (a playmatek korul) vivott 6sszecsapa-
sokban, ahogy erre a szorny( széviccre épitett alcim utal.
A gyors lefolydsi meccsek hét fordulon at tartanak, vala-

mint ketténél
tobb  jatékos
e
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esetén a két legjobb dont6t viv egymassal az abszolut gy6-
zelemért. Ennyi és nem tobb ez a gyors item(i adok-kapok,
melyben tényleg csak a pakliépités az egyetlen feladatunk.

Minden jatékos 6 kartyabdl allé kezdbszettel kezdi az 6ssze-
csapasokat, a szettek mindenkinél azonos tartalmuak. Az
épitési fazisban az el6z6leg el6készitett harom f6 paklibdl
kell kihtizni minden jatékosnak 5-5 kartyat. A harom f6 pakli
tobb tematikus elem, példaul dinoszauruszok vagy épp az
ufdk koré rendezddik, ezeket erésségeik szerint kell A, B és
C jelli, azaz hdrom huzdépakliba rendezni. Egy segédkartya
mutatja, hogy jatékosszamtdl és a forduldtdl fliggben mely
hazopaklibdl kell hizni, és a huzott lapokbdl mennyit lehet
megtartani. Minden laptipusbdl tobb példany van a pakli-
ban, a huzoépaklik lapjai pedig egyre er6sddnek A-tdl C-ig.
Huizasonként egy alkalommal az egyik vagy akdr az dsszes
hazott lap is dobhatd (praktikus, hogy a tartékban van hely
a dobott lapoknak is). Ezt kbvet6en a jatékosok barmennyi
kézben tartott laptdl megszabadulhatnak, dontésiik szerint.

Ez utdbbi kapcsan jelenik meg a pakliépits jatékokban
megszokottakhoz képest egy, ha nem is teljesen uj, de
Udit6 hatasu csavar. A jaték legnagyobb kihivasa ugyanis
nem az 6sszecsapasok lefolytatasa, mivel barmilyen para-
dox is, de azok kimenetelére a megkezdésiik utan nincs
hatasunk. A jatékos valdjaban azzal tud nagyot alakitani és
eredményes lenni a jatékban, ha jol méri fel, mely lapokat
dobja ki és mely lapokat tartja meg a paklijdban. Ez per-
sze mas pakliépit6s jatékokban is jelentkez6 motivum,
de a SZUPERCSAPAT!-ban ebbdl egyenesen kovetkezhet
a vereség vagy gy6zelem. Ez az 6sszecsapasok lezajla-
sabdl latszik.



https://www.spiel-des-jahres.de/aktuelle-preistraeger-2023/

| Amikor félrenéznek a kozteresek

Az 6sszecsapas mindig a parkokban (a playmateken), szi-
goruan két jatékos kozott zajlik csapataikkal (a kartyala-
pok reprezentaljak azokat). Az épitési fazisban megtartott
kartyakat a jatékosok megkeverik. Minden parknak van
egy zaszlot idéz6é korongja. A meccs elején ennek feldo-
basaval dél el, ki kezd. Innentél a jatékosoknak nincs mas
dolga, mint feldulni a varosi zold szigetet... izé, felforditani
a soron kovetkez6 kartyajukat, amirél a keverés miatt nem
tudjak 6k sem, melyik lesz. A zaszIdt akkor lehet elhéditani
az aktualis birtokosatdl, ha a kijatszott kartya vagy kartyak
értéke legaldbb egyenl6 a zaszlot 6rz6 kartya értékével.
Tenni pedig ennek eléréséig kotelezé.

Egyes kartyaknak persze lehetnek kilonleges, szbvegesen
jelzett hatasai, ezeket végre kell hajtani. A meccs folytato-
dik, csak ezuttal az el6z6leg a zaszIét megszerzd lapjanak az
értékét kell legy6znie az ellenfélnek.

Ha megvan a zaszlo, a legy6z6tt lapokat az ellen-
fél a kispadjara ulteti, ahol csak 6 kartyahely van. >

Minden kiilonboz6 nevl kartyat kilon kell lerakni. '@

A meccset akkor nyeri meg az egyik jatékos, ha ellen-

felének lgy gy6zi le a kartydit, hogy azoknak mar nincs
hely a kispadon, vagy akkor, ha nincs elég kartydja, hogy
tdmadjon a zaszldért.

www.jemmagazin.hu
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Amikor vége a meccsnek, és kett6nél tobben jatszanak, ugy
a jatékosok ,forognak” a parkok koriil. Ezért fogalmaztam
ugy korabban, hogy a SZUPERCSAPAT! tobb fével jatszhatd
parbaj jaték. Magukkal viszik a parkbol az aktualis fordu-
I6nak megfelel6 kupat, ami rajongdkat biztosit szamukra
a hatoldalan jelzettek szerint. Viszik magukkal az 6sszes kar-
tyajukat és folytatjak az épitési fazissal. llyen médon amo-
lyan kormérkézés-hangulat alakul ki, hogy a végén csak két
jatékos maradjon a dontére (a hét forduld utan a legtobb
szurkoloval rendelkezdk), és annak gy6ztese legyen a kupak
és a parkok ura.

Popkulturalis turkalobdl kaoszelméleti
mesterkurzus

A SZUPERCSAPAT! és a magyarul szintén megjelent, onalléan
is jatszhatd, hasonlo kiszerelés( kiegészitGje, a STRANDKUPA
egylttesen akar 16 jatékos szamara is lehetGséget ad
a gyors parki paklicsatakra (elnézést...) és a szurkoldk gy(ij-
tésére, no meg persze a végs6 gyGzelemre. Porgss, azon-
nali sikerélményt (vagy kénnyen lerazhaté kudarcot) kinal
ez a jaték, de az igazi élvezetéhez tébbre van sziikség annal,
mint hogy valaki szereti a pakliépités mechanikajat.

Ahogy az imént utaltam ra (de taldn jobb is, ha még egyszer
hangsulyozom), egyes kartyahatdsokat leszamitva, a pakli-
val vivott meccseink lefolydsara semmilyen érdemi hatassal
nem birunk. A tulajdonképpeni jaték a sziinetekben zajlik,
azaz az épités fazisdban. A lapoktdl valé megsza-

o baduldas vagy
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azok megtartasanak mérlegelésében
mindig tartsuk szem el6tt, hogy tulsago-
san sokféle lapot nem érdemes megtar-
ani, hiszen csak hatnak van hely a kispa-
don. De az sem nyerd stratégia, ha csak
néhany magas értékl lapot tartunk meg,
hiszen ha nem marad lapunk tamadni a zaszIéért, azonnal
elveszitjiik az adott meccset. A jaték Iényege a tapogatdzas
ennek egyensulya irdnt, mert azt kitalalni, hogy ki milyen
kombinaciokkal probal rafordulni a késébbi meccsekre, jé
eséllyel lehetetlen.

llyenforman a SZUPERCSAPAT! az ellentmonddsok jatéka,
és bar kiegészit6je tobb Uj szabalyt is behoz Uj tematikus
paklik mellett, az alapvetések ott is azonosak. Az Egyrészt-
masrészt bakelitet porgetve lathatd, hogy egyrészt remek
a végtelenul egyszer(i, abszolut gyerek- és kezdGbarat sza-
balya, masrészt szinte kialt is azért, hogy Uj szabalyokkal,
ezaltal Uj rétegekkel lehessen ellensulyozni a nagyon er6s
szerencsefaktort.

Szuper az is, hogy sziv és lélek van a kartyak rajzaiban:
a dobozok paklijai bar egymastdl nagyon tavoli témakat
olelnek fel, egységes stilusuak, igényes kivitelliek, mémet
idéz6 vagy mémgyanus kulturdlis athallassal. Meggy6z6en
Otletes és konnyed a merités, igy ebben a sajatos (itésvivés
jatékban egymasnak feszllhet dinoszaurusz és foldonki-
vili, ahogy akar szuperh@sok is felszanthatjak a bokrok aljat
meccseink nyoman. Kar, hogy a gyors menetekben alig van
id6 észrevenni a megannyi apro geget, utaldst a kartyakon,
egyaltalan, masra figyelni a kartyaértéken és esetleges
hatdsan tul.

Stivegelendé otlet az is, hogy egy (kett6) dobozban hosz-
szU idGre sz6l6 kartyamennyiséget kap akar 6-8-16 jatékos
a parbajaikhoz, és ha lesznek is kiegészité csomagok a jovo-
ben, el lehet kerilni, hogy pénztemetévé valjon a jaték.

Johannes Krenner, Markus Slawitscheck

Tervezd: ;

\§

Megjelenés:
2024

1 More Time Games, Z-Man Gémklub

Kategdria:
pakliépitds, litésvivis
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Azonban hiaba jatszik ugyanaz a tdrsasag minden alka-
lommal, a jaték a rapid menetekre, a kaotikussagra épit,
és hianyzik beldle az a progresszidos mechanizmus, amivel
amolyan fejlédési ivet bejarva, kés6bb fel tudnank késziilni
jatékostarsaink paklijaira. Amik 6sszedllitasaba amugy is
beleszdl a vak, de legalabbis félszem(i szerencse.

A tarsasjatékok hatalmas univerzuma azért is szép, mert
mindenki megtalalja benne a neki tetsz6 bolygdkat, amiken
szivesen id6zik el, és a csillagokat, amik neki és baratainak
akkor is fényesen ragyognak, ha masoknak halvanyabbnak
tlinnek. A SZUPERCSAPAT! jaték raadasul szamos, el6bb emli-
tett Ugyes megoldassal bir, és hamar kedvencévé valhat
azoknak, akiknek jatékélményként a gyorsasag, a drukkolas
a jO lapjarasért és a véletlenszer(iség izgalma hivoszavakat
jelentenek a kiilonosebb torténeti keret nélkdli viddm csi-
hi-puhi mellé. Ha ezeken tul kedvelik a pakliépités azon for-
majat, ahol a sajat paklit tokéletessé tenni sosem lehet, de
probalgatni, feszegetni, mindig egy kicsit fejleszteni annak
hatékonysagat igen, vélhetéen hosszu id6n at szivesen jat-
szott darabra lelnek a SZUPERCSAPAT! és a STRANDKUPA nev(i
kiegészit6jében. Csaladoknak, barati tarsasagoknak partija-
tékként is ajanlhato.

Shepard

Tervezd: Johannes Krenner,
Markus Slawitscheck

Megjelenés:

Kiadd: 1 More Time Games, Z-Man,
Gémklub

Kategoria:
pakliépitds, ltésvivds

8+ Mm1-8 I45

<< Vissza a tartalomje
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https://boardgamegeek.com/boardgame/390340/challengers-beach-cup
https://boardgamegeek.com/boardgame/359970/challengers
https://1moretimegames.com/en_us/challengers/
https://www.gemklub.hu/
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A JEM magazin hliséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemz6 koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk nyolcvanhetedik
darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok honapon keresztiil
megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a
Fejszénket: vilag koriili Gtra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat a tarsasokat,
amelyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, de ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

www.jemmagazin.hu 34
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Carcassonne: A k dbe
zart Carcassonne

Carcassonne varosa Franciaorszag déli részén taldlhaté. Itt van Eurdpa egyik legnagyobb kézépkori vara, amely
tobb, mint 1500 éve all. A var kettds falanak keriilete csaknem 3 kilométer. Kozel 50 torony védelmezi a falat magat,

amelyen beliil a belsé var teriilete is épségben maradt. Mégsem ez teszi a legismertebbé ezt a varost, hanem a réla
elnevezett tarsasjaték, amely 2000-ben jelent meg el6sz6r, 2001-ben pedig megnyerte a SPIEL DES JAHRES dijat is.

Ha a BGG-n beirjuk a keres6be, hogy CARCASSONNE,
3 oldalon keresztilil hozza a jaték egyes kiadasait, valto-
zatait, hivatalos és rajongoi kiegészitGit és a hozza kiadott
egyéb promod termékeket. Azt hiszem kijelenthetjik, hogy
ez az a tarsasjaték, amely sokunkat behuzott a tarsasja-
tékos hobbiba és sokakat még be is fog. Nem sok olyan
tarsasjatékossal taldlkoztam, aki ne jatszott volna vele
vagy ne szeretné a jatékot, és nem sok olyan tarsasjatékos
polcot [attam, ahol
a CARCASSONNE
valamelyik kiaddsa
ne lett volna ott.
Tobb, mint 20 éves
kora ellenére még
ma is az egyik
legismertebb  és
taldn legtobbet
jatszott  tarsasja-
ték, ha a rettegett
MonopoLYt nem
emlitjik. Ha ,fel-
lapozzatok” a JEM
archivumot, nalunk
is megtaldltok
jonéhany kiadast,
kiegészit6t, ame-
lyeket  bemutat-
tunk mar nektek.
Taldn csupan egyetlen hibdja van a jatéknak... Hogy nem
én talaltam ki. © KLAUS-JURGEN WREDE nem tartozik a ter-
mékeny szerz6k kozé, a BGG a CARCASSONNE-on kivdl
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csupan par jatékat emliti, mégis biztos
vagyok benne, hogy a tarsasjaték szer-
zéssel megalapozta az életét.

| Irany Franciaorszag!

A CARCASSONNE az altalam ismert

jatékok kozil az egyik legélesebb kompe-

titiv jaték. Annak ellenére, hogy gyerekek, csaladok millioi &
jatsszak egyszerd szabalyai miatt, ez az egyik ,legszeme-
tebb” tarsasjaték, amivel valaha taldlkoztam. Persze a sz6
j6 értelmében természetesen. Nagyon ki lehet benne
szurni a masikkal és pofatlanul kiturni 6t a pontozasbdl,
vagy arra kényszeriteni, hogy megossza a pontjait vellink.
Am azt gondolom ennek a jatéknak ez a szépsége, és sokan
ezért szeretjik, sokan pedig amiatt, mert lehet nagyon
csaladi mdédon, egymast nem bantva is jatszani, s6t egy-
mast segitve. Azonban a jaték nem kooperativ! Ezért is
kapta fel mindenki egy kicsit jobban a fejét az els6 koope-
rativ valtozatra, amely tavaly magyarul is megjelent. Vajon
lehet a CARCASSONNE-t
igazabdl kooperativan

jatszani? Nem pont az

veszik el bel6le, amiért

szeretjuk? Esetleg kap-

tunk végre egy hivata-

losan is kooperativ val-

tozatot, ahol tényleg

egymast segitjik? Nos,

nézzik!



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_09.pdf#page=32
https://jemmagazin.hu/archivum/#list-c
https://jemmagazin.hu/archivum/#list-c

| Akiilcsin

A jaték szakit a megszokott sotétkék szinnel és némileg
vilagosabb, kodoésebb, misztikus dobozba bujik. Kinyitva
azonban a mar jol ismert papirinzert fogad benniinket
AN e 2 benne sorakozé négyzetes lapkakkal,
RO ‘:,Aj'l 4 hatukon az ikonikus ,,C”kbet(jvel. ?éb;link
B ) : viszont nem a megszokott meeple figu-
L J‘ ﬁgﬁ ‘!} rak — kezlikbe faklyak keriltek, el6szor
", ¥ furcsa is volt a CARCASSONNE-t nem a szintén
#8¥ j\onikus figurakkal jatszani. Ami Gjdonsag,
azok a vilagoskék kis szellem jel6l6k, amelyek-
kel tulajdonképpen harcolunk a jaték sordn. A varak és
utak az alapjatékhoz hasonléan néznek ki és mikodnek,
a kolostorok helyett azonban ebben a kiaddsban
kastélyok és temet6k jatszanak.
A kezdé6lapka pedig hatalmas,
tulajdonképpen 4 lapkanyi, ezért
kdnnyebb elindulni a jatékban.

| A belbecs

A jaték kooperativ voltara a kildetéslapka utal, amely hat,
egyre nehezed6 kildetést tartalmaz. Az els6ben csupan
annyi a célunk, hogy temet6k és kastélyok nélkul elér-

., 'jlink 50 pontot anélkil, hogy elfogynanak a lapkaink vagy

i_| a felhelyezhetd szellemeink. A szabdly valdjaban az ere-

~ . deti jaték szabalya: a soron |évé jatékos huz egy lapkat,
“3\ amelyet lehelyez gy, hogy minden mindennel illeszked-
jen. Azonban itt a lehelyezés el6tt megmutatja a lapkat
és a tarsai adhatnak tanacsokat arra vonatkozdéan, hova
tegye. Ezt elGszor nagyon nehéz volt értelmezni egy
g CARCASSONNE jatéknal, tobbinknek furcsa volt, hogy bele-
‘ szélhatnak masok is a korlinkbe. Az Uj elem a lapkakon
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a kodfolt, amely tartalmaz 1, 2 vagy 3 szellemfigurat is.
Ha ilyen lapkat tesziink le, az érintett mennyiségl szelle-
met fel kell helyezziik a lapkara. A kddnek nem kell
illeszkednie mds lapkdhoz — ez is nagyon érdekes
élmény volt -, dm ha érintkezik, eggyel kevesebb
szellemet tehetilink fel ra. S6t, ha sike-

ril lezarnunk a kodot, nem is kell fel-
tenntink jelol6t, a lezart kodon lévé
Osszes szellemet levehetjik. Ez nagyon
fontos, ugyanis minddssze 15 szelle-
miink van, ha barmikor a jaték sordn nem
tudjuk a szlikséges mennyiséget felhe-
lyezni, azonnal elveszitjik a jatékot. Végiil
az aktiv jatékos donthet ugy, hogy lehe-
lyez egy kovet6t az Utra vagy a varosra,
amelyek pontozdsa hasonlé az eredeti
jatékhoz. Az eltérés az, hogy csupan egy
babunk van a pontszerz6 savon, azaz mindannyiunk pont-*
jat ugyanazon figuraval |épjik le. Mondanom sem kell, %
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hogy ez mennyire furcsa volt! S6t, ha beépitkeziink egy azonban az egyik felhelyezett koveténket le kell vegyiik

masik jatékos épitményébe, duplan kapjuk meg a pontot ajatéktérrdl és el kell temessiik a temet6ben. Azt a meep-

a két érintett meeple miatt. A pontszerzés helyett azon- le-t nem kapjuk mar vissza a jaték végéig. Az 6todik kilde-

ban itt mindig donthetilink ugy, hogy nem kérjiik a ponto-  téstél kezdve raaddsul megbabonazzak a temet6t és kicsit

), kat, helyettik egy lapkardl levehetliink maximum harom megvaltoznak a szabalyai. Nem

ﬁ‘ ‘szellemet, amely a jaték elérehaladtaval igen gyakran el6- a temetdre keril fel innentdl

3 3\ fordul. Bizony, tobbszor félre kellett tenni a beidegz&dé- kezdve plusz szellem, hanem

“y seinket a hagyomanyos Carcassonne minden 6t koriilvevé kodos

jatékkal kapcsolatban! lapkara, amikor lehelyezziik

: a temetdt. Rdadasul

csak 8 szomszé-

dos lapkdval lehet

lezarni, addig

minden korink

végén elveszitlink

egy lapkat a kupacbdl, mert

azt leforditva le kell helyez-

nink egy nyitott temetd koré

nehezitve ezzel a kés6bb
pontszerzésiinket.

f Az els6 kildetés még nem is oko-
. zott kulonosebb prob-
Iémat, az igazi fej-
torés a masodiknal
kezd6dott. Megkapjuk
a kastélyokat, ame-
lyeket a kolostorok-
hoz hasonléan kell
beépitenlink, de pontokat csak a korulottuk
lévé kodos lapkakért kapunk, lapkanként kett6t.
Ez még segiti is a jatékunkat, hiszen Y.
itt mdr 75 pont a cél, a temet6k _‘ ; _ A harmadik kildetéstél kezdve
azonban rendkivill megnehezitik. R ‘ e a 60 lapkat 3 db 20 lapkabdl
~ Amig nincs lezérva egy temetd, | 7| S8 3116 kupacba kell gytijteniink és meg van hatarozva,
~ azaz nincs lapka illesztve mind hogy mennyi pontot érjlink el az 1., 2. vagy 3. kupac
; a négy élszomszédos esetén. Kapunk ugyan két kutyat, amelyeket bizonyos
oldaldhoz, addig ami- pontszamok elérésénél kihelyezhetiink a jatéktérre és
' korszellemet kell felhelyezniink, egyet plusz-  jelent6s mennyiségi szellemet eltavolithatunk veliik; sét,
ban az egyik nyitott temetdre is ten- a pontozasuk is kedvez6, de ez egyre kevesebb segitséget
nunk kell. Ezzel nagyon fog adni. Ugyanis kildetésrél-kiildetésre csokkententink
gyorsan fogynak az kell az elérhet6 szellemek mennyiségét is. Az egyes pak-
elérhetd jelolék, lival elérendd pontok viszont novekednek, igy a harmadik
igyekeznlink kell kildetéstél kezdve valik igen nehézzé a célok teljesitése.
minden teme- Mi itt éreztiink ra a jaték Iényegére és izére, és a kezdeti
tét hamar fanyalgds utan sorra nyomtuk le a forduldkat egymas
lezarni. Amikor utdn, ,na még egyet” alapon. Aztan ha elbuktuk, ter-
ez sikerdl, akkor mészetesen jott a ,na még egyet” Ujra! Tulajdonképpen
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abbahagyhatatlanna valt
amiatt, hogy a szépen
egymasra éplls, egyre
nehezed6 kildetések tel-
jesitése komoly kihivast
allitott elénk és rajottink,
hogy tényleg nagyon at
kell gondolnunk minden
l[épést egyltt, és akar
korokkel el6re szamol-
nunk, mert egyetlen rossz
dontés azonnal a parti
végét okozhatja.

Els6 nekifutasra nem is

jutottunk el a hatodik kal-
detésig, de ami késik, nem mulik. Ott mar ugyanis min-
den kordbbi szabaly él, megbabonazott temeték, csupan
12 elérhet6 szellem, harom kupac lapka, amelyek igy
egyutt tényleg komoly kihivast jelentenek. Féleg tgy, hogy
itt minden jatékos kap egy babut a pontozdra is, és min-
den jatékosnak kulon-kulon kell elérnie a céllapkan meg-
hatdrozott pontokat a meghatarozott paklik kimeriléséig.
Ez igy elsGre szinte megoldhatatlannak tiinik, éppen ezért
nem hagy nyugodni a jaték azéta sem! Szerencsére meg-
van otthon, igy lesz folytatas...

&
%{l Szerintem

*A CARCASSONNE jatéknak nincs sziksége reklamra,
- "% ahogy korabban ki is fejtettem. Visszavonhatatlanul
‘i beirta magdt a tarsasjatékos torténelembe. A koopera-

tiv CARCASSONNE-nak viszont igen! Mert elsére valéban

furcsa az, hogy teljesen mas gondolkodast igényel, hogy
egyutt vagyunk, hogy nem hozhatunk egyéni dontéseket,
azonban a kiildetések olyan szépen épiilnek egymasra és

olyan sunyi n ek lépésrél-lépésre, hogy
észre sem vesszik, ahogy a jaték berant benniinket és
letehetetlenné valik. Persze biztos vagyok benne, hogy
sokan lesznek, akik nem tudnak tullendilni a jaték koope-
rativ voltan és nem baratkoznak meg ezzel a kiadassal, de
szerintem nem is ez a cél vele. Nekik ott van a kompetitiv
CARCASSONNE ezer meg egy valtozata.

Azoknak viszont, akik szeretik a kooperativ jatékokat,
vagy csaladdal, gyerekekkel jatszandnak, esetleg épp az
volt a bajuk az eredeti valtozattal, hogy tul kompetitiv, ez
egy szuper alternativa lehet. Végre lehet a CARCASSONNE-t
hivatalosan is kooperativan jatszani. Rdadasul két sze-
méllyel jatszva nem
egymas aldzdsa zaj-
lik, hanem tényleg
egymas  segitése.
Taldan éppen ezért
ketten a legjobb
jatszani, itt a legna-
gyobb az eltérés az
eredetihez  képest
érzésben. Szerintem
ez a valtozat sok
jatékos polcan meg-
marad az eredetivel
egylutt, mert épp
annyira mas, hogy ne lehessen megunni a régi mellett.
Raadasul az eredetit is lehet vele jatszani kodok nélkal.
Amig a tobbi valtozat tulajdonképpen az alapjaték tema-
tikailag kicsit mddositott valtozata, ez egy teljesen mas
jaték, mas gondolkoddsmaéddal, mds beallitottsaggal,
mas célokkal. Tény, hogy el6szor érdekes és furcsa, de ha
belejétték, nem hagy nyugton, nem ereszt el. Egy kitérét
mindenképp érdemes tenni a kodds CARCASSONNE-ba is az
Amazonas, a Dél-tenger és a szavanna utan!

.hI
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Bolondos Lapok

Domipopo

Ennek a jatéknak bizony térténete van.

Egy szép, hideg reggelen, midén hésiink az esseni jatékkiallitas folyosdit rotta, betévedt az egyik német akci6zés,
ledrazos webshop standjaba. Oda, ahol a jatékok offenzivaja erds!

Eddig nem is lenne gond, viszont belebotlott a stand végén immar hagyomanyosan és vevicsalogaton elhelyezett
kosarba, ahol az 5 Euro alatti jatékok voltak bedobalva mindenféle rendszer nélkiil. Ebben a kosarban hésiink, aki
mellesleg a JEM szerkesztGségnek egyik meg nem nevezett tagja, valogatas kozben talalt is egy érdekes darabot.
Ez a jaték volt a DomipopPO, és mivel hésiink vélt némi hasonldsagot felfedezni egyes ismerdsei nevével, ezért
gyorsan vicces kedvében be is tette a megvasarolando jatékok kupacaba. Mi gond lehetne ezzel? Két olyan valami
keverékének tlint, melyek a legizgalmasabb dolgok k6zé tartoznak.

| Anyagok

Megtalalni itt mindent, ami egy hagyomanyos jatékokhoz
is kell. Van doboz, jatékszabaly, és egy halom kinyomod
karton, melyekbdl roppant erotikusan ki kell nyomkodni
a popokat tartalmazo lapkakat. Ennyi. Igaz a lapkak széle
kissé sorjas, viszont a vastagsag megfeleld, hogy az izga-
lom hevében ne sériljon. A lapkdk tulajdonképpen domi-
nokat abrdzolnak, melyeken a szamokat a szebbik nem
fardnak vonzd abraival jel6lik. A jelolések sajnos nem tul
valtozatosak, az Gsszes azonos szamhoz tartozd képen
ugyanaz a holgy talalhatoé.

| Jatékmenet

A jatékmenet egy hagyo-
manyos domino jatékra
hajaz, nemi csavaranciaval.
A lapokat ki kell osztani,
hogy mennyit, azt a szabaly
nem irja, ezért feltételez-
zik, hogy mindet. A jaté-
kosok egymas utan lapokat
helyeznek el az asztalra, természetesen

az azonos értékl feleket egymas mellé helyezve. Amint
azonban valaki nem tud szabdlyosan dominét helyezni,
ekkor jon a meglepetés. Ugyanis, bintetésil az el6z6 jaté-
kos a térdére fekteti a vétkest, és a hatsojara sujt annyi-
szor, mint a kezében lévé lapok szama.

wxei oo prnnogy
|. Domipopo |
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Ezigy megy korbe, ha harmadszorra is hibazik valaki, akkor
mar a nadragjat is le kell venni a biinti el6tt, ha 6tddszorre
sem tud rakni, akkor még az alsénemdit is el kell tavoli-
tani. Hogy ki nyer vagy veszit, arra sem tér ki a szabaly,
gondolom ez attdl fligg, hogy mennyire erés a jatékosok
mazochizmus irdnti hajlama.

| Ertékelés

Mivel ez a jaték

csupan a  vic-

ces cime alapjan

kerilt a gydijte-

ménybe, annak is

a szekrény hatso

részén lévé eldu-

gott részbe, ezért személyesen sajnos nem tudunk besza-
molni arrél, hogy milyen a jatékélmény. Domindzni nem
szoktunk, absztrakt kategdriaban is van par jaték, ami
el6bb keriilne asztalra. A csaladdal értheté okokbdl nem
volt praktikus el6venni, tarsasklubban az asztalkép miatt
biztos érdeklédtek volna paran, de nem vittiik. igy élénk
képzel6erénkre hagyatkoztunk az értékelésnél.

A jatékosok szama akar 8 is lehet, ami miatt szerintlink
a jaték elhidzddhat, viszont a holtidé nem jelen-

t6s, masok korében is van mit tenni. Viszont

elég fontos, hogy ki mellé llink az asztalnal,

mert az az élményt jelentésen befolydsolja.




A  szabalykonyv nagy
elénye, hogy a kiadd
tobbi jatékanak szaba-
lyait is tartalmazza egy-
ben, igy ha barkdcsolni
szeretnénk otthon, akar
ezeket is kiprobalhat-
juk megfelel6en merész
csapattal. Van itt szu-
perhdsos témaju is pél-
daul, a SPIDER WOMAN,
illetve kiemelheté még
a sci-fi  kedvel6knek
8l ajanlhatd EROGATE cimli
o jaték, amely alternativ
& (bar valdszinlileg beteg)
vilagokba juttatja a jaté-
kosokat egy nagy, kerek
Grkapun keresztil.

Osszegezve, a jatékot tudjuk
ajanlani annak a szlik rétegnek,
aki nagyobb tarsasagban szereti
kiélni a gyerekkoraban kima-
radt fegyelmezés irdnti vagyait.
A tobbieknek legfeljebb a vic-
ces cim miatt, esetleg a német
nyelv alaposabb megismerésé-
hez ajanljuk, mivel csak németiil
jelent meg. Aki azt varta téle,
hogy a cimben taldlhaté illeté
fara is a jaték része, az bizony itt
csalddhatott.

Viszont prilisi vicces jatékaink sordba pont beleillett, igy

kedves olvasdéink is megismerhették eme gyongyszemet.
Gesundheit!

Tervezd:
Anna és Max

Megjelenés:
y 1999

',Kiadé:
Private Games

Kategoria:
" absztrakt erotika
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Ismerteto

»A TICK TACK BUMM egy izgalmasan és gyorsan pergo logikai és kommunikacids jaték. A jatékosok elinditjak a Tick
Tack BummM-ot. Vajon meddig ketyeg és kinek a kezében lesz éppen amikor elhangzik a Bumm? Valészindi, hogy an-
nal a jatékosnal lesz, aki nem tud elég gyorsan egy szot alkotni a felhtzott kartyan lévé szétaggal, vagy éppen nem
adta at elég gyorsan a Tick TAck Bumm-ot? Kinek jar a leggyorsabban az esze és a keze?”

Ugye milyen szérakoztatéan hangzik!? Ez a flilszéveg talal-
haté az eredeti Tick TAck Bumm hatoldalan, ami toretle-
nil megtaldlhaté a boltok polcain 1994 6ta. A sikere nem
masnak kdszonhet6, mint az egyszer(iség. Ebbe a katego-
ridba sorolhatd a SCRABBLE vagy az ACTIVITY, mivel a sza-
balyok 1 percben elmondhatdak és ha j6 a tarsasag, akkor
kimaxolhato az élmény.

A Tick TACK BUuMM tarsasjatékcsaldd is nevezhet6 nagy-
nak, mivel a BGG 9 kiilonb6z6 valtozatot sorol fel kozuluk.
Van bel6le kartya, junior, lancreakcids és pocket valtozat
is, de cikkiink témaja a csaladi valtozat, amit lehet, hogy
nem fog annyira élvezni a csalad, mint elsére gondolnank.
Vagy mégis?!

szimbélumnak megfelel6en az alabbi feladatok egyikét

| Tik-tak, tik-tak
»
Ebben a vidam szo- és ligyességi
jatékban kapunk egy tablat, amit
tegylink az asztal kozepére és rak-
juk az els6 mezére a figurainkat.
Helyezzik az asztalra a kukaclapka-
kat a rézsaszin szinl részekkel fel-
felé, a poharat, a fagolyot, a kockat
és az idéméré bombat. A kartyakat
valogassuk szét a hdrom kategdria alapjan, keverjuk
meg 6ket, és kezd6dhet is a parti.

»

»

»
Ha mi kerdlink sorra, dobjunk a kockaval és indit-
suk el a bomba id6zitéjét. A kockan dobott

41
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kell végrehajtanunk:

Kukac: amilyen gyorsan csak tudjuk, rakjuk ki
a rozsaszin kukacot, majd adjuk tovdbb a lapkakat
a kovetkezd jatékosnak. O megforditja a lapokat és
kirakja a zold kukacot és igy tovabb, amig valakinél le
nem jar az id6 és fel nem robban a bomba.

Pohar + golyd: aktiv jatékosként ugy kell a poharba
juttatnunk a golydt, hogy az egyszer pattanjon az
asztalon. Ha sikeriil johet a kdvetkez6 jatékos.
Rimelémivész: forditsunk fel egy lapot az ikonnak
megfelel§ paklirél és mondjunk egy olyan szét, ami
rimel a kartyan szereplére.

Tipikus: itt olyan szét kell mondani, amire a kartyan
szerepld sz6 tipikusan jellemzé.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_05.pdf#page=28
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_04.pdf#page=31

» Szdakrobata: 3 kartyat kell felforditanunk a zold
paklirél. Az ezen szerepld betliket kell tartalmaznia
a mondott szénak.

Ha pedig csillagot, vagyis jokert dobunk, szabadon vélaszt-
hatunk az 6t kategoriabdl.

Akinél felrobbant a bomba, annak a figurdjat mozgassuk
a tablan egy mezdvel elére. Ez addig tart, amig valakinek
a figuraja el nem éri az utolsé ,robbands” mezét. O lesz
a jaték vesztese, mig nyertesnek kidltjuk ki azt, akinek
a figuraja a legmesszebb all az utolsé mez6tél.

| Buuuuumm
A tavolsag nagyon érzédik ez és az eredeti koncepcid

kozott. Ezt mar egyszerlinek egyaltalan nem is lehet
nevezni, fliggetlen attdl, hogy a kockan |évé szimbdlumok
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egyértelmUlek. Minden korben el kell magyarazni a tarsa-
sagnak, hogy most mi is lesz a feladat, de még igy is tobb-
szor belekavarodtunk, hogy most a zo6ld paklibél mennyi
kartyat is kell huzni? Persze ez id6vel oldédik, minél tob-
bet jatszunk vele, de bosszantd tud lenni elsére és el is
veheti a kezd6 jatékosok kedvét.

A kukac kirakds oké, a szavakkal vald kiilonb6z6 jaték sem
rossz, de a golyd pattogtatas nem tud ennél frusztraldbb
lenni. A fagolyé nem Ugy pattan mint egy ping-pong labda,
amivel ugyebar az amerikaiak a Beerpongot jatszak, szo-
val nehéz elGszor kitapasztalni, milyen erésen dobjuk el.
Es persze mindenfelé repiil, gurul, esik, igy sok idé elme-
het a megtaldlasaval. Idegesit6!

Taldn ezért gondolom, hogy nem igazan klasszikus érte-
lemben vett csaladnak szél ez a jaték (arra jobb az ere-
deti), hanem az alkohollal megtamogatott buliknak. Ott
biztos hatalmas sikert arat, és foldon fetreng6s nevetések
alakulhatnak ki egy j6 rimt6l vagy egy fagolyd sorbe vald
landolasatol.

Tervez6:

;)B‘\T =3

Megjelenés:
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Kiado:
Piatnik

Kategoria:
szojdték, ligyességi, valds idejl

&8+ ®Mm3-8 130

<< Vissza a tartalomje

zékre


http://
http://
https://piatnik.hu/

22  TKE

ity
s Jatékestek &
b minl 200 Tt
‘ ~ Minden szerdan klubnap

a Virag Benedek Hazban
17:00-21:00-1G
Beipis ingf"?
Minden hénap elsé péntekjén

klubnap a KMO-ban
17:00-22:00-I1G




Ismerteto

Tizenvalahdany évvel ezel6tt, mikor elkezdtem a modern tarsasokat megismerni, akkor egy ismer6som bészen ajan-
Igatott egy fura nevii jatékot, miszerint ezt mindenképpen ki kell prébalnom. Szkeptikus voltam, de igyekeztem

nyitott maradni. Ez a jaték volt a KAc-KAc KUKAC.
| Aktakukac

Akkor még nem is sejtettem, hogy a szerzé-
ként feltlintetett REINER KNIzIA micsoda névnek
szamit a szakmaban. A nevéhez igazi klasszikusok fliz6dnek,
mint a KELTIS, az ELDORADG LEGENDAJA vagy az AT A SIVATAGON.
Szamomra mégis ez a jaték marad az els6 KnizIA jaték.

&

| Sajtkukac

A dobozban taldlhaté: 16 db jatékkd, 8 dobdkocka és
egy szabaly. A jatékszabaly kis torténetet probal keriteni
a kukac grillezéshez, de ezt a részt atugorva fogjunk is
hozza a jatékhoz.

A 16 db jatékkovet, amik kisértetiesen hasonlitanak
a domindhoz, emelkedd szamsorrendbe egy mindenki altal
jol elérhetd helyre kell tenni, ez lesz a grillsiit6. A kovek
21-36-ig vannak megszamozva és mindegyik kovon kukac
adagok talalhatdak. A legfiatalabb jatékos magahoz ragadja
mind a 8 db kockat. Szabalyos d6 kockdk 1-5 értékkel, de
a 6-os helyén egy kukac szimbdlum talalhatd. Elsére az
Osszes kockaval dob, a dobas eredményébdl kivalaszt
egy szamot vagy a kukacot, és azokat a kockdkat, amiken
a valasztott érték vagy szimbdlum van, félreteszi és a meg-
maradt kockakat Ujradobhatja. Ezutan is valasztania kell
egy értéket, de olyat nem valaszthat, amit mar korabban is
valasztott, azaz az 6sszes olyan kockat félreteszi.
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Egy tucat kupac kopasz kukac, meg még
egy tucat kupac kopasz kukac, az két tucat
kupac kopasz kukac

A jatékos célja, hogy a lehetd legmagasabb értéket 6sszedo-
bélja, a szdmokat 6ssze kell adni és minden félretett kukac
szimbdlum miatt 5 pontot az eredményhez hozza kell adni. Az
igy megkapott eredménynek megfelel§ kovet veheti el a jaté-
kos a grillstit6rdl, s helyezheti maga elé. Ha ez mar nem az elsé
ké volt, akkor azt a kordbban megszerzett kére kell ratennie.

Amikor egy jatékos megall és a grillsit6rél nem tudja elvenni
az adott értékd kovet, akkor megnézi, hogy a jatékostarsainal
nem latja-e meg esetleg pont azt, és ha szerencséje van, akkor
nem a grillstt6rél veszi el a kdvet, hanem a tarsatol.

Ha sehol nem talalhato az adott k&, akkor a kovetkezé kisebb

- értéket veheti magahoz a dobd.

L Jatékkovet csak akkor lehet elvenni, ha a félretett koc-
f kak kozott legaldbb 1 kukac szimbdlum talalhatd, de ha

nincs kukac szimbdlum, akkor sikertelen volt a kor
(,G;, és nem vehet el egy kovet sem a jatékos.
X ’:,
Ha merész és kisérti a sorsot az aktiv jatékos, és
nem tud olyan értéket dobni, amit kordbban még nem
dobott, akkor szintén sikertelen volt. Illetve ha a doba-
sanak az értéke nem éri el a minimum megszerezhet6
jatékko értékét, akkor is kudarc volt a kore.
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Amikor valaki nem tud
elvenni kovet, akkor bilinte-
tésképpen a sajat kdégydjte-
ményének a legfels6 kovét
kell visszatennie a sutére,
majd a legmagasabb értéku
kovet a sitén le kell fordi-
tani, igy az onnantdl kezdve
mar nem szerezhetd meg. Ha
pont az a ké lenne a legma-
gasabb, amit a jatékos tesz vissza, akkor azt nem kell meg-
forditani, és ha nincs kdve, amit vissza tudna tenni, akkor
sem kell a legmagasabb érték jatékkovet megforditani.

A jaték addig tart, amig mar nincs a grillsitén elérheté k6.
Ezutdn mindenki a sajat készletében taldlhaté kdveken
|év6 kukacokat 6sszeadja és a legkukacosabb jatékos lesz
a gy6ztes, dontetlen esetén az nyer, akinél a legmagasabb
szamu k& van.

| Kukacoskodas

»  MinGség:
A doboz mérete kompakt, de ha nincs helyed, béven elég

csak a koveket és a kockdkat felkapni és barhol mehet
a jaték. A jatékkovek nagyon jo minGséglek.

www.jemmagazin.hu

» Ujrajatszhatésag:

Nem ez lesz az a jaték, amit dllanddan Ujra és Ujra akartok
jatszani, de ha néha el6keril, akkor gyorsan le tud menni
egy-két party egymds utan. A jatéknak rengeteg verzidja
érhetd el: mini, deluxe, BBQ-s, junior stb., igy aki szeretné,
az tobb valtozatat is kiprébalhatja.

» Jatékélmény:

Gyors, porgds, hatalmas szerencsefaktorral megaldott
jaték. En inkabb a party kategdridba sorolnam. A strandon
nagyon jol tud jonni, mikor valaki elment a langosokért.

» Személyes vélemény:

Nagyon meglepédtem, mikor a JEM archivumot atnéztem
és nem taldltam cikket errél az Gskoviletrdl. Idén mar
19 éves a jaték. Nem mondom, hogy megvaltotta a vila-
got és nincs hasonld a piacon, de akkor is ez egy jopofa
csaladi jaték, amit a kisebbek is tudnak élvezni és a nagyi
is be tud csatlakozni. —
Ajanlom mindenkinek,

aki csak egy konnyed

kukac grillre vagyik, és

szeretne egy 20 percet

domindcsorgéssel tol-

teni, de domindzni mar

nem szeretne.

Attila

Tervez6:
Reiner Knizia

Kategoria:
szerencsekisértds, kockadobods
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A pingvin-téma
forradalma

A WINPINGWIN egy olyan tarsas-
jaték, amelyben a jatékosok
megismerhetik a pingvinfajok
sokszinl vilagat, mikdzben fel-
fedezik és gyljtik ezeket a bajos
madarakat. Ahogy az ember
lépdel a jatéktablan, elmerilhet
a pingvinek életében és kihi-
vasaiban, mikozben probilja
kihasznalni azokat a lehet&sége-
ket, amelyek a pingvinbirodalom
kiilonb6z6 pontjain adédnak.

addig a WinPingWin egy teljesen egyediildllé témaval
all el6. Mi lehetne izgalmasabb, mint a pingvinek vilaga?

Ebben a jatékban a jatékosok-
nak lehet&séglik van arra, hogy
felfedezzék és megértsék a ping-
vinek életét, viselkedését és
kiilonleges tulajdonsagait.

Jatékmechanika

A WINPINGWIN nem csupan
leny(igdz6 témaval rendelkezik,
hanem egyedi jatékmechani-
kaval is blszkélkedhet. A jaték
soran a jatékosoknak szamos

Az egyik legnagyszer(ibb dolog a WINPINGWIN-ben lehet&ségiik van a pingvinfa-
az, hogy teljesen Uj megkozelitést hoz a jatékhoz. Mig jok gyl(ijtésére és gondozasara,
mas tdrsasjatékok gyakran a fantdzia vildgaba kalauzol- mikdzben kilonféle kihivasokat kell megoldaniuk.
nak el minket, vagy éppen a valdsagbodl meritenek ihletet,




» Felfedezés: A jatékosok kilonb6z6 helyszineket I Ajanlas
fedezhetnek fel, ahol Uj pingvinfajokat talalhatnak
és szerezhetnek be. Ha szereted a természetet, az dllatokat és a kihivasok-
» QGydjtés: A jatékosok gyUjtik és gondozzak a pingvin-  kal teli jatékokat, akkor a WINPINGWIN az, amit keresel!
fajokat, amelyek kilonféle tulajdonsagokkal rendel- Ne hagyd ki ezt a fantasztikus lehetdséget, hogy egy tel-
keznek, és kiilonb6z6 pontokat érnek. jesen Uj vildgba merdlj bele, és Ujraértelmezd, hogy mi is
» Kihivasok: A jatékosok kilonb6z6 kihivasokkal szem-  jelenti valéjaban a tarsasjatékok élvezetét.
besilnek, amelyeket meg kell oldaniuk a pingvinek-
kel kapcsolatban, példdul a taplalkozas biztositdsa Kdszonet Miss NAME BORINGnak, hogy ilyen leny(igozé
vagy a koltési szokdsok kezelése. jatékot hozott létre, amely Uj értelmet ad a tarsasjaté-
» Stratégia: A jatékosoknak stratégiat kell kidolgoz- koknak, és garantdltan élményduissa tesz minden jaték-
niuk ahhoz, hogy hatékonyan gydjtsék és gondozzak alkalmat. A WINPINGWIN a pingvinek birodalmdanak leny-
a pingvineket, és megfeleljenek a jaték kihivasainak. goz6 vildgdba repit, ahol Uj kalandok varnak rad minden
|épésnél!

Mona

Tervezd:
Miss Name Boring

) /Megjelenés:

P/ 2024
V.

éi\, Kiadé:
o’ Kick erdez’te

-
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kockadobds, szettgylijtés
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Senki nem hivja eredeti valtozatanak archaikus, egzoti-
kus hangzdsu nevén — parcheesi —, a tobbség taldn nem is
hallotta a kifejezést, mégis a legtobben alighanem sokat
jatszottak vele. Bizonyosan volt olyan idGszak, amikor
gyakran azt asztalra kerilt, az els6 menet utan egybe-
hangzdan kialtottak fel mind 2-en, 3-an vagy 4-en, hogy
,még egyet!”, aztan Ujra meg Ujra. Hatdsa generikus: ott
van szinte minden jatékban, mely azt kéri a jatékosok-
tol, vegyék figyelembe a randomness-t |épéseik tervezé-
sénél, és sok munkds placement jatékba is atszivargott
a lehelyezés otlete, bar azt joval statikusabban tudtak
megvaldsitani a legtobb esetben a nagy el6dh6z képest.
Pedig egyszerl, mint a LACERDA-0sszes, mégis zsenia-
lis — legalabbis konnyen lehet, hogy van olyan vlog-csa-
torna Magyarorszdgon, melynek gazdai elragadtatdsban
részesiilnének.

Gyalog az ismeretlenen at

Noha valéban azonnal elsajatithato, alacsony felfutdsu
és rovid tanuldsi gorbéjli, aramvonalas darabrdl van sz,
mégis, komoly taktikai dontéseket kell benne hozni min-
den jatékosnak. A jatékban kisvallalatokat irdnyitunk, és
fejenként legfeljebb négy munkast menedzselhetiink

ennek soran. A torténet szerint mind a négy hosszu,
faradsagos munka utan tér meg otthondba, pontosab-
ban a sajat munkdsszalldjara. Kiilon-kilon indulnak atnak.
Az Ut bar mind a négyliknek egyforma hosszu, a jatékos-
képességek pedig teljesen szimmetrikusak (nincsenek),
egyaltalan nem konnyd.

A kozponti jatékmechanika az Gton felmertil6 bizonytalan-
sagokat kockadobdsok eredményeivel szimulalja, melyek
eredményei befolydsolhatjdk a mobil munkasaink altal
megtett tdvolsagot. Komoly taktikai dontéseket kivan
a jatékosok részérdl, hogy a szerencsefaktort is figye-
lembe véve hatdrozzak meg munkasaik léptetési sorrend-
jét. Erre plusz dontési réteget jelent6 megoldasként épiil
ra az a szabaly, hogy azt a munkast, amelyet egy mdsik
jatékos munkdsa utolér, vissza kell kiildeni a gyarba tulé-
razni. llyen, a munkast iranyito jatékos mérlegelésén — no
meg némi szerencsén — mulik, mikor kivanja, illetve akarja
Ujra jatékba hozni az akaratlan sztahanovistat.

Az a jatékos gydz, akinek a leghamarabb ér a munkas-
szalléra mind a négy munkasa.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_04.pdf#page=25
https://boardgamegeek.com/boardgame/181/risk
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_03.pdf#page=27

Szerencse, ligyesség, no meg némi taktika

Egyszerlinek tlnik, nem igaz? Pedig sokkal tébb van
a jatékban, mint elsére latszik. A jatékosoknak kilondsen
a munkasaik mozgatasi sorrendje igényel taktikai meg-
fontolasokat; elsésorban azt érdemes figyelembe venni,
hogy milyen tdvolsagra vannak egymadstél munkasaik,
beérhetik-e egymdst egyetlen dobdssal. Ebbél fakaddan
sért6dds pajtasoknak, a munkat a magdnélettel... izé,
a tdrsasjatékozas vildgat a vald élet szocialis viszonyai-
val keverGknek a nem csak kompetitiv, de kifejezetten
konfrontativ jellege miatt kevésbé ajanlott darab. Azok
viszont, akik vallaljdk a munkdsaik lekockazasi rizikdjat,
sok oromet lelhetnek benne.

Kilonosen, ha nem riadnak vissza attoél, hogy a konnyd
agytornat és kellemes szerencsefaktort igényld jaték egy
kicsit a kézligyességet is probara teszi. Elvitathatatlan —
és a kulfoldi szaksajtd fanyalgdéi koziil tobb Tom Vasel is
lerombolta emiatt kockatornyat—, hogy a jatékban nagyon
erds Fortuna jelenléte, kilonosen jatékostarsaink dobdsa-
indl szaglik Ggy, mint egy drogéria illatszer- és haztarta-
si-termék osztalya egylitt. Mégis, megfeleld kézligyesség-
gel, az ujjak Uigyes haszndlataval némi gyakorlas utdn agy
befolyasolhatjuk sajat dobdsaink eredményét, hogy azért
jatékostarsaink még nem vadolhatnak csaldssal, sem
a szabalykonyv jatékmenetet lassito bongészésével.

A jaték minden jatékosszamnal jol muikodik, ha ska-
Iazni kellene, a 4 f6t mar tulsdgosan kaotikusnak, mar-
mar arénaharc-jelleglinek értékelném, hiszen a jatéktér
(@ munkasok altal bejarhatdé Utvonal hossza) nem valtozik.

<o

2 fével mérsékelt a kihivas, kissé eljatszanak egymas mel-
lett a jatékosok, bar ez nem egy kifejezett eurd. A legidea-
lisabb talan 3 fével jatszani.

A jatékhoz a rajongdk elég sok haziszabalyt készitettek
mar, melyekkel viszonylag konnyen skalazhatd a nehézség
és a partik hossza. Ha a jatékosok példaul megallapod-
nak abban, hogy kevesebb munkast kelljen hazajuttat-
niuk, a jaték amugy sem hosszu id6tartamat rovidithetik,
izgalmasabba tehetik. Cserébe a kockaval kevésbé meg-
hitt viszonyt dpold tarsaknak kevesebb esély jut a felzar-
kdzdsra, mert a jaték egyrészt az utolért munkas gyarba
helyezésével biinteti, masrészt nem kompenzdlja semmi-
vel a lemaraddét.

Régi mechanikdk, egyszer(i jatékmenet rejt6zik tehat
ebben a szdmos kiadast megélt alapvetés dobozaiban,
melyet az ismertetd végén elsésorban kisgyerekes csa-
ladoknak, illetve gyors fillernek ajanlok. Diszdobozos
KS-exkluziv kiaddsarol nem tudok, de aki kitalalja egyik
ismert cimvaltozatat, az bizonyosan megleli a kereskede-
lemben is — nevessen § a végén!

Shepard

A jatékot a cikk megirdsahoz semelyik kiadé nem bocsa-
totta rendelkezésre. AJEM ezuton is koszoni a tamogatast.

/
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nem ismert
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Interja

,Faradhatatlan eurojatékos és Gjabban alkoté és tervezd. JERUZSALEM: ANNO DOMINI az elsé tervem, és remélem,
nem az utolsé. Szeretném kiterjeszteni a tarsasjatékok vilagat torténelmi-bibliai helyszinekkel. Ugy gondolom, hogy
vannak leny(ig6z6 karakterek, amelyeket jatékosan kell felfedezni. Az a célom, hogy barki, akinek ez a jaték az asz-
talan van, élvezze, szdrakoztassa, elgondolkodtassa, és egy kicsit tobbet is megtudjon arrél az emberrél, aki 6rokre
megvaltoztatta a torténelmet.” - Carmen Garcia Jiménez Forras: BGG

Koszonjiik, hogy elfogadtad a
megkeresésiinket az interjura. Az internet
cserben hagyja mindazokat, akik tudni
szeretnének rélad barmit. Els6ként kérlek,
mutasd be magad az olvaséinknak.

Sziasztok, CARMEN GARCIA vagyok. A JERUZSALEM: ANNO
Domini jatéktervezGjeként ismerhettek, de emellett ko-
zépiskolai tanar vagyok Huelvdban és teoldgus, valamint
nagyon szeretem a tarsasjatékokat. Az Osszetettebb, ne-
héz jatékokkal jatszanék, bar ritkdn van ra lehetdségem,
mivel legtobbszor a csalddommal jatszom, akik a kdnnye-
debb tarsasokat kedvelik, amiket szintén szeretek. Hiszem,
hogy a tarsasjatékok jok és hasznosak az oktatdsban mint
valédi tanuldsi segédeszkozok. S6t, azt gondolom, hogy
bizonyos jatékoknak terdpids hatasa is van.

Az iskoldban van ra lehetdséged, hogy
hasznald a modern médiumokat (film,
sorozat) és koztiik akar tarsasjatékokat is?

Az utobbi id6ben, f6leg a pandémia 6ta az iskoldk fejl6d-
tek ezen a téren. Mindegyikben jelen van a multimédia,
vannak digitdlis tablak, internetkapcsolat, és lathatéan
egyre népszer(ibbé valik kiilonb6z6 tarsasjatékokat is be-
vinni az osztalyba. En mindegyik korosztalyban haszndlok
tarsasjatékokat, és szeretném a JERUZSALEM: ANNO DoMI-
NIt is megismertetni a didkjaimmal.
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Honnan indult a tarsasjatékok szeretete és
mi vezetett oda, hogy sajat tarsasjatékot
fejlessz?

Midta az eszemet tudom, tarsasjatékozom. Mindig is sze-
rettem Gket. Gyerekkoromban olyanokkal jatszottam, mint
a MonNopPoLy, a CLUEDO, a TREASURE TRAIL, a PARTY vagy a
TABU... KésGbb pedig az 0sszetettebbekkel is meg tudtam
ismerkedni. Az els6 modern tarsasjatékom a THE PILLARS
OF THE EARTH volt, ami leny(ig6zott, majd vettem egy ma-
sik dedukcids jatékot is, a LETTERS FROM WHITECHAPELT,
ami szintén belopta magat a szivembe. Véletlenll mind-
kett6t a DEVIR adta ki. Ki gondolta volna, hogy végil a DE-
VIR adja ki az én jatékomat is. A kedvenc jatékom jelenleg
a MOMBASA, bar a GRAND HOTEL AUSTRIA is szorosan a nyo-
maban van.



https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/140144/carmen-garcia-jimenez

A JERUZSALEM: ANNO DoMINI Gtlete a pandémia végén ju-
tott eszembe. Szerettem volna egy olyan jatékot késziteni,
ami 6sszekoti a két szenvedélyemet, Jézust és a tarsasja-
tékokat. Ugy éreztem, hogy képes vagyok erre, és latha-
téan ez sikerilt is. Nem hiszem, hogy lenne olyan téma,
amit ne lehetne tarsasjatékként feldolgozni, hiszen a jaték
maga nem azt jelenti, hogy elvonatkoztatunk egy tématdl
- ellenkezéleg, attél fliggden, hogy hogyan kezeljik, még
nagyobb jelentGséget adhatunk neki.

A tarsasjatékiparban talan elsére
szokatlan a téma, amit az els6 jatékodhoz
valasztottal. A tematika utan lett meg a
mechanika vagy forditva tortént?

Az én esetemben egyértelmiien a tematika volt meg
el6bb. Amikor nekifogtam a jatéknak, tudtam, hogy Jé-
zusrél mint torténelmi alakrél fog szélni. Aztan az jutott
eszembe, hogy az Utolsd vacsora tokéletes pillanat lenne
ehhez, mert gy tlint, hogy ott lehetne pontozni, hogy ki
mennyire Ul koézel Jézushoz és a tanitvanyokhoz. Rdada-
sul a vacsora egy nyugodt pillanatot jelentett azokban a
fesziltséggel teli és tragikus napokban. Ezért dontdttem
ugy, hogy ez legyen a jaték kozponti témaja. Mindig a te-
matika volt az elsédleges, és arra éplultek ra a kiilonb6z6
mechanikak, attol fliiggéen, hogy mire volt sziikség. Pél-
daul hogy eréforrasokat kell gydjteni, hogy a kovet6ket a
vacsorara kildhessuk stb.

Sokan csak tobbedik probalkozasra
terveznek kozepesen nehéz euro
tarsasjatékot. Ez neked elsére sikeriilt.
Nem csak hogy jol, hanem kitlinden. Mik
voltak szamodra a legnagyobb kihivasok a
jaték fejlesztése soran?

Igazad van, az elsé jatékomat kbzepesen nehéznek tervez-
tem, és el kell ismernem, hogy siker lett. Ami egyértelm(
volt szdamomra, hogy a jatéknak arrdl kell szdlnia, amit sze-
retek, és a nehézségének is ehhez kell igazodnia. Kozepe-
sen nehéz jatékokat szeretek jatszani, és végil ez a jaték
is ilyen lett.

Rengeteg kihivassal szembesiiltem, persze, hiszen a jaték
az elején egyadltaldn nem hasonlitott az utolsé kiadott val-
tozatra. Jelentds valtoztatasokon esett at, mert az elején
tul sok mindent akartam belerakni, fé6ként Jézusrdl és ar-
rol, amiket csinalt, de ez lehetetlen volt. Tul sok akcidlehe-
t6ség volt a jatékban, sokkal tobb, mint amennyi a végén
benne maradt. Elég nehézkes volt a jaték, és mivel ez az
elsé jatékom, hosszu id6be telt, amig minden akcidt si-
kerilt finomitani annyira, amennyire szerettem volna, és
végil egy gordilékeny, élvezetes jatékot késziteni minden
aspektusbal.

A mechanikdk, a pontozas kiegyensulyozasa, a gordiilé-
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kenység mind olyan dolgok, amiken sokat dolgoztam. A
jaték hibainak kijavitdsa hasonld az egdd hibdinak kijavi-
tdsdhoz, mert Ggy tlnik, hogy mindened, amid van, fan-
tasztikus, aztan a teszteknek kdszénhet6en, rdjossz, hogy
ez nem igy van, hogy nem minden olyan szuper vagy md-
kodik olyan jol, és vagy meg kell valtoztatnod, vagy ki kell
gyomlalnod.

Jézus és az utolsd vacsora egy elég
meghatarozo eleme a katolikus
egyhazaknak, és Spanyolorszag is hiresen
vallasos. Szamodra is fontos a vallas?

Igen, a vallds fontos szdmomra. Az életem egyik fontos
eleme a hitem. Hiszek Jézusban. Lelkipasztorként is dol-
gozom, és meggy6z6désem, hogy az evangéliumot min-
den eszkozzel hirdetni kell, kilébndsen az én esetemben.
Hiszek abban, hogy a jatékon keresztll tudok aldzatosan
hirdetni valamit, ami nagyon mély és sok ember életén
segitett. Izgalmas belegondolni, hogy a JERUZSALEM: ANNO
Domini dltal Jézus (mint kilénleges mindenhatd) alakja
koré gylilnek 6ssze csalddok és barati tarsasagok jatszani.

eruaalem

Annu Dnmun

0 G umul G JMEREL

A JERUZSALEM: ANNO DomiNI hiien
mutatja be a Bibliaban leirtakat,

ami szakérto kezeket sejtet. Mas
teologusokkal is konzultaltal a témaban,
esetleg komolyabban is részt tudtak venni
a fejlesztésben?

Mas teolégus nem vett részt aktivan a jaték fejlesztésé-
ben, ugy tlnik, hogy én voltam az egyetlen szakérté.

Amit a jaték tematikdja kozvetiteni akar, az nem isme-
retanyag. Az én dontésem volt, hogy nem akarok olyan
dolgokba belemenni, amely barmely hivé vagy nem hivé



ember szamara kellemetlen vagy zavaré lehet. En pusztan
a torténelem egy nagyon kiilonleges és meghatarozé pil-
lanatardél akartam beszélni egy kilonleges torténelmi ala-
kon keresztil, de nem akartam olyanba belemenni, ami
megosztd lehet Jézus személye koriil. Azt akartam atadni,
amit mindannyian tudunk, hiszen Jézus torténete a leg-
tobblink szamdra ismerés.

A cselekedetei altal, kiemelve az Utolsé vacsorat, egy ki-
csit azt akartam megmutatni, hogy milyen ember is volt 6,
aki egész életében jot cselekedett és a mai napig leny(go-
z6 a hatdsa. A jatékban valaszthatd akciok, a “Példabeszéd
meghallgatdsa” vagy a “Jészandék kinyilatkoztatasa”, ezek
Jézus Uzenetének alapjait jelképezik: “Légy j6 masokhoz!”

Azt is meg akartam mutatni, hogy hogyan halt meg, és
hogy ki dontott a halalardl. A Szanhedrin, vagyis a zsiddk
legf6bb birédsaganak tekintélyét is egyre jobban fenyeget-
ték Jézus tettei.

De a jaték semmiképpen nem akar ideoldgiai nevelésként
hatni. Lehet6ségeket kindl. Aki tényleg csak a jaték ked-
véért Ul le vele jatszani, az is jol szérakozik, és az is, aki
tobbet szeretne tudni a torténelem eme pillanatardl.

Az el6z6 szamban ELIZABETH HARGRAVE-vel
készitettiink interjut, akihez szerintiink
joggal csatlakozhatsz sikeres nGi
tarsasjatékszerz6ként. Milyennek érzed a
fogadtatast a szerzdk vilagaban?

Az igazsag az, hogy a tarsasjaték tervezés egészen mosta-
naig kizardlag a férfiak szamara volt fenntartva. De mint
mindenben, a milvészetekben és a tudomanyokban is
vannak ndék, és lassan ezeken a terileteken is kezdiink ki-
tlinni. Szeretném, ha még tdbb nd tervezne tarsasjatéko-
kat, mert szerintem érdekes latasmaddjuk van az életre és
a minket korilvevé vilagra, ami kiegésziti a férfiak szintén
érdekes latasmodjat. Szerintem nagyon jo, hogy mi is el-
kezdtiink olyan dolgokat csinalni, amit eddig férfias dol-
goknak tartottak, de ez nem igaz, mert a jaték egy emberi
dolog, a szérakozas nem genderspecifikus.

Kedvenc jaték:
Mombasa

Kedvenc jatékszerzé:
Alexander Pfister

Kedvenc jatéktipus:
Kézepes vagy nehéz euro
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(Carmen Garcialliménez

Azt szeretném latni, hogy ha egy pdr tervez egy jatékot -
egyébként sok ilyenrdl tudunk -, akkor a né ugyanolyan
fontos szerepet kapjon benne és ugyanolyan lathatd része
legyen, mint a férfi. Sokszor tapasztalom, hogy csak a férfi
hangja hallatszik, és ugy tiinik, mintha egyediil 6 hozta
volna létre az egészet.

Az biztos, hogy a JERUZSALEM: ANNO
Dowmini alaposan korbejarja a Biblia ezen
részletét. Van mas része is, amir6l mar
kérvonalazddik benned egy tarsasjaték?
Ha igen, akkor latsz esetleg potencialt

az Oszovetségben is vagy csak az
Ujszovetség az, ami inkabb érdekel? Mit
gondolsz SHEM PHILLIPS sikeres Kickstarter
kampanyarol, amelynek keretében az
EZRA AND NEHEMIAH majdnem 4 ezer
tamogatot szerzett?

Meggy6z6désem, hogy erGteljes tematikdk rejlenek mind
az O-, mind az Ujszovetségben. Hallottam az EzrA AND
NEHEMIAH sikeres kampanyardl, és szerintem ez csodala-
tos. Remélem, hogy hamarosan néhdny spanyol kiadd is
lecsap ra. Ugy t(inik, hogy kockazatos és elegans jaték, és
megérdemel minden jot, ami torténni fog vele.

Az Oszovetség alakjainak torténetei mind erételjesek és
érdekesek. Terveim kozt szerepel egy mdsik vallasi tema-
tikaju jaték készitése, de az Ujszovetségre szeretnék féku-
szalni. Azok a személyek ragadjdk meg legjobban a figyel-
memet, és sokan kozulik megérdemelnének egy komoly
és szOrakoztatd jatékot. Tobbek kozott példaul Maria Mag-
dolnais.

A nagy siker utan sokan varjak, mi is lesz
a kovetkezo jatékod. Elarulod, milyen
otletek lapulnak a fickodban? Vagy mar
van olyan, ami prototipus-érett?

Eppen dolgozom egy prototipuson, de egy kicsit még var-
notok kell...

Dundee

Eletkor: Nemzetiség:
54 spanyol

Leghiresebb jatékai:
Jeruzsalem: Anno Domini

Utoljara jatszott jaték:
Coimbra

<< Vissza a tartalomjegyzékre


https://www.kickstarter.com/projects/shem/ezra-and-nehemiah

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
133. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését majus 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatodink:

@ reflexshop GEM khuB @ c.m,.,m ‘ ‘

A-GAMES

Keller e YA :
mever PR EEER Cartamundi €3 AWA

Tovabbi partnereink:



https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
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Ez a promacios anyag két hivatalos modul ingyenes “print-and-play” verzigjat tartalmazza,
melyek a Szupercsapat! és a Szupercsapat! - Strandkupa alapjatékokkal egytt jatszhatok.
S6t, ha két alapjatékkal rendelkeztek, akkor még egy Gigdszi bajnoksdag
soran is hasznalhatjatok mindkét modult.

SZERENCSEERMEK{IMGDUL:

A szerencseérmék segitségével akdr tobb alkalommal is eldobhattok és felhtizhattok Gj kartyakat a Pakliépités fazis sordn,
hogy igy még nagyobb eséllyel megtalalhassatok a szamotokra legmegfelel6bb kartydkat.

ELOKESZULETEK:

A jaték elGkesziiletei utan minden jatekos kap 2 szerencseermeét.

PAKLIEPITES FAZIS:

Egy szerencseerme felhasznalasaval tetszbleges szamu kartyat eldobhatsz a kezedbdl a fazis soran felhtzottak koziil.
Ezutan hizz fel ugyanannyi kartyat, mint amennyit eldobtal, ugyanabbal a paklibol.

Felhaszndlhatod mindkét szerencseérmédet egyazon Pakliépités fazison beliil.

Felhasznalhatsz szerencseermét az el6tt vagy az utan is, hogy ingyen eldobtal felhizott kartyakat és djakat huztal helyettiik
(ahogy az alapjaték szabdlyfiizetének 3. oldaldn szerepel).

A felhasznalt szerencseérmeket tegyétek vissza a jaték dobozaba.

A 7. FORDULO UTAN

A megmaradt szerencseérmeid hozzaadodnak a szurkoloid szamahoz (minden érme 1 szurkolot ér).

GIGASZI BAJNOKSAG MODUL

Ha Gigdszi bajnoksagot rendeztek, akkor 2 készletnyi szerencseérmére lesz sziikségetek, a szabalyok viszont valtozatlanok.



TEUNPALYAIVIODULE

Minden forduloban a bajnoksag egyik helyszine Téli pdlydva alakul at, amelyre specialis szabalyok lesznek érvényesek.

ELOKESZULETEK:

A jaték elGkésziiletei utan helyezzétek a Hopehelyjelzé6t a % vagy a a’? jelzésti helyszinre (az alapjdtéktol fiiggden).

|/

PAKLIEPITES FAZIS:

Még a B lépés el6tt (uj kdrtydk felhizdsa és valasztdsa) érme modjara dobjatok fel a Hopehelyjelz6t és nézzétek meg, melyik
oldalara érkezik, es igy melyik helyszin alakul at Téli palyava.

\-/ A Hépehelyjelzével jelenleg rendelkezé helyszin alakul &t.

Az aktuadlis abra szerint sorban kovetkez6 helyszin alakul at (az alapjaték verziojanak megfeleléen).
J A bajnoksagban nem hasznalt helyszineket ugorjatok at.

e R NP N R st

Atalakulas Téli palyava: Helyezzétek a Hopehelyjelz6t a megadott jelzésii helyszinre, majd tegyetek a helyszin mindkét
oldalan a két jobbszélsé kispadra egy Fagyos kispadjelz6t (Gsszesen négyet).

Ezek utan folytassatok a Pakliépités fazist a B |épéssel. |
% 3 P 3 %

VERSENY FAZIS A TELI PALYAN

A Teli palyan mindket jatékos 4 normal kispaddal és ket Fagyos kispaddal rendelkezik. Amikor egy vagy tobb kartyat kispadra
kellene iiltetned, akkor minden kartya esetében eldontheted, melyik kispadra teszed Gket.

Minden Fagyos kispadra egy vagy tobb kartyat is tehetsz, de legfeljebb annyit, hogy a kartydk Osszesitett alap ereje
ne haladja meg a jelenlegi forduldé erékorlatjat. Egy adott fordulé erdkorldtja megegyezik a forduld szamaval.
(Példaul az 5. forduldban minden Fagyos kispadra annyi kartya keriilhet, hogy az 6sszesitett alap erejuk legfeljebb 5 legyen.)
Ugyanarra a Fagyos kispadra akar kilonb6z6 nevd kartyakat is tehetsz.

Amint egy kartyat leteszel egy Fagyos kispadra, minden hatasat elveszti és mas kartyak hatasai sem vonatkozhatnak ra.
A Fagyos kispadokon Iévé kartyak készlet ikonjat és alap erejét nem hasznalhatjak mas kartyak hatasai.

A Verseny fazis tobbi szabalya valtozatlan marad.

KESOBBI FORDULOK

A Hoépehelyjelz6 a forduld végén mindig azon a helyszinen marad, amelyik legutoljdra alakult at Téli palyava. A déntét mindig
Téli palyan kell lejatszani.

EGY- ES KETSZEMELYES JATEKVALTOZAT

A jatek osszes fordulojat Teli palyan jatsszatok le, igy nincs sziikség a Hopehelyjelzére.

A ROBOT

A robot figyelmen kiviil hagyja a Téli palya szabalyait, és mind a 6 kispadot a normal szabalyok szerint hasznalja.

GIGASZI BAJNOKSAG MODUL

Ha Gigaszi bajnoksagot rendeztek, akkor mindkét asztalhoz kilon-kiilon egy készletnyi Hopehely- és Fagyos kispadijelzére lesz
sziikségetek. A ket asztalnal egymastal fliggetlenil alakulnak at a helyszinek Téli palyava a fordulok soran. Az elédontoket és
a dont6t is Teli palyan kell lejatszani. A modul és az alapjatek tobbi szabalya valtozatlan marad.



Javaslat: Nyomtasd ki az alabbi két oldalt egy 250-300 g-os A/4-es papir mindkét oldalara,
majd vagd ki a lapon Iévo jatékelemeket a segédvonalak mentén.
A Szerencseérmék modul tartalma: 16 szerencseérme
A Téli palya modul tartalma: 1 Hopehelyjelzo, 4 Fagyos kispadjelzo

Ez a promdcios anyag a Gémklub kiado engedélyével késziilt.
Minden jog fenntartva a Gémklub © és a 1 More Time Games © altal.
A modulok PnP verziojat szerkesztette: Bak Richard
A modulok szabdlyait forditotta: Bak Richard
A modulokhoz felhasznalt képek készitéi: mokoland, tartila, rawpixel.com (forras: Freepik.com)
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Javaslat: Nyomtasd ki az alabbi két oldalt egy 250-300 g-os A/4-es papir mindkét oldalara,
majd vagd ki a lapon Iévo jatékelemeket a segédvonalak mentén.
A Szerencseérmék modul tartalma: 16 szerencseérme
A Téli palya modul tartalma: 1 Hopehelyjelzo, 4 Fagyos kispadjelzo

Ez a promoécids anyag a Gémklub kiado engedélyével késziilt.
Minden jog fenntartva a Gémklub © és a 1 More Time Games © altal.
A modulok PnP verzidjat szerkesztette: Bak Richard

A modulok szabalyait forditotta: Bak Richard
A modulokhoz felhasznalt képek készit6i: mokoland, tartila, rawpixel.com (forras: Freepik.com)




