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Kedves Jatékosok!

Miitt a JEM-nél kdnnyen szamoljuk az id6t, mert ha tudjuk, hogy
a tavaly majusi szam egy gyereknapi tematikus szam volt, ak-
kor most, 12 lapszammal késébb ismét tudjuk, hogy illik valami
olyannal el6rukkolni, ami a gyerekek izlésének megfelel6. Hogy
hasznalhatnank az idGszamitdsra a jo Oreg naptarat is? Ez még
nem jutott az eszlinkbe...

Szdval most megint egy gyereknapi szamot készitettlink, mert
szerkesztGséglink szamos tagja gyakorld szl — mit szUl&?
NagyszUl6! — és igy tokéletesen tisztdban vagyunk azzal, hogy
mekkora dilemma a gyereknapi ajandékvalasztas. Nosza, kony-
nyitsik meg a szilGtarsak dolgat, itt egy csomé szuper jaték,
amiket érdemes kiprdbalni. A tavalyi majusi kiadvanyban 16
jaték ismertet&je szerepelt? Akkor idén fellilmuljuk, és egészen
pontosan 20 ismertet6t olvashattok alabb.

Széval, ami megneheziti a jatékvalasztast, az az, hogy minden
gyerek mas. Kilonbozé a habitusuk, az érdeklédési korik, az
érettségiik és a tlrelmik. Meglatjuk, tudunk-e mindenkinek ja-
vasolni valamit.

Rogton a boritdn egy olyan jaték, ahol sokaig titkolnunk kell, hogy
melyik is a mi hajonk a tablan (PAPAYA BOATS); vajon mindenkinek
sikerl? Kicsit olyan ez, mint amikor szines csigaknak szurkolunk,
itt is mindenki mozgathat minden babut (CSIGAFUTAM). Meg egy
kicsit bloffolni is kell tudni, azt pedig nem minden gyereknek
megy (még szerencsel), de fejleszthetd, talan egy baratsagosan
lidérces jatékkal (LIDERC NYOMAS!).

Az élet néha kegyetlen, taldn jobb ezt gyermekkorban meg-
tanulni, széval itt egy jaték, ami arra nevel, hogy hidba értiik el
majdnem a célunkat, ha jon az a bizonyos Uthenger, akkor nincs
menekvés (RONNY ROLLER). SGt, ideje tisztaba kerilni a szerencse
szerepével is az életben, és tudni, hogy ha nem jon ki jol a Iépés,
biz’ az a franya holl6 megeszi el6liink a finom érett gylimolcsot
(ERSTER OBSTGARTEN). De nyugalom, van ennél rosszabb is, ha
leég a haz, mert nem érnek oda id6ben a tizoltok (Piv PON!).

Vannak gyerekek, akik szeretik kreativan kifejezni magukat.
Ha szavakkal, akkor szamukra az asszociacids jatékok valdk
(FEDONEVEK DISNEY). De, ha nemcsak a szavak emberei, akkor
nekik valé az Activity-nek egy masik jatékgyartéval késziilt kop-
rodukcids valtozata (ACTIVITY PLAYMOBIL), vagy még inkabb egy
olyan jaték, ahol csak dobolassal tud az egyik jatékos kommuni-
kalni (MYSTERIUM KIDS: KIPKOP KAPITANY KINCSE). A megszokottdl
igencsak eltérd aktivitast var el t6liink az a jaték is, ahol fujassal
kell lapokat feldénteni és kartyalapok sorrendjét kell megjegyez-
ni (ZOKNIFOGOCSKA SZOFIVAL).

A kicsik még az ujjaikon mutatjak a szdmokat, nekik késziilt az
a jaték, amiben minél gyorsabban kell megtaldlni az asztalra ra-
kott lapkdakon a jatékosok altal mutatott kombinaciokat (FIGOLO).
Parokat is lehet keresni a felforditott kartyalapok kozétt, és itt
sem utolsé, ha valaki elég gyors (SNEAK PEEK). Ha mar fejben is

jol mennek a szamok, itt az agyat megmozgato és a szinekkel is
valami nagyon egyedi mddon operald formafelismerds darab
(BUBBLES). Apropo, szinek! Hallottatok mar a szornyekrdl, amik
mindent megesznek, és nekiink kell kitalalni, hogy milyen sziniik
lesz béffentés utan (ENNIVALO SZORNYECSKEK)? A jO (vagy rossz?)
hir, hogy ennek a jatszasahoz okostelefon sziikségeltetik. Ha
pedig nem szinek, hanem formak, akkor az egyik kedvenclink
az Uj magyar fejlesztésl ikszelgetds jaték, ahol az allatalakzatok
minél nagyobbak és bonyolultabbak, annal tébb pontot érnek
(PIXELINO).

Vajon tényleg tacot evs és szineset kakild6 szamarakkal fej-
leszthet6 a legjobban a memaria? Nem tudjuk, de egy prdbat
megér (MU CSAcsl). Vagy egy mesefiguras pizsamaparti alatt
(PIZSAMAPARTI BABAROKANAL)? A logikus kovetkeztetésekre
valé ravezetést a legjobb, ha egy nagyorru kalapos kutya végzi
(SzIMAT NYOMOZO)? Vagy az osztélyteremben guruld kiwivel le-
het a téri tdjékozddast edzeni? Ez sem tuti, de ha mégis, akkor
erre is megvan a valaszunk (Kiwi).

De persze nemcsak a kicsikre gondoltunk, hiszen van itt olyan,
a téri iranyérzéket trenirozd darab is, aminek a megnyerése bi-
zony még a felnGtteknek is becstiletére valik, a kellemes dzsun-
gelhangulat pedig csak extra (YUNKA).

A PIATNIK KIADO egyike azon magyar kiaddknak, amelyik gyerek-
jatékokban nagyon erds felhozatallal rendelkezik. Es ez még nem
minden, az anyacég idén Unnepli 200. sziiletésnapjat, aminek
apropadjan egy kicsit visszatekinttink: nemcsak egy révid PIATNIK
torténelem olvashatd lapunkban, de egy visszaemlékezés harom
olyan PIATNIK jatékra is (BOHNANZA, CARCASSONNE, ALHAMBRA),
melyek még ma is megtaldlhatok a kiadd kinalatdban, és ame-
lyekrél mar miis irtunk. Ezt a cikkformat megtartva hénaprol hé-
napra fogunk régi szerzeményekrdl irni. A PIATNIK segitséglinkre
volt abban, hogy egy gondolatébresztd cikk erejéig attekintsiik
a tarsasjatékoknak a technikai jatékokhoz vald viszonyat, mi pe-
dig ugy gondoltuk, hogy mivel a PIATNIK sokaknak a kartyajaté-
kairdl hires, 0sszefoglaltuk a klasszikus kartyajatékok torténetét.

Promacios anyagainkis stilszertien gyerekjatékokhoz kapcsolédnak,
Ugy mint a PLUSSMESEK, a KARAK és a ZOMBIE TEENZ: EVOLUCIO.

Es persze, hogy jatékszerz§ interjunk is gyerekjaték-szerzével
késziilt: az elsjatékos GASPAR MERSE ELODtEI tudjuk meg, hogy
mi ihlette a PIXELINGt és hany tovabbi jétékterve van fejben és
el6késziiletben.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapijat, kdvessétek
a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!
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A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutatd cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezzik, hogy nagyjabol kik is a jaték célkbzonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb

tarthat.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok,
6 éves kortol barki hamar elsajétithat, de megvannak a maguk mélységei.
Elt6lthetlink vellik par percet, de tarthatnak egy 6raig is.

Gyerekjatékok — Tarsasjatékok az 6vodasoknak és kisiskolasoknak.

szabdlyu
gondolkozast igényl§ jatékok. Jatékidejik fél oratol akar tobb oraig is

vagy elmélyiltebb

Partijatékok — Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol érezziik
magunkat. Fészerepben a kommunikécid, az ligyesség, a kreativitas és

az improvizacié. Tobb fével az igaziak.

amiket

Logikai jatékok — Egy- és kétszemélyes fejtorGk vagy absztrakt gon-
dolkodast igénylé taktikai jatékok.

Fejlesztdjatékok — Kisgyerekek, ovodasok és kisiskolasok szamara ki-

tésére.

talalt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik jatékos fejlesz-
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Piatnik 200

Piatnik klasszikusok

A PIATNIK idén iinnepli fennallasanak 200. évforduldjat, igy ennek alkalmabadl mi is megemlékeziink néhany régebbi

PIATNIK kiaddsrdl, amellett, hogy természetesen folyamatosan mutatjuk be a kiadé Gj szerzeményeit. Mostani lap-
szamunkban az ALHAMBRA, a BOHNANZA és a CARCASSONNE jatékok keriilnek teritékre.

ALHAMBRA

2003-ban, tehat tobb, mint 20 éve jelent meg ez a klasszikus, lapkalerakds mechani-
kara épll6 QUEEN GAMES darab, amit Magyarorszdgra a PIATNIK hozott el annak ide-
jén. Mivel akkoriban még nem volt JEM MAGAZzIN, mi is csak 10 évvel kés6bb irtunk
az alapjatékrol, de a korabbi méltatd mondatokat még ma is meg tudnank ismételni,
hiszen a jaték semmit nem 6regedett, még ma is megallja a helyét, és igy egy id6tlen
klasszikusnak szamit. A kiadas évében megnyerte a SPIEL DES JAHRES DiJat, az6ta sza-
mos valtozata és kiegészit6je jelent meg (pl. a kockadobds vagy a roll & write verzid),
de 2009-ben BIG Box és 2014-ben BIG Box SPECIAL EDITION kiadast is kapott, valamint
2021-ben megjelent a Big Box Ujrakiadasa.

Nevét egy szojatéknak kdszonheti, és ez meg is magyardzza, hogy miért megszemélyesitett
babok szerepelnek a kartydkon (mivel a die Bohne jelentése németiil: bab). A keresked6s kar-
tyajatékok egyik legismertebb képviselGje a maga 1997-es eredeti megjelenésével kifejezetten
veteran darab, igy nem kis teljesitmény, hogy még ma is aktivan jatszdk rengetegen. A BGG
42 valtozatat vagy kiegészitGjét tartja nyilvan, mi a JEM hasabjain eddig csak az alapjatékrél
irtunk 9 évvel ezel6tt, illetve idén, a 25. évfordulds verzidrél. Kiadasa évében versenyben volt
a SPIEL DES JAHRES DiJra, de abban az évben a MississiPPI QUEEN vitte el a palmat.

CARCASSONNE |

Egyszerlen nem lehet réviden irni errél a jatékrdl, olyan sikeres és népszerd, talan csak annyit,
hogy 20 kiilonb6z6 valtozata és kiegészitbje, illetve a témajara készitett rengeteg termék magdért
beszél. Ha lapkalerakas, akkor ez a mi megkerilhetetlen — és ha valaki rakap az izére, utdna szam-
talan verzidval szorakoztathatja magat. Az alapjaték mellett mi eddig az Amazonas, a vadnyugati,
az afrikai, a déltengeri, a Star Wars, a cirkuszi és a kooperativ verzidkrdl irtunk, de természetesen
megemlitettik az Uj kiaddst is 2015-ben. Mi tébbet kell elmondanunk errél a darabrdl, mint azt,
hogy 2006 és 2021 kozott a Big Box verzid 7 kiilonb6z6 kiadast élt meg.

www.jemmagazin.hu 4 << Vissza a tartalomjegyzékre
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Piatnik 200

Piatnik 200

Aki elmélyiil a tarsasjatékozas vilagaban, hamar észreveszi, hogy maguk a jatékok csupan a jéghegy csticsa. A szcé-
nanak csupa érdekes aspektusa és kulcsszereplGje van, utdbbiak koziil a legfontosabbak kozé tartoznak a kiadok.

Ok azok, akik a tarsasjaték piac jelenlegi miikodése alapjan meghatarozzak, hogy a jatszani vagyé nép milyen kina-

latbol valogathat.

Az egyik legnagyobb Magyarorszagon m(ikodé kiado
a PiIATNIK. Roluk legtdbbiinknek szerintem a konzisztens
min&ségli modern csaladi, gyerek- és partijatékok széles
spektruma jut esziinkbe. Olyan fontos német kiaddk jaté-
kait lokalizaltak az évek soran, mint a Kosmos (CATAN TELE-
PESE| széria, THE CREW: A MELYTENGERI KULDETES), a HANS
IM GLUCK (CARCASSONNE, STONE AGE, MARCO POLO) vagy
a QUEEN GAMES (ALHAMBRA, FRESCO, MERLIN). Persze eze-
ken tul még rengeteg — 100-as nagy-

sagrend(i — emlitésre mélto kisebb-na-

gyobb jatékot lehet a neviikhéz kotni,

melyek kozott tobb sajat megjelenési

sikersztori is van, ezekr6l nemsokara

b6vebben.

Egy kis pontositas. A cég, aki magyar

nyelven hozza nekink a fent emli-

tett jatékokat — a PIATNIK BUDAPEST

KFT. — idén Unnepli 30. szliletésnapjat.

Az anyacég viszont osztrak, 6k a WIENER SPIELKARTENFABRIK
FERD. PIATNIK & SOHNE, akik — nem olvasod rosszul — idén
200 évesek. Mindkett6 igen tekintélyes jubileum, a mélté
Unneplésbdl pedig a JEM is szeretné kivenni a részét, igy
egész évben foglalkozunk majd a témaval, kiilonbozé
bemutatok, visszaemlékezések és nyereményjatékok
formajaban.

A tdrsasjatéko-
zas hivészavai

UDTAD? A Pary

koézt az egyik 32 1990-pep, kifej i
legfontosabb aor‘;’ﬁﬁz”k tébb, ”;esnef’i 1 nyeﬁ,r: 7;?0‘;2&/0]&1
a  meguju- SZUIete’SGIhea;’gs‘aSsZociéc" ' 'a° tg?’dén ban eléz);:;
las.  Ebben aréti hg aspérpp azun t;zt " 32 Acriyy,
a PIATNIK is [ °5 JOSEr frygy /.o K arry 06 Iokest, ke
élen jar, am ' " '

ilyen szép

kerek szi-

letésnapok

alkalma-

bol érdemes
visszarepdlni és
nosztalgiazni kicsit, hon-
nan indult ez a vallalkozas. Az aldbbi infor-
mativ torténelmi gyorstalpaldt BARKOCzI
EDITt6l, a PIATNIK BUDAPEST termékfej-

27 1

leszt6 és marketing vezetdjétdl kaptuk.

| 1824 - Ahogy minden elkezd6dott

Ha Ausztridban a szenvedélyes kartyajatékos jo lap-
ban reménykedik, akkor egy kiilonleges véd&szentet hiv
segitségil: ,Szent Piatnik, nézz le rdm!“ Nem is csoda,
hiszen a cég neve elvdlaszthatatlanul Osszekapcsold-
dott a szd szerint kiemelkedd, kezdetben kézzel fes-
tett jatékkartyaval. A PIATNIK cég torténete 1824. majus
14-én kezdddott, amikor is Anton Moser Neubau bei
Wienben megalapitotta kartyafest§ lUzemét. Az alapitd
halalat kévet6en az lzemben alkalmazott kartyafestd
segéd, Ferdinand Piatnik beleszeretett Moser Ozve-
gyébe, majd meg is kérte szive holgyének a kezét. Végil
1843-ban feleségével egyiitt atvette az lzem vezetését.

www.jemmagazin.hu )
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Piatnik otletgazdagsaga — kéz-
mdves jartassdgdval és kivald
Gzleti érzékével egyitt — sikerre
vezette a feltérekvd vallalko-
zast. Az volt az alapelve, hogy
sohasem szabad csupdn a sze-
rencsére hagyatkozni, hanem
batran és el6re tervezve kell

miszaki szinvonal
és a modern irodak
mintegy 100 mun-
kavallalonak biztosi-
tanak  munkahelyet.
Csakdgy, mint a kez-
detekben, ma is nagy-
részt Bécsben torténik

a dolgoknak nekildtni, ennek
megfelel6en Ferdinand Piatnik
harom fidval egyiitt, akik az évek
soran szintén beléptek a vallal-
kozdasba, szamos olyan jatékkar-
tya-motivumot dolgozott ki, melyek még ma is ismerdsek.
Ide tartozik a , kett6s német”, az egymassal tiikorképként I

a gazdag valaszték gyartasa. A modern, kerek céglogd
Bécs varosanak szineiben, voros-fehérben pompazik,
a jatékkiadoi hagyomanyok és az Eurdpa szivében talal-
hatd, sajat gyaregység melletti elkdtelez6dés jeleként.

A modern jatékkiadéva valas felé vezet6
szembeforditott félalakjaival Schiller ,Tell Vilmos” szinda- uton
rabjabdl, valamint az osztrak tarokk-lap és szamos dzsé-
ker- és romi-kartya. A rendkivili mesterségbeli tudas-
rol arulkodd termékeket az 1873-as bécsi és az 1878-as
parizsi vilagkidllitdson egyarant aranyéremmel tintet-
ték ki. A PiaTnik-féle

jatékkartyak messze

az akkori Duna-menti

monarchia  hatdrain

tul, Monte Carldban,

Mongdlidban vagy

éppen Hawaiin is kere-

settek voltak, és tartos

kiviteliknek koszon-

hetéen nagy megbe-

csulésnek 6rvendtek.

A kemény konkurenciaharc sordn Uj gyartéegységek fel-
épitésével és Pragdban és Budapesten tovabbi jatékkar-
tya gyarak, valamint egy papirgyar atvételével a bécsi
csaladi vdllalkozds kezébe kerllt az Utékartya.
Ugyanakkor a két vilaghaboru folyaman
a PIATNIK cég minden Ausztrian
kivili gyardt elveszitette.
Ferdinand Piatnik 1885-
ben bekovetkezett hala-
lat kovetden a fiai vitték
tovdbb az lGzemet. A cég
igyekezett névelni a — tob-
bek ko6zott Skandinaviaba,
Eszak-Afrikaba és az Egyesiilt
Allamokba iranyulé — export
aranyat és a gyartdst modern
nyomtatdsi eljarasokra atal-
litani, és ez ismét meghozta a sikert.
A cég 1939 6ta a ma is haszndlatos ,,WIENER
SPIELKARTENFABRIK FERD. PIATNIK & SOHNE“ név alatt
makodik.

1891 — Korszakalkoto
ujitasok

A jatékkartyak iranti szenve-
délyik mellett a Piatnik csalad
tobb tagja a ldversenyekért
is rajongott. Ez a lelkese-
dés odaig fokozddott, hogy
a PiIATNIK 1891-ben kidolgo-
zott céglogdja egy I6haton l6
zsokét abrdzol. A hagyomdnyos bécsi
jatékkiadonak a mai napig ez a markajelzése.

Egy masik, joval nagyobb volumen( beruhdzds is meg-
van a mai napig, ez a cégnek a bécsi Hitteldorfer StralRén
taldlhatd székhelye. 1891 6ta itt talalhatd a termelés és az
lgyvezetés is. A tobbszor kibbvitett és modernizalt bécsi
kozpont fénytdl atjart gyartocsarnokai, a legkorszeriibb
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| Boldog sziiletésnapot, PIATNIK!
TubpTAD? ..o
® Roiit 2020-ban Sok hasonldan szép jubileumot és sok szaz tovabbi sike-

az év gyerekjatékanak valasztotta a SPIEL DES JAHRES res tarsasjaték megjelenést kivanunk még a PIATNIKNak.
zslirije, ami hatalmas elismerés. URTIS SULINSKAS ultra

cuki siingurits jatekaban a sindknek termeszetesen A szerkesztGség szamadra legkedvesebb altaluk kiadott
nincsenek valodi tiiskéik, azonban a killonleges boly- jatékokrol a tovabbiakban mi is kedviinkre nosztalgidzunk
hos labdat kell6 ligyességgel elguritva fennakadhat majd, hiszen egy igazi klasszikus sosem tlinik el a tarsasja-
rajta néhdny dolog az erdébdl. A begydjtott formak tékos asztalrol.

(alma, levél, gomba) kénnyen érthet6 szabalyok sze-
rint szabjak meg, hogy hogyan is mozoghatnak a jaté-

kosok az erdén keresztiil. bzskmrc

< emat i Iban .
~Etelek gs jtg) at?'kuS. verzig js Meg 'elnap’
maradhataﬂ oy drténelem" R" erztl
an ,Harry poyte % Va"I; Ock és

Ozat js,

| Jatsszunk PiaTnIKkal!

Dont6 jelent&ségl volt, amikor a termékpaletta 1956-ban
tablajatékokkal, 1966-ban pedig részletgazdag puzzle-ok-
kal béviilt. Ezt kovetSen sajat fejlesztési tablajatékok és
tarsasjatékok kovetkeztek, melyek kozll nemzetkozi szin-
ten is az ACTIVITY és a Tick TACK BumMM a legismertebb.
Mindkettd igazi klasszikusnak szamit a partyjatékok kozott. Fotdk: PIATNIK
A Speepy Rottal 2020-ban el6szor
nyerte el egy PIATNIK jaték a zs(iri
altal odaitélt és sokak altal ahitott
,EV GYEREKJATEKA” (KINDERSPIEL DES
JAHRES) Dijat. Az utdbbi id6ben
pedig a meréen Ujszerli SMART 10
kvizjaték iratkozott fel a legsike-
resebb PIATNIK bestsellerek kozé.
A 21. szazadban stratégiai jelen-
t6ségl |épésnek bizonyult a sike-
res licenc-Ugyletek kialakitasa és
az egyre novekvs jatékexport,

melyeknek kdszonhetben érté-

kesitési lednyvallalatok jottek

létre  Monchengladbachban,
Pragdban és Budapesten. Ma
a PIATNIK Eurdpa legjelent6-
sebb tablajaték- és jaték-
kartya-kiadoi kozé tar-
tozik, Ausztridban pedig
a legnagyobbnak szamit.

Barkoczi Edit
Piatnik
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MAGYAR PREMIER

Papaya Boats

Manggé, papaya, avokado, maracuja, licsi, rambutan, tiiskés annona, kiwano, karambola. Bevallom 6szintén, amikor
én voltam gyerek, még csak nem is hallottunk ezekrdl, ma pedig mar — bar nem minden sarki kézértben, de — ha
valaki nagyon akarja, beszerezhet6k ezek az egzotikus gyiimoélcsok. Es most itt egy jaték, amiben ilyen gyiimit, pa-
payat szallithatunk, és mindezt a legnagyobb titokban kell tenniink. Miért, talan tilos? Nem, de ha a tébbiek meg-

tudjak, hogy melyik a mi hajonk, akkor elcsenhetik el6liink az érett és a farél épp a csonakba pottyand gyiimolcsot.
A PIATNIK O] szerzeménye egy igazan jo titkos szerepes jaték, amiben a gy6zelem a j6 idGzitésen és a szerencsén (is)

malik.
| Csak szépen sorban

Az elsé jaték elGtt
nemcsak a kar-
ton elemeket kell
a kinyomoébdl ki-
passziroznunk —
persze évatosan—,
de az ot kis cso-
nakot is 0Ossze
kell allitanunk.
Szerencsére erre
részletes instruk-
cidkat kapunk,
hogy hogyan nem
fogjuk megtorni
az alkatrészeket.
Tulajdonképpen
ez az el6késziiletek legnehezebb része (még j6, hogy csak
egyszer kell megtenni, mert utana elférnek az inzertben),
a tobbi mar percek kérdése. Mindenki huz egy szint és
titokban tartja (ez lesz az 6 csénakja), kozépre kerilnek
a korkartyak, legalulra mindig az amelyiken a kockas
célzaszlo van, majd rd véletlenszerlien 3 masik, végil az
5 kis csénakot a hid utani 5 mezére felrakjuk
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egyenként szép libasorban, és mar tényleg csak az maradt,
hogy a vizlapkakat egy huzoépakliba — ami inkabb hazo-
kupac — rendezziik.

Rogton az elején le is |lovom a poént: a jaték célja, hogy
a mi—remélhet6leg minél tovabb titokban tartott — cséna-
kunk gydjtse be a legtobb papayat, és ehhez az kell, hogy
minden forduléban az a hajocska alljon azon a helyen,
amelyikhez a legtobb papaya tartozik.

Hogy érhetjik ezt el? El6szor is az éppen
soron lévd jatékos felfordit egy vizlapkat,
ami gyakorlatilag egy szint ad meg a harom-
bdl: kék, sdrga vagy rozsaszin. Majd kivalaszt
egy hajocskat, mindegy melyiket, és
azt elmozgatja — akar a tobbi hajo feje felett is,
azokat atlépve — arra az elsé olyan mezére,
aminek a szine megegyezik a felforditott
vizlapka szinével. Tehat ha a kis hajé utjaba
egy ilyen mez6 keril, nem |épheti
at, nem valaszthatja a masodik olyan szind
mezG6t. Egy mezén csak egy hajo allhat, és
vannak mezdék, amiknek kettés szine van, ezek
értelemszertien mindkét szinnek szdmitanak.




Miutdn
leléptiik ezt,
kovetkezik az
O0ramutato
jardsa  sze-
rinti  kovet-
kezé jatékos,
aki felfordit,
léptet és
reményke-
dik. Miben?
Hogy ami-
kor felfordi-
tasra kerdl
a negyedik
azonos szinl
vizlapka és

annak megfeleléen leléptik a |épést, akkor 6 kapja a leg-
tobb gylmit. Azt, hogy melyik hajéba mennyi mennyei
manna pottyan, azt pedig nem mas mondja meg, mint
a tabla kozepén lathaté korkartya. De vigyazat: nem

a hidtél szamitott
mez6k, hanem
a hajék sorrendje
szamit!

Amikor kiosz-
tottuk a kis fa
papaya jelolGket,
felfedjik a kovet-
kezd forduléra
sz0lo  korkartyat,
a hajék a helyu-
kon maradnak,
a vizlapkakat
visszaforditjuk
képpel lefelé és
megkeverjik,
és a sorrendben
kovetkez6 jatékos
jon. A jaték fix
4 forduldig tart,
amikor is a leg-
jobban megrakott
hajé tulajdonosa
lesz a gybztes.

| Papaya! Mi a (pa)palya?

Ellentétben ezzel a zsibbaszté szdviccel, a jaték jo. Csak
sajnos mint gyerekjaték, egy nagyon neuralgikus kérdésre
is ravilagit: hagyjuk-e nyerni a kicsiket vagy sem. Mert
hogy amellett, hogy a szerencsének is van szerepe (pl. tul
gyorsan véget ér egy forduld, mivel az elméleti maximum,
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a 10 kor helyett akar
4 korén belll vége is
lehet) és a jo tervezés-
nek is (be tudom-e tenni
a csonakomat egy olyan
helyre, hogy onnan nehéz
kimozditani), a szandékos
gonoszkodas is szohoz jut.

Juthat, ha ugy jatsszuk.
Marpedig barmennyire is
titkoljuk és barmennyire
is fegyelmezziik testbe-
szédiinket és mimikankat,
azért a harmadik, de féleg
a negyedik forduléra mar
mindenki tudja, hogy melyik
hajé a miénk. Kétf6s jatéknal
a leglatvanyosabb ez, amikor
a masik 3 hajé szinte Ure-
sen koréz, mi meg kiguvadt

szemmel lessik, hogy
hany papaya kell még
a gy6zelemhez.

Apropd, gy6zelem—az
utolsé kor kimondot-
tan bdékez(, széval ott
érdemes megnyomni
a dolgot, és ebben
a tekintetben nagyon
okos a jaték. Egyrészt
addigra mar kialakul-
tak a hozzavetéleges
eréviszonyok, mar
talan mindenki gydij-
tott par gyuimolcsot,
igy ideje, hogy eldont-
sik a vitat. Aztan
addigra mar minden-
kinek vilagos a jaték
mukodése, ideje
eggyel magasabb

fokozatba kapcsolni. Végiil ekkorra esetleg paran mar don-
tetlenre allnak, de nyerni csak egy tud, széval pont indo-
kolt, hogy az utolsé forduléban a gy6ztes jutalma 4 (érti-

tek, emberek, négy
egész!ll) papaya. la,
ha valaki aggddna,
tokéletesen van
kiszamolva az alkat-
részek mennyisége



— mindig elfogy mind, és pont annyi van, amennyi kell.
Varazslat — vagy matek. Egyikhez sem értek.

Ajanlom-e? J6 szivvel, lelkesen, igen. A nagyon picikkel
vagy a sért6d6sekkel elStte egy kicsit beszélni kell, hogy
nem vellk akarunk kitolni, de hat ha mi akarjuk a leg-
tobb tréfeat begydjteni, akkor muszaj vagyunk eltolni
az Utbdl azokat, akik szintén erre tornek. Javaslom, hogy
ha egy-egy parti utdan még sértédés van, vigasztaljuk
meg az illet6t egy igazi papaya boattal, ami — én is csak
most tudtam meg rovid netes keresés utan — valoja-
ban egy gyimdlcstal, amit egy félbevagott papayaban
szolgdlunk fel, joghurttal, egyéb mas gylimolcsokkel.
Talan ennek elfogyasztasa utan Ujra kedve lesz még egy
partihoz.

drkiss

A papaya vagy dinnyefa (Carica papaya) a keresztesviragtak rendjébe és a dinnyefa-
félék csaladjaba tartozo faj. Gylimolcse szintén papaya néven ismert. Palmaszerd, el
nem agazo torzse 8—10 m magas. Ranézésre a sargadinnyéhez hasonld, érett alla-
potban narancssarga 20—30 cm-es bogydtermései a torzs felsé részén, a levélko-
rona alatt fejl6dnek ki. Egy-egy papaya gylimolcs akar 5 kg-ot is nyomhat. Rézsaszin
vagy narancssarga gyimolcshisa mintegy 3 c¢cm vastag. Fekete, borséonyi magvai
a termés kdzponti liregét toltik meg.

A trépusi terlleteken termesztik; Mexikdban mar évszazadokkal a klasszikus kézép-amerikai kultirak el6tt
mivelésbe vontak. Sok helyen kedvelt gyiimolcs. Salatakhoz, siteményekhez, ivélevekhez is felhasznaljak.

Leve savanykas, tdit6 ital.

forras: Wikipédia
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

Az 6si Indidbol két ,nagyszer(i” jatékot is szarmaztatunk, ezeket mar én is gyerekkorom 6ta ismerem, ezek a mai
napig id6tallé klasszikusok: a KI NEVET A VEGEN? és a KiGYOK Es LETRAK. Erdekesség, a KI NEVET A VEGEN? &si verzidjdt
a 400 korili id6kbél eredeztetik, a KiGYOk Es LETRAK Gsi verzidjat a Wikipedia meg a BGG is a 2. szazadra datalja,
csak a BGG szerint i.e. 200-ra, a Wikipedia pedig i.sz. 200-ra jeldli a keletkezést. Mindegy is, a Iényeg, hogy Gsrégi
jatékokrdl van sz6, amiknél azéta csak sikeriilt mar jobbat alkotni, ugye?
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Ismerteto

Zoknifogocska Szofival

Harcos Balint Szofi meséinek f6hdse egy Szofi nevii kislany, akit joggal hivhatunk az engedetlenség kiralynGjének.
Olvastam réla korabban, igy beszereztem a konyveket a két és fél éves fiamnak. Az eleven és akaratos kislanyrol
sz6l6 mesék szamomra tul abszurdak voltak, raadasul Cristina Quiles illusztraciéi sem nyerték el a tetszésemet,
nem ugy a kisfiamét, aki hangosan kacagott a mesék olvasasa kozben. A moly.hu olvasdi szavazatai és hozzdszoldsai
alapjan ugy latom, hogy a szeleburdi, 6nfejli, de vicces kislanyrol sz616 térténetek a feln6tteknek kevésbé, a gye-
rekeknek viszont sokkal inkdbb bejonnek. A PAGony kiadd nagyon ligyesen épiti fel szerz6i koré a marketinget és
készit tarsasjatékokat a sikeres mesekdnyvek témadira. igy késziilt el a ZOKNIFOGOCSKA jaték a Szofi tiisszent mese
alapjan.

I Maté tervez dackorszakat éli — nem hajlandd és

elfut. A mamaja utdna fut és utkdzben
Ebben a mesében Szofi mindenhol tlisszent egy nagyot,
Szofi nem hajlandd ezzel egyre nagyobb és nagyobb
felvenni a zoknijat, és bonyodalmakat okozva. Emiatt egyre
emiatt megfazik és tlsz- tobben kezdik el kergetni, igy kiala-
szent. A mamaja (ami érde- kul egy helyes kis lancmese, amelynek
kes médon a tarsasjatékban a végén Szofit mar a fél vilag kergeti (sz6
anya szora valtozik) kéri, hogy szerint), de a mamaja utoléri, raadja
vegye fel a zoknijat, de erre Szofi — aki Ugy latszik, éppen a zoknijat, és igy a tlisszogés is abbamarad.
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https://moly.hu/sorozatok/szofi  

Erre a témara a rutinos tarsastervezd, LENCSE MATE fej-
lesztett jatékot, aki mar egy tucat jatékot csindlt 2016 6ta.
LENCSE MATE jatékai kozul mar tébbet is bemutattunk,
igy példaul a Ruminit, az URCSEMPEszEKet, az ABSZOLUT
MEGVADULT BETUKet, a VARAZSLABORt, a TOKMAGOK —
KINCSVADASZATOt és a LAJKAt. MATE mar nyilatkozott
nekink arrél, hogy 6 féleg

a mechanikdkra koncentral és

a témat késébb rakjak koré, ami-

ben nem is mindig vesz részt. Ez

esetben a MATE altal kitalalt 6tlet

és a PAGONY kiado altal adott

tematika nagyon is 6sszecseng, de

nézziik meg, miért is.

| Szofi tiisszent

A jatékban a gyerekek a mezitldb

szaladgald Szofi bérébe tudnak bujni,

mig a szll6 kergetheti 6t (kicsit hasonldan

a valdsadghoz, amint ezt minden gyakorlé

sz(l6 tudja). A jaték elején a jopofa szines
zoknilapkakbdl kell kialakitani az utvona-

lat, ahol Szofi tud menekilni anyukaja eldl.

A 36 lapkat ugy kell letenni, hogy mindig 6 darab azonos
korvonalu keriljon egymds utan, tehat a teljes ut 6 sza-
kaszra oszlik. Ezen az Utvonalon fogjuk léptetni a Szofi és
az anya figurdkat. Attdél fliggéen, hogy ennek a palyanak
melyik szakaszan vagyunk, az anya szerepében Iévé jaté-
kos 6sszekeveri a 12 darab zoknikartyat, majd a 12 tar-
téba helyezve kirakja a Szofit alakitd jatékos elé, akinek
az a feladata, hogy minél kevesebb fujdssal feldontse
azokat. Minél kevesebb fujassal donti le a lapokat, annal
nagyobbat tud elére haladni. Ahogy Szofi halad a palya
vége felé, egyre tobb lapot kell feldontenie ahhoz,
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hogy el6re mozoghasson.
Az anyuka pedig ugy tud
utana szaladni, ha az Utvo-
nalan lévé zoknilapkak sor-
rendjében tudja visszaalli-
tani a szétfujt kartyalapokat.

Ezt persze jelent6sen meg-
konnyiti, ha uagy fujjak el
a lapokat, hogy azok felfor-
dulnak, ami elég gyakran
el6fordul. Ezzel a helyzettel
a szabdly sem tud mit kez-
deni, inkabb a szilének kell
ezt bolcsen kezelnie. Ugyanis
a jaték addig tart, mig Szofi
végig nem ér a pdlyan vagy
az anyuka utol nem éri 6t.
Mivel 4-5-6 lap sorrendjé-
nek megjegyzése nem nagy
kihivas a szlil6knek, ezért én
azt javaslom, hagyjuk a gye-
reket, hadd haladjon, és ne
egy haromévessel szemben probaljuk
megmutatni, milyen okosak vagyunk.
Persze mindenki Ugy

jatszik ahogy akar, de ha allan-

ddan elcsipjik utkozben Szofit,

ne csodalkozzunk, ha gyerekiink

nem akarja majd el6évenni tobbet

a ZOKNIFOGOCSKAL.

| A gyerek fujkal

A 2-6 éves gyerekek egyik kedvenc szorakozdsa a fuj-
kalds, legyen sz6 szilinapi tortardl, siprdl vagy bubo-
rékfujokrél. A fajkalas vicces és izgalmas, ebben
a jatékban pedig a szines zoknilapokat kell elfdjni.
A kicsiknek szdl6 jatékok altalaban memoaria vagy
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Ugyességi jatékok, a ZOKNIFOGOCSKA ez utdbbi kategori-
aba tartozik. Bar nem gyakori mechanizmus a fujkalas, de
LENCSE MATEnak a szabadban torténd jatékokra ter-
vezett MANGVAROS jatékai koziil az EJELI

LABIRINTUSban is visszakdszon a fuj-

kalas, ahol bogyodkat kell kavicsok

kozott atfajni a tablan.

A fijas nem bonyolult tevékeny-
ség, ezért a fujas tavolsagat ugy
hatarozzuk meg, hogy az folya-
matos kihivast jelentsen a gye-
rek szamara, de ne okozzon
kudarcot. Ha gyerekink
pedig szerepcserét sze-
retne, akkor a szabaly-
kényvben arra is van

otlet, hogy a memo-

ria részt hogy kony-

nyitsiik meg szamdra.

PAGONY

www.jemmagazin.hu

A ZOKNIFOGOCSKA par perces jaték, ami ebben a korosz-

tadlyban még béven elegendd. Szamomra sem a memdria,

sem a fujkalas nem okozott nehézséget, én inkabb azt

élveztem, hogy a gyermekemnek tetszik a jaték. Ebben

a korban a mozgasos, aktiv jaték fontos, a jaték

némileg ezt az igényt is kielégiti, kicsit szamolni is

tanit, és nagyon fontos, hogy az a vilag készon

vissza a jatékban, amit a gyerek a konyvben is
megszeretett.

maat

Tervezo:
Lencse Maté

Megjelenés:
2021

Kategoria:
ligyességi, memdaria

&2+ 2-3 X15'

<< Vissza a tartalomjegyzékre



https://www.pagony.hu/#pagonygametab
https://boardgamegeek.com/boardgame/362501/zoknifogocska-szofival
https://www.pagony.hu/termekek/zoknifogocska-szofival
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2023_08.pdf#page=4
http://www.pagony.hu/

Mu csacsi

Mu csAcsI névvel szerintem nem konnyli egy jatékot eladni — legaldbbis azok, akiknek mutattam, mind megijedtek
az idétlen cimtdl. Eredetileg Los MAMPFOS volt a cime és nem tudom, hogy az mit jelent, de szerintem a MU csA-
csi elég zagyva név ahhoz, hogy sok potenciadlis jatékost elveszitsenek. Pedig a jaték pedigréje nem rossz, hiszen
2006-ban jeldlték Kinderspiel des Jahres (Ev Gyermekjatéka) dijra, a jaték szerz6i pedig RUDIGER DORN és felesége.

vy zr

RUDIGER DORN nevéhez olyan neves jatékok fliz6dnek, mint a 2014-ben Kennerspiel des Jahres gydztes ISTANBUL
a 2016-ban Spiel des Jahres jelolésig jutd KARUBA, a 2004-ben a Deutscher Spiele Preis harmadik helyezett Goa,

a 2012-ben szintén Spiel des Jahres jeldlésig juto LAS VEGAS és a 2005-ben szintlgy Spiel des Jahres jelolt JAMBO.

| Egy kupac taco tallér a csacsik tudnak kézlekedni, 5 forgatékorongot, 40 akci-
Okartyat, tobb, mint szaz fakorongot 5 szinben, de a jaték
Nyolc éven aluli gyerekeknek tarsasjatékokat kitaldlni fénypontja a 3 db nagy méretd, kilonb6z6 szinl szamar.

nem konnyd feladat: az alapveté Gsszetevék A szamarak Ureges fabdbuk, a szaj helyén
szlikségszerlen eltérnek a klasszikus hasitékkal és egy kis ajtéval, koz-
tarsasjatékokétol, és gyakran vetlentl a farok alatt, bizony,
két lehetséges nagy katego- mert a jaték témaja, hogy
ria valamelyikébe sorol- a csacsik szines taco tal-
haték:  memdariajaté- lérokat eszegetnek, és
kok vagy Ugyességi amikor megtelnek,
jatékok (ezek vagy akkor kipotyogtatjak
a finommotorikat azokat. En mondtam,
vagy a gyors refle- hogy bizarr a téma.
xeket  hasznaljak).

Még nehezebb olyan Az elGkészités soran
jatékokat tervezni, kor alakba rendezziik
amelyek lehet6vé a hatszogletl lapkakat,
teszik, hogy a gyerekek a szamarakat egymadstol
és a feln6ttek egyenld felté- egyenl6 tdvolsagra helyez-
telekkel szélljanak kiizdelembe, zik el ezekre a lapkakra, majd
raadasul ugy, hogy mind a gyerek, az akcidkartya-paklit el6re meg-
mind a feln6tt élvezze. A MU csSAcsinak hatarozott mddon Osszeallitjuk. Az aktiv

félig-meddig sikeril is ez, és a bizarr téma- jatékos felhlzza a pakli legfelsé kartyajat és végrehajtja
nak koszonhetéen bizonyos a hozza tartozo akciot.
mértéki vidamsagot is sikerdl
generalnia.

Az eredeti kiadd, a ZocH, illetve

a magyar kiadd, a PIATNIK is odafi-
gyelt a jaték kivitelezésére. Kapunk
12 db nyolcszogletli kartonlapkat, amik
gyeptéglakat szimbolizalnak, amiken

www.jemmagazin.hu



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_08.pdf#page=39
https://boardgamegeek.com/boardgame/183251/karuba
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_02.pdf#page=27
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_02.pdf#page=17
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_04.pdf#page=25

| Két lehetdség van:

» A kartya egy evl szamarat abrdzol: a szamar szine
jelzi, hogy melyik allat eszik; ha a szamar sokszind
csikos, a kartyat felfedé jatékos donti el, melyik sza-
mar fog enni. A papiron az is szerepel, hogy hany
tacot kell az dllat gyomrdba juttatni; a szin vagy szi-
nek megvalasztasat a jatékosra bizzuk. A kor befeje-
zéseként az etetett szamar annyi |épést halad el6re
az 6éramutatd jarasaval megegyez6 irdnyba, ahany
kekszet evett, és mozgas kozben esetleg ,kihagyja”
a tobbi szamarat, akivel talalkozik.

» A masik lehet6ség, hogy a kdrtya egy szamarat
abrazol, aki éppen kakil. Ha a kartyan szerepld allat
a hdrom szin egyike, akkor az lesz az a szamar, aki
potyogtat, de ha sokszinl csikos, akkor az aktiv
jatékosra bizzuk ismét a valasztast. Miutan kidertilt,
hogy melyik allat terméke lesz a vita targya, min-
den jatékos titokban és egyszerre valaszt egy szint
a forgatdkorongjan, majd felfedik azt. Felemeljiuk
a szamar farkat és megnézzik a végeredményt. Ha
csak egy jatékos valasztott egy szint, akkor az 6sszes
ilyen szin{ tacét megnyeri; ha tobb jatékos ugyanazt
a szint valasztja, az egyenléen oszlik el a jatékosok
kozott; minden maradékot a senki altal nem valasz-
tott szinl tacdkkal egyitt visszajuttatjuk a szamar
gyomrdaba (egyre bizarrabb ez a téma).

www.jemmagazin.hu

A jaték addig tart, amig egy jatékos fel nem huzza a ,,STOP”
kartyat: ekkor a jaték mindharom szamar végsé potyogta-
tdsdval ér véget. Az a jatékos lesz a nyerd, aki a legtobb
kakit (bocsi, taco-tallért) gy(jtotte Ossze.

I Memorizalni a szamar kupacokat

A Mu csAcsl egy gyerekeknek készllt memdria jaték,
amely a fiatal jatékosok egyik ,,természetes” képességére
épit. Egyidejlleg kell szint valasztani,de nem mindig azt
a szint érdemes valasztani, amelyikbdl a legtobb van az
adott csacsi gyomraban, mert ha azt tobben jeldlik, azon
osztozkodni kell; lehet, hogy érdemes a masodik vagy
harmadik szint valasztani, hogy az mind a miénk legyen.
Persze igy viszont lehet, hogy valakinek pont otthagyjuk
a legtobb korongot, vagyis a memo- ria mellé egy
csavaros gondolkodast is bevisz

a jaték, amely igy

mar a feln6t-

tek szdmara is

vonzoé lehet.

Valészin(ileg ez az

oka annak, hogy 2006-

ban jelolték a ,Kinderspiel

des Jahres” dijra.
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A szamarak mozgasanak
nincs tulzott jelentd-
sége, inkabb csak
neheziti azt, hogy az
elfogyasztott taco
tallérokat a sza-
marak  szinéhez
parositsuk.  Sok
felnGttet kiraz
a hideg a memoria
jatékoktol, mar csak
azért is, mert abban a gyerekek sokszor nagyon
jok, raadasul a téma se igazan ,feln6ttbarat”,
de a gyerekeknek (féleg a fiuknak) nagyon tet-
szik, nagyon tudnak réhogni, ahogy a csacsik
kakilnak. A jaték kivitelezése szép, de az etetés
miatt a taco hengerek méretét le kellett csokken-
teni, hogy beférjenek a szamarak gyomraban, igy
viszont kis tablettak lettek, ami nem tul szerencsés
méret egy gyerekjatéknal.

Ez a kb. 20 perces jaték mindenki szdmara szérakoz-
taté tud lenni, és mar 5-6 éves gyerekek is tudnak
jatszani a kis kupacokat ,,gyartd” szamarakkal.

maat

Tervez6:
Riidiger Dorn, Maja Dorn
Megjelenés:
2006
Kiadé:
PIATNIK § Zoch, Piatnik

Kategoria:
memdria

h5+ 2-5 X20'
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https://boardgamegeek.com/boardgame/21854/los-mampfos
https://piatnik.hu/
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TUDSZ JATSZANI?

\\ V4
HA NEM CSAK TUDSZ, HANEM MfG SZERETSZ 1S,

AKKOR REMEK HIRUNK VAN - A REFLEXSHOP BUDA!
SZAKUZLETEBEN UGYANIS HETENTE KETSZER EZT
INGYEN ES BERMENTVE MEGTEHETED!

tematikus tarsas délutanok

exkluziv bemutatok

hazi versenyek

szinte minden Reflexshop kiadasu

tarsasjaték kiprobalhato

arészvétel ingyenes, de regisztraciohoz kotott

1027 BUDAPEST, HORVAT UTCA I-3.

rendszeres tarsasjaték klubok:
péntekenként 17.00 - 20.00 | szombatonként 14.00 - 20.00

KLUBOK.REFLEXSHOP.HV




Erster Obstgarten

Az OBSTGARTEN (Gyilimolcsoskert) a HABA kiado egyik legnépszer(ibb tarsasjatéka, tobbféle verzio is késziilt mar

bel6le. Mi a fiunk kora miatt az ERSTER OBSTGARTENNel jatszunk mostanaban, igy errdl a jatékrdl szeretnék néhany

gondolatot megosztani.

| Jegenyefa ing6-bingd, odaiil az azott hollg,

Az ERSTER OBSTGARTEN (FIRST ORCHARD) jaték-
ban egy gyimolcsoskertben [évé fardl kell a gylimolcso-
ket lesziiretelni, miel6tt a holld elérné a kertet és megenné
az 6sszes gyimolcsot. Kooperativ jaték, vagyis mindenki
kozosen torekszik arra, hogy minél el6bb lesziireteljliink
minden termést.

A jaték kezdetén kirakjuk a négy kartonlapot, ami a négy
gyimolcsfat dbrazolja, majd mindegyikre kitesziink
4-4 gyimolcsot (zold almat, piros almat, szilvat és kortét).
A kertkapu elé kirakjuk az utat, ami elé lehelyezziik a holld
figurdjat. A soron lévé jatékos dob a kockaval. Ha gyimol-
csot dob, akkor a dobott gyiimoélcs fajtajabdl egyet leszed-
het és beteheti a kosarba, ha kosar szimbdélumot dobott,
akkor barmelyik gyliimolcsbél leszedhet egyet, ha pedig
hollét, akkor a holléval kell 1épni egyet el6re.

www.jemmagazin.hu
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A jaték akkor ér véget, ha leszedtik az 6sszes gyimol-
csot — ez azt jelenti, gy6ztiink, vagy a holld eléri a kert-
kaput és megeszi a maradék gylimolcsot, akkor viszont
vesztettliink. Miutan a hat lehetséges dobdsbdl egy rossz
van, igy kicsi az esélye, hogy veszitsiink, de ha akarjuk,
izgalmasabba tehetjik a jatékot azzal, hogy roévidebbre
vesszilk az utat, azaz a hollé kevesebb dobas utan elérheti
a kertet.

teregeti csapzott tollat,
keseriili hollé-voltat.

Egyszerd jaték a legkisebbeknek,
amit mar érdemes két éves kor koril el6vennt:
nagyon szép, nagyon mindségiek az alkatrészek. Jdl kidol-
gozott a hollofigura és szuperek a gylimolcsos figurak,
annyira szépek és nagyok ezek a fa gylimolcsok, hogy
azokkal a gyerek kiilon is tud jatszani, példaul piacosat.




Miutan a tarsasjaték kooperativ és kozdsen jatszunk, igy
konnyebb a szabdlyokat betartatni a legkisebbekkel is.
Nalunk az okozott kicsi nehézséget, hogy ha gyimolcs
szimbolumot dobott, akkor nem egyet, hanem az 6ssze-
set le akarta venni a fardl. Ritkan volt olyan, hogy a hollé
elérte a kertet és vesztettlink, és amikor el6szor fordult
el6 ilyen, féltem, hogy mit szdl hozza a fiam, de csak neve-
tett. Egy id6 utan azt vettiik észre, hogy minden aron
hollét szeretett volna dobni, mert az olyan vicces, hogy
a hollé megeszi a gyimolcsoket. © Szdéval egyaltalan nem
érdekelte, hogy gyG6ziink vagy veszitiink, az szamitott neki,
hogy jél szérakozzunk, és taldn ez megszivlelendé filozéfia
minden jatékos szamara.

maat

Az alcimek részletek a Jon a kocsi, most érkeztlink cimd
monddkabol.

www.jemmagazin.hu

Anneliese Farkaschovsky

/Tervezc’:’:

Kategoria:
kooperativ, kockadobds
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https://boardgamegeek.com/boardgame/41302/first-orchard
https://www.haba-play.com/de-de/p/meine-ersten-spiele-erster-obstgarten--1004655#variationId=1004655001

7+

3-12

Activity Playmobil

Két jonevii marka 6sszevondsara a tarsasjatékok vilagaban is talalunk példakat, ilyen a SMALL WORLD OF WARCRAFT,
a PANDEMIC rendszerére raiiltetett Star Wars-os vilag, A KLONOK HABORUJA vagy a FEDONEVEK: DISNEY tarsasjaték.
A recept egyszerii: egy sikeres tarsasjatéknak adnak egy uj témat, és ezzel névelik az eladast, hiszen az ismert mar-

kakkal esetleg olyanokat is be tudnak vonni a tarsasjatékok vilagaba, akik egyébként nem figyelnének fel a jatékra.
Az AcTIVITY PLAYMOBIL is ilyen, hiszen konnyebben megveszi a sziil6 azt az ACTIVITY varianst, amelynek boritdjan ott

virit gyermeke egyik kedvenc jatéka.

| Acrivity gyerekeknek

Mit tud az ACTIVITY PLAYMOBIL? Semmi kiilondsebbet, gya-
korlatilag ez egy gyerek ACTIvITY. Vagyis ugyanazok a sza-
balyok, mint az eredeti AcTiviTyben, tehat a jatékosoknak
mutogatassal, rajzoldssal, szavakkal kell el6adni a felad-
vanyt, ugy, hogy azt a csapat 60 mdasodpercen belll meg-
fejtse. Itt is vannak 6 pontos feladvanyok, amiket — ahogy
az alapjatékban is — szintén el lehet rabolni.

Miutdn gyerekeknek szél a jaték, igy természetesen ennek
megfelel6en gyerekbaratok a feladvanyok, amelyekbdl
csak 3 van kdrtyanként. A dobozon a 7+-os korhatar taldl-
hatd és ez tarthatd is, bar van par 6 pontos feladat, amely-
lyel akar még egy felnétt is megszenvedne (pl. atmoszféra,

www.jemmagazin.hu
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miveleti kozpont elmagyarazasa, vagy a légbuborék
elmutogatasa), persze ez nem igazi probléma, hiszen ha
ilyen feladvanyba ttkoziink, egyszer(ien hizzunk egy Uj
kartyat, amit konnyedén meg lehet tenni, hiszen a harom
fajtabol 6sszesen 330 darab taldlhaté a jatékban.

Most mar tudjuk, mitél AcTiviTy, de mitél Playmobil?
Egyszer(: a csapatok a tablan nem sima babukkal 1ép-
kednek, hanem ,4 kilonleges Playmobil figuraval”. Ami
tényleg kiilonleges, legaldbbis abban az értelemben, hogy
a négy babunak négy bérszine van: van koztik szbke,
fehér béri kislany, néger kisfiu, azsiai kislany és barna
bér(, barna haju, valdszintleg latin kisfid.

45’



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_04.pdf#page=34
https://boardgamegeek.com/boardgame/370913/star-wars-clone-wars
https://boardgamegeek.com/boardgame/220775/codenames-disney-family-edition

Képességfejlesztés
jatékosan

Szerintem az  ACTIVITY
a gyerekeknek kifejezetten
hasznos jaték. Valészindleg
mindenki, aki mar jatszott
ACTIVITYvel, talalkozott
azzal a jelenséggel, hogy
a jatékos tandcstalanul all
a rejtvény el6tt, és nem
tudja, hogy kezdjen neki
a magyarazatnak, mutoga-
tdsnak, rajznak. Nem azért,
mert nem ismeri a szot,
hanem azért, mert el kell
elészor helyezni egy fogalmi rendszerbe, majd at kell gon-
dolnia, hogyan tudja ezt atadni a tobbieknek. A gyerekek-
nél kiilonosen hasznos, hogy a szavakat el tudjak helyezni,
pl. ez dllat, ez gyimodlcs, ez jarm(, ez fogalom, ez ese-
mény stb., vagy rdjonni arra, hogy ez 6sszetett sz6 vagy

PIATNIK

www.jemmagazin.hu

sz60sszetétel, és
a mosomedvét két
részletben kony-
nyebb elmutogatni
vagy a lombkorona
hazat hdrom részlet-
ben lerajzolni.

Az ACTIVITY PLAY-
MOBIL kifejezet-
ten j6 arra, hogy
gyerekek felnGt-
tekkel egyltt jat-
szanak vagy a gye-
rekek  magukban.
A Playmobil figurak

csak egy a jatékhoz nyujtott extra kiegészits, ahogy mos-
tandban mondjak, “felpimpeli” a jatékot (vagyis a jaték

kinézetét javitja).

Kategoria:
kommunikdcids, rajzolds

maat
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https://www.piatnik.hu/Activity-Playmobil
https://piatnik.hu/

Ismerteto

MAGYAR PREMIER

OLEKSANDR NEVSKIY és OLEG SIDORENKO ukran szerz6paros nevét akkor ismerhettiilk meg, amikor a lengyel PORTAL
GAMES kiadta TAJEMNICZE DOMOSTWO cimli jatékukat 2013-ban, majd jott a DixiT kiaddja, a LIBELLUD, majd par apré
madositds és némi rancfelvarrds utan 2015-ben MyYSTERIUM néven csinaltak belGle vilagsikert, amelybdl t6bb mint
2 millié példanyt adtak mar el. 2020-ban béviilt a csalad a MYSTERIUM PARKkal, ami a MYSTERIUM rovidebb, csaladi

verzidja lett.
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_10.pdf#page=23
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_04.pdf#page=5
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2023_02.pdf#page=37
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_12.pdf#page=4
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_11.pdf#page=26
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_05.pdf#page=28

Tervezd:
Antonin Boccara, Yves Hirschfeld

Megjelenés:
2022, 2023

Kiado:
Libellud és Space Cow, Gémklub

Kategoria:
korldatozott kommunikdcids, kooperativ

k6+ 2-6 X125
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https://boardgamegeek.com/boardgame/367206/mysterium-kids-captain-echos-treasure
https://www.libellud.com/en/our-games/mysterium-kids/
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_05.pdf#page=28
https://boardgamegeek.com/boardgame/80006/mord-im-arosa
https://www.gemklub.hu/

Ismerteto

A FEDONEVEK sorozat tébb tagjat bemutattuk mar nektek lapunk hasabjain:

FEDONEVEK — FEDONEVEK KEPEKKEL — FEDONEVEK NEGYSZEMKOZT

A jaték elsé kiadasa 2015-ben jelent meg annak a VLAADA CHVATIL szerzének a ,tollabél”, akinek a KOROKON AT ujra-
gondolt valtozatat is készonhetjiik. Valoban nem all kdzel egymashoz a két jaték, sikeriik azonban vitathatatlan.
Sokaig tartotta magat az a nézet tarsasjatékos korékben, hogy az asszociacids jatékok kiralyat, a Dixitet nem lehet
letaszitani a tronrdl, a FEDONEVEK azonban rekordidd alatt top jaték lett a partyjatékok kozott. Jelenleg a BGG rang-
lista 132. helyén all a DixiT 375. helyével szemben. Nalunk a klubban is rengetegszer keriil el6, barkinek bevethetd,
még a DixiTt6l idegenkedd, matematikai aggyal megaldott jatékosok is hajlanddak vele jatszani.
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_05.pdf#page=6
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_04.pdf#page=9
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_05.pdf#page=16
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_10.pdf#page=4
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_10.pdf#page=13
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_04.pdf#page=31

Ezutan az aktiv f6nodk csapatdn a sor. A jatékosok nyiltan
megbeszélhetik egymassal, mely kartyadkra gondolnak.
A jaték legnehezebb része talan ez, ugyanis a kémf6énok-
nek pokerarccal kell végighallgatni csapata eszmefutta-
tdsat, és nem szdlhat, nem adhat semmilyen segitséget.
S6t, néha tehetetleniil végignézi, ahogy a csapattagok
lebeszélik egymast a j6 megoldasokrdl! Vagy akdr a masik
csapat is bevetheti magat, mi ugyanis zavaro tényezéként
be szoktunk avatkozni az ellenfél gondolatmenetébe,
hatha sikerll Osszezavarni 6ket. Ha dontésre jutottak,
ramutatnak az elsé széra, amelyet a legbiztosabbnak vél-
nek, a kémfénok pedig megjeldli a sajat, az ellenfél vagy
egy jarokel6 szinével. Addig folytathatjak a tippelést,
amig sajat tgynokre bukkannak vagy meg nem allnak.
Maximum az utaldasban kimondott szamnal eggyel tobb
tippjlik lehet, mely jol jon el6z6 forduldkbdl visszamaradt
kulcsszavakhoz. Ha azonban az ellenfél csapattagjara vagy
jarokel6re akadnak, nem folytathatjak a tippelést, a masik
csapat jon. Ha a bérgyilkost sikertil megtalalni, azonnal
elveszitik a jatékot. Egyébként az a csapat nyer, aki hama-
rabb leteszi az 6sszes Gigynokjeloljét a kartyakra. A kezd6
csapat el6nyét azzal kompenzaljuk, hogy nekik eggyel
t6bb kitalalandé lapjuk/tgynokuk van.

»A mult is fajhat, de az én filozofiam
szerint vagy elugrasz el6le, vagy tanulsz
beléle.” (Oroszlankiraly)

Miben mds vajon a DISNEY kiadas az eredeti jatékhoz
képest? Nos, valéjaban semmiben. Az alapjaték szabalyai
is annyira egyszer(liek, hogy tulajdonképpen gyerekekkel
is jatszhatd. Olvasni tuddkkal a FEDONEVEK, olvasni nem
tuddkkal a FEDONEVEK képes verzidja. A DISNEY kiadas
szabalyai szinte teljesen megegyeznek a FEDONEVEK és
a FEDONEVEK képekkel kiadasok szabalyaival. Ami azon-
ban a nagyon jé benne, hogy ezzel az egy dobozzal a sima
FEDONEVEK és a FEDONEVEK képekkel is jatszhatd, azaz valo-
jaban kett6 az egyben kiadas. A Disney tematika csak hab
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a tortan, pontosan arra jo, hogy gyerekeinket ne tudjuk
rabeszélni valamelyik sima verzidra, hanem ragaszkod-
janak a DisSNEY valtozathoz! Ezt ismerhetjiik mar az élet
szamos mas teriletérdl is, nem csak a tarsasjatékok vila-
gabdl. Disneyvel minden kénnyebben eladhaté. Azonban
meg kell mondjam, meseszeret6 felnéttként én példaul
szivesen jatszom a DISNEY kiadassal, szeretem benne
nézegetni a karakterek képeit, raismerni
gyermekkorom kedvenc mesefiguraira

vagy kés6bb a gyermekem kedvenceire.

Nézzik is meg részletesebben, mit tartal-

maz a DISNEY kiadas.

»Meg ne tévesszen a rut kiils6, mert
a szépség a belsében lakozik.” (A szépség
és a szornyeteg)

Ebben a verziéban elhagyjuk a kémeket és kincseket
keresiink, amelyekhez 200 kincskartya jar. Egyik oldalu-
kon képek vannak hires Disney karakterekkel, a madsik
oldalukon szavak, altalaban a karakterek megnevezései.
Ezzel az oldallal szerintem kifejezetten nehéz jatszani
annak, aki nem ismeri a Disney meséket, mert egy-egy
szerepl6 neve néha teljesen ismeretlen, nehéz j6 utaldst
tenni ra, még ugy is, hogy segitségként szerepel a mese
cime. A képes oldal latvanyosabb, és az is tud hozza kap-
csolédni, aki nem ismer fel mindenkit a kartyakrol. Ezért
nekem ez a kiaddas a FEDONEVEK képes valtozatara hasonlit
inkabb, amely taldn kicsit szabadabb asszociaciét enged
meg a szavas verziohoz képest. A jaték nehézsége allit-
hatd, ugyanis vannak 4x4-es kulcskartyak, amelyeken
nincs fekete mezG, és vannak 5x5-06s kulcskartyak a képes
kiadashoz hasonléan egy bérgyilkossal, akit itt a szabaly
csak “Jaték vége” kartyaként emleget. Gyerekkiadasba
mégsem tehetlink bérgyilkost, ugye?! A kulcskartya tar-
tdja természetesen Mickey egeres, ahogy a dobozon is az
ikonikus figura tdnik fel Minnie tarsasagaban.
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»,Nem az a fontos, hogy milyen erds
a karod, hanem hogy milyen erds
a szived.” (Herkules)

Ahogy mar utaltam ra, a FEDONEVEK szerintem zsenialis
jaték, méltan érdemelte ki a sikert, jo szivvel ajanlom min-
denkinek, gyermeknek, feln6ttnek, kezdének, haladénak.
Sok vdltozata van, szerintem mindegyikre nincs sziikség
a polcon, azonban a vasarlas el6tt érdemes kiprobalni
tobb verziét. Van, akinek a szavas, van, akinek a képes
asszociacié jon be jobban.

Ha nem tudtok donteni, vagy gyerekkel jatszanatok, eset-
leg ti magatok is szeretitek a meséket és a Walt Disney
altal megalmodott vardzslatos vilagot, amely nélkil az
életlink és a gyermekeink élete is sokkal sivarabb lenne

A The Walt Disney Company
(réviden “Disney”) a vilag egyik
legnagyobb média és szérakoztato-
ipari tarsasaga. 1923. oktéber 16-an
alapitotta Walt Disney és a batyja, Roy
Oliver Disney Disney Brothers Cartoon
Studio néven; ma a masodik legnagyobb
médiatarsasag az Amerikai Egyesiilt
Allamokban. A tarsasag szék-
helye a Kalifornia allam-
beli Burbank.

Maga Walt Disney a vilag egyik legis-
mertebb rajzfilmkészitGje és producere.

és kevesebb csodat tartalmazna, akkor itt a DISNEY kia-
das. Hiszen ,, A mese olyan, mint a zene: az ember lelke
mélyére hatol.” — ahogy Hans Christian Andersen mondta
nagyon taldléan. Engedjétek hat jatszani a lelketek hur-
jain és meriiljetek el a gyerekek csodalatos vilagaban,
mert gyereknek lenni j6. Ne felejtsiink el azok maradni
kicsit feln6ttként is, tanitsuk gyermekeinket jatszani az
offline vilagban, a mi felelGsséglink, milyen Utra lépnek.
Jatsszunk veliik minél tobbet!

nemes

A cég részvénye egyike
annak a harminc részvénybdl
allé kosarnak, amelybdl a Dow
Jones Ipari Atlagot szamitjak. Egészen a
21. szazad elejéig a Walt Disney cég volt
a vilagon a vezet6 rajzfilmgyarto. Azéta
az egyeduralmat megtorték a szamito-
gépes grafikaval késziilt rajzfilmek,
mint a Shrek vagy a Jégkorszak,
ennek ellenére még min-
dig versenyképes.

0 és csoportja alkotta meg a vilag legismertebb
rajzfilmfigurainak jelentds részét, koztiik Disney
sajat figurajat, Mickey egeret. Alakja nyilt antiszemitiz-
musa miatt ellentmondasos, szakmai sikeréhez
azonban nem fér kétség. Elete soran & kapta
a legtobb Oscar-dijat. 59 alkalommal jel6lték,
amelybdl 26 alkalommal nyerte el (23-at a film-
jeiért és 3 emlékdijat). Az egyik dijatado
rendhagyé volt: 1939-ben a Héfehérke
és a hét torpe cimi rajzfilmjéért egy

nagy és hét kisebb méreti
Oscar-dijat vehetett at.

(Wikipedia)
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Ennivalo szornyecskek

Jatszottal mar esetleg a KonYEC KONYHA cimii jatékkal? Ha igen, akkor elég a jaték ismeretéhez annyi, hogy ez
a jaték annak az Ujragondolasa, gyerekkontosbe oltoztetve. Ha még nem, akkor viszont olvasd végig a cikkiinket,

mert kiillonben lemaradsz réla és banni fogod, de f6leg a gyerekek fogjak banni! S6t, ha ismered a KONYEC KONYHAL,

akkor is inkabb olvasd el!

A legfontosabb tudnivalé a jatékrdl el&zetesen, hogy
akarcsak az elG6dje, ez is csak telefonos applikaciéval jatsz-
hatd! Ez sok esetben meghatarozhatja a hozzdalldsunkat
a jatékhoz, de ha ez nem elrettentd tényezG, vagy eset-
leg szerettek ilyen hibrid jatékokkal jatszani, amiben jol
mikodik egyltt az app és a fizikai jaték, akkor nem lesz
gond.

A torténet arrdl szél, hogy fel-

mentek a nagypapa pad-

lasara, és ott mindenféle

kis cuki szornyeket talal-

tok. Ezek nagyon éhe-

sek és mindent megesz-

nek, csak az szamit, hogy

aszine jo legyen. A vitamint viszont nem

szeretik. Ennyi! Az appot le kell tolteni egy

olyan eszkdzre, aminek van el6lapi kame-

raja. A kezd6paklit meg kell keverni, kiosztani
mindenkinek 6

lapot, és mar
indulhat is
a jaték.

A doboz megfelel6 méretd,
pont jol elfér benne a tar-
talma. Valéjaban nem is sok
minden ez, de mivel ez egy
gyerekjaték, nem is kell,
hogy sok mindent tartal-
mazzon. Van benne 4 pakli
kartya kulon rekeszekben
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és egy jatékszabdly, a tobbit a telefon intézi majd. A pak-
lik kilon vannak szedve, ugyanis a jatékot tébb szinten
keresztlil fogjatok jatszani. Ha sikerllt a kezdd szintd
kildetéseket lejatszani, akkor megnyilnak Uj helyszi-

nek és  kinyithattok majd Ujabb paklikat. Ezek Uj
szabdlyokat és lehetdségeket hoznak
a jatékba, de ne ugorjunk tulsa-
gosan elére.
A jaték
kooperativ:

az a cél, hogy
minden kor-
ben meg tud-
jatok etetni
a felbukkané
éhez6 szor-
nyecskét. De
hogy is megy
ez?
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A keziinkben lévé kartydk kilonféle targyakat tartalmaz-
nak, ezek mindegyike mas-mas szin. Mikor megjelenik
egy szornyecske a képerny6n, annak is van egy egyedi
szine; a sikeretek nyitja az, hogy az etetésre 6sszeadott
targyak szineinek egyvelege minél kozelebb legyen
a szornyecske szinéhez. Ett6l lesznek boldogok, bizony!
Tehat a feladat az, hogy a jatékosok agyaljanak, 6sszebe-
széljenek, majd kivalasszanak a keziikbél egy-egy kartyat,
amit a szornyeknek ebédre ajanlanak. A szérnyek min-
dent megesznek, amit adtok nekik, de nem mindet birja
a pocijuk.

Az etetés Ugy mlikodik, hogy minden kartya

hatlapjantalalhaté egy egyedi QR kdd, amiaszin

pontos arnyalatat tartalmazza. Amikor etetiink,

a kartyat odatartjuk a kamera elé, hogy az

érzékelje a QR kddot, és amennyiben ez

sikerilt, ezt a targyat elnyammogja

a szornyecskénk. Miutan minden

jatékos beadott egy targyat, a szor-

nyecske boffent egyet (fontos),

majd az app Osszesiti a beadott

targyak szinét, vagyis kike-

ver bel6lik egy ételszint.

Egybdl

latjuk
is, hogy
mennyire
voltunk sike-
resek, hany szazalékban
sikerlilt megkozelitenliink
a szorny szinét a keve-
réssel. Ha elég sikeresek
voltunk, johet a kovet-
kez6 lény, mar tatja is
a szajat. A sikerlinket
videdjatékoknal is meg-
szokott moddon az app
csillagokkal is dijazza;
ha nagyon ligyesek vol-
tunk, akkor a szintet akar
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3 csillagra is teljesithetjiik. Ha nem tudtunk 6sszehozni
elég jo szineket, akkor a szornynek megfajdul a pocija, és
bizony ujra kell kezdeni az adott szintet.

A szineken kiviil a masik dolog, ami fontos a jatékban, az
a vitamin. De a jo gyerekektél eltéréen ezek a [ények nem
szeretik a vitamint. Ha adtunk neki egy zoldséget vagy
gylimolcsot, akkor beindul a vitaminriaszto,
és a kovetkez6 3 targy nem lehet vitaminos,
kilénben ugyancsak veszitlink.Tehat ezt min-
dig figyelni kell, de megéri néha amugy is
tartalékolni, mert idénként el6keril egy
nyuszi, aki viszont csak a vitamint sze-
reti, neki azt kell adnunk. Konnyitésként
van a jatékban néhdny nyaldka is, ami
joker, tehat mindig olyan szinl, mint

az épp aktudlis szorny.

Ha a

szint

elvarasa-

nak megfeleld

szamu szornyet meg-

etettiik, akkor hala-

dunk tovabb a tor-

ténetben, id6nként

Ujabb helyszinek nyil-

nak meg, és ha elju-

tunk egy ilyenre, akkor

kapunk egy eddig

titkos ujabb paklit is,

amit belekeveriink
a tobbi lap kozé, ezzel bévitve a jatékot. llyenkor az app
elmagyardzza az Uj szabdlyokat, illetve azt is, hogy az Uj

fajta lények mit fognak kérni, mert bizony ez is valtozik.



lehet el6ny vagy hat-
rany, de ez jellemzGen
csak a szllének lesz
igy, a gyereket nem
fogja zavarni. A szi-
nek keverése érdekes,
és az is vicces lehet
a gyerekeknek, hogy
miféle dolgokat képe-
sek a szornyecskék
megemészteni, a régi
lemezt6l a nagyi zok-

nijaig. A titkos kartyak

Ez a jaték azok kozé
a gyerekjatékok kozé
tartozik, amik a szi-
I6knek is élvezetesek,
és ez nem kis dolog.
Sok olyan gyerekjaték
van, amit a gyerekeink
szeretnek, de a szil6k-
nek kinszenvedés vele
jatszani, ezt viszont
akar felnGttek is jatsz-
hatjak gyerek nélkdl.
A telefonhaszndlat

hozzaadasa, a kooperativ jatékmod, a kildeté-
sek teljesitésével a fejl6dés, a szabalyok fokozatos
adagolasa, ezek mind-mind olyan elemek, amik egy

REFLEXSHOP

www.jemmagazin.hu

modern  és
sikeres jaték
ismérvei
lehetnek, és
izgalmassa
tehetik az
egész  csa-
lad szamara
a jatékot.
A BGG gye-
rek rang-
lista elsé
helyén 1évé
ZOMBIE KIDZ:
EvoLucio is
adja ezeket
a szempon-

tokat, és az ENNIVALO SZOR-
NYECSKEK is szép sikereket ért
mar el, a cikkiink idejének
megjelenésekor a gyereklista
14. helyén talaljuk, ami nem
lebecsiilendd. Tehat Osszes-
ségében ez egy rendkivil jol
sikerdilt jaték, ajanljuk min-
denkinek, akit nem zavar az
app haszndlata.
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Pizsamaparti Babarokanal

Nagyon szeretem az olyan memadriajatékokat, amelyek nem az unalomig elcsépelt mechanikara épitenek, miszerint
kitesziink leforditva x kartyat, majd kettesével felhtizva parokat keresiink. Nos, GYORI HANNA jatéka ennél sokkal

izgalmasabb.

Kiss Judit Agnes mar tobb kote-
tet megirt Babardka kalandjaibdl,
ezek kedves, konnyen érthet6
torténetek az 6vodasok szamara.
A konyvekben és igy természete-
sen a jatékban is Egri Mdnika bajos
grafikdja varazsol el gyereket, fel-
néttet egyarant. A jaték sztorija is
ismerds kisgyerekes korokben: az
allatgyerekek nem akarnak este
lefektidni, inkdbb bujocskazna-
nak vagy parnacsatat jatszananak.

Mivel bujécskardl van szo, igy a kis lapkakon az allatkak-
nak csak egy részlete latszddik, tehat az elsé feladat az
allat azonositasa (rész-egész 6sszekapcsolas, de jo kis fej-
lesztés), majd ez alapjan emlékezés (vagyis memoariafej-
lesztés), hogy hova is bujt ez az allatka.
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A gyakorlatban ez igy néz ki: harom kupacban harom-ha-
rom allatrészlet lapkat kiteszlink az asztalra, ezt mindenki
jol megfigyeli, majd letakarjuk szép szines takardkkal
(pokrocnak is hivja a szabdly): piros alapon autos, bézs
alapon cseresznyés vagy kék alapon

gombamintas takardink vannak, amik

végszikség esetén akar szemiiveg-

torlésre is alkalmasak.

A jatékos a korében kukucskal vagy
kartydt csap fel. Aki kukucskal,
benézhet egy takard ala, hogy ott
milyen lapkak bujnak. Ezutan a kdvet-
kez6 jatékos jon. Aki kartyat csap fel,
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felforditja a huzopakli legfelsé lapjat, majd dont: ha sze-
rinte van ilyen allatka valamelyik takard alatt, akkor maga-
hoz veszi, ha nincs, kozépen hagyja, még egyet hizhat, és
errdl is dont. Ezutdn a kovetkez6 jatékos jon. O a dobo-
pakli tetején lévé allatrol is donthet, ha mas a véleménye,
mint az elGtte 1évé jatékosnak. Amikor elfogy a huzdépakli,
felfedjlk a takardkat és mindenki ellenérzi a kartyadit. Aki
rosszul tippelt, egy parnacskat kap, ami minusz pontot ér,
a jo tippek pedig plusz pontot. Ebbdl harom fordulé van
elméletileg, ezt persze a gyerekek majd alakitjak, felilirjak
igény szerint.

Ugyesebbek  és
gyakorlottab-
bak a jaték ele-
jén  kap(hat)nak
3 takarodkartyat
is. Az allatkartya-
kat ezek alad kell
gyljtenitk, igy
nekik arra is kell
emlékezni, melyik
takaré alatt bujik
az adott dllat. Ez
a differencialas
lehet6vé teszi kilonb6z6 életkoru/képességli gyerekek
egyltt jatszasat, ami kiilon piros pont a tervezének.
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A legkisebbekkel a legjobb koope-
rativ jatékmddban jatszani, hisz
6k még nehezebben tlrik a vere-
séget. Ebben a jatékban erre is
van lehet6ség. Ilyenkor a gyere-
kek kozésen dontenek a felhu-
zott kartyakrél, majd befektetik
G6ket a doboz belsejébe megraj-
zolt agyikokba. Ellen6rzésnél a jol
kivalasztott allatkakat betakar-
gatjdk a takarokartyakkal, és
minél tobbet sikerult elaltatni,
annal tigyesebb volt a csapat.

Kedves, szellemes, észrevétlenil fejleszts, gyonyord gye-
rekjaték. Csak ajanlani tudom!

mandala
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sigafutam

A CSIGAFUTAM a vilag egyik legegyszer(ibb jatéka, és ezért is keriilhet szoba, amikor a legelsé tarsasjatékot keressiik
a gyereknek. Maga a borité sem arul ,,zsakbacsigat”, amikor a doboz sarkan ott virit a felirat: Els6 tarsasjatékom.

Es valéban, ez a klasszikus dobj és 1épj mechanizmussal m{ikodé jaték a legkisebbek szamara sem okoz kihivast.

A CSIGAFUTAMban van egy hosszukas palya, ahol a 6 kilon-
b6z6 szinli (piros, sarga, kék, zold, narancs, rézsaszin)
csiga versenyez. A csigakat felhelyezziik a start helyre, és
megtippeljik, melyik csiga ér be leghamarabb a célba és
melyik a legkés6bb, ugyanis a futamnak igy két gy6ztese
lesz. Amikor sorra
kertlink, dobunk
a két kockaval, ami-
ken természetesen
a csigdk szinei van-
nak feltintetve,
majd amilyen
szineket dob-
tunk, azokkal a csigdkkal Iépiink; ha mindkét kockan
ugyanazt a szint dobtuk, akkor azzal a csigaval kett6t
|éplink. A jaték addig tart, amig minden csiga célba
nem ér.

)

=

il

/
Il"l
l\\\\\\\

Tényleg nagyon egyszer( jaték,

amellyel még egy masfél-két

éves is tud jatszani, ha van

tirelme egy kicsit Gldogélni

a jaték mellett. J6 gondolat az,

hogy itt a jatékosok nem szi-

nekkel vannak, hanem csak
tippelnek a  gybztesekre,
vagyis a leggyorsabb és a leg-
lassabb csigara, és igy akar

egy csigara tobben is tippel-

hetnek. igy, hogy a jaté-

kosoknak nincs sajat

szinlk, konnyebben tudjak elviselni még a kisebbek
is, ha nem az a csiga nyer, amelyiknek drukkolnak,
pedig egy ilyen kiskoru gyerek kudarct(ir6 képessége

. még elég csekély. Szintén a verseny élét veszi el, hogy
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Ay,

nem csak a leggyorsabb szamit, hanem stilszer(en a leg-
lassabb csigat is gy6ztesnek lehet nyilvanitani.

Akinek ilyen koru kisgyereke van, az megérti, hogy miért
j6 ez a jaték. ElGszor is megtanitja a szineket, amit per-
sze sok mas jaték is tanit, de ilyen kis korban sokat szamit
a gyakorlas. Segit a szabalyok elsajatitdsaban, vagyis hol
kezdenek a csigdk, segithet felhelyezni a csigdkat a meg-
felel6 helyekre, hol a cél, megérti a kapcsolatot a kocka-
dobas és a Iépés kozott. A csigak nagyon szép fafigurak,
amikkel simdn lehet a tarsasjaték nélkil is jatszani.
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A CSIGAFUTAM is olyan jaték, amelyet

hamar kin6nek, megunnak a gye-
rekek, mert tul egyszerd,
viszont éppen ezért

tokéletes a legkisebb
gyerekek részére.

maat
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Tervez6: Dick Bruna, Hans-Giinther Déring,
Horst Laupheimer, Alex Randolph, Wolfgang Scheit

Megjelenés:

Kategoria:
dobj és Iépj, versenyjdték

&2+ 2-6 X10'
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https://boardgamegeek.com/boardgame/2767/snails-pace-race
https://www.ravensburger.us/products/games/children-s-games/snail-s-pace-race-22052/index.html

MAGYAR PREMIER

Kiwi

Ez a kiwi vajon ugyanaz a kiwi? Neeem, az nagyon régen volt mar, azéta ez biztosan vala-

milyen uaj kiwi. Ahogy ravetjiik pillantasunkat, valami ismerds, de valami mégsem. Ez tuti,
hogy egy Uj kiwi lesz. Kiilseje megujult, de vajon a belseje ugyanolyan? Lassuk!

| Itt a kiwi, hol a kiwi? Nos, ahogy mondtuk, a szabalyok
nem valtoztak, csak finomodtak, igy
Nem tévedés, mi is tudjuk, hogy err6l a jatékrol mar ugyanugy az a feladat, hogy a jatékos-
irtunk egyszer egy cikket, azt itt talaljatok. Es mivel nem szdmtdl fiiggben kiosztott mozgdaskartyakat egymdsra
szokasunk egy jatékrol kétszer irni, egy kis magyarazattal téve és fejben, gondolatban kovetve a kozéprdl induld

tartozunk. Egyfeldl kis kiwi utjat, a forduld
a szabalyok egy végére megmondjuk,
kicsit finomodtak, hogy hova keriilt a gyu-
masfel6l a grafika molcs  (korabbi cik-
nagysagrendekkel kiinkben tévesen Kkivi-
magasabb  szintre maddrnak tituldltuk
emelkedett,harmad- a fGszereplSt, ezuton
részt Uj kiadodja van kériink elnézést mind
a jatéknak, szoval a szerz6t6l, mind a gyi-
ezek igy egyitt molcst6l, mind pedig
mar arra jogositjak a madartol). A terep is
a Kiwit, hogy igenis ugyanaz, egy 5x5-0s
irjunk réla par szot palya, és még a mozgas-
kiillonleges gyerek- kartyak is ugyanazok.
napi szamunkba. Ami valtozott, hogy

atkerilt a halado jaték-
verzibba az, hogy két
teljesen egyforma moz-
gaskartya lerakasakor csak
az els6 szamit, a masodikat
nem vessziik figyelembe.
llletve tovabbi haladé sza-
balyokat kapott a jaték,
miszerint van a tablanak
egy nehezebb(en attekint-
het6) oldala, és alternativ
szabalyként jatszhaté ugy
is egy parti, hogy a falnal
nem megall a kiwi (mint az
alapjatékban), hanem visz-
szapattan, tehat a maradék

www.jemmagazin.hu


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_03.pdf#page=21

magara, a korabbi nagyon absztrakt mozgaskartyak pedig
szuper kinézetet kaptak, raadasul annyira igényesen, hogy
az egyes mozgasiranyoknak megfelel6en latjuk a vandorld
kiwit. A tabla grafikdja is nagyot javult, talalo kis poénok
bujnak el a kicsit kaotikus osztalyterem rajzai kozott.

Osszességében itéletiink a jatékrél nem vilto-
zott, tovabbra is egy szuper jo titkos mozgas-
programozds jatéknak tartjuk, és mint ilyen,
kozeli rokonsagban van a JEM DiIAS A HERCEG
NYER! vagy akdr a nagy klasszikus COLT EXPRESS
jatékokkal. K6zos oromiink, hogy végre Ujra
kaphato!

drkiss

lépéseket ellenkezé iranyban kell lelépni.
Minden mas a korabbi verzidval azonos,
a meglatasunk szerint.

| Kiwiszem? Kiviszem!

De, hogy mégis szot és helyet
szantunk ennek a jatéknak, az nemcsak azért van,
mert a korabbi verzi6 mar nem kaphatd, és nagy
oromiinkre ez az Ujrakiadds sokak keresgélésére tesz
pontot. Hanem azért is, mert nagyon vagany és a téma-
hoz tokéletesen ill6 Uj grafikat kapott, a korabbi kicsit
absztrakt f6h6s most egy Uber cool iskolas képét oltotte

Tervez6:
Lencse Mdté

Megjelenés:
2024

Kiado:
PAGONY Pagony
Kategdria:
memaria, mozgds programozaos

7+ 1-6 X15'
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https://www.pagony.hu/#pagonygametab
https://boardgamegeek.com/boardgame/240823/kiwi
https://www.pagony.hu/termekek/kiwi-kartyajatek
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2023_12.pdf
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2023_12.pdf
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_06.pdf#page=4
http://www.pagony.hu/

Ismerteto

| Szimat nyomoz6

A dedukcids jatékok olyan nyomozds, rejtvényes, feladvanymegfejtds jatékok, amelyekben logikai kovetkeztetés
alapjan kell eljutni a helyes megoldasig. Ide sorolhaté példaul a BUNJELEK: GYILKOSSAG HONGKONGBAN, a CRYPTID,
Az X BOLYGO NYOMABAN, a BUNUiGYI KRONIKAK sorozata vagy a MYSTERIUM.

| Dedukcié gyerekeknek

Ezek a jatékok inkdbb csaladi jatékok a témdik miatt,
gyerekeknek kevesebb dedukcios jaték [étezik, mint
példaul a SIMILO CSALAD. A SZIMAT NYOMOZO

viszont a kisebb gyerekeket prébalja be-

vezetni az ilyen jatékok vildgaba. Reinhard

Staupe (HAVANNA, DON QUIXOTE) jatéka

egy dedukcids jaték gyerekeknek, amely

még a feln6tteknek is szérakoztatd.

Ahhoz, hogy egy ilyen jaték gyere-

keknek széljon, az kell hozz4, hogy

ne legyen félelmetes a témaja, ne

legyen benne hazugsag és kiesés, és

segit, ha a jatékosok egyitt vannak.

A SZIMAT NYOMOZO ezt teljesiti, igy a jaték kozben 2-5 jaté-
kos egyutt jatszva megprobalja a kartyakon

lévé képeket és

a kockakon [évé

A

www.jemmagazin.hu

szimbdlumokat Osszetarsitani, hogy minél tébb pontot
gyljtsenek ossze.

54 db kétoldalu kartya van a jatékban, amelyeken kilon-

b6z6 képek vannak (pl. majom, vilagito-

torony, kiraly, arnyék, kukorica stb.).

Ezekbdl 25-re van sziikség egy jatéknal.

A jaték 5 fordulon keresztil zajlik, min-

den forduléban 5 kartyat kell kihe-

lyezni az asztal kozepére a nyom-

kartya mellé, azért, hogy legyen

a kartyaknak egy sorrendje egy-

t6l otig - ugyanis a nyomozét ala-

kité jatékos titokban hiuz egy sza-

mot, amely azt mutatja meg, hogy az

5 kartya kozil melyik az a kartya, amelyre ra kell vezetnie
a tobbieket.
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_11.pdf#page=19
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_08.pdf#page=11
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2024_03.pdf#page=21
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_05.pdf#page=25
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_04.pdf#page=5
https://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-100-szama/
https://jemmagazin.hu/megjelent-a-jem-magazin-100-szama/
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_05.pdf#page=19

Ezutdn magahoz vesz 5 kockat véletlenszerlen
(ugyanis minden kockan mas szimbdlumok vannak) és
dob veliik. A feladata az, hogy sorra zarja ki a kartydakat,
hogy a végén csak a kivalasztott kartya maradjon. Tehat
kivalaszt egy kockat és felhelyezi azt a nyomkartyara,
ekkor a tobbi jatékos a kockan lévé szimbdlum
alapjan megprdbalja kitaldlni, melyik kar-
tyara gondolhatott a nyomozo, vagyis
melyik kartyat lehet kizdrni. Miutan
végigbeszélték a jatékosok az otletei-
ket, kivalasztjak az egyik kartyat. Ha
az a kartya nem az, amit végul ki kell
taldlniuk, ugy folytatddik a fordulé:

a nyomozd a kockdi szamat kiegé-
sziti otre, dob veliik és megprobal

a maradék négy kdrtyabdl egyet
kizarni. Ha végig tudjak vinni, akkor
minden j6 kartya utan kapnak 1 pontot,
azaz 4 pont a maximum egy forduléban.

Az Uj forduldban 5 djabb kartyat csapunk fel, egy

Uj nyomozdét valasztunk, aki majd megint megproébdlja
ravezetni a tobbieket a helyes megoldasra.

www.jemmagazin.hu

Az 5 fordulé utdn Osszeszamoljuk a pontjainkat és meg-
tudjuk, hogy a mesterdetektivtél (20 pont) a tudatlan
szaglaszdig (0-11 pont) melyik értékelés a miénk.

Gyors dobasok,
egyszerli megoldasok

Gyors, porg6s jaték, kis dobozos, igy nyaraldshoz is kivald
vagy akar egy étteremben, amig az ételre varakozunk.
A dobdsok és egy szimbolum kivalasztdsa nagyon gyor-
sitia a jatékot a hasonld mechanikaju MYSTERIUMOZ
képest. Az pedig, hogy nem a célkartyat kell kitalalni,
hanem a tobbit kizarni, ad egy ivet a jatéknak, hasonldan
mint a SIMILONaAl.

Nyilvan a dobasok nem mindig tokéletesek

és a nyomozét alakitd jatékos néha két-

ségbe tud esni, de semmi baj, kiderdl,

hogy a tobbiek mennyire tudnak rahan-

golddni, atvenni a gondolatait. Az is

fontos, hogy melyik szimbdlumot

nem valasztja, hiszen, ha ugy latjuk,

hogy az egyik kartydra nagyon illene

egy szimbdlum, az lehet, hogy pont

a megoldas, ezért nem valasztja ki.

Ha helyesen gondolkodtunk, az nagy

segitség, persze lehet, hogy tulgondoltuk

és tévuton jarunk. De semmi baj, ilyen el6-

fordulhat a dedukcids jatékoknal, legkdzelebb

majd még jobbak lesziink és még jobban olvasunk
egymas gondolataiban.

Tervezo:
Reinhard Staupe

Megjelenés:
Kiadd: Niirnberger-Spielkarten-Verlag,
Gémklub

Kategoria:
kockadobds, dedukcids, kooperativ

k7+ 2-5 X20'
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https://boardgamegeek.com/boardgame/330602/inspektor-nase
https://www.nsv.de/produkt/inspektor-nase-kartenspiel/
https://www.gemklub.hu/
https://www.gemklub.hu/

Lidérc nyomas!

A LIDERC NYOMAS! (MOGEL MONSTER) olyan, mintha a KiGyOk Es LETRAK jatékot a svindli nevii kartyajatékkal o6tvoz-

tiik volna. Ezek nem tul er6s brandek, és bizony az 6tvozetiik sem lett tul acélos.

| Ezt tudja a svindli

A svindliben a jatékosoknak a lapokat novekvé szam-
sorrendben kell letenniiik az asztalra képpel lefelé és
bemondani az adott szamot, ami kovetkezik, a szineknek
nincs jelent6sége. Ez ismétl6dik mindvégig, mig vala-
kinek el nem fogy a lapja a kezébdl. Ha egy jatékosnak
nincs a kezében az éppen soron lévé kartyabdl, bloffol-
het Ugy, hogy nem a szabalyosan kovetkezé és bemon-
dott lapot teszi a dobdhalomba, hanem barmely masikat.
El kell hitetnie a jatékostarsakkal, hogy 6 a megnevezett
lapot tette le. Ha valaki csaldsra gyanakszik, ezt ,,svindli”
felkidltassal jelezheti. Amennyiben a leraké jatékos nem
a bemondott lapot tette le, akkor fel kell vennie a dobd
halomban 6sszegydilt kartyakat. Ha mégis a bemondott
lap keriilt az asztalra, a svindlit mondd kénytelen minden
dobott kartyat a kezébe venni.

| Ezt tudja a LIDERC NYOMAS!

A jaték hattértorténete szerint a Lidérc var szornyei

versenyt tartanak, ki ér be elsének a varba, de
megallapodnak, hogy nem
hasznaljak ki
ermészetfe-
etti képessége-
ket, vagyis nem
epllnek, nem
valnak lathatat-
lanna, de valdja-
ban egyik szorny
sem tartja magat
hhez a megalla-
podashoz. Kérdés,
ogy melyik szorny
sal a legjobban és

www.jemmagazin.hu

ér el6szor célba. Na, ennyit a hattértorténetrdl, amit egy
pluss szornyfiguraval prébalnak aldtamasztani, ugy, hogy
annak a jatékhoz az égadta vildgon semmi koze sincs.
De van olyan vonzd, hogy ahany LIDERC NYOMAS! tarsasja-
tékkal talalkoztam, mindegyikbdl hianyzott. Nem tudom,
hol gylilnek ezek a pliss szornyek, de tényleg semmi sze-
repuk sincs a jatékban, igy batran nekivaghatunk a jaték-
nak enélkil is.

Minden jatékos kap egy kis szines szellemet, amivel végig
kell menni a palyan. A palyan ugy haladhat, hogy annyit
mozoghat, amennyit az altalunk kijatszott sajat szinl kar-
tya mutat.

a trambulinon ér véget a mozgasa, akkor
automatikusan 3 mez6t el6re lép, ha tlzes

csapdaba sétal, visszakerll a start mezére, ha
roviditett atnal ér véget a mozgasa, akkor a kovetkezé
|épéskor mehet a roviditett Uton, ha a szinének megfeleld
0 értékd lapot tud kijatszani. Es itt jon a svindli, ugyanis
a jatékosok a kezilikbél a lapokat képpel lefelé jatsszak ki,
és csak bemondjak a szint és a szamot. Ha mindenki elhi-
szi, akkor lelépi az adott szamot, ha viszont valaki
csalast kialt, akkor megnézziik, hazudott-e. Ha
nem, akkor a csaldst kidlté jatékos lép vissza
3 mez6t. Ha a lap szine nem stimmel, akkor
a lapot kijatszd jatékos lép vissza harmat,
ha a szin j6, de a szdmaban fiillentett, akkor
annyit |ép vissza, amennyi a kijatszott lap
értéke.



https://boardgamegeek.com/boardgame/5432/chutes-and-ladders

| Fiillentés, bloffolés, hazugsag?

Széval igy kellene eljutni a jaték végére. Szerencsére

a palya nem hosszu, viszont tele van tlizes csapdaval,

azaz konnyen vissza lehet jutni a start mezére, ahon-

nan blintetlendl kiabalhatunk mindenkire csaldst, hiszen
nem lehet visszdbb Iépni.
En azt tapasztaltam, hogy
a bloffolés jatékok sokszor
még feln6tteknek sem men-
nek, a gyerekeknek meg
plane nem. Sokszor mar
a kartya felhuzasanal latszik,
hogy nincs j6 lapja, nem hogy
a kijatszasanal. Aki viszont
nagyon ugyesen bloffél mar
kisiskolas korban, arra a gye-
rekre én odafigyelnék, mert
6 nagy svihak lehet.

Szerencsére sokszor van megfelel6 kartya a kezlinkben,
hiszen sajat szinlink mellett joker lapok is vannak a jaték-
ban. igy viszont néha sima — kinek sikeriilt jobban kartyat
hlznia — szerencsejatékka valik az egész.

Ezt tudja a SPICY, a CSOTANYPOKER,
a LIDERC NYOMAS?

GYORI ZoLi Spicy jatékanal is egyértelm(ien latszik, hogy
asvindlire épul (azt egyébként egész dtletesen fejlesztette
tovabb), igy a LIDERC NYOMAS!-nal sem lehet letagadni

PIATNIK
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a svindli alapokat. Csak ez egyértelmien gyerekeknek
készult GYORI Zoli jatékaval szemben, aki csaladi jatékot
készitett bl6ffol6s mechanikaval.

De van mas bloffol6s jaték gyerekek részére, ilyen
a CSOTANYPOKER is, ami azért szintén megosztd, mert jogo-
san meril fel a kérdés, miért kell a kicsiket fullenteni tani-
tani, raadasul sokak szamara visszas érzéseket kelt6 8-féle
allat jatssza a fGszerepet (patkany, pok, légy, skorpio,
denevér, varangy, poloska, csétany). Ott a jaték Iényege,
hogy valamelyik jatékosnal Osszegyliljon egy allatbdl
4 (5) lap, és akinél ez bekovetkezik, az sajnos vesztett. Ott
mindenki mas orilhet, itt viszont csak egy gydztes lehet,
akinek a kisértete el6bb ér be a célba.

Tapasztalatom szerint 8-10 éves kor el6tt sokaknak nem
megy a bloffolés, igy a dobozra irt 7+-os hatart alacsony-
nak érzem. Megfelel6 tarsasagban miikddhet is a jaték, és
a témaja baratsagosabb, mint a CSOTANYPOKERE.

maat

Tervez6:
John Ede

Kategoria:

BIGS516s
h7+ 2-4 X15-20'
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https://boardgamegeek.com/boardgame/16146/mogel-monster
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_08.pdf#page=6
https://piatnik.hu/

Bubbles

A BUBBLES tarsasjaték egy gyorsasagi jaték, ami mintafelismerésen alapul, hasonléan mint a DoOBBLE vagy a JUNGLE
SPEED, de itt nem azonos mintdkat kell keresni, hanem a kidobott szamoknak megfelel6 mintazatu kartyat, kicsit

hasonléan, mint a PANIC LAB jaték esetében. A jaték szerzGje

WOLFGANG DIRSCHERL, akinek t6bb, mint 90 gyerek-

jatéka jelent mar meg, de amikor mas kategoriaban prdobalkozott a Lupos jatékkal, az nem valt a kedvenciinkké.
De a BUBBLES egy igazi gyerekjaték, amelynek vilaigaban WOLFGANG DIRSCHERL otthonosan mozog.

A jaték kezdetekor az asztalra kitesszilk mind a 24 kartyat

(ehhez a jatékhoz kell egy kis helyigény), melyek mind-

egyikén négy kilonbo6z6 szind (piros, zold, kék, sarga) és

kiilonb6z6 méretli buborék lathatd. A kartyak kétoldaliak,

a sarga oldalon a méret fentrdl lefelé valtozik, a kék (nehe-

zebb) oldalan a méretek

0ssze-vissza  vannak.

Van négy (piros, zold,

kék, sarga) kocka,

amelyen 1-24-ig tarté

szamok vannak elosztva.

Pl. a piros kockdn van a 2-8-11-16-20-24, a zoldon a 4-7-

9-15-19-23 érték. Dobunk a kockaval és a jatékosok egy-

szerre probaljak megtalalni azt a kartyat, amelyen a bubo-
rékok mérete megegyezik a kockadobassal.

www.jemmagazin.hu 43

Példaul ha
a piros kocka
mutatja a leg-
nagyobb értéket,
a kék a masodik leg-
nagyobbat, a zold
a harmadikat és a sarga
a legkisebbet, a jatékosoknak
meg kell taldlniuk azt a kartyat,
amelyiken a piros buborék a leg-
nagyobb, a kék a masodik, a zold
a harmadik, a sdrga pedig a leg-
kisebb buborék. Az a jatékos,
aki els6ként talalja meg a szin-
és szamsorrendnek megfelel6
helyes kartyat, rateszi a kezét; ha
a megoldasa j6, megtarthatja és
maga elé rakja azt.


https://boardgamegeek.com/boardgame/8098/jungle-speed
https://boardgamegeek.com/boardgame/8098/jungle-speed
https://boardgamegeek.com/boardgame/121073/panic-lab
https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/3990/wolfgang-dirscherl

A jaték addig tart, amig egy jaté-
kos el6tt négy kartya nem lesz.
Viszont figyelni kell, mert ha ujbdl
olyan kombinaciét dobunk, ami
korabban is volt, akkor el lehet
lopni a kartyat a masik el6l, ha azt
mi vessziik észre hamarabb.

PIATNIK
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A jaték egy gyorsasagi gye-
rekjatéktdél elvarhaté maddon
egyszerl, gyors és konnyen
tanithaté. Kevés 0Osszetev6bdl
all, annyira, hogy még a nem
tul nagy méretl doboz egy
részét is helykitolté karton
foglalja el. Elsésorban Kkisis-
kolds gyerekeknek ajanlom,
mert jol tanitja 24-ig
a szamfelismerést és
soralkotast, emellett

a szinfelismerést és a reakcidt

fejleszti. A BUBBLES tipiku-

san olyan jaték, amelyben

a gyerekek ugyanolyan

esélyesek a gy6zelemre,

mint a felndttek.

3
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Tervez6:
Wolfgang Dirscherl
Megjelenés:
3/ 2015
¥,

Kategoria:
gyorsasdgi, mintafelismerds
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Ismerteto

Miért is gondolhatjak a tarsasjatékszerz6k, hogy ha gyerek-
jaték, akkor az memdria jaték?! Tobbiinkben is felmeriilhet
ez a kérdés, amikor egy kicsit is komolyabban kezdiink el fog-
lalkozni a tarsasjatékokkal, és azon beliil is a gyerekjatékokkal.
Pedig milyen jo jatékok szolnak a megfigyelésrél, a szerencse ki-
sértésérdl vagy a versenyrdl! A SNEAK PEEK mégis egy memoria-
jaték, egy kicsinyke csavarral, és valéjaban nem is egy jaték, és nem

is csak memoria.
| Sneak Peek

Az el6késziiletek soran keverjiik meg a kartyakat és alkos-
sunk bel6lik egy huzépaklit. A kezd6jatékos hizzon fel
harom lapot és tegye az asztalra képpel felfelé. Ha a lapok
szine vagy képei azonosak vagy két par van (vagyis egy
szinpar és egy képpar), akkor elvehetjiik a lapokat és
magunk elé helyezhetjik. Ha nem, akkor par masodper-
cig maradjanak az asztalon, hogy mindenki memorizalja
G6ket, majd forditsuk le 6ket és csusztassuk egy kicsit félre.
A kovetkezl jatékos innentdl felfordithat lapot a huzépak-
lirdl, de a félretett lapok koziil is. Amint sikeril a korabban
emlitett kombinaciok kozil egyet 6sszehoznunk, akkor azt
a harom lapot szerezziik meg. Ez addig folytatdédik, amig
a pakli elfogy és az 6sszes kartya képpel felfelé fekszik az
asztalon. Aki a legtobb kartyat gy(ijti, az nyer.

| Sleek Seek

A doboz tartalmaz
egy masik sza-
balyt is, amely-
ben a huzoépakli
megkeverése utan
a korunkben
csak
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egy kartyat fogunk huzni

és letenni az asztalra.

Addig rakosgatjuk a lapo-

kat az asztalra, amig

a SNEAK PEEKbGI ismert

kombinacio ki nem keral. Aki

a leggyorsabban észreveszi, kidltson
Seek!-et és vegye magahoz az adott
harom lapot. Ha tobben egyszerre
kialtanak, akkor a harom lapot
tegylk félre, ezeket mar nem sze-
rezheti meg senki. Addig folytatjuk,
amig el nem fogy a pakli és a felfor-
ditott lapok kozott mar nem talalunk
kombinaciét. Az nyer, aki a legtobb lapot
gyUljtotte.

| Sneak Seek

A két jaték nem is lehetne eltérébb, pedig ugyanazok-
kal a kdrtyakkal és feltételekkel lehet jatszani. A SNEAK
PEek egy vérbeli memdriajaték, ami nyomokban
a TRiIOhoz vagy a SEThez hasonlatos. A SLEEK SEEK
pedig egy DoBBLE, csak nem parokat, hanem kombi-
nacidkat kell talalnunk. Es talan mind a kettének ez az

egyetlen nehézsége. A szin vagy forma egyezések egy-
szerlek, de a két par kombinacidt els6re nehéz felfogni és
megtalalni is. De ha mindenki megértett mindent, egész
jo kikapcsolddas tud lenni mind a két jaték.
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Sajnos nem a legkdnnyebben beszerezhet6 termék, de
érdemes keresni.

Pundee

Tervez6:
Sheyla Bonnick, Maureen Hiron

Megjelenés:

KENSHO Stragoo Games, Kensho

Kategoria:
gyorsasdgi, mintdzatfelismerds

h5+ 2-4 X10'
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Ismerteto

Figolo

A gyerekjatékok egy kiilon valfaja az egyezések keresése, amivel fejleszthetjiik gyermekeink megfigyel6képességét
és memdridjat. Persze a memdria fejlesztését nem ugy kell érteni, mint egy klasszikus memoriakartyanal, hanem
ugy, hogy a kint Iévo lapokat kell megjegyezni, hogy minél gyorsabban megtalaljuk azt, amelyikre az adott kérben

sziikséglink van.

Cikklink témaja, a Figolo érdekesen nyul hozza
a DoBBLEval csucsra jaratot recepthez, mivel
nem csak a kartyakon lévé szimbdlumok
fognak szdmitani, hanem
a keziinkkel mutatott érté-

kek is.

| Kevés ujjak

Az elGkésziletek soran keverjik meg

a dobozban talalhaté lapokat, helyezziink

10 lapot két sorban az asztal kozepére gy, hogy
mindenki kdnnyen elérje 6ket, a tobbit tegyik félre.

A lapokon két kezet latunk, minde-
gyik kézen 0 és 5 kozotti kinyujtott
ujj lathaté. A kor elején minden jatékos

az asztal ald teszi az egyik kezét, ami-
vel egyt6l otig mutatni kezd egy sza-
mot. Ha mindenki kész, a ,,Figolo” jel-
szora az asztalra teszik ezt a kezliket,
majd a masik kezlkkel megprébalnak
egy olyan lapot keresni és megsze-
rezni, amely megegyezik barmelyik
két jatékos altal mutatott kéz-kombinacio-
val. Minden jatékos tobb kartyat is begy(jthet mind-
addig, amig van megfelelé kartya az aszta-
lon. A kezek maradjanak az asztalon a kor
végéig, hogy ellendrizni lehessen az
elvett kartyak helyességét, majd
toltsik fel tizre az asztalon I1évé
lapok szamat és kezd6dhet
a kovetkez6 kor.

A jaték akkor ér

www.jemmagazin.hu

véget, amikor

mar a paklibdl

nem tudjuk feltol-
teni tizre az asztalon lévé
lapok szamat. Aki a leg-
tobb kartyat gyljtotte, az
nyeri meg az ujjak

harcat.
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Lehet6ség
van a jaté-
kot gy
jatszani,
hogy
a szamo-
last  gyakorol-
juk. llyenkor a felfedett keze-
ken lév6 értékeket ossze kell
adnunk és azokat a lapokat huz-
hatjuk el, amelyek értéke
onmagdban megegyezik
ezzel a szammal, vagy

mutassak, hogy a hozzam
legkozelebb [év6 lapra
tudjak minél el6bb
lecsapni. Persze lutri,
mivel nem lehetlink
biztosak benne, ki
fog olyan szamot
mutatni, ami nektnk
jo, de remény-
kedni persze

lehet.

Jellemz6 az ujjak

két kdrtya kombindldsa-
val is 6sszehozhatjuk ezt
az értéket.

| Fingo!

A FiGoLo egy cseh kiaddonak a terméke,
de eredetileg a FoxminD adta ki és MARTIN
NEDERGAARD ANDERSEN fejlesztette, akinek a nevét
aBANDIDO vagy a TUBYRINTH dobozardlismerhetjik. A cime
valahogy nem illett a magyar polcokra,
ezért kapta a FIGOLO nevet (amugy

a fingo a dan és északi nyelvek-

ben a fa, vagyis a “kevés” egy

modosult alakja).

A jatékra visszatérve, a FIGOLO
egy érdekes darabja a piacnak.
Persze gyorsasagi jaték, széval csapko-
dassal és fajo kezekkel van kikovezve a jatékélmény,
de kis taktikazas is van benne. Az asztalra el6bb kerulnek
ki a lapok, mint elkezdenénk szamot mutatni a kezlink-
kel, ezért lehet gondolkodni, hogy ebben a kdérben mit is
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megmutatdsa utani
par masodperc siri csend,
amikor mindenki csak vadul tekintget
a kezekre, majd a lapokra, de utdna elin-
dul a haddelhadd, hogy megszerezziik a hén
ahitott lapokat.

A KENSHO ezt is vizallo kartydkkal forgalmazza,
tehat egy igazi strandolds jatéknak is megfelel6, mivel
a doboz is simdn befér egy hatizsdkba. A kisgyerekek is
élvezni fogjak, akar 4 éves kortdl, mivel nem kell ismerni
a szamokat, csak meg
kell tudni feleltetni
a lent lévé lapo-
kat a kezlinkkel
mutatottakkal.
Az én négyéve-
semnek ez mar
megy, szoval &
mar tudta élvezni
és a kartyakat sem
gylrte Ossze.

Pundee

Tervez6:
Martin Nedergaard Andersen

Megjelenés:

Foxmind Games, Stragoo Games, Kensho

Kategoria:
gyorsasdgi, mintdzatfelismerds

hka+

2-5 X10'

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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Pin Pon!

Figyelem! Eppen most szélalt meg a sziréna a tiizoltésagon, mert tiiz it6tt ki. Induljon a rohamkocsi! De jaj, csticsidé
van a varosban és dugdban all a sok autd. Segitsiink a tiizoltéknak atverekedni magukat a forgalmon, hogy eloltsak

az égo hazat!

Ki ne akart volna tlizolté lenni gyerekként, nagy piros
autoét vezetni és végignindzni az utcdkon, hogy eloltsuk
a tlzet és megmentsiik a bajba jutottakat. Bar kirtot
hazni és fecskend6t kezelni nem fogunk tudni a PIN Pon!
cimd tdrsasjatékban, de végigszaguldhatunk a sztradan
egy meng tlizoltéautdval, amit mellesleg egy kutya vezet.

| Adj utat a segitségnek!

Es nem csak a tlzoltét, hanem a tobbi autét is
allatok vezetik, akik a 12 darab kétoldalas
kartyalapon rostokolnak a dugdban. Az el6-
késziiletek soran tegyiik a tlizoltosag lapkat

az asztal egyik felére, helyezziik fel az autds
lapokat tetsz6leges sorrendben. Rendezzik
Gket két sorba feles eltolassal, a végére pedig

keriiljon a hazlapka, amire rakjunk
egy tlzjelz6t. A tobbi tlzjelz6t
tegylk jol elérhet6 tdvolsagra

az asztalra és guruljon a tdzolté-

auto a tlzoltdsagra.

Legyen a legfiatalabb jatékos
a kezdé, aki dobjon a kockaval.
Ha a dobas:

» szin: valasszunk  egy,
a dobott szinnek megfe-
lel6 szinl autot és forditsuk
meg, igy azon a kartyan mar egy Ulres Utrészlet lesz;

» lang: helyezziink egy tlzjelz6t a hazra;

» bharang: valasszunk egy tetszGleges autdt, amit
megforditunk.

Ha a korink befejeztével felszabadult
egy Utszakasz a tlzoltéauto el6tt, el6-
rébb gurulhatunk a jargannyal. Akar
savot is valthatunk vele egy akadaly
kikerulése érdekében, ha arra szabad
kartya van.
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Ezutan johet a kovetkez6 jatékos, mindaddig, amig fel
nem keril az épiletre a hetedik lang, mivel ilyenkor mar
nincs mit tenni, hagyni kell égni a fenébe, mivel vesztet-
tlink. Persze ha a tlizoltéauté eléri a langokban all6 hazat,
hdsies szaguldozasunk gyimolcsét learathatjuk és még el
is olthatjuk a hazat.

| A bajban segitiink

A tlz oltasa csak hab a tortan, mégis a jaték veleje
a dugotlanitas. A jatékmenet nem kivan sok magyaraza-
tot, de érdekes figyelni a gyerekek logikajat, hogy melyik
autét érdemes atforditani, mivel vannak olyanok, amik
kétszinliek. Felnétt fejjel persze tudjuk, hogy ha szint
dobunk, akkor jobban jarunk, ha az egyszin(i autékat for-
ditjuk meg elGsz6r, mivel a kétszinliek kidobasara nagyobb
az esélylink.

Tz szimbdélum dobdsa ritka, mivel csak egy talalhato
a kockan, ezért nem tlinik tul nehéznek, de persze ez egy
gyerekjaték, széval nem érdemes elvenni koran a gyere-
kek kedvét.

www.jemmagazin.hu

A dobozon haroméves kortdl ajanljak, ami érdekes, mivel
az én négyévesem sem tudja még igazan jatszani. Dob
a kockaval, atforditja a szinnek megfelel6 autot, de két-ha-
rom dobas utan mar nem érdekli, inkabb csak rakosgatja
a tlizeket a hazra, vagy vijjogva tolja a tlizoltéautoét. Pedig
egy ROKANYOMONt siman végig (l, ami joval hosszabb.

A PIN Pon! egy egyszer( jaték, amivel be lehet vezetni
a legkisebbeket a tarsasjatékozas vildgaba, és talan a szi-
|6k sem fognak t6le megdrilni, mivel kdzosen probaljak
eloltani az égd ingatlant. T6lem megkapja az “Ajanlott”
plecsnit.

Pundee

Tervezl:
Julie Bregeot
Megjelenés:
@ 2021

Kategoria:
kooperativ, kockadobds

&3+

2-4 X15'

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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MAGYAR PREMIER

Pixelino

a4

A tdarsasjatékok vilagaban is id6rél idore kialakulnak népszeri trendek, mind jatéktervezéi oldalon, mind a jatéko-
sok elvdrasai szerint. Azt persze nem allitjuk, hogy az egyik legfrissebb megjelenésii magyar tarsasjatékkal aktualis
divathullamokra iilne fel a szerzé (hogy mi lehetett GAsPAR MERSE ELOD motivacidja, az az e szamunkban vele meg-

srey 27

jelent interjubdl kideriil), de a rajzolgatos, allatos tematikaju, szettgy(jtos PIXELINO illeszkedik a jatékok némely
mostani tematikus, illetve mechanikai (flip & write) vonulataba. S szerencsére egy masikba is: a sz6 legjobb értel-
mében leheletkdnnyli gyerek-, illetve csaladi jaték lett, mely pixeles allat alakzataival annyira artalmatlan, hogy

mellette az En kicsi pénim vérengzésnek tiinik.

A PIXELINO 1-5 jatékosa Fold kordli utra indul, hogy fel-
fedezze a kiilonb6z6 allatokat. Tanyatdl a dzsungelen at
a sivatagig bezdardlag taldlkoznak allatokkal, egész pon-
tosan 38 dllatkartya formajaban (vagy némileg keveseb-
bel, ha kevesebben jatszanak). Ezek mindegyikén az allat
formajat idézé alakzat taldlhaté. Mindenki harom allat-
kartyat kap induldskor, és a folyamatosan felcsapott fir-
kakdartyak két szélén lévé alakzat vagy alakzatok alapjan
kell besatirozni (ikszelni) filctollal az allatkartyak négyze-
teit. Lehetbleg persze a tobbieket megel6zve, minél el6bb
minél tobb allatot, hogy ha készen vagyunk valamelyikkel,
azt félretéve a kindlati pakli harom felcsapott kartyajabol
egy Uj berajzolasaba kezdjiink. Ha végképp

nem tudjuk az aktudlis firkakartya alakza-

tat valamelyik allatkdrtydra rajzolni, sem forgatva, sem
tikrozve, passzolhatunk vagy segédkartyankon lehuzva
elhasznalhatjuk egyik vagy akdr tobb segiténket is, pél-
daul 1 vagy 2 négyzet berajzolasat a hézagokra.

= ‘8

th

A jatékkartyak valtozé mennyiségl pontot adnak a jaték
végén, ha az Osszes négyzetiiket berajzoltuk. Akkor is
érnek 1 pontot, ha nem sikerlt ket befejezni. Ha pedig
él6helyeik szerint parokba is tudjuk elkésziilt kartyain-
kat rendezni, tovabbi pontokat irhatunk fel magunknak.
Szintén bdnusz jar a fel nem haszndlt segitségeinkért.
Ahogy komoly mennyiségl ponthoz juthatunk akkor is,
ha a jatékot valamelyik haladé szaballyal bévitjuk. Példaul
trofedkat probalunk teljesiteni (egy nagy halom célkar-
tyabdl el6z6leg néhanyat valasztunk, és az azokon olvas-
hato feltételeket probaljuk elérni), vagy az allatkartyan
megprobaljuk el6szor az allat megjeldlt felének négy-
zeteit besatirozni, amivel még értékesebbé tehetjik az
allatkartyakat.

Lényegében

ennyi a PIXELINO

jatékmenete, és

ezt még leirni is

Gdit6 a sok (és

néha indokolat-

lanul  bonyoli-

tott) Gsszetett jaték utan. Mégis, rovidsége (kb. 30-40 perc
a jatékidé a rajzolast szimultan végezve) és egyszerlisége
az, amit sokan (s talan kivaltképp a gyerekes szllGk)
keresnek a tarsasjatékokban. A PIXeLiINO emellett pedig
tankonyvi példaja a [ényegében konfrontacidmentes jaté-
koknak (még az EVERDELL gyerekvdltozata is tobb ltkozési
pontot tartalmaz). Az egyetlen mdd, ahogy a jatékosok
,arthatnak” egymadasnak, ha gyorsabban visznek el egy-
egy, masok altal is kinézett allatkartyat a kinalatbdl.
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Mindezek a jellemzdék
azonban nem valaminek
a hidnyara, hanem egy
egyszerU, letisztult, okos
koncepciéo kiteljesedé-
sére utalnak. A PIXELINO
kifejezetten nyugis jaték,
de mivel ugyanakkor
verseny is, igénybe veszi
a figyelmet, és mivel az
aktudlis firkalap mellett

Iatjuk a soron kovetkez6t E.I 'E
is, elére is kell tervez-

nink. De épp csak akkora eré6feszitést kivan, hogy kel-
lemesen érezziik magunkat téle, mikozben épp az elér-
het6 pontszdamok mutatjak, hogy ha mar leiliink mellé,
nem érdemes félvallrdl venni. Jatszottam olyan partiban,
amelyben a legmagasabb pontszamot elérének 60+,
a legkisebbet szerzének 30+ pontja volt.

A jaték alkatrészeinek minGségére nem
lehet panasz, ahogy arra sem, hogy
a letorolhet6 jatékkartyakhoz rogton
a mellékelt filctollakat haszndlhatjuk,
nem kell azokat kulon beszerezni.
Mint a tervezd egy korabban késziilt
videdban elmondta, bar a kiadoi
javaslat 8 éves kortdl ajanlja a jaté-
kot, ennél fiatalabbakkal is kiproé-
baltak, és remekial mUkodott.
A JEM-nél osztjuk ezt az ajanlast.
Mivel az els6sorban gyerekek

és csaldadok szamara készitett PixeLindban benne van
a potencial, hogy kapujatékka valjon a tarsasjatékok ira-
nyaba, ezért 7, de akdr mar 6 évesekkel is tehetiink vele
probat. De szeniorok polcan is ott lehet a helye, mind at-
és levezetS, mind faradt napok végére kivald valasztas
lehet (akar egyeddl jatszva is). Bar Ujrajatszhatésaga nem
végtelen, viszont épp egyszerlisége az, amiért hosszabb
id6 utan is Ujra és Ujra el6 lehet majd venni.

Shepard

| Kulonvélemény:

Csak megerdsiteni tudom, amit Shepard leirt, és annyit
tennék hozza, hogy par fordulé alatt nagyon szépen kiala-
kul (vagy aktivalodik a meglévd) formalatds (tényleg,
van ilyen sz8?), azaz az a képesség, hogy rogton meglat-
juk, hogy a felcsapott forma melyik alakzatba lenne jé
most vagy késébb. Az, hogy egyszerre tobb allatalakzat
van el6ttlink, egy ideig lehet6vé tesz egy kicsit felel6tlen
ikszelgetést, azaz hogy barmi jon fel, mindig a tobbet és
nagyobbat valasszuk, de aztan egy id6 utan beszorulha-
tunk, azaz eljohet az a pont, amikor harom majdnem-kész
allat van el6ttiink, de mindegyikhez csak azok a franya
1-es X-ek hianyoznak. Ezt érdemes elkeriilni egy kis el6re
tervezéssel. Es azt is aldirom, hogy valéban nagyon kel-
lemes hangulata van a jatéknak, kifejezetten nyugtato és
barati tud lenni egy-egy parti.

PAGONY,
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Tervezd:
Gdspdr Merse El6d

Megjelenés:
2024

Kiadé:
Pagony

Kategoria:
szettgylijtés, flip & write
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Yunka

Var a dzsungel! Eredj kiilonleges allatok nyomaba, figyeld a terepet, kévesd a jeleket, jutalmad nem marad el!

| Epitsd a dzsungelt

A YUNKA a lapkalehelyezés jatékok sorat gyarapitja, mégis
Gditéen Ujszerl és fondorlatos jaték, amelynek soran
kozosen épitkezve kell felfedezni a dzsungelt, Ugy, hogy
a sajat célodat kévetve lelj rd a nyomokra. A megszokottdl
eltéréen itt nem a lapka felhlzasa utan dontiink a lehelye-
zésrél, hanem elére kell megmondani, hogy az eddig fel-
fedezett terepen merre kivanunk haladni és utana hizzuk
fel a lapkakat, amikkel a terepek szabalyait kovetve bovit-
hetjlik az 6serdét. llyen szabdly, hogy a sziklan allva mesz-
szebb latunk, igy két lapkat is letehetiink egymas utan,
tovabba vizrél csak akkor indulhatunk, ha van ott hajo,
illetve a dzsungel lapka feltlépithetd.

A jaték elején mindenki
kap egy 3x3-as atlat-
sz6 térképet, amelyre

a szomszéd jatékos fel-
rajzol két tavat és egy
sziklat. A cél az, hogy
probaljunk meg olyan
térformat létrehozni,
ami a sajat atlatszo tér-
képlinknek megfelel,
azaz a tavak és a szikla
a megfelel6 helyen van-
nak. Ez nem koénnyd, de az
atlatszé keresé sokat segit
a térlatasban nem annyira

www.jemmagazin.hu

jeleskedéknek. Ha sikeril, akkor ahova
a 3x3-as térképiink kozepe esik, lehe-
lyezhetiink egy nyomot. Erdemes
figyelni ellenfeleink lépéseit is,
hiszen lehetséges, hogy mer6
véletlenségbd6l Gk alakitjak ki
a mi formankat, vagyis koruk
befejeztével igy is szert tehe-
tlink egy Uj nyomra.

Ha a lerakott lapkdn
bromélia talalhatd, vissza-
vehetiink egy (ha egyma-
son vannak, tobb) lapkat
a mar lerakottak kozdl,
ha éppen nekiink rossz
helyen van. A tobbiek
persze nem biztos, hogy
orulni fognak.



Tobb kihivas haladéknak — vadkemping

Ebben a jatékvaltozatban a sajat szinl satorlapkankat
is beépithetjik a dzsungelbe (lapkahuzas helyett), ahol
csakis a sator tulajdonosa taldlhat nyomot, ill. az oldal-
szomszédos lapkakon bujkalé allatkakat rogton kipi-
palhatjuk. Térképlapka mellé letéve pedig akar ujraraj-
zolhatjuk a térképlinket. Itt tobb nyomot kell taldlnunk
a gy6zelemhez.

| Valtozatos allatvilag

A jaték grafikaja nagyon hangulatos, szép, igényes.
Amikor végre taldlunk egy nyomot, a kortlotte |évé lapka- A segédlapka hasznos. Habar gyerekjatéknak van cim-
kon megbujo allatokat is megcsodalhatjuk és kipipalhat- kézve, szerintem csaladi jatéknak is remek. Nem tul hosz-
juk a keresénk aljan. Ez jol johet még holtverseny esetén. szu, valtozatos, érdekes jaték lett.
Itt volt egy kis hidnyérzetiink, hogy ennek a gyljtoge-
tésnek igazabdl nem lett igazi funkcidja, pedig az allatok Tartsd nyitva a szemed, irany a dzsungel!
amugy nagyon szépek.

mandala

A jaték addig tart, mig a lapkak el nem fogynak vagy valaki
le nem rakta a harmadik sajat nyomat is.

www.jemmagazin.hu



| Kiilonvélemény:

De miért kellenek atlatszo jatékelemek? — toprengtem
folyamatosan, mikdzben ezt a jatékot jatszottuk 11 éves
lanyommal. Hiszen egy kartonlapon is siman tudnank
vezetni, hogy hol vannak a tereptargyak. Nekem ez nem
okozhat gondot — és nem is lehettem volna elbizakodot-
tabb. Nagyon kell az, hogy id6rél idére odapasszitsa az
ember a sajat térképét a jatéktérre, hogy mikor alakulnak
ki a kivant formak, és bizony gy megmozgatja, ugy meg-
tornaztatja ez a jaték az agy nem hasznalt részeit, hogy
csak na! Olyankor jovink csak rd, hogy az atlatszo lap
életmentd, féleg azoknak, akiknek nem annyira jo a téri
tdjékozédasa, és bar én nem tartom magam sem a leg-
rosszabbak, sem a legjobbak kozé tartozonak — mondjuk
ugy, kozepes a szintem — ez a jaték igenis komoly kihivas,
még a felnGtteknek is. Szuper lett, ne is szaporitsuk a szot!

drkiss

Tervez6:
Kruppa Gergely

Megjelenés:

Kategoria:
lapkalerakds, mintazatfelismerds

L7+ 2-4 X30'
~——
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A gépeken jatszott jatékok kivaldan fejlesztik a logikus
gondolkodast, a szem-kéz koordindaciét és a megfigyel6-
készséget. Az ilyen eszkozok kezeléséhez technikai intel-
ligencia sziikséges, ami fontos lesz felndvekvd gyerekeink
életében is.

Viszont ha nem talaljuk meg az egyensulyt, ha nem allitunk
id6korlatot, akkor az a legrosszabb esetekben a kovetke-
z6khoz is vezethet:

A szamitdgépen jatszott jatékok nagyon addiktivak, kony-
nyedén jatékszenvedéllyé alakulhat —az egy-egy atjatszott
0rabdl egyre tobb kell majd. A képlet egyszer(: az a gyer-
mek, aki egy gép el6tt tolti a szabadidejét, az egyedil van
és fel sem fogja, hogy maganyos lett. Hiszen folyamatosan
kommunikal vele a gép — de ez egy egyoldali kom-
munikacié, amit a gyermek hibasan ,kolcsonds-
nek” érzékel — pedig egy elGre
megirt program valaszol neki.
Az egyoldald kommunikacié
kdvetkeztében a gyermek
,passziv befogaddva” valik.
Kommunikaciés  készsége,
kifejez6képessége nem

fejlédik.

Azt meg sem emlitem, hogy a mondanivalonk 70%-at az
el6tt kozoljik a kornyezetlinkkel testbeszédiink, arcmimi-
kank altal, miel6tt megszdlalnank. A gépekkel jatszé gye-
rekek ezeket a jeleket nem tudjdk értelmezni, hiszen kész
karakterekhez szoktak, amiknek el6re megirt sematikus
viselkedési jegyeik vannak.

Ez is egy egyszer(i folyamat: a kevés mozgds kovetkezté-
ben azizmok nem fejl6dnek megfele-
[6en. Az élelmiszerrel, GditGkkel
bevitt energidbdl elenyészGen
kevés keriil felhaszndldsra. Itt

még megemliteném, hogy a tér-

beli tajékozédast és a mozgdsko-
ordindciét mennyire megne-
heziti az, ha a gyermek csak
kétdimenzidés monitoron érzé-

keli a dolgokat.

Agyermek egy id6 utan nem tud megfelelGen kiilénbséget
tenni a valdsag és a monitoron ,eljatszott valdsag” kozott.
Nehezen érti meg azt, hogy amit a jatékban megtehet, azt
nem teheti meg a valds életben. Ennek egyik f6 oka az,
hogy szdmara a monitoron ,eljatszott élmény” nagyon
is valdsdgos, valés érzelmeket: izgalmat, szorongdst,



félelmet, 6romot él at.
Mivel dtéli, valdsdgos-
nak érzi. A sikerélmény
viszonylag kevés energi-
araforditassal elérhetd,
aminek megélése olyan
részeit stimuldlja az
agynak, ami boldogsa-
gérzetet valt ki.

Ez egy ordogi kor lesz, a gyer-
mek a vald- sagban atélt nehézségek, kudarcok eldl
a géphez, egy virtualis valésagba menekil, mert ott sike-
res lehet, de minél tobb id6t tolt a virtualis valdsagban,
annal jobban megnehezedik szamdra a valésagban tor-
ténd eligazodas, a tarsas kapcsolatok kialakitasa, a prob-
[émdak megoldasa.

A PIATNIK BUDAPEST KFT.
termékfejlesztési és mar-
keting vezet6jeként tobb,
mint 22 éve faradozom kol-
légaimmal egyltt a tarsas-

jaték-kultura népsze-
riisitésén. Szamtalan

rendezvényen, jatszéhaz-

ban a legkllénb6z6bb kor-

nyezetben, kiilonbo6z6 gyerekekkel jatszottunk, és sokszor

megdbdbbentlink példaul olyan dolgokon, hogy tizenéve-

sek nem tudnak 5-6 kartyalapot megtartani legyez6ben

a keziikben, vagy azon, hogy milyen nehéz tullépni azon

a sztereotipian, hogy , a tdrsasjdaték = dobok-lépek dolog,
ami gyerekeknek valé”.

A tarsasjatékokrdl nehéz 6sszefoglaldt irni, hiszen egé-
szen masképp lehet bemutatni:

» az ovodas korosztdlynak fejlesztépedagdgusok altal
kidolgozott készségfejleszt6 jatékokat;

» a kviz jatékokat — amikkel jatékos formaban ele-
venithetjik fel tuddsunkat és Uj ismereteket
szerezhetlink;

» az absztrakt kornyezetre kidolgozott logikai jatéko-
kat — amikkel logikai készségiinket fejleszthetjlk és
megGrizhetjiik velik az agyunk frissességét;

» atudomanyos jatékokat — amik a jatékos tanulast és
a vilag oromteli felfedezését szolgaljak;

» az oktaté jatékok kozt taldlunk a szép magyar
nyelvre kidolgozott bet(jatékokat is — amikkel meg-
Grizhetjiik nyelvi kincseinket és fejleszthetjik kom-
munikacios készséglinket;

» a csaladi tarsasjatékokat — amik a kozosen, egy-
masra figyelve eltoltott id6t, kozos jatékélményt
biztositjak;
térben és id6ben kiterjed6 gondolkoddsmaddot igé-
nyelnek, egymadsra épld Iépések kigondolasabdl all
Ossze a gy6zelemhez vezets stratégia;

» vagy az egész estés parti jatékokat — amikkel felh6t-
len szérakozas és szamtalan kihivas élhet6 at.

A felsorolast lehetne folytatnom, mégis inkabb megpré-
balok egy rovid osszefoglaldst irni arrél, hogy mit jelent
a tarsasjatékozas, mitdl jo egy tarsasjaték.

Ahogy latjuk, a tarsasjaté-

koknak megvan a maguk

szerepe az  életlink-

ben, megvan a szerepik

gyermekink fejlesztésében,

a tanulasban... és ezek mel-

lett azt gondolom, akkor jo

egy jaték, ha a jatékosok

egyltt izgulnak, nevet-

nek és kozben atélnek

egy kozos élményt.

Egy jo jaték szérakoztat

és a jatékosok oromiiket

lelik a jatékban. Fontos, hogy

a jaték kozben folyamatos legyen

a kommunikacio és az interakcié a résztvevék kozott, igy
a jatékosok egymasra figyelnek... és persze a jaték koz-
ben egészséges versengés zajlik, aminek a végeredménye
a gy6zelem, amit ugyanolyan méltdan kell fogadni, mint
a vereséget.

Akinek sikerilt felkeltenem az érdekl&dését a tarsasjaté-
kok irant, annak ajanlom figyelmébe a piatnik.hu oldalrél

letolthetd katalégusunkat, amihez jé bongészést kivanok.

Barkdczi Edit

PIATNIK
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A kartyajatékok eredete bizonytalan. Léteznek feljegyzé-
sek, hogy mar i. sz. 1000 korul jatszottak Kindban kartya-
jatékokat, illetve a szamunkra is ismert mahjong “domi-
nokkal” jatékot kartyajaték-szerdlien jatszottak — s6t, a mai
napig nincs éles hatdrvonal a mahjong és a kartya kozott
a tavol-keleti orszdgban jatéktechnikailag, inkdbb csak
a gyartasi eljaras kilonbozteti
meg Gket.

Hogyan készil?

Eurdpaba 1370 kordul érkez-
tek meg a kartydk, azon-
ban nem Kindbdl, hanem
a Mamluk Birodalombdl, ami
a mai Egyiptom és részben
a Kozel-Kelet terlletén helyez-
kedett el (kairéi kozpont-
tal). Vélhet6en Olaszorszag
vagy  Spanyolorszag volt
az els6é célorszag, azonban
Franciaorszdgban nagyon
hamar felfigyeltek ra, és
VI. Karoly sajat paklit készit-
tetett 1377 korul. Ekkoriban
a kartyakat kézzel festették,
és emiatt csak a leggazdagab-
bak kivaltsdga volt egy kar-
tyapakli birtokldsa. 1453 és
Gutenberg taldlmanya, a tab-
lanyomtatds a kartyagyartast
is jelent6sen megkonnyitette.

A magasnyomasnak nevezett eljdras elsé valtozataban
fatdblakat faragtak ki, melyeket festékbe martottak és
ezzel nyomtdk meg a papirt, majd el6tte vagy utana kivag-
tak a kész nyomatot, és kész is voltak a kartyalapok. Nem
sokkal kés6bb, még mindig a 15. szdzadban megsziiletett
a réznyomat, amikor is vékony rézlapokat domboritottak
ki rézmetsz6k direkt gravirozassal
vagy savas eljarassal. E.S. Mester
neve egyeseknek ismerGs lehet
(Gutenberg kortarsa volt, szin-
tén aranymdves), 6t tekintik
a Jatékkartya Mesterének is, mert
6 fejlesztette ki a réznyomattal
torténé jatékkartya gydrtast (a
legtobb dllam papirpénzeit a mai
napig ezzel az eljarassal (is) készi-
tik, példaul a forintot is).

A 18. szazad végén Alois
Senefelder feltaldlta a litografiat,
a k6nyomtatast (érdekesség, hogy
az els6é magyar bélyegek is ezzel
az eljardssal késziltek 1867-ben).
Ebben az eljdrasban mészkéfor-
makat alakitottak ki olaj segitsé-
gével, ezek a formak felszivtak
a festéket, és ennek a segitségé-
vel nyomtattdk a kartyalapokat.
Ennek az eljdrasnak az a kilonle-
gessége, hogy szines nyomatokat
is tudtak vele késziteni (kromo-
litografia), rdadasul lényegesen
olcsébb volt, mint a réznyomat.




A 19. szdzadban jelentek meg a lekerekitett sarkok és
a tikrozott kartyak, hogy a jatékosoknak ne kelljen azokat
forgatniuk.

A legmodernebb kartyajatékokat mar digitalis modszer-
rel, ofszetgépek készitik. A médszer hasonlé maradt, mint
a litografidnal, annyi valtozott, hogy a festéket egy alumi-
nium lemezrél egy gumihengerre viszik fel, ami tisztabb
és részletgazdagabb képet készit, igy még szebb kartya
lesz a végeredmény. Mivel a digitdlis ofszet technolé-
gia még relative Ujnak szamit (a ‘90-es évek oOta létezik
egyaltaldn digitdlis nyomtatds, az ofszetgépek azonban
csak a 21. szazadban valtak digitalissa), szamos analdg
ofszetgép dolgozik még a vildgban, végtelen mennyiségl
kartyat, roplapot és hasonld terméket gyartva nekiink,
fogyasztoknak.

A klasszikus kartyak tipusai

Harom fajta klasszikus kartyapakli |étezik: a német, a fran-
cia és a tarokk.

» Német tipusu kartya

Bar a francidkhoz el6bb jutott el a jatékkartya, a néme-
tek beel6ztek, és mar 1450 koérnyékére kikristalyosodott
a 4 f6 szin, a Makk, a Levelek (Z6ld), a Harang (Tok) és
a Sziv (Piros). Ezek lettek a késGbbi francia kartya 4 sziné-
nek alapjai is.

Ez a kartyafajta a mai napig népszerl az egykor német
befolyassal biréd terlileteken, vagyis Kozép-Kelet
Eurdpaban.

A paklik 32 laposak, 7, 8, 9, 10, alsot, fels6t, kiralyt és dszt
tartalmaznak a 4 szinbdl, kivéve a dél-német valtozatok,
amik 36 laposak (6-ost is tartalmaznak). Az aszok eleinte
kettesek voltak (ezért van rajtuk 2 szin ikon), majd eltlintek
a paklikbdl a szazad végére, véglil a 16.szazadban, amikor
a francia kartyakban az asz a kiraly folé keriilt, a két lapot
Osszevontak és visszavezették, de a 2 ikon megmaradt raj-
tuk a mai napig.

Szamos grafikaval |éteznek a német valtozatok, az alsét U,
a fels6t O betdvel jelolik, illetve a szin ikonja alul és felll
taldlhaté a lapokon.

Az altalunk jél ismert magyar kdrtya is a német valtoza-
tokbdl fejlédott ki, az an. Tell mintaval (ezért raragadt
a svajci kartya név, de ezzel a valtozattal soha nem jatszot-
tak Svdjcban). Friedrich Schiller Tell Vilmos nevi{ 1804-es
dramaja ihlette, amit 1827-ben mutattak be itthon el6sz6r
Kolozsvaron. Schneider Jézsef 1835-ben készitette az els6
paklikat, ekkor még 36 lappal. A Habsburg cenzorok miatt
valasztotta a svdjci karaktereket a kartyakra, hasonldkép-
pen mint Arany Jdnos Walesi bardok cim( verse esetében.
A forradalom utan a hatalom elkobozta a kartyakat, azon-
ban a PIATNIK 1865-ben Ujrakezdte a gyartast, és mind
a mai napig gyartja a magyar kartydt. Ennek a verziénak
egész Kelet-Eurépaban immaron magyar kartya a neve.

» Francia kdrtya

A francia kdrtya kialakuldsara mind a spanyol tarot kar-
tyak, mind a német kdartyak hatassal voltak. A francia kar-
tya szinei 1480 korl alakultak ki a német szinekbdl, a treff
(Trefle) a makkbdl, a kard (Carreau) a harangokbdl, a kér
(Coeur) a szivekbdl, a pikk (Pique) pedig a levelekbdl.

A legfébb kiilonbség a német és az eredeti Mamluk val-
tozathoz képest a holgyek megjelenése: a paklikban meg-
talalhatéak a Damak (a britek kivételével szinte mindenki
D-vel jel6li 6ket). Ezt a spanyol, illetve olasz tarot kartyak-
bdl emelték at. Szintén spanyol jovevény az alld kiraly
abrazolas, a német verzidkban a kiralyok tlnek.




A paklik 52 laposak, 2-t6l aszig (eredetileg asztdl kiralyig)
minden szinben, a jokerek csak a 20. szazad elején jelen-
tek meg a paklikban, amerikai hatdsra.

» Tarokk kartya

A tarokk kartyat 1420 koril alkottdk meg Eszak-
Itadliaban, de hamar elterjedt Spanyolorszdgban, majd
Franciaorszdgban, s6t Németorszdgban is. Az eredeti
neve Tarocchi. Itt szeretném elvalasztani a tarot kartyat
a tarokktdl. Az el6bbi 78 lapos, minden szinbdl 14 lapot
tartalmaz (asztdl 10-ig, aprdd, lovag, kiralynd, kiraly), és
els6sorban kartyavetésre hasznaljak; az utdébbi ritkdn
42 (nincs benne 2-9-ig a szinekbdl, illetve csak a fekete
10-eseket és a piros aszokat tartalmazza), gyakrabban 54
lapos (feketében 10-7-ig terjed, pirosban 1-4-ig), és els6-
sorban kartyajatékra hasznaljak.

Erdekesség és kicsit bonyolitja is a helyzetet, hogy erede-
tileg a 78 lapos tarot paklit hasznaltak a tarokk jatékra,
s6t a mai napig vannak olyan verziéi a jatéknak, amik ezt
a véltozatot hasznaljak.

Az eredeti szinek a Kelyhek/Serleg (megfelel a K&rnek),
az Ermék (Karo), a Botok (Treff) és a Kardok (Pikk). Ennek
a jatéknak a fejl6dése teljes mértékben eltér a masik két
kartyafajtatol. Ott a fix lapkészlethez talaltak ki Uj és Uj
jatékokat, itt azonban régidk szerint kiilonb6z6 paklimé-
rettel, de egyfajta jatékot jatszanak. Létezik, 2, 3 és 4 fGs
tarokk. Magyarorszagon a 4 f6s uUn. magyar tarokkot
jatsszak 42 lappal. Azonban a kartyagyartdk nem készite-
nek 42 lapos paklikat (a PIATNIK sem), hanem az 54 lapos
paklikbdl a jatékosok az elsé jaték el6tt eltavolitjak a sza-
mukra felesleges lapokat.

A két legf6bb kilonbség a tarokk és mas kartyajaté-
kok kozott, hogy ezt az éramutatd jardsdval ellenkezé-
leg jatsszak, illetve ez volt az egyik elsé kartyajaték, ami
bevezette az adu fogalmat, rdadasul kilon adu lapokkal.
A 22 kilonleges kartya, a tarokkok (a joskartyaban ez
a Nagy Arkanum) mindig Ut6tték a szines lapokat. Tobb
valtozat is kialakult: van, ahol a Bolond vagy Skiz egyfajta
passzoldsi lehetGséget biztosit és nem {t, mashol, példaul
nalunk, ez a legnagyobb Gtékartya.

Beszéljlink egy kicsit a magyar
tarokkrdl! Itthon ez a jaték
a 19. szdzad kozepén hono-
sodott meg és hamar rendki-
vil népszerl lett az értelmi-
ségi kozéposztaly korében.
Mikszath Kalman és Modricz
Zsigmond is nagy tarokkosok
voltak. A magyar tarokkjaté-
kot tartjak a vildagon az egyik
legkomplexebbnek, az alap
6 bemondadsos Paskievics
tarokkot az 1920-as évek-
ben kovette a 12 bemonda-
sos illusztralt vagy Palatinusz
tarokk,  végil 1960-ban
a 22 figurds magas tarokk.
A legnépszerlibb valtozat
azonban az illusztralt tarokk maradt, tudomasom szerint
a legtobb jatékos ezt a valtozatot jatssza itthon.

A bemondasok nevei a francia nyelvbél szarmaznak,
ahogy a kartya szinei is a francia és nem az eredeti olasz
kartyabdl jonnek.

A magyar tarokk ugynevezett 20-hivasos, vagyis a jaté-
kosok nem fix parokban jatszanak, és a licit nyertesének
alapesetben a XX-as tarokkot kell meghivnia, aki a part-
nere lesz a leosztas soran. Licitalni az tud, akinél a 3 un.
Hondr egyike van, a Skiz, a XXl-es vagy az l-es tarokk
(Pagat).

Mint lathatd, a klasszikus kartyajatékok mar 650 éve
veliink vannak, kb. 600 éve lettek kdnnyen hozzaférhe-
t6ek, és a PIATNIKnak kdszonhetSen 200 éve jatszhatunk
vellik mi is.

Aki még nem tette, prdbaljon ki par klasszikus kartyajaté-
kot, legyen az magyar, francia vagy tarokk kartyas jaték,
igérem, nem fog csalédni benniik!
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e Britannica: Playing cards

o Wikipedia: German-suited playing cards
e Wikipedia: French-suited playing cards

e Wikipedia: Tarot card games

e Zsoldos Bend: A jatékkadrtya és térténete


https://shuffledink.com/the-history-of-playing-card-printing/
https://www.britannica.com/topic/playing-card
https://en.wikipedia.org/wiki/German-suited_playing_cards
https://en.wikipedia.org/wiki/French-suited_playing_cards
https://en.wikipedia.org/wiki/Tarot_card_games

Gaspar Merse Elod

interju

GASPAR MERSE ELOD asztrofizikus szakiranyon végzett az ELTE TTK-n, doktori disszertacidjat az altalanos relativitaselmélet
témakorében irta. Részt vett a gravitacidshullam-detektorok LIGO-Virgo nemzetkézi egyiittmiikodésében, majd poszt-
doktori 6sztondijasként fehérjékkel kapcsolatos halézattudomanyi projekteken dolgozott Csermely Péter LINK-csoport-

jaban. Ezt kovetGen az elméleti idegtudomany teriiletén végzett kutatomunkat az Orban Gergd vezette Komputacios
Rendszerszintii Idegtudomanyi Csoportban, jelenleg pedig Lengyel Matéval k6zésen babak szemmozgasanak modellezé-
sével foglalkozik a CEU Kognitiv Tanszéken.

Barhol is keresiink ra a nevére, nagyon
komoly dolgokat talalunk. Nem komolytalan
egy kicsit ehhez képest egy tarsasjaték?

A tudomany alapvet6 emberi kivancsisagunkat elégiti ki, és
szerintem a kutatok tobbségét, ahogy engem is, a problé-
mamegoldas flow élménye hajtja a hétkdznapokban, nem
feltétlendl a komoly tavlati célok szerepelnek az elsé helyen.
Ebben a tekintetben a tudomany nagyon hasonlé a jaték-
hoz, vagyis 6nmagaért végezziik ezt a tevékenységet, nem
kiilsé motivaciék miatt. Masrészt fogalmazhatunk ugy, hogy
a tudomany egy nagy kirakéjaték valdjdban, de szamos
mas parhuzam is vonhaté még a jaték és a tudomany kozé.
A tudomany a vilag leirasdra szolgalé modelleket alkot, a ja-
ték pedig szintén egy kitalalt modellvilag. A tudomanyban
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otletellink, gondolkodunk és kisérleteziink, ami a jatéknak
is fontos eleme, mert ha kisérletezés vagy agytorna nélkdl
régton latndnk a megfeleld stratégiat, akkor az egy unalmas
jaték lenne. A jaték tehat viszonylag egyszer(i szabalyokkal
alkot egy elegendGen komplex vilagot, a tudomanyban pe-
dig egy igazdn komplex vilagot prébalunk minél egyszer(bb
szabalyokkal leirni. Kbzos pont tehat ez a sdrités, ha pedig
valami egyszer( és nagyszer(i, annak szépsége van, de egy
ilyen jaték készitése komoly fejtorést is igényelhet.

,»A festo, aki eltiinteti a vaszonrdl

a zajt” cim(i el6adasaban a mesterséges
intelligenciardl beszélt. Rabizna az Al-ra egy
tarsasjaték tervezését?

En azt hiszem, ha a technoldgiai civilizaci® nem omlik dssze
a kozeljov6ben, akkor a gépi tanulé mddszerekkel nagyon
gyorsan képesek lesziink szdmos egészen megdobbentd
és Ujszer( intelligens funkcié megvaldsitasara, s6t id6vel az
univerzdlis un. er6s mesterséges intelligencia elérésének
sem lesz kiiléndsebb technikai akaddlya. A jatékok kiilonféle
formaban pedig a gazdasag egyre nagyobb részét teszik ki,
beleértve a kilonb6z6 szamitdgépes jatékokat és jatékosi-
tott folyamatokat kilonféle teriileteken, amiket az Al most
forradalmasitani fog. Széval biztos vagyok benne, hogy a ja-
tékiparban kiemelten gyors lesz a fejl6dés. Szerintem szamos
terlleten, igy a jatékok esetében is az elmult évtizedekben
tapasztalhatd exponencialis fejlédés |ényegében ahhoz volt



kothet6, hogy az internet altal kinyilt a vildg, és a glébusz
barmely pontjardl beszallhatott, aki akart, volt lehetGsége az
Otletét sikerre vinni, tovabba az otletek evolucidja is felgyor-
sult az internet altal. Marmost gondoljunk bele, hogy a mes-
terséges intelligencia révén ez a hozzaférés még szélesebbre
fog nyilni, és a beszallasi kiisz6b még alacsonyabb lesz, hiszen
a mesterséges intelligencia segiteni tud majd sokkal széle-
sebb rétegeknek az otleteik kidolgozasdban. Jémagamat
a tarsasjatékfejlesztés szorakoztat, de azzal kiizdok, hogy
tul sok 6tletem van, amiket nem tudok mind megvalédsitani,
ezért nem zarkdzom el az eldl, hogy ha fel tudja gyorsitani
a folyamatokat, akkor haszndljam a mesterséges intelligenci-
at. Egyébként én mar tébb jatékomban is haszndltam gene-
rativ mesterséges intelligenciat, mégpedig szerves mddon,
azaz nem csak illusztracidhoz. Természetesen hosszu tavon
felvetédik a kérdés, hogy mit fogunk csinalni mi a gépek ar-
nyékdaban. Sokan azt gondoljak, hogy egy tudds vagy kreativ
iparban dolgozdé ember munkaja a legkevésbé veszélyezte-
tett, de ez szerintem nagyon nem igy van. Az Un. gépi tanu-
Ias ugyanis pont abban kivald, hogy olyan reprezentacidjat,
azaz lényegében nézGpontjait taldlja meg az adatoknak, amit
kordbban esetleg nem is lattunk, és éppen ez a kreativitas lé-
nyege. Adat pedig van béven, ne felejtsiik el, hogy hatalmas
mennyiség(i adat gydlt 6ssze az utdbbi évtizedekben min-
denrdl, igy a jatékokrol is (BGG adatbazis, szabalykonyvek, ja-
tékszerverek napldzasa), és ez rendkivil értékes informacio
lehet specializalt gépi tanulé rendszerek szamara. Kénnyen
lehet, hogy a kozeljovSben az Al képes lesz majd személyre
szabott jatékokat generalni.

Lehet a kreativitast tanulni? Vagy ez egy
olyan adottsag, ami vagy van, vagy nincs
valakinek?

A Wikipédia szerint a kreativitds alkotdkészség, de ez igy
Onmagaban picit félrevezets, és a hétkéznapokban sokszor
Osszekeverik a kézligyességgel. A kézmdlves tevékenységek
j6 terepei lehetnek a kreativitas gyakorlasanak és fejleszté-
sének, de ha valaki mondjuk egy leiras alapjan meghajtogat
egy origamit, azt én nem tekintem kreativ tevékenységnek,
annak ellenére, hogy létrejon egy alkotas. Szerintem a kre-
ativitasban alapvetd tényez6 az agy asszociacids képessé-
ge, de elGismeret is sziikséges, amire ezzel épiteni lehet, és
a legfontosabb talan az az érdekl&dés, kivancsisag és kisér-
letezd kedv, amivel Iépten-nyomon keressiik az uj otleteket.
Tudnunk kell ugyanakkor szelektalni is az otleteink kozott,
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hogy meglassuk a lehetGséget az arra érdemes 6tletekben.
Ezen kivll vannak technikdk, amikkel egy kreativ folyamat
akdr segithetS. Sokszor példaul a tul nagy szabadsag nem
jo, és akar egy id6korlat vagy mas korlatozo tényez6 olyan
megoldasokra sarkallhat, ami masképp nem jutott volna sen-
kinek az eszébe. Ezért is imaddom példaul a BOARD GAME 12
(BG12) tarsasjaték-fejleszté versenyeket, ahol megvan ez
a korlatozas, ami kilonleges feladat elé allitja a csapatokat,
masrészt nagyon izgalmas szdmomra a csoportmunkaban
megjelend kreativitds kibontakozasa is. En keresem ezeket
az élményeket, részt vettem példaul kozos jatékfejlesztésben
is egy workshopon, amit KRUPPA GERGELY szervezett, és én
magam is szeretnék hasonldt szervezni az altalam alapitott
TARSASJATEK-FEJILESZTOK KLuBJAban, amihez keresem a hely-
szint. Blvészként is vettem részt hasonlé eseményen, Tom
Stone workshopjan Svédorszadgban, ahol csapatban kellett
improvizalnunk. Szeretem ezeket a kihivasokat.

Sokan jatékosbdl valnak jatéktervezévé, az
esetedben mi volt a motivacio arra, hogy
tarsasjatékot tervezz, amely végiil PIXELINO
néven jelent meg?

Mar kozépiskoldban sokat jatszottunk és talaltunk ki min-
denféle jatékokat, de akkor fel sem meriilt, hogy egy sajat
jatékot el lehet vinni a kiadasig. A tarsasjatékozas Ujrafelfe-
dezése azzal jott, hogy az Esz Ventura fejtérd rovatot tdmo-
gatta a REFLEXSHOP ajandékokkal, és akkor j6tt az Gtlet, hogy
legyen egy tdrsasjatékos rovat is a QuUBITnél, ahol jatékokat
tesztellink. Innen rovatvezet6ként hivtak 2019-ben az akkor
el6szor megrendezésre keriil6 BG12 sajtdzs(rijébe, és ezzel
ralatasom nyilt a fejleszték vildgara, ami nekem is meghoz-
ta a kedvemet a tervezéshez, igy a kdvetkezd években mar
inkabb induldoként vettem részt a versenyen, ahogy azt mar
emlitettem. Ezzel parhuzamosan szerettem volna minél tob-
bet tenni nem csak a tarsasjatékozas, de a fejlesztés népsze-
rdsitéséért is, ezért én is elkezdtem versenyeket szervezni,
amiket most mar negyedik éve hirdetiink meg a QusiTen, il-
letve megalapitottam a TARSASIATEK-FEJLESZTOK KLUBjat, ami-
hez tartozik egy Facebook csoport is. A jatéktervezés, a fejto-
rék és a blivészkedés nap mint nap lekotik a gondolataimat,
ezért kdnnyen jonnek az Uj 6tletek kivilrél. Adhat inspirdcidt
egy Uj jaték, egy film, egy kidllitas, egy konyv, egy tudoma-
nyos cikk, egy érdekes targy vagy barmi mas, amivel talal-
kozom a hétkéznapokban. A PixeLino példaul onnan indult,
hogy egy Flying Tigerbdl szarmazd fa kirakéjaték kapcsan
(Iasd az abrat) lattam az akkor még csak harom éves kisfi-
amat, hogy milyen (gyes
a poliomind alakzatok pa-
kolgatasdban, csak abban
nem allatokat kellett kirakni,
mint a PIXELINOban, hanem
a poliomind allatokat kellett
a négyzet alaku tokba visz-
szapakolni. Ez éppen akkor-
tajt volt, amikor szerettem
volna bevezetni a gyerekei-
met a modern tarsasjatékok



https://qubit.hu/tag/esz-ventura
https://www.facebook.com/tarsasjatekfejlesztokklubja/
https://www.facebook.com/tarsasjatekfejlesztokklubja/

vildgaba. Azt hiszem, sok gamer sziil6 szamara dilemma, hogy
milyen jatékok alkalmasak erre. Ezért gondoltam arra, hogy
tervezni kéne egy olyan jatékot, amit egészen kicsi gyerekek
is élvezettel tudnak jatszani, amiben egy olyan tevékenységé
a f6szerep (jelen esetben a kirakdzas), amiben jok, de ekoz-
ben egy felnétt is megtaldlja a jatékban a kihivast, ha sok
pontot szeretne szerezni. Az egészen kis gyerekek még tobb-
nyire a szil6kkel tinek le jatszani, ha a sziil6 egyaltaldn haj-
landd erre. Eppen ezért véleményem szerint egy gyerekjaték
akkor igazan j6, ha a sziil§ is szivesen jatszik vele, nem csak
kényszerliségbdl, és kevés ilyen jaték van, pedig szerintem ez
fontos tényez6 abban, hogy a tarsasjatékozas kulturaja meg-
teremtddjék, és at is adddjék a kovetkezs generdcionak.

Mi volt el6bb: a mechanika vagy a téma
els6 sajat tervezésti jatékodnal?

Szamomra egy jatékban a jatékosokat ér-

dekes és Ujszerd dontések elé allitani az

egyik legfontosabb tényezG. Ezért inkdbb

a jatékmechanika szokott lenni az els6, de

az is el6fordul, hogy egy kilonleges kel-

lékben latok fantdzidt, és azt szeretném

a jatékasztalon latni. A PIXELINO esetében

a poliominé alakzatokkal torténd kirako-

zasbdl indultam ki, de azonnal adott volt

az allatos tematika, és mar rogton az ele-

jén kialakult a jaték lényege is, hogy olyan

dontési szituaciot teremtsek, amiben a jaték két opcidt kinal,
amibdl az egyik sokkal jobbnak tlinik, mikdzben tudjuk, hogy
néha ra fogunk kényszerdilni a rosszabbik valasztasra, de fon-
tos dontéssé valik, hogy ezt mikor tesszik meg.

Nehéz soha nem latott dolgot alkotni

a tarsasjatékok vilagaban, a flip & write
mechanikaju PixeLinOban a m(ikédési elv
azonossaga mellett is jol felismerhetdk,
hogy mik szolgalhattak esetleg ihletiil. Mik
voltak a végeredményre leginkabb hatassal
lévo jatékok a tervezéskor?

Az irogatos jatékoknak nagy divatja van, és ezeken belll is
gyakori ma mar, hogy papir helyett laminalt kellékeket ad-
nak, de az ilyen jatékok tobbségében jatékosonként egy
jatékoslap szokott lenni. Nem sok olyan jatékot ismerek,
amiben a laminalt lapok, amikre irunk, igymond porognek
a jatékosok el6tt, tehat valddi kartyaként funkcionalnak. Két
ilyen jaték ismert szdmomra: a SILVER & GOLD és a GORDULD
BIRODALMak, ez utdbbi még nem jelent meg akkor, amikor el-
kezdtem a fejlesztést. Viszont az 6tlet nem innen j6tt, hanem
ahogy emlitettem, a kisfiamat lattam kirakozni, és ezért ere-
detileg kézzel megfoghatd elemekkel terveztem a jatékot,
csak annak a megvaldsitdsa tul nagy falat lett volna egy hazai
kiadénak. Azéta persze kijott a PROJECT L, ami megmutatta,
hogy ez is lehetséges, csak 6k Kickstarteren szedték Ossze
ra a pénzt. Széval az els6 verziét visszautasitottak, és akkor
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alakitottam at irogatdsra kényszer(iségbdl, de valéjaban na-
gyon jol alakult igy, mert az élmény hasonlo, viszont tobben
jatszhatjak és porgbsebb lett az altal, hogy szimultan lehet
rajzolni.

Mennyi id6t toltottél teszteléssel,
prébalgatassal, amig kialakult az, hogy

a jatékban firkakartyaknak hivott lapokbdl
hany legyen és milyen alakzatokat
tartalmazzanak?

Tobb, mint harom évbe telt, mire megjelent a jaték. A Covid
miatt tobbszordsen csuszott kiilsé okokbdl is, és bar én meg
voltam vele elégedve mar az elején, de folyamatosan tesztel-
tem és fejlesztgettem tovabb ez id6 alatt, ezért apré valtoza-
sok még a legutolsé hdonapokban is torténtek
rajta, példaul a firkakartyakon lathaté alakza-
tok tekintetében is. Ezek a finomhangoldsok
mind jot tettek a jatéknak, ezért végiilis meg-
érte, hogy elhizédott a kiadas. En egyébként
a legtobbet felnGttekkel teszteltem, de ekoz-
ben a PAGONY is rengeteget tesztelte gyere-
kekkel, és a t6lik szarmazd visszajelzések is
rendkiviil hasznosak voltak. Még a pixeles al-
latok felismerhet6ségét is teszteltiik iskolak-
ban. Az pedig 6nmagdban nagy megtisztelte-
tés, hogy a PAGONY kiadta a jatékot, mert ez is
egy megfontolt dontés volt a résziikrdl, és tudom, hogy csak
olyan jatékot adnak ki, amire a gyerekek azt mondjak, hogy
szivesen jatszananak vele még. En elsésorban azzal foglalkoz-
tam, hogy egy felnétt is élvezze a jatékot, a PAGONY pedig
azzal, hogy a gyerekek, és igazan szerencsés, hogy ez a kett6
ennél a jatéknadl taldlkozni tudott. A grafikdért is nagyon ha-
las vagyok, mert nem gyerekes lett, hanem aranyos, amivel
kicsik és nagyok 6rommel jatszanak.

A jatékban jelen van szerencse a laphuzasok
miatt, hiszen ha egy jatékos a firkakartyak
kikertilését figyeli is (hogy lassa, melyik
alakzat hanyszor bukkanhat még fel), az
allatkartyak véletlenszeriisége akkor is
behatarolja a lehetSségeit. Szerinted mi

az eredményesebb: koncentralni és el6re
tervezni a lehetséges firkalasokat, vagy

a jaték jellegénél fogva belelazulni, és
mindig a pillanatnyi helyzet szerint rajzolni?

Tapasztalatom szerint sok tekintetben van lehet6ség a fej-
I6désre ebben a jatékban, ami bizonyos hatdrok kozott
meglatszik a pontszamban. Szamos lehetdség van benne
a taktikdzasra: egyrészt latod a kovetkezd lapot, ismered
a statisztikat, amihez van segitség, ott vannak az extra joke-
rek, az extra alakzat, meg a dupldzas. Ez utébbit imaddom, az
is egy érdekes dontés, hogy azt az egy lehet&ségedet mikor
hasznalod fel és mire. Az Uj allat vélasztasa is fontos dontés


https://boardgamegeek.com/boardgame/270673/silver-and-gold
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2023_04.pdf#page=34
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2023_04.pdf#page=34
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_11.pdf#page=24

lehet, és néha megéri latatlanban hdzni, vagy varni a masik-
ra. De azért ez alapvetSen egy csaladi jaték, amiben helye
van egy kis szerencsének, és igy mindenkinek van esélye
a nyerésre, nem beszélve arrdl, hogy tapasztalatom szerint
sok felnétt is hadildbon all a mentalis forgatdssal. Ha valaki
nagyon kezdd, akkor pedig van lehet6ség az el6nyadasra is,
ami nagyon hasznos, mert igy mindenkinek egyforman kihi-
vas a jaték és dicsGség a nyerés.

Ha nem jatéktervezGi véleményedet,
hanem kognitiv tudomanyokkal foglalkozo
szakértoi véleményedet fogalmazod meg,
mit mondanal arrdl, miktél fiigg, hogy hany
éves kortol tud egy gyerek sikeres lenni

a PIXELINOban és hasonlo Osszetettségli
jatékokban?

Tudomanyos véleményt nem tudok mondani, és az én gyere-
keimnek mdr nagyon nagy a tarsasjatékos tapasztalata, ezért
rajuk se tudok hagyatkozni. Ahhoz hogy sikeres légy és jol
kombinalj, lehet, hogy kell atlagosan a 8 éves kor, ami a do-
bozra van irva, a PAGONYnal ehhez értenek, de biztos vagyok
benne, hogy sok fiatalabb gyerek is megbirkozik vele, és valo-
jaban egészen kicsik is tudndk jatszani, ha a pont annyira nem
szamit, és ami fontos, tobb terileten is fejleszti a gyerekeket.

Sok kisgyerek hamar képernydsracca

valik, és gondolatban mar par évesen

a szuperhdsok vilagaban kalandozik. Mit
gondolsz arrol, hogy a tarsasjaték jelentette
k6zosségi élmény, illetve példaul a k6zos
Hfirkalas” tapasztalata a PIXELINOban,

az absztraktabb téma mellett, fel

tudja-e venni a versenyt a gyerekek
figyelméért a hosokkel, akciokkal,
képernydvillanasokkal?

Az allatok nagyon aranyosak és sokan a firkdlast is szeretik,
de alapvet6en tényleg az a kérdés, hogy altaldban leil-e va-
laki tarsasjatékozni. Ahogy mondtam, ebben az a legfonto-
sabb, hogy lassak a sziileiket is lellni, és erre mindig torek-
szem, hogy a feln6tt is élvezze, és kdzos mindségi id6toltés
legyen a jaték. Tapasztalataim szerint a PIXELINO nem meg-
szokott kellékei, mechanikdja és az aranyos grafika be tudjak
hazni a fiatalabb és id6sebb jatékosokat is, és annak ellenére,

Kedvenc jaték: mmm i _
Viz alatti vdrosok\ :Zletkor.

Tiny Epic: Végtelen Galaxisok
Kedvenc jatékszerzé:
nem emelnék ki senkit

Kedvenc jatéktipus:
asszocidcios jatékok

www.jemmagazin.hu

hogy picit gondolkodds, ez jélesd agytorna, egy olyan szintl
kihivas, amit még szeretnek az emberek. Azt gondolom, az is
sokat eldrul, hogy négy év tesztelés utan még én sem untam
meg, és barmikor szivesen lelilok vele jatszani, és ami még
ennél is nagyobb 6rom szamomra, hogy a kislanyomnak is az
egyik kedvence.

Melyek azok a tarsasjatékok, melyek
kiilonosen felkeltették a figyelmét azéta,
hogy a PIXELINOt elkezdte tervezni, és miért
pont azok?

Hogy miket szeretek jatszani? Szinte mindent, a nagyon
komplex jatékokat is szeretem, ha érdekes a mechanikajuk,
csak csalad mellett kevés id6m van réjuk (pl. Viz ALATTI VARO-
SOK, TINY EPIC: VEGTELEN GALAXISOK), de imadom a partijaté-
kokat is, kilonos tekintettel az asszociacids jatékokra, és az
egyszerU, de nagyszerU absztrakt jatékokat is szeretem.

Dolgozik-e mar masodik jatékon, illetve
mit6l fiigg, hogy egyéb munkai mellett
allandé6 szerzo6vé valik-e?

1020 jatékon is dolgozom parhuzamosan, kiadoknal is van
tobb jatékom, és rengeteg van még ezeken kivil a fidkban
félretéve, de mivel a fejlesztés egyelére még hobbi ndlam,
ezért sok mas dolgom mellett lassan haladok a jatékaim me-
nedzselésével. Vannak olyan jatékaim is, amikhez nagyon
hasonlé jatékok id6kozben megjelentek a piacon, ami azt
mutatja, hogy sok esetben benne van a levegében egy-egy
jaték otlete, mégsem minden kiadd latja meg bennik a fan-
taziat, ezért azt gondolom, hogy nagy szerencse is kell ahhoz,
hogy egy jaték kiadasra keriljon, és leginkabb a kiaddktdl fog
flggni, hogy sikertl-e kiadnom még jatékot, mert a talonban
van béven.

Nemzetiség:
magyar

Leghiresebb jatékai:
Pixelino

Utoljara jatszott jaték:
Viz alatti varosok

<< Vissza a tartalomjegyzékre


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_10.pdf#page=23
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_10.pdf#page=23
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_05.pdf#page=34

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
134. szamat!
A kovetkez6 szam megjelenését junius 1-re tervezziik.

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatoink:

Tovabbi partnereink:



https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
http://www.deltavision.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/



















