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Kedves Jatékosok! Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letoltheté PDF formatumban a jemmagazin.hu
oldalrdl.

Alkossunk, épitsiink, hozzunk létre valamit, ami  |ények hozzak, ami a Iényegiik, a zombik “zom-

el6tte még nem létezett. bulnak”, és mindezt egy olyan szabdlyrendszer
alapjan teszik, amiben semmi sem biztos és sem-

Példaul egy lakhato bolygdt a Mars felszinén. A misem allandd, mindig az erésebb és gyorsabb a

sikert sikerre halmozé Mars terraformaldsa soro-  nyerd (FLUXX, FANTASY FLUXX, ZOMBIE FLUXX). Fdszerkeszt6: HegedUs Csaba

zatbol most az egy fével jatszhaté modult mutat-

juk be, aminek az a kilonlegessége, hogy barme-  Jatékszerz§ interjuink hosszi sorozatdban idén

lyik kiegészitével, s6t, az 6sszessel is mikodik (A mar harmadik alkalommal birtunk széra magyar

MARS TERRAFORMALASA: AUTOMA). jatékszerz6t; ezuttal a Trickerionnal berobbant és
azéta is a szakmdban dolgozé AMANN RICHARDOt

Epithetnénk egy mega vérost is, amit elnevezhet-  faggattuk otleteirdl, terveirdl.

nénk Homalyvarosnak, de mi inkdbb abban “uta-

zunk” (sz6 szerint és &tvitt értelemben is), hogy  Olvassétok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat, (TGS e e telte) &

egy szabad j6v6t épitsiink - aminek része az is,  kévessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok mi- RN ISTeN Y EYET M TR OT R R e L W Laal

hogy lebontjuk - na nem a varost, csak a diktatu-  nél toébbet!

rat (TwiLIGHT CITy). Vagy épitslink egy kazamatat, Jelen szamunk cikkeit irtak:

TordelGszerkesztok:
Benyd David, Kiss Zsofia, Orban Andras, Palinké Fanni és Kiss
Csaba

Olvasoészerkesztok:
Molnar Levente, Szabd Maté és Békasi Zsolt

amiben szérnyek, goblinok, varazslatos szerzetek 16 jatékot! Kiss Csaba (drkiss), Szabo Maté (Dundee), Nagy Sandor
tanyaznak, csak aztan legyen batorsidgunk le- (winterborn), Nemes Monika (nemes), Rigler LaszIé (F6nix) és

menni oda (EZUSTHEGY EPITESZEI). Es ha meglenne A JEM Szerkesztésége  RELECHPATIH(IEN))
az elveszett titkos kéd, akdr a Nap Templomat is
ujra tudnank épiteni, ehelyett végtelen és fesziilt

szamolgatassal probdlunk rajonni a titok nyitjara
(THE LOST CODE). A képanyagért koszonet a magazint tamogato kiadoknak!

Hirszerkeszt6: Szabé Maté (Dundee)

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzéje
Mikézben mi szorgosan épitlink, addig masok hozzajarulasaval hasznalhato fel.

csak ugy elvannak. Sdmanok egymasra prébalnak
licitdIni, rdadasul ugy, hogy nem is tudjak, me-
lyikiik a jo és melyikik a gonosz (SHAMANS). Az
élet a természetben zajlik, a vildg megy tovabb, a
természet szépségei nem zavartatjak magukat az
embert6l (MEADOW: ADVENTURE BOOK). A fantasy

A képek a magazint készit6k, a cikkirdk és a kiaddk
tulajdonaban vannak, vagy a
www.boardgamegeek.com-rol szarmaznak.

ElérhetGség:
jemmagazin@gmail.com

A kiadd neve: Tarsas Kozpont Egyesiilet
Székhelye: 1162 Budapest, Attila u. 133.
A kiadasért felel6s személy neve: Heged(is Csaba
A szerkesztésért felel6s személy neve: Heged(is Csaba
ISSN 2786-1546

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz o Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Velik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiltebb @ Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol

@ gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejuk fél ératdl akdr tobb ':9 érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
oraig is tarthat. @ a kreativitds és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket

6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk

mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

oraig is.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

iS))

ii5ea Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az Gvodasoknak és kisiskolasoknak. szamdra kitalalt jatékok gondolkodasuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

PRV

Léteznek olyan 6sszetettségli jatékok, amelyekr6l nagyon nehéz ismertetd cikket irni, hiszen ha pontosan akarnank
visszaadni a jatékszabalyokat, oldalakat kellene szentelni az apro részleteknek. A D3MEEPLES YouTube csatornajan
is a szabdlymagyarazo video 1 6ra 4 perc, és még nincs benne az egyszemélyes jatékvaltozat részletes ismertetése!
Szdval amit ne varjatok a mostani cikktél, az az, hogy ennek alapjan tevékenyen bele tudtok kapcsolédni a Gon-
dolkoddk dsszeeskiivésébe és hozza tudtok jarulni Twilight Cityben a diktatorikus hatalom lebontasahoz. Erre mas
terepet kell keresnetek, akar a jatékon kiviil is. Amit viszont adni tudunk, az egy kis ez, egy kis az, a hangulat, a ja-
tékmenet, egy kicsit igy, mint a névadé varosban: enyhén homalyosan, ahogy a fiiston és a kodon at atsziiremlenek
a sziluettek...

| valahova tartozni kell

ElGszor is fontos tudni, hogy elhizddd el6késziletekre
késziljetek és nagy hely fog kelleni a jatéknak, féleg
4 f6vel. Az asztalra kerll6 tabla mellett még egy ugyanak-
kora hellyel szdmoljatok legaldbb, hiszen az egyes jatéko-
sok el6tt béviil, épll majd a sajat tablo.

Felkeril tehat a jatéktér kozepére a tdbla, ami 4 részre
oszlik: a helyszinkartyak piaca, az akcidhelyek, maga a tér-
kép, ahol a jatékosok babui mozognak, végil a mUveleti
rész + a toborzas helye. A térképrél beszélnék csak b6éveb-
ben most, a tobbir6l akkor, amikor sorra kertlnek.

A jatékosok kapnak egy-egy helyszinkartyat mar kez-
déskor, ez lesz szamukra a jaték teljes ideje alatt

az otthonuk: itt mindig védve

vannak az Orhajétél és az elss

forduléban ez hatdrozza meg,

hogy milyen, a teriilethez kot6d6
kiilonleges  képességiik lesz.
A bdabukat mindenki a kapott

helyszin szerinti mez6re teszi,
miutan felkertlt a tablara vélet-
lenszerlen valamelyik négy mez6
metszéspontjaba az Orhajo, illetve
helyszinkartydk felhdzdsa révén
2 titkosligynok.

A jatékosok el6tt kezdéskor ott van
tehat egy kezd6 helyszinkartya, rajta

www.jemmagazin.hu

a kertlet szinét jel6l6 kis tokennel, illetve egy sajat tabla,
aminek bal oldalan egy dra lathatd, felsé szélén egy un.
priuszsav, jobb oldalat pedig 3 rekeszt foglalja el, bronz,
ezist és arany szinekkel jelolve. Kezdésként az drdn
a jelol6t a 6-0s mezbre rakjuk, a priuszsavon a nullara, és
mindenki kap egy bronz nyersanyagot (vagyis egy sajat
szinl nyersanyag kockat a bronz taroldhelyre téve); ezzel
az egyszerl(, de nagyszer(i megoldassal oldja meg a jaték,


https://www.youtube.com/c/d3meeples

hogy mindenkinek van sajat szin(i kockdja, de azok kdzott
van rangsor. Kapnak a jatékosok még harom-harom hely-
szinkartyat a kézbe, egy-egy pénzt és metréjegyet, 4 cél-
kartyat, 1 sajat szinl akcidkorongot és nagyjabdl ennyi
a setup, de persze a kozos készletbe még bekeril a tobbi
pénz, a tobbi metrdjegy, a kerlilet tokenek és a rendérkar-
tyak. Mondom, a tobbi alkatrészrél majd akkor, ha sorra
kertlnek.
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| Mindig uton - vagy majdnem mindig

A jatékosnak a korében két akcidlehet6sége van: felvenni
egy kartyat vagy lerakni egy kartyat. A hozzaért6k mar
ebbdl tudjak, hogy komoly dilemmak elé fog allitani emi-
att a jaték, vagyis nem pont emiatt, de azért, mert ezek
megfelel6 adagolasa kulcsfontossagu lesz a jatékban.
Nézzik akkor, hogy mit jelent ebben a kontextusban
a kartyahuzas és a laplerakas.

Kezdjlik az utébbival; a jatékos a kezében lévé lapok kozil
egyet a lent lévS(k) valamelyik oldaldhoz illeszthet, és
ezzel kivalt szdmos kovetkezményt. Els6ként megkapja
a lapok szélén lévG félgylirik Osszeillesztésébdl eredd

www.jemmagazin.hu

bronz, eziist vagy arany nyersanyagokat. Aztan el kell
mennie erre a helyszinre - hat igen, lehet, ezzel kellett
volna kezdeni, ugyanis fontosak az er6forrasok, de tudni
kell, hogy a lerakott lap a kdvetkez6 allomasunkat is meg-
hatdrozza. Mozgasunk id6be kertl, ezt az éran lépjik le.
Végiil ha volt a lap bal alsé sarkaban egy fogaskerék ikon,
akkor végrehajthatunk egy fogaskerék akcidt. Végil még
mindig a koriinkben végrehajthatunk korongakcidkat -
annyit, ahany korongunk van (a sajat szin(t elkolthetjik,
a koruinkben kapott fehér szintit pedig el kell kéltentink).

Amikor azt mondjuk, hogy fogaskerék- és korongakcio,
akkor kis eltéréssel ugyanarrdl a 10 akciérdl beszéliink,
amelyek az akcidtablan vannak feltiintetve, és kiils6 olda-
lukon egy koronghely van, belsé oldalukon egy fogaske-
rék. Ezek mindegyike két irdnybdl aktivalhatd, két maéd-
szerrel: vagy a lerakott kartyan lévé fogaskerék révén
a fogaskerék oldalrél (viszont csak az, amelyik éppen
bekapcsolt allapotban van), vagy korong lerakasa révén
(itt viszont egy helyen csak egy sajat szinl korong lehet, és
osszesen legfeljebb 3 darab minden akciéhelyen).

Ha most azt valasztanam, hogy részletesen végigmegyek
az akcidhelyeken, elvenném a szabalykdnyv szerepét és
kb. 2 oldallal megnévelném ennek a cikknek a hosszat,
ezért csak dtrohanunk ezeken. Akciéval lehet:

nyersanyagot cserélni vagy eladni

a huzdzsakba kockat dobni vagy onnan kockat hizni
felfelé haladni az Un. Toronyban, ami plusz akciot,
nyersanyagkockat és korongot ad, illetve a jaték
végén pontokat

nyersanyag befizetésével elkésziteni egy célkartyan
|athatd eszkozt

szintén nyersanyagért elkésziteni egy, a metrd savon
|athato eszkozt

letakaritani egy koronghelyet

elkésziilt targyakat cserélni

nyersanyagot kapni

id6ben visszalépni egy mez6t az éran
kandelaberkartyat venni
metrdjegyet venni

mozgati az Orhajét

toborozni

pénzt felvenni

feljelenteni ellenfeleinket a
Orhajonal)

rendérségen (az
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COFERRON'S STRINE |

Mindezen akciok célja, hogy megfelel6 kombinaciéban
forduljanak el6 a készletiinkben nyersanyagok, és azokat
be tudjuk ugy fizetni, hogy pontot adé eszkdzoket hozza-

nak létre vagy pontot add helyekre juttassak a sajat szind
kockainkat.

A kdrtya felvétele akcié esetében a piacon |év6 lapok
elsé oszlopa ingyenes, utana 1 pénzbe, majd 1 pénzbe és
1 nyersanyagba kertlilnek a lapok. A lap felvételekor a lent
maraddk balra csusznak az ingyenes helyre, és az liresen
maradd harmadik oszlop nyomtatasa figyelmeztet: ehhez
az akciéhoz még jar egy tovabbi kartyahtzas a paklibol
vagy egy fehér szin( - azonnal elkéltendé - korong. A fel-
vett lap szine donti el, mi lesz vele: ha barna jel van rajta,
kézbe keril, ha zold, azonnal le kell tenni a kartyasorba.
Ami még nagyon-nagyon fontos, hogy a kartyafelvétel
miatt mindig mozog az Orhajé, méghozza a kartya bal
felsé sarkdban Iévé irdnyba. Ennek az a hatdsa, hogy aki
az Orhajo altal ellen6rzott 4 mezd egyikén van, rendérkar-
tyat kap (a jaték végén minusz 1 pont).

www.jemmagazin.hu
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A jatékosoknak nem azo-

nos ideig fog tartani egy-

egy forduld, ugyanis min-
denki akkor hajt végre egy
un. napzardst, amikor az éran

a jelolGje elér a kezd6 pozi-
cioba, a 6-os helyére. Ekkor

a jatékos az elétte Iév6 lapok
aljan 1év6 pénzeket bevétel-
ként megkapja, de ki kell fizetnie

a priuszsdvon jel6lt drért az oxi-
gént. Majd dobjuk a lerakott
helyszinkartyakat, amiken kuka
jel van, visszakapjuk a sajat szind
akcidkorongokat, egyet Iépilink
a priuszsavon, végil hizunk 3 koc-
kat a zsakbdl (ezek a nyersanyagok
a tablara kerilnek).

A jatéknak tobbféleképpen lehet vége, de a lényeg, hogy
a legtobb esetben ez ahhoz kotédik, hogy az egyik jatékos
elért egy adott sav (a priuszsav, a Torony, a metroszerel-
vény) végére. Gyb6zelmi pont jar a teljesitett célkdartya-
kért, az 6sszegydjtott metrdtokenekért, a Toronyban vald
haladdsért, a mUveleti kozpontban és a toborzdlapkakon
(tudjuk, nem arultuk el, ezek micsodak) elért pontokért és
még a pénz is pontot ér, ketténként egyet. A rend6rkar-
tyak minusz pontjait is most vonjuk le.




| Az Orhajé arnyékaban

Igen, szamos részletszabalyt kihagytunk, és amit leirtunk,
azt is egyszer(sitettik - de ez egy nagyon Osszetett jaték,
igy amikor letltink mellé négyen, féltink, hogy nem fog
Osszeallni. Pedig a szabalykonyv megpréobal minden eshe-
t6ségre felkésziteni, s6t, ebbdl fakadéan néha mar tulzot-
tan is részletes - bar az biztos, hogy igy szinte nem marad
kérdés a jatékban.

Es lass csodat, mégis dsszedllt a jatékmenet, sét, megle-
péen jol zakatolt. Az els6 mozgas még suta volt persze,
hiszen nem tudtuk, mit varjunk téle, de aztan lassan-
ként rutinna valt az 6sszeérd gylrik figyelése és a kap-
haté nyersanyagokkal valé el6re kombinalds. Ugyanigy
a kartyak lerakasa/felvétele és az utazasok tervezése is
beidegzddott néhany koron beldl, akarcsak az, hogy hol
lehet pontokat ado lerakasokat végrehajtani. Eltérd takti-
kak alakultak ki, de nem volt egy azonnal, egyértelmuen
nyeré megoldas: volt, aki a célkartyakat “nyomta”, de az,
aki egyet sem teljesitett is mdsodikként zarta a jatékot
csak a mUveleti kdzpont, a toborzas és a metrotokenek
révén. Amit talan kevésbé hasznaltunk, azok az extra hely-
szinkartyak, a feljelentés akcié (hiaba, nem vagyunk gono-
szak) vagy a targycsere. De lehet, egy Ujabb partiban mar
ezek el6nyeit is kihaszndlnank.

Osszességében sikeresen keriili el a jaték, hogy a jaté-
kosok korei repetitivek legyenek, amit eldsegit a sok, de
jaték kozben betel6 akcidhely. Az akcidzast az is porgeti,

www.jemmagazin.hu
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hogy szinte minden koérben kapunk ideiglenes akciéko-
rongot, és azt el kell hasznalnunk, széval ha akarnank se
tudnank tartalékolni kés6bbi forduldkra. Nagyon Ossze-
tett, nagyon részletgazdag, de ennek ellenére gyorsan
atlathato és j6 “flow”-ju jaték sziiletett a PRIVATE MOON
STUDIOS asztalan, ami természetesen igényli, hogy gya-
korlottabb jatékosok jatsszanak vele (bevezet6 darabnak
nagyon nem alkalmas), és meg is koveteli a maga 2-3 6ra-
jat (setup nélkil), viszont egy szinpompas asztalképpel és
egy jol kiegyensulyozott, a gydzelem esélyét tobb Uton
megado jatékmechanikdval ajandékozza meg azokat, akik
nem félnek a lazaddk oldalara allni.

drkiss

,:'
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Ismerteto

Y The Lost Code

Vannak azok a jatékok, amiket nulla figyelemmel is le lehet jatszani. Tudjatok, ezek a , kimegyek a mosddba, dob-
jatok helyettem” tipusuak. Na, ezektSl mi tisztes tavolsagot tartunk. Aztan vannak azok, amikben figyelni kell, de
azért néha-néha elkalandozhat a figyelem, megengedett egy kis trash talk, egy kis ugratas. Es van a THE LOST CODE.
Hogy pont ilyennek tervezték-e, nem tudom, de hogy ilyen lett, az biztos. Es meggyGz6désem, hogy ez az igazi aka-

ddlya annak, hogy nem lett sokkal sikeresebb.
] Talald ki!

irtunk mar dedukcids jatékokrol, és amit most bemuta-
tunk, taldn a KObresTdre hasonlit a legjobban, de mégis
inkabb a nagy testvérének tekinthet6 - a doboz mérete
alapjan mindenképpen. A dobozban négy sint taldlunk,
ezek kertilnek mindegyik jatékos elé, és ezekbe kerlilnek
az egyes szamlapkak. Sajnos vagy szétszedjik Gket elpa-
kolaskor, vagy felnyomjak a doboztet6t, széval j6 megol-
das nincs. 54 szamlapka jar a jatékhoz, 6 szinben 0-tdl 8-ig
szamozva (a 8-as szamut az alapjatékban nem hasznaljuk).
A jatéktér kozepére keriil a tabla, amin a tarcsak és a pon-
tozésav taldlhatd, amelynek a kezdémezdjére lerakjuk
induldskor a jatékosok jeldlSit. Es jar minden jatékosnak

www.jemmagazin.hu

a sajat szinl paravanon kivil az, ami a jaték igazi lelke, ami
nélkil elképzelhetetlen a parti: a dedukcids flizet (vagyis
abbdl egy-egy lap mindenkinek).

A setup soran mindenki feldllitia a paravanjat és mogé
teszi a dedukcids lapjat. Akdarhanyan jatszunk is, mind
a 4 sint hasznaljuk és mind a négyet meg is toltjiik a kész-
letb6l random huzott szamlapkakkal, méghozza ugy, hogy
egy jatékos mindenki mas lapkait lathatja, a sajatjait pedig
csak hatulrdl, tehat a sinjébe helyezett lapkdk hatoldala
alapjan csak azt tudja, hogy milyen szinliek, az értékiiket
ki kell kovetkeztetnie.

Valdjdban ez is a jaték célja: mindenkinek - a parti végére -
tudnia kell, hogy pontosan milyen lapkak vannak az 6 sin-
jében. Es ezt az alapjan tudja logikusan kikdvetkeztetni,

hogy milyen mds lapokat 1at vagy latott a jaték soran.

| A Nap Temploma

A téma prekolumbian inka, de
ugyanugy barmi mads is lehetne,
szoval ne vdrjunk hatalmas temati-
kus csavarokat a jatékmenet soran.
De ezt ez a jaték nem is igényli.

Még a setup keretében, de mar
félig-meddig a jatékmenet
részeként ahogyan toltjik

a szdmlapkakkal a sine-

ket (a sajat, az ellenfél és

az esetleg nem jatszo, de

azért kirakott sineket),
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a dedukcids lapon rogton ki tudjuk ikszelni azokat a kom-
binacidkat (szin és szam), amiket latunk, hiszen ezek nem
lehetnek a sajat sinlinkben. Fontos, hogy minden sinben
minden szinbél csak egy lapka lehet. Ezutan elindulhat
a jatékosszamtol fuggben 8, 9 vagy 10 koros jatszma.

A soron |évé jatékos dob a 3 kockaval, amelyek 6-6 oldala
az egyes lapkaszineket mutatja. Mindig az dob, aki a pon-
tozdésavon a leghatrébb all. A dobott értékek koziil az egyik
kockan lévét szabadon at lehet forgatni egy tetszéleges
oldalara, majd a dedukciés lapon be kell jel6lni, hogy
abban a forduldban hany darab és milyen szin( kockaér-
ték alapjan torténik a tippelés (és kovetkeztetés).

Ekkor torténik meg a legfontosabb |épés: a 3 kidobott szin
alapjan a nalam lévé értékek megtippelése, méghozza
minden jatékos dltal, egyszerre (természetesen mindenki
a sajat, nem ismert szamait tippeli meg). Vagyis ha pl.
3 kéket dobtam, akkor meg kell tippelnem, hogy a nalam
lévé kék szdmlapka értéke haromszor megszorozva
mennyi. De ha 3 kilonb6z6t dobtam, akkor meg azt kell
megtippelni, hogy a 3 eltérd szind lapka 0sszege mennyi
lehet. De nem am csak ugy, erre a jaték egy nagyon okos
megoldast alkalmaz: jatékossorrendben mindenki elvesz
egy tippel6 tarcsat, amin a lehetséges értékek vannak,
am azok nem egyforma szdmtartomdnnyal rendelkeznek.
Van tarcsa, ami 0-tdl 9-ig tart, de van olyan is, amin csak
egy érték van, tehat itt teljesen pontosan kell megtippelni
a 3 lapka osszegét. Es ami megint csak zsenidlis: minél
pontosabb tippelést igényel egy tarcsa, anndl tobb pontot
ad akkor, ha helyes volt a tipp.

, (B

Azt, hogy a tipplnk helyes volt-e, természetesen mi
magunk nem ellendrizhetjik le, hiszen akkor meg kel-
lene nézniink a sajat lapkainkat. igy erre a feladatra fel-
kérjuk a tobbieket, akik csak azt mondhatjak meg, hogy
a tippuinkhoz képest a 3 lapka 6sszege kisebb, nagyobb,
vagy éppenséggel benne van a becsilt tartomanyban. Ha
helyesen tippeltiink, megkapjuk a korongon Iévé pontot,
ha viszont hibdsan, akkor az egyik lapkankat ki kell cse-
rélniink; ekkor azt, amit kivesziink, megnézhetjiik, tehat
kozelebb jutunk a megoldashoz, viszont kapunk egy Gjat
a helyére.

Ami nagyon lényeges: az 6sszes eredményt, legyen helyes
vagy helytelen a tipplink, megfeleld jeldlésekkel nyilvan
kell tartanunk a dedukcids lapunkon, ugyanis a jaték
8, 9 vagy legkésb6bb 10 forduld utan (2 jatékosnal) véget
ér és meg kell mondanunk pontosan, hogy milyen érték
lapkdk vannak a sintinkben.
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Mennyi? 30!
[

A jaték végén minden lapkdra 3 eltérd javaslatot tehetiink,
viszont ha a helyes szam eltaldlasdhoz ketté vagy harom
tipp kellett, akkor a helyes megoldasért begylijthet6 pon-
tok szama is csokken 5-rél 2-re, vagy egészen 1-re. Plusz
ha nem tesziink javaslatot az egyik lapkdra, akkor még
minusz 2 pont is jar ezért, ami azért nem j6, mert bizony
itt is az nyer, aki a legtdbb pontot gydjtotte.

A jaték roviden: zsenialis. Azon kevés dedukcios jaték
koziil, amiket ismerek, magasan viszi a primet, és nemcsak
a MIGUEL CoIMBRA altal rajzolt design miatt (ami a kevés
illusztralhaté komponens ellenére izgalmas és konzisztens
lett). Hanem féleg az okos jatékmenet miatt, ami min-
denkit folyamatos figyelésre és fejben szamolasra kész-
tet - TILOS magunk elé motyogni a szamokat, hiszen akar
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ennyivel is segithetjiik akaratlanul ellenfeleinket. Es hat
ahogy a bevezet6ben is mondtam, ez a jaték veszte: nincs
igazi holtidg, a fejlinkben folyton zakatolnak a kerekek, és
van, hogy az egyszeri jatékos felteszi maganak a kérdést:
az OK, hogy kihivas, de vajon szérakozas-e ez igy? Ugy
gondolom, hogy eléggé rétegjaték, és azon belll is min-
den bizonnyal ritkabban keril el§, mint megérdemelné,
hiszen nincs az embernek kedve mindig fesziilten mate-
kozni, de ha mégis az asztalra kerill, megszakitatlan egy
Ordra vagy még tobbre is le tudja kotni a tarsasagot, és
nemcsak azért, mert ettdl a jatéktdl nem szabad felallni.

drkiss

/ Kategoria:
kockadobos, dedukcios
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Ismerteto

Eziisthegy épitészei

»A minotauroszok a kazamataépités miivészei, mdr évezredek ota orokitik tuddsukat mesterrél tanitvdnyra. Ides-
tova egy évtizede tanulsz Hortgully mester szdrnyai alatt, igy hdt eljott az idé, hogy szamot adj a tuddsodrél. Mar
csak egy utolso kihivds vdlaszt el a mesterré valdstol: meg kell épitened a sajat kazamatddat az Eziisthegy Iabanal.”

A kazamataépités vilaga kifogyhatatlan témaja a tarsasjaték szerz6knek. Szinte minden tipusu és mechanikaju jaték
sziiletett mar ezzel a tematikaval, és biztos vagyok benne, hogy még fog is. Tavaly az egyik ilyen magyar megjelenés
a GEMKLUB gondozasaban az EzUSTHEGY EPITESZEI tarsasjaték volt. A jatékban mesterépitész minétauroszokat alaki-
tunk, akik Amélia kiralyné kegyeiért versengenek, azaz, hogy melyikiink tudja szamara és valogatott h6sei szamara
a legagyafurtabb és legfélelmetesebb kazamatat megtervezni és megépiteni. Ehhez a sziikséges munkaerét Kul-
bak biztositja, Lord Duntum szérnyneveldéjébdl pedig félelmetesebbnél félelmetesebb szornyeket toborozhatunk,
hogy Gk ijesztgessék a bator h6soket a kazamatankban. Minderre négy éviink, azaz négy forduldnk lesz. Nézziik is
meg, hogyan zajlik a jaték!

| Gnollok, goblinok, koboldok

Minden bemutatém elején szoktam par mondatot szen-
telni a jaték kilsejének, nincs ez masként most sem. Féleg,
hogy egy kiilonleges grafikdju jatékkal van dolgunk, szerin-
tem. Jok a szinek, a Iények rajzai, visszaadja a kazamatak
hangulatat teljes mértékben. Kezelhet6 méretl doboz,
praktikus mdanyag inzert, karton tokenek, fa kapuk és
egy csomo kartya jar a jatékhoz. Igen, kamrakartyakbol
épitjuk a kazamatankat, amelyekb&l minden jatékos 6tot
kap. Felcsapunk még néhany piackartyat, arra kellékeket
helyeziink, lesz egy kozos célkartyank és egy kihivas kar-
tya kinalatunk, ahol sajat célkartydkat zsakmanyolhatunk
magunknak. Kap még mindenki egy tervrajzkartyat is,
meg néhany jatékossegédletet. A kamralapokat a kere-
tiinkhoz kell majd illesztenlink, széval egyre latvanyosabb
asztalkép bontakozik ki el6ttiink, ahogy n6 a kazamatank
mérete. Mindenki kilén-kilon épitkezik ugyanis.

| Penge, tiiz, verem és tiiske

A jatékszabadly szerint a kamrakartyakat drafttal valasztjuk
ki. Mindenki egy lapot vesz ki a kezében |évé kindlatbdl,
a tobbit pedig tovdbbadja a szomszédjanak. A kivalasztott
kartyat egyszerre helyezziik le. EI&szor az els6 sorba kell
épitkezniink, csak azutan térhetlink 4t a masodik sorra, ha
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az els6ben mind a 4 helyet feltoltottik kamrakartyakkal.
A sorban bdarhova tehetjik a lapot, nem kell egymassal
érintkeznilk, vagy nem kell, hogy a jaratok illeszkedjenek
egymashoz. Erdemes kihasznalni ezt a lehet8séget, hogy
megvarjuk a megfelel6 elemet két kartya kozé. A kapott
kartyakbol Gjra vdlasztunk és lehelyezziik, egészen addig,
még az aktualis sor meg nem telik minden jatékosnal.
Az utolsd kdrtydra mar nem lesz sziikségiink, azt eldobjuk.

Kovetkezik a piacfazis. Minden kamrakartya aljan ara-

az Ujabb sorral mindig letakarjuk az el6z6t. Osszeadjuk
ezek szamat és hozzaadjuk a lehelyezett kartyakon eset-
leg pluszban lathaté kincsesladak szamat. Az aranysavon
minden jatékosjel6l6t bedllitunk a kapott aranyak sza-
manak megfelel6en, majd a legtébb arannyal rendelkez6
jatékos megkezdheti a vasarldst. A piackdrtydkon kilon-
boz6 kellékek taldlhatdak, kotott csoportositasban, min-
den csoport mellett jelolve az arat. Egy kamraba 4 kellék
kerlilhet maximum, ezek lehetnek szornyek, csapdak,
pontcsillagok vagy kincsesladak. Van olyan kartya, amire
elére ra van nyomtatva egy-két abra, ezekre mar nem
tehetlink Ujabbakat. A kellékek azért fontosak, mert dlta-
laban ezek fognak kelleni a kozos és az egyéni célokhoz
is. Ha a leggazdagabb jatékos vasarolt, nem toltjik a piac
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kinalatat. Csokkentjik az aranyai mennyiségét, majd
Ujra a leggazdagabb vdsarolhat, aki ugyanaz is lehet, aki
az el6bb volt. Ha valaki nem tud, vagy nem akar vasarolni,
passzolnia kell. Ezzel a megmaradt pénzét elveszti, lenul-
lazzuk a szamlaldjat, viszont a prioritassavon elfoglalhatja
az els6 ures helyet és els6ként valaszthat az egyéni cél-
kartyak kozil. Ha minden jatékos passzolt és valasztott
mar kihivaskartyat, a megmaradt lapot eldobjuk. Uj kihi-
vaskartyakat és piackartydkat csapunk fel, feltoltve Gket
kellékekkel. Minden jatékos kap 5 Uj lapot és kezddédik is
a kovetkezd forduld. Az utolso el6tt mar nem fediink fel
Ujabb egyéni célkartydkat.

| Titkos atjarok és kincsesladak

A jaték a negyedik forduld utan ér véget, ahol a piacfazis
annyiban mds, hogy mar nem vdlaszthatunk kihivaskar-
tyat, passzolaskor pedig nem nulldzzuk le a megmaradt
pénziinket. A prioritassavot annak megfelel6éen Aallitjuk
be, hogy kinek mennyi pénze maradt. A leggazdagabb
jatékos keriil legel6re. Ot megilleti 9 pont, a masodik jaté-
kos 6, a harmadik 3 pontot kap. Ezt kovet6en kiértékeljiik
a kozos célkartyat, a dontetlent mindig a prioritdssavon
elfoglalt helyiink oldja fel, majd lepontozzuk a 3 egyéni
kihivaskartyankat is. Osszeszamoljuk, mennyi pont sze-
repel a csillagokon a jaratainkban és mennyi célt teljesi-
tettlink a tervrajzunkbdl. Minél tébbet, anndl magasabb




pontérték Uti a markunkat. Végezetil megnézzik, hany
lapot sikerilt 6sszekdtniink a bejarattal. Minden ilyen kar-
tya 1 pontot ér. Ugyanezt megismételjik a kijarattal is, és
maris gyG6ztest hirdethetlnk. Egy party tényleg nem tobb
30-45 percnél még 5 fével sem.

Nyalka és zselékocka — avagy hova is
menjek?

Az EZUSTHEGY EPITESZEI jOpofa csaladi jaték azoknak, akik
szeretik a kazamatdk hangulatat és nem zavarja Gket egy
konnyed, csalddi jaték esetén a szerencsefaktor. Maga
a jatékmenet kifejezetten egyszer(, azonban sok min-
denre kell a jaték soran figyelniink, amibe néha a szeren-
cse is beleszél; bar a draft jotékonyan enyhit ezen. Igen,
van, hogy nem jon a sziikséges kartya, vagy nem jon fel
az a kellék, amire gydrunk. Nem szabad véresen komolyan
venni, nem szabad komoly stratégiat épiteni benne. Vagy
inkdbb nem lehet. Kezd6knek, csalddi jatékot kedvelSknek
ajanlom, akik viszonylag rovid jatékidé mellett szeretné-
nek elmélyiilni a kazamatak vildgaban. Azoknak, akik sze-
retik a konnyed, épitkezds jatékokat. Szorakoztatd, gyor-
san tanithato, a draft miatt porgés jatékmenetd, szép és
latvanyos jaték, ami egy farasztdé nap utan kifejezetten jol
tud esni, ha az ember nem veszi tul komolyan. Nagyobb
gyerekek is szeretni fogjak!

‘-r - ; - +
A te kazomatcdban legyen o fegrobﬂ

dZaIos tipuisil csapdapar
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Ismerteto

A Mars terraformalasa:

Automa

Ahogyan sokan masoknak, gy szamomra is az egyik elsd osszetettebb jatékom A MARS TERRAFORMALASA volt.
Nagy rajongdjava lettem, begylijtottem a kiegészitGit, van hozza terraformator gylijtédobozom, s6t, még a rajongoi

készitésli PATHFINDERS kiegészit6 magyar ,hazi kiadasat” is beszereztem. Azt hittem, mar nem tudok hova kélteni
ra, de szerencsére kij6tt A MARS TERRAFORMALASA: AUTOMA, ami egy Uj, atgondoltabb sz616 méddal béviti a jaté-

kot, minden kiegészitore szabva azt. Az utébbi hdnapokban kaptam ra igazan a kifejezetten egy jatékosra készitett |
tarsasjatékokra. Korabban olvashattatok, hogyan viszonyulok a HALKONZERV BT.-hez, illetve a jovGben is tervezek
még hasonlo cikket késziteni réluk. Visszatérve a MARshoz, szerethném bemutatni, hogyan dolgozta fel ez a sz616

r s

jatékmad az alapjait A MARS TERRAFORMALASANak, kiegészitdrol kiegészitdre.

| Témad a Mars!

cégbirodalomkartya és a 32 egyedi
bdénuszkartya szolgdltatja a MarsBot
képességeit és akcidit. Végil pedig egy
kartonlapkat is kapunk ehhez a kiegészit6-
hoz, ami a Mesterséges ldegkozpont névre
hallgat.

A cikkem strukturdja és célja, hogy bepil-
lantast engedjek, hogyan kezeli az egyes
kiegészit6ket az automa rendszere. EI&szor
Osszevetem az alapjaték ,beépitett” sz6ld
maodjat az automa kiegészit6 alapvetd
mUkodésével, majd egyesével mesélek
a kiegészit6krdl gydjtott tapsztalataimrol
is. Ebben volt segitségemre a harmadik
szabalyflzet, ami csak a kiegészit6kkel fog-
lalkozott kilon-kilon. Pont ezért egyesével
végigjatszottam minden kiegészitével és
anélkil, a végén a nagy finaléval, amibe
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A MARS TERRAFORMALASA: AUTOMA doboza meglehetsen
tartalmasra sikeredett: a harom jatékszabdlyon tul tobb
tdbla taldalhatéd a MarsBot akcidival, hozzdjuk egy tabla-
tartd, amibe be kell csisztatni a megfelel6 MarsBot jaték-
tablat. Ide keriilnek majd kiilénboz6 jel6l6kockak és mellé
tovdbbi kisebb tablak a kiegészitékhoz. A 46 MarsBot

minden egyes jatékelemet beledobdltam a jatékba, amit
csak a polcomon taldltam.

Az ,alapjaték” el6késziletei soran egy kétfés helyzetet
allitunk fel: jatékos kontra MarsBot. A jatékos el6késziile-
tei valtozatlanok, dm a MarsBotnak a jatékostablaja mel-
lett oda kell adni egy MarsBot jatéktablat, amit a tablatar-
téba kell belecsusztatni. Itt mindegyik savra egy atlatszo
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jelol6t fogunk helyezni, ami azt jeloli, hogy az egyes ikono-
kat hanyszor kapta meg a jaték soran az ellenfellink.

A MarsBot egyedi bdnuszpaklijabdl is ki kell venniink
a megfeleléeket, amikbdl minden generdcidé soran egyet
fog kapni, amit harom hagyomdnyos projektkartydval
egészit ki.

Valaszthatd, hogy a MarsBot kapjon-e
cégbirodalmat. Ehhez van egy kiilon
vékonyka jatékszabdly, ami bemutatja,
ilyenkor mi a teendd. A lényeg, hogy
a cégbirodalomnak megfeleléen valo-
gat maganak a MarsBot akcidkat, eset-
leg az el6késziiletek soran is jutalmak-
hoz juthat.

Még a szabalyok kifejtése el6tt szeret-
ném bevezetni a MarsBot randomi-
zalasi szabalyat: nagyon egyszer(ien
mkodik, ugyanis ha mar egy donté-
sénél nincsenek tovabbi szempontok,
akkor kidobja a projektkartyak huzo-
paklijabdl a fels6 kartyat, és annak
koltsége donti el, hanyadik opciét
valasztja (tehdt négy azonos kimenetel
esetén, ha egy 14 koltségl kartyat csa-
punk fel neki, akkor a mdasodik opciot
[12+2] fogja végrehajtani).

A kezddjatékosjelz6t a jaték elején mi
kapjuk meg, a késébbiekben pedig
a megszokott szabdlyok szerint fog
vandorolni koztiink.

A kutatdsfazis alapvetéen hasonldan
egyszerl lesz, mint az alapjatékban
- szamunkra vdltozatlan - a MarsBot
pedig kap harom projektkartyat és
egy bonuszkartyat. En viszont javas-
lom szamotokra, hogy az AUTOMA
jatszdsa sordan alkalmazzatok a draf-
tolasi szabdlyt, ahol magadnak is és
a MarsBotnak is le kell valogatnotok
a kartyakat. Ez azért fontos, mert igy
van rahatasotok arra, hogy milyen jutalmakat fog kapni
a MarsBot. Ha pedig a cégbirodalmakat is hasznaljatok,
akkor ez kotelez6, mivel néhany cégbirodalomnak specia-
lis draftolasi szabalya van, példaul ha van Grikonos kartya,
azt biztosan elveszi. Erdekesség, hogy a MarsBot nem gy(ijt
eréforrdsokat, hanem ehelyett mindig MegaKrediteket
szerez.

Az igazdn jelentSs, megszokottdl eltéré elem a MarsBot
akcidzasa. Amikor 6 van soron, felcsap egy kartyat az el6-
készitett paklijabdl (hdrom projekt- és egy bénuszkartya):
a projektkartyak esetében semmit nem vesziink figye-
lembe, csak az ikonjait. A MarsBot tablajan minden ikon-
hoz tartozik egy sor. Amikor feljon egy ikon, az atlatszé
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jelol6t egy mezbvel el6re léptetjlik a sdvjan. Ezeken a sdv-
okon kilonféle jutalmak taldlhatéak, mint példaul a terra-
formalasi feltételek teljesitése, terraformaldsi rata nove-
lése, tovabbi lépések a tablajan vagy varosok telepitése.
Ha elég messzire ér, mérfoldkovet és dijat is tud alapitani,
amennyiben teljesiteni tudja a feltételeket. Szamunkra
a dijak valtozatlanok, am a MarsBot helyenként az akci6-
savos rendszeréhez igazitott szempontok szerint dolgozik.
Ezen kivil a kilonféle lapkak lehelye-
zésére is van egy jol bevalt formula,
hogy minél jobban teljesitsen: igyek-
szik tenger mellé lehelyezni 6ket, vagy
a varosokat minél tébb novényzet-
lapka mellé, és igy tovabb.

A jaték végi pontozas el6tt azonban
szeretném nektek bemutatni a szerin-
tem nagyon érdekesen sikeriilt, Gjfajta
kartydkat: a bonuszkartydakat.

A bodnuszkartyak kozul alapértelme-
zetten nyolc kartyat fog hasznalni
az automata ellenfeliink, ami a kiegé-
szit6kkel és kulonféle cégbirodalmak-
kal bévilni fog. Egyes cégbirodalmak |
képessége egy-egy ilyen bodnuszkar-
tyaba van agyazva, példaul kiegyensu- |
lyozza az akciésavok haladasat, agresz-
szivabban épitkezik vagy éppen jobban
terraformal.

Az alap bdnuszkdrtydk kozott taldlunk
terraformaldt, ami igyekszik elhapp-
olni elélink a bonuszokat, mérfoldkd
és dij alapitds, varosépitds, palantat
eldobatd és projektlapokat hizé kar-

marad, de példdul a Meteorzéapor, ha
elég sok paldnta eldobaséra kotele- |
zett minket, akkor eltavolitasra kerl
a jatékbol. E felsorolas végére hagytam
a MarsBot privat, kiilonleges lapkajat
elhelyez6 Mesterséges Idegkozpont
kartyat. Ez a lapka, amit a bénuszkar-
tya kijatszasaval kell felhelyezni a tab-
lara, egy-egy pontot ér minden szomszédos, lires mezGért.
Ezzel egy kicsit arra 6sztondz minket a jaték, hogy masfelé
is épitkezzlink, ne csak a sajat varosainkat korilvéve. (It

tyakat is. Ezek tobbsége végig jatékban



meg kell jegyeznem, ez egy kartonlapka, de sajnos nem
kaphatd ennek a 3D-s valtozata, hogy passzoljon a gyjtéi
doboz lapkaihoz.)

Ajaték a szokdsos mdédon ér véget, beleértve a megmaradt
palantak elkoltését. A MarsBot is lehelyezhet novényzet-
lapkdt, amennyiben van olyan savja, ahol ez a kovetkezd
|épés bonusza lenne. A jatéknak van sikertelen vége is,
méghozza ha nem sikerl id6ben terraformalni a Marsot.
Ha siker korondazza befektetéseinket, mi, jatékosok a meg-
szokott mddon pontozunk (a dijaknal ugye a MarsBot
maodositott értékeihez viszonyitunk). A MarsBot szintén
megkapja a teljesitett mérfoldkovek, telepitett novény-
zetlapkdk és varosok pontértékét. Ezenfelil lepontozza
a Mesterséges Idegkdzpont lapkat és a begydijtott pénzét.
Minél kés6bb terraformaltuk a voros bolygot, annal tobb
pontot ér a MarsBot pénze. Cserébe a kijatszott projekt-
kartyai utan nem jar neki gyézelmi pont.

| Megujulas

Osszehasonlitva az alapjaték dobozaban taldlhaté egy-
fGs jatékkal, A MARS TERRAFORMALASA: AUTOMA valamivel
hosszabb jatékid6t kér, am a jatékba behozza az ellenfe-
linket, a MarsBotot, mig az alapjatékban egymagunk épit-
kezlink, méghozza meglehetdsen szoros hataridére. Ebben
az Automa megengeddbb, cserébe a MarsBot pénzének
értékével jatszik. A kulcsot az egy f6s jatékhoz minden-
képpen a MarsBot felbukkanasa jelenti, mivel rdkényszerit
minket a figyelésre és képes interaktivva tenni az amugy
jatékostars nélkili jatékot. Kénytelenek vagyunk reagdlni
ra, ezdltal olyan akcidkat is végrehajtani, amiket amugy
nem szeretnénk. Ehhez képest az AUTOMA nélkil nem is
igazan volt fontos, hogy olyan kartyakat jatsszak ki, ame-
lyek nem a terraformdldshoz kapcsoldédnak. Egyértelmd
volt, hogy amint elérkezik az a biztonsagos pont, ahonnan
nem tudom elvesziteni a jatékot, kijatszok minél tébb pon-
tozékartyat és sok-sok varost alapitok, minden mas pénzt
pedig megbrzok ,folosleges” kartydk kijatszdsa helyett.
Konkurencia nélkil pedig a mérfoldkovek és dijak sem
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részei a jatéknak. Mindezeket az elemeket hozza vissza
és korrigdlja a MarsBot jelenléte: versenyeznem kell vele,
rdadasul a draftolas alkalmazdsaval a sajat kartyaimat
sem gylijtehetem mindig optimalisan, nehogy jobban joj-
jon ki a sikerembdl az intelligencia. A pénzgy(jtés matekja
kifejezetten jo, mivel nagyjabdl a kartyak dltal szerzett
pontok értéke koril mozog egy atlagos jaték esetén. Ezzel
egy csapasra megoldotta a MarsBot nyersanyagszerzését
és kartyapontozasat is. Ugyes huzas!

A draftolast emelném ki még egy pillanatra, mert ez
az elem volt szamomra a legnagyobb meglepe-
tés, hogy mennyit hozzatesz a jatékhoz annak
ellenére, mennyire nem éreztem elengedhetet-
lennek egy tobb f6s parti esetén. Nagyon jok
a MarsBot sdvjai, tele van sok ratdval és varosala-
pitdssal, amire nagyon oda kell figyelni, killénben
elhappolja el6liink a legjobb jutalmakat. A cégek
haszndlatat ezen okbdl is kotelez6nek érzem.

Az alapok bemutatasa utan kovetkezzenek a kie-
gésziték! Nagyon fontos Ujra kiemelnem, hogy
a kiegészit6k szabdlymodositasai egy harmadik
flizetben vannak részletezve, egyesével lebontva.
Ezek a szabalyok f6ként az aprd részletek tanu-
|asat elképesztéen nehézzé teszik. Csak az el6-
késziletek soran végig kell lapozni a fél flizetet,
hogy minden kiegészit6 minden moddositasat
helyesen végrehajthassuk. Aztan ott vannak még
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az altaldnos szabadlyvéltoztatasok, na meg a valasztasi pri-
oritasok, mikor mi alapjan kell donteni egy lapka vagy kul-
dott lehelyezésérél. Azoknak a jatékosoknak ez egy réma-
lom lesz, akik mindig kikerllték a szabdlytanulast, csak
tapasztalt szabdlyolvaséknak javaslom az AuTomA 6ndllé
elsajatitasat!

| Kezdetek, Hellas & Elysium

Amikor az AUTOMAT “siman” jatszottam, azt természe-
tesen a KEZDETEK és a kiegészitd jatéktablak részvételé-
vel tettem. A tobbi tdblat sajnos nem volt lehet6ségem

1 kiprébalni, ennek egyszerl oka, hogy hidba szerezhet-

tem volna be kilféldon, a két tdbla ara egy nagy dobozos
jaték arat kozelitette. Bizom benne, lesz olyan kiado itt-
hon, amelyik tud bel6le hozni korrektebb dron példanyo-
kat. Mindenesetre a meglévé jéval éltem, hiszen allitom,
a KEZDETEK kvazi része az alapjatéknak, annyira szervesen
illeszkedik hozz3, és ez itt sem volt masképpen.

A kllénb6z6 tablakhoz igazodva mindig mas akcidsavokat
kap a MarsBot. Ehhez mindig ki kell cserélni a MarsBot
jatéktablakat a megfelel6 térképnek megfelel6en. Ezen
kivil az egyik bonuszkartyat is le kell cserélni.

A KEZDETEK esetén a MarsBot harom extra projektkartya-
val kezdi az els6 forduldjat, kompenzalva a mi két kezdet
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kartyankat. Emellett a kérdGjel ikonra is jott egy sza-
baly, miszerint mindig a leggyengébb sdvon kell ilyenkor
a jelol6t éptetni. Az utolsé mddositas pedig, hogy mar
csak 18 generacionk van a Mars terraformalasara.

A legfontosabb észrevételem, hogy minél kevesebb kiegé-
szit6t hasznalunk, annal er6sebb a MarsBot. Pontosabban
mi nem vagyunk elég erések. Majd a tovabbiakban Iatni
fogjatok, hogy minden kiegészitével egyre tobb lehetd-
ségiink van. Igy nem meglepd, hogy ebben a partiban
maradtam le radikalisan a MarsBot pontszamatdl, ez a fel-
allas allit minket a legnagyobb kihivas elé. Egyéb jelentds
valtozas egyébként nem bukkan fel a jaték soran. A jaté-
kid6 korrekt, rovidebb mint masfél éra.

| A kdvetkezd allomas: Vénusz

A KOVETKEZO ALLOMAS: VENUSZ kiegészit§ egy akcidsavval
béviti a MarsBot jatéktablajat, hogy a Vénusz ikonokat is
le tudjuk rajta Iépni. Emellett a lebegbket kilon kell gydj-
tenie, ugyanis minden generacio elején a draftolas utdn
megtartja a negyedik projektkartyajat is, ha be tud fizetni
ot lebeg6 erd6forrast. A kiegészit6 része egy Uj bonuszkar-
tya, ami porgeti a jatékot, mert Iépteti a terraformalasi
feltételeket, a Vénusszal egyetemben. Ezért a lépésért
nem jar rata a MarsBotnak.



https://boardgamegeek.com/boardgame/247030/terraforming-mars-prelude
https://boardgamegeek.com/boardgame/231965/terraforming-mars-venus-next

Mar a VENUSz esetében sokkal kiegyenlitettebb volt
a jaték, barmelyikiink nyerhetett volna. Nem is igazan
a Vénusz terraformaldsa miatt, hanem a kartyak kombi-
nalasa miatt éreztem jobbnak a helyzetet. Ahogyan egy
hagyomdnyos parti esetén is, itt is Uditéek az Uj kartyak
és a kék kartyak kifejezetten jé egylittm(ikodéseket tud-
nak dsszehozni. A jatékmenet ezdltal nem lesz bonyolul-
tabb, csak tobb lehet&ség rejlik benne, ami sokat szamit
az intelligencia elleni versenyben. A jatékidé valamivel
hosszabb lett, de két 6randl biztosan meg fog allni, ha
belejottok a jatékba.

| Tavoli gyarmatok

A TAvoLl GYARMATOK felbukkandsahoz a MarsBot is iga-
zodik: harom Uj bonuszkartyaval bévil a repertoarja:
egy gyarmatot létrehozd kartyaval és két kereskedd kar-
tyaval. Ezek kozlil a masodik akkor keril jatékba, amikor
a MarsBot eléri az energiasavon a kilencedik mez6t, ezal-
tal megszerezve a masodik kereskedelmi flottdjat. Ezzel
a kiegészit6ével mar gyljt er6forrasokat az intelligencia, de
ha egy félébdl sikerlil 6tot 6sszegydjtenie, akkor atvaltja
egy lépésre a megfelel§ akcidsdvon. Kereskedésnél ter-
mészetesen a sajat gyarmatait kezeli kiemeltként, illetve
6 is részesil a gyarmatbdnuszbdl, ha a jatékos repil oda
kereskedni.

Ez a kiegészit6 az a hatar, ahonnan a jatékos mar el6nyben
van a MarsBothoz képest. Annyira tdpos tud lenni a gyar-
mat, amit a MarsBot mar nehezen kovet le. Ennek ellenére
én még szorosnak nevezném a jatékok végén az allast,
féleg, ha a gyarmatok leosztdsa szerencsésen alakul. Erre
érdekes példa volt, amikor az allatos Miranda és a nové-
nyes Ganlimédész szamunkra mas és mas jutalmat ad, de
a Bot szemszogébdl a ketté azonos, hiszen amikor allati-
kont és amikor novényikont kap, ugyanazon a savon halad
el6re. Els6re gyengének tlinik a gyarmatok jutalma, de
igazabdl négy-ot [épést is begyljthet bel6le, ami hataro-
zottan nem kevés! A jatékidé hasonld a VENUSzéhoz, de itt
mar elkezd6dnek feltorlédni az adminisztracios “gondok”,
legalabb harom bdnuszkartyara kell figyelni, hogy minden
forduldban visszakeverjiik az akcidpakliba 6ket, ezért 6ket
kiilon érdemes gyd(jteni, emellett a MarsBot jutalmait és
annak kdvetkezményeit is mar nehezebb atlatni.
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| Hatalmi jatszma

Ha jol emlékeztek, a HATALMI JATSZMA soran minden for-
duld végén elveszitiink egy terraformalasi ratat. Ugyan
a MarsBot nem fog bukni egyet sem, de a jatékot tiz pont
,hatranybdl” kezdi. Természetesen ezt a kiegészitét is sza-
balyozando, egy allandd bdnuszkartyaval bévil a paklija,
aminek a segitségével minden generdciéban egy vagy két
kaldottet helyez a partokba. Ehhez kapunk egy hatlép-
cs6s prioritasi Utmutatét, hogyan déntsiink. O is igyek-
szik elnokké valni, amiért hozzank hasonldéan ratat fog
szerezni.

mET

Mindezek ellenére a MarsBot teljesen figyelmen kiviil
hagyja a hatalmon [év6 part politikdjat és nem része-
stl a hatalomra keriléskor a pénzjutalombdl. Ezen kivil
az események sincsenek ra hatassal.

A HATALMI JATSZMA kiegészit6 meglehetGsen megoszto,
mivel a jatékosok nem igazan szeretik, hogy csokken a ter-
raformalasi ratajuk korrél kdrre. Viszont maga a kiegészit6
két uj és érdekes otlettel boviti a jatékot, amiket nagyon
jol ki lehet akndzni a jaték soran megfelel6 id6zitéssel.
Raadasul a partok megvalasztasa mindenki szamara csak
pozitivan modosit. Ezzel szemben sajnos csalédast okozott
szamomra az AUTOMA, mert nem hasznalja ezeket a lehe-
t6ségeket. Szamunkra ugyan biztositja a kombindcidkat,
de a verseny és az eseményekre valé odafigyelés sériil. En
vartam volna valami hasonlét, mint a draft esetén, hogy
tovabbi interaktiv elemek keriljenek a jatékba. Ezen felil
szerintem nem tul praktikus a kildottek prioritasi listaja,



https://boardgamegeek.com/boardgame/255681/terraforming-mars-colonies
https://boardgamegeek.com/boardgame/273473/terraforming-mars-turmoil

nagyon szétszorja a kildotteit, sehol sem lesz igazan
tényezd. Inkabb csak hatraltat egy picit, hogy nehezeb-
ben legyek partvezet6. Mindig partvezets pozicidba rakja
az embereit, de ezaltal hat embere lesz hat kilénb6z6
partban, amit konny( levaltani egy kor alatt olcsé pénzért.

Raadasul ha sok a dontetlen a prioritdsok szempontja-
bdl, akkor az 6todik Iépés azt mondja, hogy oda rakja le
a kiildottét, ahol neki is és a jatékosnak is a legkevesebb
embere van. En ezt annyival médositanam, hogy az legyen
a prioritas, ahol legkozelebb all ahhoz, hogy partvezeté
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legyen. Apré mddositas, de igy elengedi azokat a partokat
példaul, ahol sok a semleges jelolt. Az pedig, hogy kerdli
a jatékos jeldltjeit, az hiba szerintem, mert kiveszi a ver-
senyt egy part vezetéséért. Egyediil abbdl a szempontbdl
tartom valid megolddsnak, hogy ha valahol megjelenik,
azt a partot szeretném hatalomhoz juttatni a bdnusza
miatt, 6 pedig ezzel a Iépéssel csak segitene ebben engem.

A rata csokkenése miatt természetesen a jatékidd is meg-
nyulik, két dra alatt nem ldtom a végét és ez megnyulhat
akar két és fél 6rara is. Ovele lesz a leghosszabb a jaték,
hiszen a tobbi kiegészité hozzdaddsa gyorsitja a jatékot,
kiGtve az itt taldlhaté veszteséget.

| Csak a Mars!

Nos, eljott az id6, hogy az igazi banzdjrél meséljek.
Természetesen azok kdzé a rajongdk kozé tartozom, akik
mindent is beleszdrnak az alapjatékba. Natur igazabdl
nem is nagyon jatszottam az elmult években. Plane, hogy
a KEzDETEK kotelez6 eleme a jatéknak. Az egyes kiegésziték
hatdsait kilon-kilon mar elmeséltem, most 6sszeflizom
Gket a zaré gondolataimmal egyiitt. A mindenes AUTOMA
partim eredményei a kovetkez6k szerint alakultak:

www.jemmagazin.hu

ElGszor is szamomra jél haszndlhatd volt az dsszes kiegé-
szit6, egymasra nagyon jol hatottak, mintha hus-vér
emberekkel Giltem volna egy asztalndl. A sajat tablom épit-
getésének élménye valtozatlan volt. A MarsBotot végiil le
tudtam gyorsulni, a sok kiegészité nyujtotta kombinacids
lehetGségek erdsebbnek bizonyultak. Szerencsére allit-
hato a jaték nehézsége, ezért javaslom, hogy prébalkozza-
tok meg egy-egy nehezitéssel, a szabaly tébb helyen is tesz
erre javaslatot. Ahol kildgott a 16lab, az ugye a HATALMmI
JATSZMA volt, és mivel a MarsBot szdmara valddi kombi-
naciokrol nem beszélhetiink, igy nem volt mi kikdszoriilje
a csorbat. Ennek ellenére én félre tudtam
tenni ezt a kis botlast, hiszen a jatékélmény
nagyon jé volt.

A bevezet6ben emlitettem a PATHFINDERSt,
amit természetesen alkalmaztam min-
den kartydjaval és a Naprendszer tabla-
javal egyitt. Ugye erre nincsen szabdlya
az AUTOMAnak, és nézzétek el nekem, de
én sem jartam utana, készitett-e erre valaki
jatékszabalyt. Helyette kiotoltem a sajat,
kézenfekv6 verziomat: ugye a PATHFINDERS
rajongdi kiegészit6 egyik legfontosabb
eleme a turizmus tdbla, ahol minden boly- |
génak van egy turizmus savja. Minden
jatékos a kijatszott ikonjai utdn léptet egy &
jelolét a hozzd tartozd sdvon. Bizonyos
értékeknél globalis, minden jatékost érinté
jutalmak vannak, ezen fellll az adott jutal-
mat elérd jatékos tovabbi el6nyt élvez. Ezek
az elényok tobbnyire eréforrdsokat takar-
nak. Ezen igazabdl nem is kell valtoztatni, a jutalmat meg-
kapta kiilon pénzben a MarsBot, és én is elvettem, ami
jart. Ami Uj még, az a Mars ikon (hogy legyen a Marsnak
is turizmus savon léptetése), ami nem szerepel a MarsBot

jatéktablajan. igy a kérdgjel ikon szabalyat alkalmaztam -

rajta, tehdt a legelmaradottabb sdvon kapott egy hala-
dast. Egyéb modositast nem igényelt a jaték, az adat erd- |
forras és a specialis jutalmu lapkak lehelyezési bénuszait
hozzaszamoltam a lapkalehelyezési feltételekhez.

Azt kell mondjam, nagyon jél passzolt hozza, mert mind-
ketten gyarapodtunk beléle, de el6nyt senki sem élvezett
emiatt.




mikodzben figyelnem kellett egyrészt a MarsBot draftoldsi
prioritdsara, mivel amit direkt magdnak valogat, mindig
erdsebb, de a tobbi kartya ikonjait is argus szemekkel
figyeltem, hogy tudjam, milyen akciékat fog végrehaj-
tani a koérében, ezaltal a sajat teendGimet is id6zitenem
kell a jatékom sordn. Néhol a draftolds sordn meg tudom
el6zni ezeket a rossz forgatokonyveket, ha elveszem azt
a bizonyos kartyat, aminek hatdsdra példdul dijat alapit-
hatna, dm lehet, hogy emiatt nem jutok hozza egy sza-
momra fontos kartyahoz.

A jaték robusztus jatékidejét is bizonyitja, hogy a doboz
oldaldan mar nem tlintettek fel jatékidét a készit6k, am
ennek ahhoz is sok kdze van, hogy kiegészit6tdl fiiggben
60-150 perces is lehet a jaték, igy nem lenne ez az infor-
macié tul informativ.

Kihivds szempontjdbdl mindenképpen minimadlis kiegé-
szit6 hasznalatat javaslom, legfeljebb a Kezdeteket és
a térképeket érdemes igy jatszani, mivel a tobbi kiegészité
jelent6s segitségével el6nydsebb helyzetbdl indulhatunk
terraformalni.
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Hatdrozottan azok szamara ajanlom ezt a jatékot, akik
a terraformdlds 6romét a sajat tabléjuk kiteljesedésében
élték meg, mdar-mar a szoliter irdnyba sodrédva. A jaték-
szabdly toredezettsége miatt csak haladd jatékosoknak
érdemes belevagni segitség nélkil a jatékba. Szoliter
kiegészit6ként halmozottan hatranyos helyzetbdl indul
A MARS TERRAFORMALASA: AUTOMA a boltok polcain, mivel
nem csak kiegészit6, amire altaldnosan kisebb a keres-
let, de egyfds jaték is, amire jelen korunkban, a tarsas
élménnyel szemben még nehezebb a vasarlé elcsabitasa.
Ha elkotelezett terraformator vagy, remélem, ez a cikk
meggydzott réla, hogy kiprébdld! Védd a Marsot azutan
is, hogy élhet6vé tetted a bolygdt! Ki tudja, mire valdban
sikerll terraformdlnunk a voros bolygdt, lehet, a tdrsa-
dalom is meglatja a lehetGséget és a személyes fejlédést
az egy f6s tarsasjatékokban!

Breki
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tabloépitds, lapkalehelyezds
14+ 1 X?

<< Vissza a tartalomje

zékre



http://
https://boardgamegeek.com/boardgame/395612/terraforming-mars-automa
http://
https://fryxgames.se/product/terraforming-mars-automa/

Keller
&

Vérbeli partijatéek!

TKE-KMO

TARSASJATEK KLUB

KOZPONT
EGYESULET A

N kmo MINDEN
- 17 ORATOL
J : mJO‘rékos |

e INFORMACIO: Sz. Urban Szilvia, tel.: 282-9752/0107 m.,

email: urban.szilvia@kmo.kispest.hu

300 tarsas- és kartyajaték
koziil valogathatsz!

www.tarsaskozpontegyesulet.hu




Ismerteto

Bar egészen biztosan megvan a maga tabora, én sosem tudtam lelkesedni az iitésvivGs kartyajatékokért. A titkos
szerepekrdl sz616 partijatékokhoz szintén volt mar szerencsém, de Ggy igazan ezek sem ragadtak magukkal. Nem-
régiben azonban mégis lgy adddott, hogy ki tudtam prébalni egy olyan darabot, ami érdekesen 6tvozi ezt a két jol

ismert mechanizmust.
e T/
- e A Els6 ranézésre a SHAMANS leginkabb
: a THE RESISTANCE: AVALON cim(
dedukciés kartyajaték legszebb
hagyomdanyait eleveniti fel. Nem
arrél van persze sz6, hogy a szerzé
lemasolta volna ezt a tdbb mint tiz éves
jatékot. Sokkal inkdbb egy olyan, koope-
rativ elemeket is tartalmazd, de mégiscsak
versengl jaték sziletett, amilyennel ritkan
taldlkozik az ember.

ugyanis az lesz, hogy végighaladjon a minddssze 8 Iépés-
b6l allé sav mezbin oly médon, hogy minden, a kezd6jaté-
kosétdl eltérd szin( kijatszott lap utan egyet Iéphet elbre.

A jaték tehat arra az egyszer(, de nagyszer( felismerésre
épit, hogy az eltér6 szinli lapot kijatszo jatékosrdl a tob-
biek szinte sosem tudhatjak biztosan, hogy miért ment
szembe a kozponti akarattal: azért mert 6 az 4rny a for-
duld soran és igy igyekszik a célja felé menetelni vagy
azért mert egyszer(ien csak tényleg nem volt lapja a kijat-

T n szott szinben. Es itt 1ép életbe a titkos szerepekre épits
: A jaték alapjai pofonegyszerlek. Jatékosszamtdl jatékok sava-borsa: a jatékra igazan rdérzé tarsasagban
1 fliggben egy 5-7 szinbdl all6 kartyapakli képezi a jaték azonnal megindul a vadaskodas és a bizonygatds az arny
ll  kézponti elemét, melyben a lapok 1-t8l 6-ig (6t jatékos személyét illetGen.
Il esetén 8-ig) szamozottak. A forduld elején a jatékosok
P kapnak egy-egy kartyat, ami eldonti, hogy a samdanok Minden fordulénak ugyanis komoly tétje van: amennyi-
M vagy a sotét oldalt képvisel6 arny szerepében fognak-e ben az arny figura megteszi a kivant 8 lépést, akkor >
™ jatszani az adott forduldban. A kartyat titokban nézik a szerepében jatszd jatékos felfedi magat és P
(¥ meg, mivoltukat a tobbiek el6tt titokban tartjdk. Ezt 3 gy6zelmi pontot kap. Amennyiben ez nem ..
(B kovetGen a teljes szamozott paklit egyenl6 aranyban szét-  torténik meg, akkor az 6sszes tobbi jaté- @
LB osztjak a jatékosok kozott (négy jatékos esetén példaul kos, azaz a sémanok kapnak 2-2 pon- e {
i 6 szin és minden szinben az 1-6 érték kozotti lapok vannak  tot. Ezt kovet6en mar kezd6dhet is ' s
il jatékban.) egy Uj leosztassal a kovetkez6 i
1 forduls, amig valaki meg AN 1 P /,,m\{;'
: A kezd@jatékos a korében kijatszik egy lapot maga elé, nem szerzi a 8. gy6- 1"/ . . { ;*
. majd korsorrendben a tobbiek is  zelmi pontjat, ami- / S :,xm‘\;,‘jw/{\.,
megteszik ugyanezt. Amennyiben vel megis nyeri 38 i ‘jgf' /,MN\E\\M/}'; }
ez a kezd6jatékos lapjaval azo- a jatékot. ¢ gmf\ } 7 ,;
- nos szin(i, akkor gyakor- K35 7 o O 77
S latilag nem torténik 7 i\w/ /.-/‘
ﬁﬁg‘? semmi. Ha azonban {{;" ﬁ:f\ /} M**
SESR attdl  eltérs,  akkor {74 s g \
e a o a2 z SR 7t \
az arnyat jelképezé 7N X 8 V4
Y B o>\ B
Br Lo ¥ ¢ meg a tablan. Célja {9) ) (;{ i be
L~ )) . Gl ®® 0 0000000000 o0 {/w“‘\;\, ..... /{: : i 7 °

www.jemmagazin.hu

26


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_03.pdf#page=9

A jatékmenet gerincét nagyjabdl ennyi alkotja.
De szamos elem van még, ami tovabb szinesiti és
igazan teljessé teszi a jatékot. Meg kell allapitani
példaul, hogy a kezdGjatékos altal kijatszott lappal
azonos szinl kartyat kijatszok kozal ki jatszotta ki
a legalacsonyabb és ki a legmagasabb értékdit.

A legalacsonyabb lapot kijatszd ugyanis elvehet
egyet a két felcsapott bénusz zseton kozil, mely-
b6l szamos tipus létezik:

Holdszilank: ha tudsz gydjteni kett6t, akkor
kapsz 2 gy6zelmi pontot

lgazsag alarca: fel kell fedned a titkos
szerepedet

Tér: kiiktathatsz egy jatékost az adott
forduldbdl

Kapu: elére vagy hdtra mozgatja egy Iépéssel
az arny figurdjat

Jegyzet: mindenki tovabbad egy lapot
az egyik szomszédjanak

A legmagasabb érték( lapot kijatszd jatékos
viszont végrehajthatja a kdrtyaszinhez tar-
tozdé akciét, amennyiben az adott szinbél mar
az 6sszes lap kijatszasra kerdlt.

» Stabilizacio: két |épéssel visszalépteti
az arny figurdjat vagy elvesz egy bénusz zsetont
» Permutdcid: szerepkartya cseréje egy
masik jatékossal

» Megvilagosodas: +1 gySzelmi pont

» Semlegesités: egy ellenfél kiejtése
a forduldbdl, amennyiben van tér a jatékos
birtokdban

Osszességében azt

tudom mondani,

hogy bar tovabbra

sem lettem sem az Utés-

viv6s, sem a titkos szerepes

jatékok elkotelezett hive, de

a SHAMANS mégis Ude szinfoltot
jelent a mdfaj palettdjan. A két
m(faj 6tvozése, a bénusz zsetonok,
valamint a lapok szinéhez kapcso-
[6d6 akcidk ugyanis megteremtik
annak a lehetGségét, hogy gyakorla-
tilag barmilyen leosztassal lehessen
valamit kezdeni. A félig-meddig tit-
kos szerepek, az egylttmUikodésre ’
kényszerit6, de végll mégis a sajat
gy6zelmi pontjaink gyarapitdsat
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célzd szabalyrendszer pedig kell6képpen képes emelni
az adrenalint.

Ha nem is kritikaként, de legaldbbis egyfajta aggoda-
lomként megjegyzésre érdemesnek tartom azonban azt,
hogy a sdman és az arny szerepének kiegyensulyozott-
saga bizony felvet6dott az asztalnal. A kérdés nem éppen
elhanyagolhaté, mert dontéen befolydsolhatja a jatszma
menetét, ha mondjuk az arny szerepében lgykodd jaté-
kosnak nagyobb esélye van a sikerre, mint a samanoknak.

4
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Ezek persze féleg elsé benyomasok, melyek nem fel-
tétlenil jelentenek megalapozott értékitéletet. A tar-
sasag jellege, a jatékosok szama, a jatékban szerzett
tapasztalat és szamos mas feltétel dont6en képes befo-
lydsolni a jatékélményt. En egyébként johiszem(ien haj-
lok arra, hogy a készit6k remélhetdleg kell6 szamu tesz-
talkalmat tettek a projektbe annak érdekében, hogy egy
kiegyensulyozott, korrekt jatékot tehessiink az asztalra
a SHAMANS esetében.

winterborn |
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Ismerteto

A ZOLDELLG MEZOKr6l és az els6 kiegészitjérdl, a DownsTREAMrSl mar olvashattatok egy-egy cikket a magazinban,
és a masodik kiegészito sem keriilheti el a sorsat, gorcso ala vessziik ezt is. Az ADVENTURE Bookban egy kampannyal
talalkozhatunk, azaz 6 kiilonb6z6 jatékmaod talalhaté benne. A téma szerint a szokasos zéldell6 mezds, természet-
nézGs kirandulason vesziink részt, ezuittal azonban specialis kérilmények, illetve helyszinek szinesitik a turankat.
A kampany egy tarsasjaték esetében sokféleképpen elsiilhet, egy ameri tipusu jatéknal adja magat, hogy a sztori
viszi el6re, egy euronal azonban inkdbb az eltér6 mechanikak fogjak adni a kampany-jelleget. Az ADVENTURE BOOK-
nal inkabb az utébbirdl beszélhetiink; nézziik meg, hogyan valésitottak ezt meg.

A kivitelezés egészen egyedi megoldasokkal operal, ami
igazan leny(igbzott. A kiegészit6 neve nem véletlen,
ugyanis a jaték f6 eleme valéban egy konyv, a konyv egyes
lap-pdrjai pedig az egyes kalandjaink tablai lesznek. Forgd
alkatrészekkel is taldlkozunk, amiket nem muanyag alkat-
részekkel erGsitlink a tabldhoz, hanem a kartonba fog-
lalt magnesekkel tapadnak hozza (és mégis forgathatdak
maradnak). Kapunk 6 kis szines dobozt az egyes kaland-
jaink jeleivel, amikben eltarolhatjuk az azokhoz szlikséges
egyedi alkatrészeket. A grafikusrdl, KAROLINA KIJAKrol mar
6dakat zengtem a kordbbi cikkeimben is, ez most sem
lesz masképpen: mindig ugy érzem, egyre jobb és jobb
lesz, ebben a kiegészit6ben féleg az utolso rész barlangos
illusztraciodinal kellett 6sszekaparnom az allamat a foldrél.
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A kampdny egyes részeit érdemes egymads utan jatszani
ugyanazokkal a jatékosokkal, mert van egy kampany-pon-
tozélapunk, ahol a szokdsos jatékbeli gy6zelmi pontok
mellett csillagokat is gy(jthetilink, és a 6 rész utan a kam-
panynak is kihirdethetjik a gy&ztesét. Az ADVENTURE
Bookhoz az alapjaték sziikségeltetik, a DOWNSTREAMet
NEM lehet hasznalni hozza. A mechanikat ismerve ez ért-
het6, a két kieg plusz szabdlyai egyltt mar tul sok lenne,
de ennek ellenére elszomoritd, hogy a kitling vizes lapok
nem szerepelnek a jatékban.

Nézziik meg, hogy az egyes kirdndulasok mit kindlnak
nekink:

1. Kezdetek

Az elsG részben az idGjaras kapja a f6szerepet, minden
forduldban lesz egy-egy véletlenszer(ien kisorsolt nap
és es@ sav/oszlop, ahonnan ha lapokat vesziink el, akkor
haladhatunk a napos vagy es@s savon. Ha elérlink a sdvok
végére, akkor idGjaras lapokat valaszthatunk, amelyeket
tajkartyak mogé rakhatunk és altaldban valami specialis
bonuszt biztositanak szamunkra. Ez egy nagyon Otletes
bevezetd, izgalmasnak talaltam, ahogy az es6/nap jel6ld
befolyasolja, hogy melyik oszlopbdl vagy sorbdl véalasszak.

2. Hidak

Mindenki kap egy kis folyot négy hiddal, a négy hid két
oldaldn 4-4 szimbdlummal. Uj él8helyeket a hidak két
oldaldn lehet inditani, és bizony a szimbdlumokat a meg-
felel6 oldalon kell 6sszehozni, ugy tudjuk megforditani
a hidjainkat gy6zelmi pontokért cserébe. A konyvben (tab-
Ian) lathato hidak mellé kisorsolt szimbdlumoknal ugyan-
csak szamitanak az oldalak. Otletes a nehezités a hidakkal,
oda kell figyelni, ha teljesiteni akarjuk a célokat.

3. Szélmalmok

Itt hasznaljuk a mar emlitett magneses megoldast, hogy
a malmok lapatjai foroghassanak. Nagyon menén néz
kil Lényeges a szereplik ebben a részben? Abszolut
nem, csak latvanyelemek, mondhatni gy6zelmi pont és
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bénusz-jel6l6k. Minden jatékos kap 5 keritéselemet,
amiken szimbdlumok taldlhatdak, ezeket kell kijatszani
sorrendben, hogy a malmunkat forgathassuk. Hogy a dol-
gunk ne legyen kénnyU, minden keritéselem f6lé két talaj-
kartyat jatszhatunk ki, és ezeken kell 6sszehozni a kerité-
sen lathatd szimbdlumokat. Ugye igy mar nem is olyan
egyszer(i? A malom lapatjain bénusz akcidk taldlhatdak,
amiket akkor vehetiink igénybe, ha az egyik keritéselem-
rél a masikra jutottunk. Dénthetlink Ugy, hogy atugrunk
szimbodlumokat, ez azonban kevesebb gy6zelmi pontot
fog jelenteni a végén a szélmalmunkon. Ez bizony igen
szivatos rész lett, szinte képtelenség minden szimbdlumot
0sszehozni a folottiik 1évs talajkartyakon, néha érdemes
elengedni egyet-kett6t.

4. Hdlégballonok

Ebben a kalandban ismét magneses komponenssel talal-
kozunk, ezuttal azonban tényleg ad is a jatékhoz. A kozé-
pen taldlhaté forgathatd irdnytd két dolgot is meg fog
hatdrozni. Egyfel6l, hogy mennyit haladhatunk a hélég-
ballon-savon, illetve, hogy milyen szimbdlumpart kell
teljesiteni. A hélégballon-savon akkor tudunk haladni, ha
megfelel§ szamu 6svénylapkat raktunk le specidlis akci-
6hoz. llyenkor forog az irdnytd is a hélégballon-savon
lathaté mddon, és a célok is valtoznak. Arra kell tore-
kedniink, hogy a szimbdlumparok teljesitésével a leheté
legtobb hélégballon-lapkat szerezziik meg, mert ezek
gy6zelmi pontot érnek a jaték végén. A hélégballon-savok
elég érdekesek, a baloldali bénuszokat ad, a jobboldali
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pedig gy6zelmi pontokat a jaték végén. Mindenki a bal
savon kezd, de barmikor donhetiink gy, hogy atvaltunk
a jobb sdvra (és igy viszont bizonyos bénuszokat el kell
engednink). Valtozo célok jaték kbzben? Ez egy igazi 6rii-
let, viszont nagyon izgalmassa teszi ezt a részt.

5. MegfigyelGtorony

Ha lehet valasztani, hogy melyik tdra a legnehezebb,
akkor biztosan ez lesz a nyerd. Uj specialis dsvénylapkakat
kapunk, rajtuk messzelato-ikonokkal, illetve torony-je-
|6l6ket a sajat szinlinkben. A masodik fordulétél kezdve
minden fordulé elején ki kell valasztanunk egy kartyaosz-
lopunkat, és az amennyi lapbdl all, olyan magasra tudunk
felmdszni a megfigyelGtoronyba a jatékosjeldlénkkel.
Amilyen magasan vagyunk, az fogja meghatarozni, hogy
a specialis osvénylapkak biztositotta messzelaté-akcionk-
kal mit hajthatunk végre. Teljesithetiink vagy elvehetilink
célokat, kartyakat szerezhetiink stb. Azonban ezt az osz-
lopot meg kell jeldlni egy torony-jeldlével és tobbet mar
nem valaszthatjuk a kés6bbi forduldban. A legmagasabb
szintje a toronynak a hatodik, ugye mondanom sem kell,
hogy nem lesziink minden forduléban ilyen magasan? Ez
a kaland adja a legtdbb ujdonsagot, de itt a legmagasabb
a kihivas szintje.

6. A barlang

A kiegészit6 vizudlis csucsa a barlangi kaland, varazsla-
tos kartyakat kapunk (rdadasul ehhez a részhez kapjuk
a legtobb Gjat). Sajnos azonban a vizualis csattandt nem
koveti mechanikai csattand, meglehetésen egyszer(
szabdlyai vannak ennek a turdnak. Barlangrajzokat kell
gyljtogetniink szimbdlumparok teljesitésével, és ha meg-
szerzlink egyet, haladhatunk a tablan lathaté barlangban,
ahonnan bdénuszokat és gy6zelmi pontokat szerezhe-
tlink. A kihivds nem olyan nagy, igy mondhatni utolsdra
hagy minket a jaték, hogy agyégetés helyett a latvanyra
koncentrdlhassunk.

A
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Itt a verdikt és a szokasos kérdés ideje, kell-e ez a kiegé-
szit6? JOl sikerilt az ADVENTURE BOOK? Fura modon olyan
érzésem van, hogy a jaték tervezdje mintha feature-nek
gondolnd az alapjaték egyik bugjat, azaz ha nem jon egy
szimbdlum, ami egy célhoz kell, akkor sanszosan megsziv-
tad, nem tudsz mit tenni. Ezek a kalandok, amik a szimbo-
lumos célok elérését nehezitik ilyen vagy olyan mddon,
ezt a bugot (feature-t?) csak még inkabb felerdsitik. No,
de mondjuk azt, hogy ez a jaték egyik kihivasa, és inkdbb
nézziik azt, hogy ezzel egyiitt érdemes-e beszerezni ezt
a kieget? Ennek megvalaszoldsdra visszakanyarodok
kicsit a kezdeti gondolathoz. Ez bizony egy eurd, azaz itt
a kampdny-mdd a kiilonb6z6 mechanikak felvonultata-
saban fog megnyilvanulni. Tehat tulajdonképpen olyan,
mintha kapnank 6 mini-kieget a jatékhoz. Melyiket érde-
mes jatszani? Felérnek az el6z6 kieghez? Bizony nem
érnek fel, az egy joval teljesebb kiegészit6. Ezért viszont
ezt az ember egyszer végigjatssza, aztan inkdbb vissza-
tér a DOWNSTREAMhez. A verdikt igy aztan az, hogy nem
éri meg beszerezni. (Hjaj, csak azok a csodalatosan fan-
tasztikusan gyonyorliséges barlangos lapok ne lennének
benne...)
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Fantasy Fuxx | Zombie Fluxx

Kering egy legenda tarsas korokben, hogy allitolag lIéteznek olyan tarsasagok, ahol bevett gyakorlat szabalytanu-
lasra az alabbi: “iilj le, kezdjik el, majd belejossz”. Nos, mig ez egy bonyolultabb gamer darab esetében garantalt
frusztracidohoz vezet, létezik egy jaték, aminél ez egy teljesen valid megkozelités — és ez nem mas, mint a FLUXX (és
annak mutdacidi). Amikor a szabalyt olvassuk (és ugy értem, azt, ami nem valtozik), rogton az ugrik be: hogy ez miért

nem nekem jutott eszembe?!
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| Panta rhei

Panta rhei egy gorog kifejezés, ami szé szerint azt
jelenti, hogy ,,minden folyik” vagy ,, minden valtozik”.
Ez a mondas a hires filozofus, Hérakleitosz tanitasa-
ihoz kothetd, aki ugy vélte, hogy a vilag folyamatos
mozgdsban és valtozdsban van. Hérakleitosz szerint
semmi sem allandé, és minden atalakul.

Na, ez a Hérakleitosz csavd nagyon adta volna, ha
FLuxx-szal jatszhatott volna, szerintem 6ssz-hellén baj-
nok lett volna, csak hat par ezer évvel lemaradt a jaték
kiadasardl (ami 1997-ben volt, a kitalalasa pedig 1996.
julius 24-én). De most miért mondjuk ezt? Hat mert
ebben a jatékban egy dolog allandé: a véltozas — hogy
ilyen Coelho-stilusban fejezzik ki magunkat.

Ez egy kartyajaték, és pont akkora dobozban érkezik,
hogy a kettéosztott pakli passzentosan elfér benne
elforditva. Alapvetéen kétféle kartya van benne:
1 arva darab alapszabaly kartya, és az 6sszes tobbi.
Na, most ezen utdbbiak viszont 4 alcsoportba tartoz-
nak, agy mint

Uj szabaly: amikor valaki kijatssza, azonnal
érvénybe |ép az Uj szabdly és megszlinik a régi
cél: ez hatdrozza meg, hogy ki nyeri a jatékot,
akar azonnal, amikor a cél lekerdl
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» tartds: ezeknek a lapoknak a magunk el6tt
gyljtésével lehet teljesiteni a célt és megnyerni
a jatékot
akcid: egyéb kellemes vagy kellemetlen dolgokat
valthat ki, mindig aszerint, amit a szovege mond.

Es igen, ez egy sok olvasast igénylé jaték — legalabbis
még az elején. A legeslegelején mindenki kap 3-3 kar-
tyat, és az alapszabdly szerint indul a parti: hizz egy
lapot és jatssz ki egy lapot. De nagyjabdl ez volt az
utolsé kor, amikor ilyen szép rendben zajlottak a dol-
gok, mert a jatékosok egymads utan, drajaras szerint
sorra kerililve pakolgatjak le a lapokat és valtanak ki
mindenféle, mashol elképzelhetetlen hatasokat. Ebbe
beletartozik az is, hogy Uj szabdlyokat hoznak be vagy
felllirjak az alapszabalyt, Ujabb és Gjabb célokat tliz-
nek ki és ezzel folyamatosan valtoztatjak azt, hogy ki
nyeri a jatékot, vagy mas maddon szdlnak bele a tob-
biek és a sajat maguk jatékaba.

Valaki leteszi, hogy az Uj szabaly szerint a kézlimit
nulla? Sebaj, ekkor mindenki (!) eldobja a nala Iévé
Osszes lapot (és majd hlz egyet-kijatszik egyet, ha
sorra kerdl). Akcioként elveheted egy masik jatékos
Osszes lapjat és igy nalad 10 darab lesz, ndla meg egy
sem? igy jart! ElStted van két tartds kartya és valaki
mas leteszi, hogy ez a par nyer, és te azonnal megnye-
red a partit, pedig még csak egyszer keriltél sorra?
llyen ez a jaték! Azt hiszem, kezditek érteni...




| Avaltozas te magad légy!

Pontosan, hiszen te fogod letenni azokat a lapokat,
amik aztan elhozzak a valtozast, és hogy neked vagy
masnak ez j6-e vagy rossz, majd a jatékmenet eldonti.
Nincs sok befolyasod az események alakuldsara, és
jobb is, ha nem akarsz rafesziilni egy-egy célra, mert
mire teljesited, lehet, rég a multé.

ALAPSZABALYOK

Ajaték elején keverjétek
meg a paklit, majd osszatok
minden jatékosnak 3-3 kartyat.
Vilasszatok ki a kezddjatékost.

Az els6 ranézésre is Uber nerd Looney hazaspar nem- Eza kdrtya végigjabakban marad.

csak ezzel a szerzeménnyel ajandékozta meg a gamer N\ 7
tarsadalmat, de szinte ontottak magukbdl a kiegé- Hizz Jatssz ki
szit6ket. Szliletett a felhizandd és kijatszandd kar- 1-et

tyak szamdt random meghatdrozé kockas verzid, de
valami miatt |attak piaci rést abban is, hogy elkészit-
sék a jaték keresztény és zsidé véltozatait is. Es hogy
mikor és hol szabadult el teljesen az Griilet, azt csak
hosszas kutatémunka utdn lehetne kideriteni, de egy
biztos: a kiadd sajat oldalan jelenleg 40 (!) féle
FLuxx jaték taldlhato, az alap verzidn kivdl

(mint pl. kaldz, kempingezés, ivas, kabitésze-

rezés, Cthulhu, Doctor Who, Marvel, Jumaniji,
Szazholdas Pagony, Monty Python, Star Trek).

Amik magyarulis elérhet6ek, az a fantasy és a zom-

bis verzidk, amikrél most csak roviden emlékeziink
itt meg, tekintve, hogy alapkoncepciéjukra nézve
nem képviselnek drasztikusan eltéré megkozelitést.

| Fantasy Fluxx

Amellett, hogy nagyon sulyosan fantasy tema-
tikaval terhelt a pakli (orkok, elfek, torpok,
Gandalf imitator és sarkany hegyek vannak
benne), behoz par Uj kartyafajtat, miszerint

» szivatds: azonnal le kell tenni és huzni
helyette egy mdsikat, akadalyozzdk a gyG6zel-
met vagy éppen ellenkezéleg, de ezt ki tudja
el6re megmondani?

» meglepetés: barmikor, akar korédon kivil
is kijatszhatd

» vardzsgylrl és rejté blbdj: lathatatlannd
teszi a tartds kartydidat, de cserébe nem is

nyerhetsz vellk

You Shall Not Pass... Unless the Rules Change!

www.jemmagazin.hu
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| Zombie Fluxx

Csoszogds, agyak, baseballiiték és benzines kannak
minden mennyiségben. Akinek gyenge a gyomra, ne
ezzel a paklival jatsszon, bar még az is el6fordulhat,
hogy valaki cukinak taldlja a rajzolt él6halottakat. Nem
emiatt, de a szabdly azt javasolja, hogy el6szor a zom-
bik nélkil jatsszatok, aztdn ha belejottetek, johetnek
a kriplik. Akik vagy el&segitik a gy6zelmedet, vagy pont
akadalyozzdk, és amellett, hogy itt is vannak szivatds
lapok, egy Ujabb laptipus is megjelenik:

» az ellencélok: olyanok, mint a célok, de ha telje-
silnek, mindenki veszit,

szoval ide egy kis kooperativ elemet is sikerdlt
becsempészni, nagyon tematikusan.

A FLuxxot és annak mutdcidit tehat azoknak ajanl-

juk, akik nem gorcsolnek rd annyira a szabalyok
allanddsagara és el tudjdk engedni, egy parti alatt
akar tobbszor is, hogy azért nem gy6éznek, mert min-

den adott volt, csak addigra megvaltoztak az elGirasok.
De hat nem is akar mds lenni ez a szerzemény, mint egy
partijaték, és még abbdl is a bolondosabb fajta.

drkiss

One Fluxx to Rule Them All

Tervez6:
Andrew Looney

Megjelenés:

% 2007, 2025

Kiadé:
Looney Labs, Reflexshop

Kategodria:
kézbdbl gazddlkodds

k8+ W2-6 X10-40'

Tervez6:

Tervez6:
Andrew Looney Andrew Looney, Kristin Looney

Megjelenés:
1997, 2025

Kiadé:
Looney Labs, Reflexshop

Megjelenés:
2021, 2025

Kategoria: Kategoria:

kézbél gazddlkodds kézbdl gazddlkodds
8+ m2-6 110-40' 8+ m2-6 110-40'
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Interja

Amann Richard nevére rakeresve a BGG-n féként az ANACHRONY, a TRICKERION és a PERSEVERANCE cimek ugranak
fel, mik6zben idénre mar a REIGN OF HADES, jovore pedig a SHRINE varjak azt, hogy a jatékosok asztalara keriiljenek.
Kiviilrél csak a siker latszik, de vajon mi van a sokszor eltéré jatéktipusok mogott. Szandékos dontés vagy 6sztonés
Utkeresés? Meddig lehet fenntartani egy korabban jol miikodd, de aztan décogni kezd6 tervezdi egyiittmiikodést? Es

mi késziil most az Amann-laborban?

A neveddel els6ként a Trickerion

dobozan talalkozhattunk, amely egy
igazan impozans belépd volt az iparba.
De gondolom, te sem ennyire komplex
jatékokkal csaptal bele a hobbiba. Mi volt
az elso tarsasjaték, amivel talalkoztal?

Gyerekkorom egyik legmeghatarozébb tarsasjaték-élmé-
nyét a GHOST CASTLE adta. Egy bardtomnal taldlkoztam
vele el6szor, és persze allanddan reklamoztdk a tévében
is, amig egyszer végre megkaptam kardcsonyi ajandékként
a nagynénéméktdl. Azdta is halds vagyok érte, és sajna-
lom, hogy mar nincs meg. Aztan az egyetemi évek alatt
kezdtem el Ujra a tarsasjatékok felé kacsintgatni, f6leg
azért is, mert végre volt hozza tarsasag. Ebbdl az idGszak-
b6l a PUERTO RIcO, a SHOGUN, a CUBA, az AGE OF EMPIRES 3
és a LORDS OF WATERDEEP az, ami elsGre beugrik és emlé-
kezetes maradt. Persze a CATAN sem kerlt el, amit szintén
nagyra becsulék a mai napig, de engem valahogy sosem
mozgatott meg igazdn — talan a jelent6s szerencsefaktor
miatt.

www.jemmagazin.hu

Sokan vagyunk, akik imadnak jatszani, de
csak paran vagnak bele és lesznek sikeres
tervezok. Mikor alltal neki tarsasjatékokat
késziteni és mi volt az elsé otlet, amibdl ki
is alakult egy jaték?

Az elsé6 jatékomat 10 évesen ter-
veztem egy iskolds tarsammal. :)
Mint a legtobb fiunak, nekem is
nagy kedvenceim voltak a dino-
szauruszok, igy a Jurassic Park
masodik része remek témat
adott a jatékunkhoz. Emlék-
szem, magazinbdl vagtam ki a
képeket illusztracioként és egy
dinékoponya alaku nyaldkarud
szolgalt porgettyli gyanant, amit
a korabban emlitett GHOST CAST-
LE egyik mechanikdja ihletett.
Mené volt, hogy nem dobdkockaval kellett dobni. Széval
mar akkor is igyekeztem eltérni a konvenciéktél. Aztan
néhany mas gyermeki prébalkozds utdn egy nagyobb ki-
hagyds kovetkezett, majd 2012-ben egy sielés alkalmaval
kezdtiink bele heccbél a jatéktervezésbe késébbi tervez6-
és Uzlettarsammal, PETER ViKTORral, illetve egy masik ba-
ratunkkal, Csasa PETERrel. O végiil nem maradt a projekt-
ben, mi Viktorral viszont eljutottunk a point of no returnig,
és addig faragtuk a koncepcidonkat, amig ugy nem éreztiik,
hogy kész van egy KICKSTARTER kampanyra. A TRICKERION
volt tehat az elsé alkotdsunk, amelyet ugyan megel6ztek
elvetett koncepciok, de kezdetektdl a blivészes téma kordl
tancoltunk, amig nem taldltunk rajta olyan fogast, amiben
mind a ketten maximalisan hittlink.
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Ebbdl sziiletett a Mindclash Games, és

a Trickerion aratott a Kickstarteren. Mik
voltak a legnagyobb kihivasok a k6zosségi
finanszirozas vilagaban és hogy jott

a képbe a kés6bbi sogorod (Hajnoczy
Soma)?

Akkoriban is az volt a mondas, hogy na-
gyon nehéz tarsasjatékot kiadni, és
minél heavybb, anndl nehezebb.
Ezzel mi mit sem tor6dve, csindl-

tunk egy heavy eurdt és elvittiik a

KICKSTARTERre, mert azt lattuk, hogy
ott van lehetdség megvaldsitani az

adlmaidat  tarsasjaték tervezéként.

Nem is vartunk ilyen sikert, amiben

végll résziink volt, és amiért nagyon
halas vagyok a mai napig. Akkoriban a
legnagyobb kihivast az jelentette, hogy
hogyan tudunk egyaltaldn KICKSTARTERt
inditani, az indulas utan pedig az, hogy
ezt az egész ipart egyébként eszik-e vagy

isszak — totdl zoldfillek voltunk az egész
business oldalat tekintve. Csak addig lat-
tunk, hogy inditsuk el a KICKSTARTERt, aztan
lesz, ami lesz. Aztdn persze a hirtelen siker-
re sem voltunk felkésziilve, igy a kampany is

folyamatos tlizoltasrél szolt — mar csak abbdl
kifolydlag is, hogy sok kérdésre nem tudtuk
a valaszt, és folyamatosan dontéseket kellett hoznunk.
Soma a kezdetektél a radaromon volt mint itthon is sikeres
blvész, miutan belekezdtlink a projektbe. Amikor elérke-
zett az id6, megkerestem egy hirhedten hosszu e-maillel,
és t6ke hijan annyit tudtam felajanlani neki az egylittm-
kodésért, hogy karakter lesz a jatékunkban. Mint kideriilt,
6t is mozgattak a tarsasjatékok — azéta meg is jelent mar
itthon tobb jatéka —, igy szivesen segitett, plane, hogy lat-
ta, milyen elszantak vagyunk.
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Igy a Trickerionnal sikeriilt feltenni
magatokat a heavy euro kiaddk

listajara, amit tovabb erdésitettetek az
Anachronyval. Péter Viktor szerz6tarsad
mellé csatlakozott az akkor még szarnyait
bontogatd Turczi David is. Mit tudott 6
adni az olajozott gépezethez és miben volt
mas ez a projekt mint a Trickerion?

David mar akkor is elképesztd lendiilettel és céltudatos-
saggal épitette a tarsasjaték tervezdi karrierjét, akkor még
féallasu munka mellett. Nagyon sok insightot hozott eb-
bél a vildgbdl, amivel remekil kiegészitette a mi kreati-
vitasunkat és maximalizmusunkat. Mig a TRICKERION egy
sz0 szerint szerzGi jaték, ahol piaci szempontok margindli-
san jelentek meg, addig az ANACHRONY f6 mechanizmusai
mogott mar olyan, piaci ismeretre éplil6 megfontolasok
huzédnak, amelyeket David hozott a csapatba. Lattuk a
potencidlt az id6utazds mechanikdban, és oriltiink, hogy
nem kell Ujabb éveket fejlesztésbe 6Inlink, mielStt tovdbb
tudunk menni, de a témat mi tul szaraznak itéltlk, igy a
k6z6s munka eredményeként végll egy egészen mas jaték
alakult ki — megérizve az eredeti core conceptet.

Evek multan is latszik, hogy az Anachrony
lett a zaszldshajotok, amit a Cerebria

és a Perseverance sajnos nem tudott
megkozeliteni, pedig tamogatasi pénzbdl
ezekben sem volt hidny. Mit gondolsz,
ezek a jatékok mar nem tudtak elég széles
rétegnek szdlni, vagy a tarsasjatékipar
fellendiilése és a jatékok dompingje
szoritotta hatrébb G6ket?

A CEREBRIA Ugy gondolom, hogy kicsit rétegjaték lett. Itt
taldn még jobban eltdvolodtunk a hagyomanyos eurds
gondolkoddstol, mert figurakkal kellett lépdelni és Ié-
nyekkel kiizdeni, ami mar inkabb ameri terilet, mikozben
a témaja is absztrakt volt, amihez nem tudott mindenki
kapcsolddni. Viszont aki igen, annak nagyon is betaldlt a
jaték — talan a CEREBRIA az a jatékunk, ami a legtobb és
legerdsebb érzelmet valtotta ki. :) Tobben magukra teto-
valtattak a jaték ikonjait példaul. Itt is biztosan kozrejat-
szott mar, hogy béséges lett a tarsasjaték-kinalat, és az,
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hogy nem illett igazan egyetlen skatulydba sem, nem se-
gitett, hogy hosszu tavu siker legyen. De én pont ett6l va-
gyok buszke ra, és szerintem ezzel a csapat tobbi tagja is
hasonldan van. A PERSEVERANCE a tarsasjatékok aranyko-
ranak optimizmusabdl sziletett, ahol mind a témat, mind
a mechanikat, mind a komponenseket a maximumra te-
kertiik. Mire azonban odaértiink, hogy a projekt a kdzon-
ség elé keriljon, addigra tul is voltunk a cstcson, és ez
az elképzelés mar nem tudott ugy betalalni. A dinds téma
is tobbszorosen lefutott addigra, a gyartasi kihivasok pe-
dig nem adtak ki olyan konstrukciot, ami gazdasagilag jol
megvaldsithaté lett volna. Gondolok itt arra, hogy nem
tudtunk csupdn egy jatékkal inditani, mert tul draga lett
volna 6ndllé jatéknak az ativel6 komponensek miatt, igy
egyben kellett kett6t — ami meg azért lett draga és nehe-
zen feldolgozhatd, mert két jaték stb. A, két jaték egyben”
koncepcié nem egy konnyen eladhaté dolog még crowd-
fundingban sem (retailr6l mar nem is beszélve), mint uto-
lag kiderillt — bar azért el6zetesen is tartottunk téle, csak
nem volt mds valasztasunk. Ennél a projektnél a legtobb
kihivdst a termékstratégia adta, aminél ugy gondolom,
megtalaltuk az optimalisat, vagy legalabbis miikod&képe-
set, de az mégsem volt idedlis. Ahogy az egyik grafikusunk
egyszer talaléan megfogalmazta: AAA videdjatékot proba-
lunk csinalni maroknyi emberrel — és persze ahhoz mérten
toredék budzsével —, de azért azt meg kell hagyni, hogy
tarsasjatékos mércével az is jelentds volt. Olyannyira, hogy
ugy gondolom, a racionalitason tul futott, abbdl fakaddan

'l move
in the shadows
and shoot foes
from afar.
Fools?®
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is, hogy erre a kozonségnek egyszer(ien mar nem volt igé-
nye. Mindemellett persze egyre tobb a nagykoltségvetés(
jaték, ami mellett mar egyre nehezebb nagyot villantani.
Innentdl kezdve pedig mar sok mulik azon, hogy mennyi-
re taldlsz be egy-egy témadval, mennyire er6s a tdmogatai
kordd, és mindezt milyen marketingbiidzsével tudod meg-
tdmogatni. Utdbbira sajnos egyre nagyobb hangsuly kerdil,
ami nagyon is megneheziti a piacra belépést. Ezt most ta-
pasztalom a sajat b6romon.

A Mindclash Games berkeit elhagyva
tobbedmagaddal megalapitottad a
Legend Crafters és 2024 elején be is
inditottatok a Reign of Hades projektjét

a Gamefoundon. Mi vezetett a valtashoz
és miért tlinik nekem a Reign of Hades
inkabb amerinek mint euronak?

Nagyon hosszu folyamat eredménye, hogy 2021-ben ugy
dontottiink Viktorral, hogy elvalnak utjaink. Azért beszé-
lek tobbes szamban, mert ez kicsit olyan volt, mint egy
valas — nem arrél szdlt, hogy én el akartam jonni, hanem
arrol, hogy eljutottunk egy pontra, ahol realizaltuk, hogy
egyutt nem tudunk tovdbb menni. A Covid és az éppen
aktuadlis élethelyzet (kialvatlan éjszakdk csecsemé mellett)
csak felgyorsitottak a folyamatot. Mivel a PERSEVERANCE
szamomra is nagyon fontos projekt volt, és a csapatot sem



https://legend-crafters.com/reign-of-hades

szerettem volna cserben hagyni, ezért maradtam még az
Episode 1-2 befejezésére, és a 3-4 munkdlataira is egészen
2024 majusaig, amikor mar 3 éve voltam ebben a fura al-
lapotban, hogy elmentem, de mégis maradtam.

A REIGN OF HADES kampdnya utan annyi egyértelmd volt,
hogy még sokat kell dolgoznunk ahhoz, hogy barmiféle
megtérilésiink legyen, igy nekem is at kellett gondolnom,
hogy hogyan tovabb, ezért lezartam az egytttmdkodést a
Mindclash csapataval. A REIGN OF HADES egészen mas csa-
patban és szellemiségben sziletett, és mindent elkovet-
tem, hogy amennyire csak lehet, euro legyen, de nagyon
izgatott az elképzelés, hogy hogyan lehetne egy kalandja-
tékot (és itt szdndékosan kerllém az ameri kifejezést) gy
megcsinalni, hogy komolyan veheté legyen — gondolok itt
arra, hogy jatékosként igenis szdmitanak a dontéseim, és
jelentGs hatdsom van a dolgok kimenetelére.

Ebben szerencsére partner volt tervezGtarsam, Simegi
Attila is, aki viszont a szerepjatékos, ameris hatteret hozta
magaval, masik tarsunkkal, Kristéf Attilaval egyetemben,
aki még egy wargameres, figurds kalappal is beszallt a fej-
lesztés késBbbi szakaszdban. Azért hiszek nagyon ebben a
jatékban, annak ellenére, hogy a szokatlan hibrid jellegé-
bdl fakaddan szintén piaci kihivasoknak néz elébe, mert
nagyon mas jatékosperszondju, hatterld emberek allnak
mogotte — és ha mi mind ugy gondoljuk, hogy ez jo, akkor
ahhoz sokan fognak tudni csatlakozni.

SHRINE

Ugy néz ki, nincs megallas, mivel a
legujabb jatékod most juliusban sikeresen
teljesitette a célt a Kickstarteren.

A Shrine: Duel of Light legnagyobb
kiilonlegessége a vilagito tabla és a
lencsék, amelyekkel szineket fogunk
keverni, hogy a céljainkat teljesitsiik.
Honnan jott az otlet és milyen fogadtatast
kapott ez a technikai ujitas?

Nagyon régota dolgozott bennem egy egyszerl, két-
f0s absztrakt jaték gondolata — inkdbb csak igy a felszin
alatt, a hattérben. Valamiért mozgatott a gondolat, hogy
egy tablan pakolgatunk dolgokat, és abbdl valami kilén-
leges épll. Maga az otlet viszont vératlanul ért: a kisla-
nyunk sziiletése utani elsé kimené hétvégénken a felesé-
gemmel. Masodik nap reggel befekidtiink egy hangtalas

programra a hotel-
ben, ami valahogy
nem annyira jott be
nekink, igy nem is
maradtunk sokaig —
de egyaltaldn nem
bantam, mert ahogy
ott fekiidtem és néz-
tem a fejem felett a
[dAmpatesteket, egy-
szer csak jott az otlet,
hogy a fényre lehet-
ne szines korongokat
épiteni és szineket
keverni. Az alap kon-
cepciét ott helyben
felirtam egy hotel-
szobai jegyzetlapra, és nemsokara egy kezdetleges proto-
tipus is 0sszeallt szines korongokkal, ahol a szinvaltozast
természetesen cserével lehetett csak megoldani — de
mar ez is kifejezetten szérakoztatd volt. Par hénapra r3,
a kovetkez6 esseni taldlkozdn mar ott volt velem egy LED
tablara épitett m(ikodé prototipus, és vittem magammal
kiilonb6z6 kiaddkhoz. Volt is rad érdekl6dés, és kaptam is
hasznos visszajelzéseket, de a legtobb cég nem akart ilyen
innovacidval kisérletezni. Tapasztalatom szerint mindenki
egyre inkabb kockazatkeril6 — kilondsen ezen az egyre
telitettebb piacon, amin nem segitettek az amerikai va-|
mok sem.

Jatékosok oldalarél egyel6re haromféle reakciot latok. Az
egyik csapat szerint ez nagyon cool és izgalmas — ha nem
is tamogatott azonnal, biztosan megnézi majd kdzelebbrél
kés6bb. A masik csoport valahogy nem érti, mi ez — sokan
az esseni bemutaton is azt hitték, egy tableten jatszunk,
vagy megproébadltak meggy&zni arrdl, hogy app integraciot
kellene csindlnom. A harmadik csoport arra gyanakszik,
hogy ez csupan egy gimmick, és nincs mogotte valddi ja-
ték, ami hosszu tavon érdekes. Nekik ezUton is lizenem,
hogy sosem értem volna be azzal, hogy csak egy latva-
nyos, jo oOtletet valdsitsak meg — taldn a korabbi munkaim
adnak némi biztositékot arra, hogy a jatékmechanizmu-
sok terén is eléggé maximalista vagyok.
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https://www.kickstarter.com/projects/brighthorizongames/shrine-duel-of-light

Az utolsé harom jatékodnal voltak
visszatéro arcok a fejleszt6 csapatban, de
sok kiilonboz6 arccal is talalkozhatunk.
Neheziti vagy inkabb konnyiti a munkadat
ez a “fluktuacio”?

Azt gondolom, hogy a lehet6 leghatékonyabb — és sza-
momra legélvezetesebb — egy kétfGs tervezdi csapatban
valé munka, kilonosen a kezdeti fazisban. De harman is
nagyon jol tudtunk egyluttm(ikodni Viktorral és Daviddal,
illetve a két Attilaval is, mert még egy plusz szempont sok-
szor jol johet — kiilonosen elakaddsok esetén. A PERSEVE-
RANCE esetében, ami egy nagyon jelentds game design
kihivds volt, egy komoly nemzetkozi csapat dolgozott a
jatékmechanikdkon, amit mar nagyon nehéz volt koordi-
nalni és Gsszetartani — de mindenesetre abszolut tanulsa-
gos élmény volt. Idével kialakul egy koz6s nyelv, amikor
mar félszavakbdl is értjik egymdst — de ide el kell jutni. Az
eltérd nyelvi kulturak pedig nehezithetik ezt a folyamatot,
kiilondsen ha egyikiink sem anyanyelvi a kdzds nyelven,
mert ott mar duplan elcsiszhatnak a mondatok, és fruszt-
rald lehet, ha nem értjlik egymast. Ezt leszamitva azonban
a kulonboz6 hatterd, kiilonb6z6 gondolkoddsu emberek
egyluttmikodése szerintem csoddkra képes, és maximali-
san tdmogatom a gyakorlatban.

Koszonjiik a munkadat és az interjut is,
amibdl mar csak egy kérdés maradt.
Elarulsz az olvaséknak valamit a
jovenddbeli terveidrdl, esetleg egy
konkrét jatékrol?

Nagyon szivesen, én is haldsan koszonom a lehet6séget!
EgyelGre a fokusz azon van, hogy a REIGN OF HADES-t és
a SHRINE-t a lehet6 legjobb min&ségben leszallitsuk a ja-
tékosoknak. A LEGEND CRAFTERS csapataval mar vannak
konkrét terveink, amirél sajnos most nem arulhatok el
tobbet — legkés6bb 2026-ban Essenben [dthatjatok a ko-
vetkezd projektiinket. A BRIGHT HORIZON GAMES kiildetése
pedig egyel6re a SHRINE vilaghddité hadjarata, és ennek
sikerétdl figgéen mar vannak ,elfekv6” jatékaim, amelye-
ket szivesen megvaldsitanék ebben a studidban.

» Kedvenc jatéktervezd: Nincs kedvencem, csak

olyanok akiket tisztelek, kedvelek, de 6k sokan van-
nak. Akik kitartdan tevékenykednek és emlékezetes
jatékokat tesznek le az asztalra, ndlam 6k mind
maximalis tiszteleti statuszban vannak. Fliggetlendl
attél, mennyire sikeresek.
Kedvenc jaték mechanizmus: A worker placement
kozel all a szivemhez, sokat mozogtunk ebben a zsa-
nerben, de ezt sem mondanam kedvencnek, inkabb
otthonosnak.
Kedvenc jatéka: llyet sem igazan tudnék mondani,
vagy pont, hogy tul sokat is. Mostansag nagyon
szeretjlk jatszani a 7 Csoda Pdarbaj Gydr(ik Ura
kiaddsat, de az eredeti parbajt és a 7 Csodat is
sokat porgettiik. Az Abyss és annak a kistesdja, a
Conspiracy is kozel all a szivemhez. Utébbit minden
kirandulasra magunkkal vissziik.

Nemzetiség:
magyar
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Leghiresebb jatékai:
Anachrony, Trickerion, Perseverance

Utoljara jatszott jaték:
A légi tdrsasdg

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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Mit taldlsz ndlunk?
« Jatékbemutaték - kénnyed, értheté és részletes
ismertetsk
. Fejlesztsi interjuk — kulisszatitkok a jatékalkotéktdl
. Kvizjatékok — prébara teheted a tuddsod

Szereted a tdrsasjatékokat?
Kivancsi vagy a legujabb megjelenésekre?

Szivesen hallgatnal fejlesztéi interjokat és > YO“T“he
izgalmas bemutatékat?

A BoardCast elhozza neked mindezt egy Csatlakozz hozzank YouTube-on!

lendiletes, szérakoztaté és informativ

formaban! e maradj le a kivetkezd jatékélmenyrol!
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EGYESULET Mivelddési Kézpont és Kényvtar Magazno
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TUDSZ JATSZANI?

HA NEM CSAK TUDSZ, HANEM MEG SZERETSZ IS,
AKKOR REMEK HIRUNK VAN - A REFLEXSHOP BUDAI
SZAKUZLETEBEN VUGYANIS HETENTE KETSZER EZT
INGYEN ES BERMENTVE MEGTEHETED!

tematikus tarsas délutanok

exkluziv bemutatok

hazi versenyek

szinte minden Reflexshop kiadasu

tarsasjaték kiprobalhato

arészvétel ingyenes, de regisztraciohoz kotott

1027 BUDAPEST, HORVAT UTCA 1-3.

rendszeres tarsasjaték klubok:

KLUBOK.REFLEXSHOP.HUV


https://www.youtube.com/@BoardCastHungary

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
149. szamat!

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatoink:
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(@) reflexshop 3¢ (+) “
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Tovabbi partnereink:



https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/

