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Kedves Jatékosok!

A természet mostandban megmutatja erejét,
Magyarorszagon is, mashol is. De mig mashol villa-
marvizekkel és tajfunokkal riogat, kies hazankban
csak a szokottnal hiivosebb hajnalok miatt panasz-
kodhatunk, amikért viszont a hétvégén karpotolni
fognak az erdék, melyek szines lombjai végérvénye-
sen hirdetik az sz eljovetelét.

Kirdnduljunk akkor az &szi erdébe, én azt mondom
(és tudom, szdmos szerkeszt&ségi tarsam egyetért
velem). Sajnos itt és most nem lesziink tanui a cse-
resznyeviragzdsnak, mert annak az ideje régen elmult
(SAKURA Dick). De megleshetjlik a télre készulg allato-
kat, ahogyan elemdzsiat spdjzolnak be a hideg napok-
ra (SAVERNAKE FOREST). Ha szerencsénk van, meglat-
hatjuk, ahogy veszekszenek, és ha kozben megjelenik
egy erdei mand, hat 6 sem oldja meg a helyzetet, s6t,
néha még csak rosszabbat okoz a jelenléte (NATUR
BRAVUR). Ha elég tirelmesek vagyunk, kivarhatjuk,
mig az allatok szilinapi partit tartanak, de ha nem
vagyunk meghivva, ne csodalkozzunk, ha elszaladnak
(ALLATI szULINAP). Es bizony akkor is el fognak szalad-
ni, ha egy kutyaval jarjuk a vidéket, féleg, ha ez a ku-
tya egy soha nem nyugvd vadaszeb, egy rovid sz6ri
magyar vizsla (JANO: A PAWSOME ADVENTURE).

De taldn pont ez a kutya vezet el minket az erdei pa-
taknal ahhoz a helyhez, ahol dragakéveket mosott
partra a viz. Ezeket aztan eladhatjuk Jaipur hires pi-
acan (JOHARI BAZAAR). Vagy ha nem akarunk olyan
messzire menni, hat az angol févdros valamelyik
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Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.

kereskedésében, sok mas

(LONDON MARKETS).

gyarmataru mellett

Es igen, mindig van egy franya cikk, amelyik a téméa-
javal nem hajlandé igazodni a szépen elképzelt lo-
gikdhoz, de tudjatok, igy szép a szerkeszt6i munka,
ha véltozatos. Széval itt egy jaték még azoknak, akik
kooperativan szeretnék megtapasztalni, hogy elég
j6 bombaszakért6k lennének-e egy éles helyzetben
(BOMBAIRTOK).

Lapunk mostani, a nyomtatott megjelenés utani elsé
online kiadasaban talalhattok még egy interjut a Jano
jaték szerzdjével, SzAkI ADRIANNal, valamint egy fel-
vidéki magyar tarsasklub bemutatkozasat a Holtid
Tarsasjaték Klub részérdl. Elldtogattunk a Piatnik és
a Gémklub partnernapokra is, innen egy fényképes
beszamoldt hoztunk.

Es ami nagyon fontos: ne feledjétek, hogy szavazhat-
tok a JEM Tarsasjaték Dij zsrije elé kerul6 jatékokra,
6 kategoriaban (gyerek, kénnyed és haladd csaladi,
gamer, parti és hazai) 3-3 kedvencre ITT.

Olvasséatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél
tobbet!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letoltheté PDF formatumban a jemmagazin.hu
oldalrdl.

F6szerkeszt6: Heged(is Csaba

TordelGszerkesztok:
Benyd David, Kiss Zs6fia, Orban Andras és Kiss Csaba

Olvasoészerkesztok:
G4l Jozsef, Krantz Domokos és Békasi Zsolt

Korrektorok:
Krantz Domokos, Kiss Csaba és Koczan Attila

Jelen szamunk cikkeit irtak:
Kiss Csaba (drkiss), Nagy Sandor (winterborn), Kéczan Attila
(Attila), Belevari Eszter (Besty) és Békasi Zsolt (Breki)

Hirszerkeszt6: Szab6 Maté (Dundee)

A képanyagért koszonet a magazint tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzdje
hozzéjarulasaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készitdk, a cikkirdk és a kiaddk
tulajdonaban vannak, vagy a
www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

ElérhetGség:
jemmagazin@gmail.com

A kiado neve: Tarsas Kozpont Egyestilet
Székhelye: 1162 Budapest, Attila u. 133.
A kiadasért felel6s személy neve: Heged(is Csaba
A szerkesztésért felel6s személy neve: Heged(is Csaba
ISSN 2786-1546
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Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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Utmutato magazinunkhoz e Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Velik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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oraig is tarthat.

By

oraig is.

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

&
O

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Py

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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MAGYAR PREMIER

~Sakura Dite

1
Foldiinknek szamos lenyligoz6 természeti latvanyossaga van. Az egyik ilyen a dobdkockak viragzasa... A 2017-es
SAKURA cimii kartyajaték hosszu évek tervezését és munkajat kovetSen egy ROLL&WRITE tipusu kockajaték formaja-
ban alakult at. Témajat és karaktereit ugyan megtartotta, de teljesen uj miikédést kapott. Volt szerencsém tobbszor
is tesztelni a jatékot, és az els6 alkalommal, amikor leiiltem hozz3, tudtam, hogy ez egy igazan nekem vald jaték R
lesz. Gyertek, tanuljuk meg egyiitt, miként kell gondozni egy gyonyori cseresznyefat! \

; | A Szakacs

A SAKURA DicE el6re meg nem hatdrozott szamu fordulébdl
all, mivel tobb feltétel teljesiilése is véget vethet a jaték-
nak. Minden forduldban sorra kertil az 6sszes jatékos egy-
szer, mint aktiv jatékos. Az egyes korokben az aktiv jaté-
kos el6énye a dontési lehet6ség, de mindenki mas is, aki
passziv jatékos, kap lehet&séget a cselekvésre. Az aktiv
jatékos a korében dob hat dobdkockaval. Ezek a kockak
parosaval szerepelnek a jatékban, van két fekete Sakura
kocka, két fehér Sakura kocka és két rdzsaszin Ko-No-
B Hana kocka. A soron |évé jatékos kivalasztja az egyik par
'ySakura kockat, illetve mellé egyet a két Ko-No-Hana kocka
kozil. Ezzel a vélasztassal egy fontos elemet hataroz meg
az adott korre, mégpedig hogy a jatékosok a fekete vagy
a fehér oldalra rajzolhatnak a papirjaikon. Ez az egyik leg-
fontosabb szabdly, tehat fekete Sakura kockak valaszta-
sakor a fekete, fehér Sakura kockdk valasztasakor a fehér
. oldalra kell rajzolni mindent.
’ Az aktiv jatékos koteles mind a harom kockat felhasz-
nalni, mig a passziv jatékosok opciondlisan berajzol-
hatjak az egyik kivdlasztott Sakura kockat. Ez tehat azt
jelenti, a Ko-No-Hana kockat kizarélag az aktiv jatékos
P hasznalhatja.
A jaték lényege a cseresznyefa nevelése lesz.
Ehhez a Sakura kockakon taldlunk megfelel
oldalakat: torzset, agat eldgazassal és anél-
kil, rigyet, illetve virdgot. A lap kdzepén,
a két oldal kdzott n6 a torzs, minden torzs
szimbdélum utan eggyel magasabbra raj-
zoljuk a torzset, ezzel valamilyen bdnusz-
hoz vagy gy6zelmi ponthoz jutva. Egy ag
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vagy a torzsbél né ki, vagy egy masik ag folytatasaként
rajzolhatjuk le. Ha sima dagroél beszélink, akkor az nGhet /
egyenesen a szemkozti vonalig, vagy kanyarodhat oldalra.
Az eldgazo ag pedig két helyen is folytatédik. A rigyeket
az dgak végére lehet berajzolni az azt kovetd mezére, ezzel
lezarva az agat. Végiil a riigy helyére rajzolhatjuk a vira-
got, ami majd fontos pontokat fog érni a jaték végén.

Fontos kiemelniparszabalytafanevelésével kapcsolatban:

» El&szor is, az dgak sosem ndéhetnek magasabbra
a torzsnél. A haladashoz a torzset is rajzolni kell.

» Masodszor, atorzs sosem nShet tobb, mint két mezs-
vel magasabbra a legmagasabban Iévé agnal. Tehat
az agakat is be kell rajzolni a torzs névekedéséhez.

szabdly pedig

» A harmadik kieme- lendd
a harom harmad,

ahol a virdgok

nének. A jatéktér

harom részre van

osztva. Nagyon
fontos, hogy
a jaték végén
csak azokat
a virdgokat
lehet szdmolni

a pontozasnal,

amelyek azo-

nos harmad-
ban vannak,
mint  ahon-
nan az az
ag ered =
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a torzsbdl, aminek
a végén kinéttek.

Egy oldalt lehagytam
a Sakura kockdk rész-
letezésekor, ez nem volt
véletlen. Ezen az oldalon
egy pénzérme lathato, ez
a Daimyo jele. A jatéklap aljan
négy akcidsav talalhatdé. A leg-
alsé a Daimyo savija, ilyenkor néla
lehet jobbrdl az elsé lires mez6t
bekarikdzni. A Ko-No-Hana koc-
kakon tovabbi 3+1 karakter lathatd.
A Daimyo sora felett a Nindzsa shuri-
kenje lathatd, 6 felette a Gésa (legyezd)
specialis dupla akciésora, legfelil pedig
a Szakacs izletes f6ztje. Ahogy emlitettem,
mindannyiuknal jobbrdél balra haladunk, min-
w® dig bekarikdzva a megszerzett jutalmat. A Gésa esetén
annyi csavar van, hogy minden alkalommal valaszthat
a jatékos egy sort, annak a jutalmat bekarikdzza, a masik
sor jutalmat pedig kisatirozza, azt mar nem kaphatja meg.
Tulajdonképpen mindig egyszerre haladunk a két soron,
valasztva a két jutalombdl egyet. Ezek a jutalmak lehet-
nek gy6zelmi pontok, a kockaoldalaknak megfelel6 jutal-
mak, példdul torzs, riigy, vagy akar egy masik akcidsor
jele. Rajtuk kival van még harom jutalom, amivel kockat
lehet masolni, aktiv jatékosként ujradobni vagy kihagyni
egyet (hiszen szamdra kotelez6 minden kivalasztott koc-
kat berajzolni).

@

Az utolsé kockaoldal, amit kihagytam, az a Szamurdj, aki-
nek a jele a Jin-Jang. A Szamurdjnak két akcidsora van, egy
kozvetlentl a jatéktér fekete, egy pedig a fehér oldala alatt.
A Szamuraj haszndlatakor két valasztasa van a jatékos-

B nak: a kivdlasztott kockakat atrajzolhatja a masik oldalra,

's'/példéul a fehérre, ha a fekete szin( kockakat valasztotta
az aktiv jatékos. A masik lehetGség, hogy a valasztott
szin oldala alatt kisatirozza az egyik jutalmat és azonnal
felhaszndlja. Ezek a mar korabban emlitett akcidkat, egy
rligy vagy egy virdg rajzoldsat adjak jutalmul.

. A karikdzés jutalmak lényege, hogy (egy-két konk-
' rét esetet leszamitva) barmikor felhasznalhatoak és

ekkor kerilnek kisatirozasra, mig a torzs és a Szamuraj
jutalmait azonnal kell felhasznalnunk. Ezeknek a jutal-
maknak hala eshet meg, hogy egy passziv jatékos még
javadban rajzol, mig az aktiv jatékos szerényen csak
a kivalasztott kockakat rajzolta be. Nagyon fontos,
hogy ezeket a jutalmakat is csak a kivalasztott kockak
szinének megfelel6 oldalra lehet berajzolni!

-

Ahogy emlitettem, az aktiv jatékos koteles mind
a harom kivalasztott kockat berajzolni. Ehhez gyakran
érdemes a kordbbi korokben megszerzett jutalmait
felhaszndlni. Viszont el6fordulhat, hogy még ez sem
elég, vagy egy-egy helyzetben annyira j6 kombina-
cié alakulhat ki, hogy érdemes egy kilon akciosav
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jutalmat felhasznalni. Minden jaté-
kosnak van egy fekete csillaggal
jelolt extra akcid savja, amibdl
minden aktiv korében haszndlhat
egy jutalmat, amit kisatiroz. Ez azért
fontos, mivel ha valamikor nem tud valamit beraj-
zolni, elbukja az egyik még fel nem hasznalt jutalmat
és haszndlat nélkil kisatirozza. A masik fajoé és megfonto-

landd pont ezzel az akcidsavval kapcsolatban, hogy min-

den fel nem haszndlt mezeje minusz 6t pontot ér a jaték ;.
végén.

Ezzel tehdat ismeriink mindent, hogy jatszhassunk, illetve

most mar ismerjik azokat az elemeket is, amik kivaltjak

a jaték végét. Ez haromféle mdédon fordulhat eld: valaki
felndveszti a fatorzsét a lap tetejéig, elfogy az egyiky {
Szamurdj akciésavon az Osszes jutalom, vagy elfogytak
a bénuszok az aktiv jatékos akcidsdvjardl és még egy hibat
kéne jeldlnie rajta. Ekkor befejezziik a megkezdett fordu- \
I6t, majd pontozasra kertil sor.

A jatékban tobb Uton-mddon gyljthetlink gy6zelmi pon- \
tokat. Ezek koziul a legjelent6sebb dltaldban a virdgok—eg .
novesztése. Minden szabalyosan felrajzolt viragot dssze-

adunk a fekete, majd a fehér oldalon is és ezt a két értéket
Osszeszorozzuk. Ezért is fontos szépen, kiegyensulyozot-

tan nevelniink a fakat. Emellett a fat6rzsén és az akcié-\‘ /
savokon elért pontokat adjuk Ossze, illetve minden meg- r
maradt bonusz az aktiv jatékos akcidsavjardl tovabbi 6t \ ‘
pontot ér.

A jatéktér fels6 két sarkdban taldalhaté egy nap és egy
felh6 egy-egy kétszer kettes teriileten, mindegyik tiz-tiz
pontot ad, ha az egyik mezejére rajzoltunk valamit. Ehhez
hasonléan adnak pontot a méhek, amikre ha rajzoltunk
virdgokat, pontokkal jutalmaznak, egyre tébbet raadasul:
el6szor harom, majd hét, tizenot és végilil mind a négy
méh utan huszonhét pont jar.

Ezek adjak a pontszamunk pozitiv részét. Legvégil dssze-
szamoljuk az 6sszes fadgat, aminek a végén
nincsen riigy, vagy a faag

S
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nincsen a palya szélével 6sszekotve. Ok fejenként minusz
két pont érnek. Azok a riigyek pedig, amiken nincsenek
virdgok, harmasaval érnek minusz hdrom pontot. Ezekkel
madositva kapjuk meg a végs6 pontszamunkat, amibél ha
te gy(jtotted a legtobbet, megnyered a SAKURA DICE-t.

%~ | AGésa

b

k { A SAKURA DICE legnagyobb erénye a szépsége. De most
nem a letisztult, fehér dobozara gondolok (egyébként
tényleg nagyon szép a doboza is), hanem az alkotasra,
amit elkészitlink a jaték soran. A KARTOGRAFUSOK rajongoi
nyoman mindenkit biztatok arra, hogy szines ceruzakkal
vagjon bele a cseresznyefa nevelésébe. Az egyik legkielé-
git6bb érzés, amikor a kész mdviinket csodalhatjuk, és
f/ ez ebben a jatékban biztosan igy lesz. A legtébb irogatds
g jatékkal szemben itt tényleg a rajzolason van a hangsuly,
nem egy excel tablazatot kezellink, hanem a sikban lgye-
w® sen megtervezzik, hogyan helyezziik el a kidobott eleme-
 ket. Ezen elemét leginkabb a VASUTVONAL széridhoz tud-
nam hasonlitani, ott egy kozlekedési haldzatot rajzolunk
a tablankra, ahol nagyon nem mindegy, merre kanyarodik
egy-egy Ut. Mindemellett azonban magdaban rejti a GANZ
SCcHON CLEVER klasszikus savos rendszerét, ahol egyre csak
kapom a jutalmakat és lehet kombinalni mindent minden-
nel is. Rdadasul fontos beosztanom a jutalmakat, amiket
nem vagyok koteles azonnal elhasznalni. Réla egy késébbi

bekezdésben részletesebben is irok még.

R
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Visszatérve a jutalomdradathoz, a tarsasjatékok madsik
halas tulajdonsdga, ha adakozdék és sok mindent adnak
a jatékosoknak. igy egy kellemesen telt érzéssel allhatnak
fel, miutan lezarult a jaték.

I

A jaték szépségei kozil kiemelném még a valtozatossagat

B is, amit a dobdkockak okozta véletlen nyujt. Nincs két azo-
's'/nos jaték. Egyszer pillanatok alatt véget ér, maskor pedig
terebélyes fak boritjdk papirlapjainkat. Ez azért kilonle-
ges, mert a jaték kiilénb6z6 pontozd taktikai és stratégiai
az el6bbieknek készénhetGen mas és mas erét nyomnak
a latban. Egy rovid jatéknadl példaul a torzs gyors novesz-
tése és a korai gy6zelmi pontok bekarikdzasa a tobbi akci-
dsavon jovedelmezébb, hiszen gyorsan és konnyen jon,
még ha kevés is. Am ilyenkor a 40-50 pont mar gySztes
lehet, tehat mindenre le kell csapni. Hosszu tavon azon-
ban a viragok a nyerdk, a szorzé pontozas végett minden
eltelt kor csak er6sebbé teszi 6ket. llyenkor ahhoz kell
megragadnunk minden lehetdséget, hogy minél tobbet
tudjunk virdgot rajzolni. Ehhez altaldban még az 6t-6t
pontot éré privat akciésavunkat is érdemes bealdozni,
mert a jutalom tébbszérésen megtéril. A valto-
zatossag a jatékosszamban is megjelenik, hiszen
akar hat f6 is jatszhat vele. Meglehet&sen sok jaték
kénytelen ilyenkor kompromisszumot kotni és
alternativ szabdlyokat alkalmazni. A SAKURA
Dice két fével is ugyanolyan érdekes, mint
hat fével. Két jatékos esetén tdbbszor dob-
hatsz a kockakkal, tehat tobb mez6t jeldlhetsz

o
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az akcidsavon. Ez egy
dusabb, bévelkedébb T\
jatékhoz vezethet, ha

az akcidsavokat szeret-
nétek kimaxolni, mikoz-
ben ez hilzza magaval
a fa novesztését. Vagy
pont éppen gyorsan be
lehet vele fejezni a jaté-
kot. Mig hat fével sokkal
ritkdbban vagy aktiv jatékos,
ilyenkor a megrajzolt fa még
jelent6sebbé vilik, hiszen las-
san fogunk haladni az akcié-
savokkal. Mégis mindkét véglet
kivaldoan m(ikodik.

Ebben a sorban legvégil pedig
az egyensulyt, mint a jaték f6 moti-
vumat szeretném megemliteni.
A fehér és fekete oldal, a virdgok
egyenletes rajzoldsa, a rajzteriilet és az akci- \
6sdvok 0sszhangja mind-mind kéri a figyelmet és a tor6-—eg . .
dést. Nem engedhetjiik, hogy akarmelyik tul erés vagy tul
gyenge legyen, kiilonben a jatékunk sem lesz egyenletes.
Ha valaki nagyon sokat rajzol a fehér oldalra, beszorul és
karba vész ezutdn tobb lehet6sége is, amiknek mar nem
tud helyet biztositani. Ha az egyik oldalt tul sok a virag,
az egy hosszabb jaték soran akar tizen pontokat is veszit-
het. Ha pedig nem dolgozik egyiitt a fa az akcidsavokkal,

\‘ /
y X
akkor hidba terebélyes a fa, sok pont ott marad az akcio- ‘ !

\

savokban, vagy forditott esetben csdkevényes lesz a fa,
az akciésavokon pedig pocsékba megy a felhasznélatlanul
maradt sok bénusz, amit nincs hova felrajzolni. Am egy
harmonikusan m(ikodé jaték esetében a sok-sok jutalom
az akcidsavokrél tovabb bdviti a cseresznyefdt és mind
a kett6 gylimolcsozni fog.

Erdekességképpen még megjegyezném, hogy a jaték
autentikussagat szem el6tt tartva a szerzd egy kilon tajé-
koztatd szoveggel készilt szamunkra a jaték tematikdja-
rél, amit a jatékszabaly utolsé oldaldn olvashatunk el.

| A Nindzsa \

Mint korabban emlitettem, leginkabb a VAsSUTVONAL és ;
a GANZ ScHON CLEVER Ugyes kombinaciéjahoz tudnam
hasonlitani a SAKURA DICE-t. Hogy miért is? A VASUTVONAL
egy érdekes elemet mutatott be a jatékosoknak: egy lires
terlleten a lehet6 legoptimalisabb alkotast nyujtani.
A kulcssz6 az optimalis. Hiszen a KARTOGRAFUSOKat is Ujra ;\
kiemelhetném, am azt nem érzem, hogy ilyen fontosan '
kezelné az optimalis épitkezést. A VASUTVONAL és a SAKURA
Dice esetében is a legoptimalisabb megoldas is jelents L5
mértékben mar-mar exponencidlisan noveli a begydjtott
pontjainkat. Elég csak a tablaszéli megéllokra/felrajzolt
virdgokra gondolni. Minden felrajzolt és elért jutalom
még tébb pontot ér, szemben a KARTOGRAFUSOK konstans
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& .{ jutalmaival. Ott inkébb’a mindenbdl egy kicsit, a megfe-
lel6 id6ben domindl. Am jelen példankban a térkihasz-
nalds sokkal drasztikusabb kovetkezményekkel szolgal.
Adott, hogy igyekezziink sok viragot rajzolni. Ehhez riigy és
agvégek kellenek. Na de ha koran jonnek a virdgok, akkor
hogyan huzzam ki a papir széléig az dgakat? Na, és ha nem
jon? Akkor pedig temérdek bintet6pontot szenvedek el
'E/ a jaték végén a lezaratlan agak és virag nélkili rigyek
§7 utdn. Am azért itt még nem allt meg a gondolatmenet.
“Véletlenlil” van egy-két 6sztonzd jutalom a papir szélén
w® (hat hol mashol?), amikért minden jaték soran kényszere-
sen kiizdiink. A méhecskék, illetve a Nap és a felhd kivald
0sztonz6 erék, amikért megéri kiizdeni, hiaba nincs min-
dig lehetGségiink elérni 6ket. Néha 6riliink, ha a két kozeli
méhecskét elérjuk. A Nap és a felh§ utani sietség viszont
a jaték végének csapdajat rejti magdban, hiszen a legkony-
nyebb egy magas torzzsel elérni 6ket, ha mégsem, akkor
viszont egy lassu versenyfutdsnak néziink elébe az idével
szemben. A fekete-fehér oldali megszoritas megfelezi
a novekedést, hiszen vagy az egyik, vagy a masik oldalt
igyekezhetiink fejleszteni egy kor soran. Egyszer(, de
nagyszerd megoldas, hogy minden kdrben sulyos dontést
kelljen hoznia az aktiv jatékosnak.
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Na, és hol van itt a GANZ ScHON CLEVER? Hat a labunk,

azaz a torzsunk el6tt hever. Minden fordulé soran egyet-

len akcidt biztosit szamunkra a jaték, a tobbiért viszont
B aldoznunk kell valamit. Ha az érmét valasztom a kockak-
'Prc')l, akkor egy agat vagy riigyet hagyok magdra. Ha koc-
kamasolast vetek be, akkor egy potencialis virag banja,
amit maskor tudtam volna lemdsolni vele. Ennek ellenére
nagyon okos dolog ez, hiszen rad van bizva az idézités,
hogy mikor hasznalod el 6ket. Egy ligyes kertész zsebében
mindig marad valami, amivel dolgozhat. Egy rligy vagy
egy ag, hogy berajzolhassa egy szerencsétlen dobds ered-
' ményét, vagy egy Jin-Jang, ami (eleinte) jutalmak széles

valasztékat biztositja. Aztan a kombdkat is ezek az akcidok
biztositjak. Ide berajzolok egy 4gat, oda egy torzset, de
azzal kapok egy rlgyet, amire a Szamurdj jutalmat egy
virdgra haszndlom el, de van még sok rligyem, rajzolok
még egyet oda is, hogy késébb is tudjak virdgot rajzolni,
ha Ugy hozza a szerencse.
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| A Daimyo

Noha mar megidéztem tdbb klasszikust is, a legfonto-
sabbat nem tettem meg: mégis mennyit merit a kocka-
valtozat az eredeti kartyajatékbodl? A 2017-es SAKURA
mind az A-GAMES, mind HEGEDUS CsABA egyik, ha nem

L
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a legsikeresebb jatéka. Nemzetkozileg is keresik tobb
orszagban és itthon is egyre ismertebb cim.

Felelevenitve a kartyajatékot, minden jatékos két kartyat
jatszik ki két pakliba minden kére soran. Az egyik pakli
mindig névekszik értéke szerint, mig a masik csokken. Am
arra oda kell figyelni, hogy a kijatszott kartyak kotelesek
tartani a szint, hacsak nem azonos érték( kartyat helyez-
nek le. Ez igen nehéz feladat, sokszor nem lehet mindkét

paklit jol folytatni, ilyenkor blntetés és jutalom (hopp, ;‘
itt is az egyensuly bukkan fel) is jar: shurikenek, amikbdl
minél kevesebbet kell gy(ljteni a gy6zelemért, és érté-
kes pénzérmék, amivel megfizethetjik a jaték segitdit,
hogy elkeriiljiik a pakli felntzasat. Ok pedig nem masok,
mint a szakdcs, a gésa, a daimyo, a szamuraj és Konohana
istennd (illetve az EXTRA Boxban felbukkan még a nin-\ i
dzsa, a halasz, a karatemester és az irnok). Mind mas és

mas, de karakterenként hasonld képességgel segitették

a jatékunkat. )

Hat, a hasonlésag igazabdl kimeril a témdban, de ter-
mészetesen a cél sem a SAKURA lemdsoldsa és kockasi-

tasa volt. Egy j6 széridhoz ill6en a témat j6l tovabbviszi,—~ « .
a karaktereknek pedig hasonld segit6 szerepet adott, és

a kockajatékban is mindegyik kicsit mas, mint a tobbi.

Az egyiket haszndlhatjuk Sakura kocka dltal, a masik min-

dig két jutalom kozott kinal valasztast, a harmadik rend- /
szeresen masolja a jutalmakat, mig a negyedik igyekszik
biztositani a rligyeket, amik a viragok arnyékaban méltat- \ ‘
lanul alulértékeltek a jaték soran. A kockajaték is két fon-

tos részre oszthatd és akozott kell egyensulyoznunk.

Volt szerencsém sokszor tesztelni és jatszatni is a jaté-
kot. llyenkor elkerillhetetlen a hasonlitgatas (mint ahogy
jelen bekezdésben jomagam is igyekszem igy tenni).
Minduntalan egy jaték kertlt felemlegetésre: a BONSZAI.
Nem is meglepd, hiszen a zsdner nem ment tul messzire.
A BONSZAI esetében is egy fat neveliink, am ott lapka-
kat gydjtve bdvitjik a torpefat. Emellett ott pontozd és
képességkartyak szinesitik a jatékot. Igazabdl azt is mond-
hatnank, hogy még a lényegiik is nagyon hasonld, de
mégsem. A BONSZAI meglehet6sen interaktiv, versenyre /
kiélezett jaték. A nyilt draftolasnak kdszénhetéen jobban

kell figyelnem jatékostarsaimat, szemben a SAKURA DIcCE
szoliterebb rajzolasaval. Ott legfeljebb a jaték végén, vagy ;
ha eltérG stratégidn vagyunk, akkor a jaték potencialis ;
hosszan lehet agyalni és figyelni a tobbieket. Emellett ,-
a BONSzAl kevésbé a kombézasrdl, mint a lapkak és kar- e
tyak alapvet6 pontozasardl szél, mivel ott tdbb minden ér

pontot és kartydk segitségével bévithetem a repertoart.
Kellemes jaték mindkettd, ahol garantdltan szép végered-

mény fogad mindenkit. ;\

v
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| A Szamurgj

A SAKURA DICE alacsony interakcidja miatt kivalé valasz-

tds olyan jatékosoknak, akik szeretnek épitkezni és alkotni

anélkil, hogy a tobbiek zavarndk Sket a tervezésben. Aki

jobban vagyik némi ltkozésre a tobbiekkel, az se tavolod-

jon el a SAKURA Dice-tdl, mivel két zold, kiegészité dobo-
;ﬂ"'— kockat is lehet mellé vasarolni potom Osszegért cserébe.
{ Ez a két z6ld kocka a Pillangd kiegészitS, ami levelekkel,
& .{ hernydkkal és lepkékkel gazdagitja a jatékot.

Minden korben dobunk a két z6ld kockaval is, mint a rézsa-
szin Ko-No-Hana kockdk esetén. Az aktiv jatékos kozilik is
egyet fog vdlasztani: ha levelet valaszt, akkor azt minden
jatékos egy ag oldalabdl noveszti ki egy lires mez6be. Ezek
a levelek egy-egy pontot érnek pontozaskor. Ha hernyét
'E/ valaszt, az 6sszes passziv jatékos felrajzol egy hernyét egy
§7 szabad levélre. A hernyd ezt a levelet lezabdlja a fardl, igy
mégsem jar érte pont. Ha nincsen a valasztott oldalon {ires

levél, akkor az oldal tetejére, a jatéktér folé kell a hernydt
rajzolni. A jaték végi pontozaskor minden hernyé a lap

tetején megeszik egy viragot a megfelel oldalrdl, drasz-

tikusan csokkentve a pontjainkat. A z6ld kocka utolsé
jutalma pedig a pillangé, amit egyedil az aktiv jatékos

vﬁ rajzol fel és egy levélen pihend hernydbdl fejlédik ki. Ok
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harom-hdarom pontot adnak a jaték legvégén.

Ez a kiegészit6 roppant konfrontativ: egyrészt a hernydkra
oda kell figyelni, mert pillanatok alatt lelegelik az egész
fat, masrészt a sok levél, amit minden véalasztaskor fel kell
rajzolni, roppant méd foglalja a helyet, amolyan butorrak-
tdrat elGidézve. A torzsbdl kindvé agak helyét limitalja,
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a virdgoknak kevesebb teret enged, hogy kinéjenek. Ezek
atulajdonsagok pedig kiélezik a jatékot a jatékosok kozott,
rakényszerit, hogy figyelj oda arra, ki mit csinal.

Azoknak pedig, akik mar jol ismerik a jatékot, akar a meg-
jelent kiegészitGjét is, annak csodas hireim vannak, hiszen
mar javdban készil a kék ld6jaras kocka, illetve két Uj
jatéklap, a Bonsai és a Fuji is. Mindegyik kiegészit6 Uj
megvilagitdsba fogja helyezni a jaték kozponti elemeit. De

roluk majd egy masik alkalommal mesélink... ;‘

A SAKURA DICE nem csak szépségével, de jatékélményével
is asztalhoz csabitja a jatékosokat. Az A-GAMES kisdobo-
kezd6 tarsasjatékosok is elsajatithatjak, cserébe igazan
mély élmény nydjt szamukra ez a jaték. Mivel aprolékos: \
szaballyal dolgozik a jaték, egyetértek a tiz éves korajan-
lassal. Ehhez a jatékhoz nem csak a tervezés miatt kell
tirelem, de a tobbszor megnyuld jatékidé miatt is, ami Y
tobbszor meghaladja a jaték dobozan feltlintetett 40 per-

ces becsilt jatékidSt. Extrém helyzetekben volt masfél

Ora is, de ha lellliink jatszani, érdemes egy egész orat
raszanni, f6leg ha Uj jatékos is az asztalhoz Ul. Cserébe—e . . .
a jaték nem unalmas, mindig van mit csindlni; adakozd,

hiszen sok jutalmat kapunk téle, a végeredmény pedig

pazar, minden alkotds egyedi és a maga mddjan szép.
Minden leendd kertésznek kivanom, hogy harméniéban\‘ /
gondozza a cseresznyefajat, hiszen minden eréfeszités ¢
elnyeri mélté jutalmat, amikor eljon a Sakura ideje. \ ‘

Breki

Tervezd:
Heged(is Csaba

Kategoria:
dobj és irj, vonalrajzolds

10+ ®2-6 X45

<< Vissza a tartalomje
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Egy indiai utazas soran sok mindent meg szeretnél tekinteni: a Taj Mahalt, Delhi csodait, a hindu vallas szent épii- [
leteit, vagy a hires Jaipur egyik bazarjat, hogy a legbecsesebb ékszert ajandékozhasd kedvesednek. A Johari Bazaar

a tokéletes hely erre. Az igazat megvallva, én még nem jartam Indidban. Ekszert sem vettem, de dragakévet annal
tobbet. Marmint ilyen fabodl késziilt, lapkara festett félét. 24-et, szam szerint. Na jo, még kettot rajtuk kiviil, mert
magdval ragadott a hév. Am jogosan meriil fel a kérdés: erre mi sziikség is volt? Csak figyeljetek!

/|| Abazar utvesztéje

A JOHARI BAZAARt kett6 vagy négy
jatékos jatszhatja. Egy parti
meglepden rovid, de lehe-
téség van tobb modul
alkalmazasara is, amit
a jatékszabdllyal egyetem-
ben fogok bemutatni.

A normal jatékmod esetén
elGkészitjik a jatéktablat és
a két jatékos dragakoveit.
A jatéktabla egyik oldaldra
keriilnek a zold szépségjeloldk,
amik egy-egy sor értékét hata-
rozzdk meg, mig egy vele szom-
szédos oldal mellé a masik o6t
ritkasagjelolé keril elhelyezésre,
az oszlopok értékelése végett. Ezutdn
mar kezd6dhet is a jaték!

A jatékosok felvdltva helyezik fel mind
a 12-12 dragakovet a készletikbdl a négyzethalds tab-
lara Ugy, hogy a jatéktablan minél értékesebb pozicidba
keriljenek. Egy dragaké lehelyezési szabalya a kovetkezé:
a jatékos kivalasztja a jatéktabla egy tetsz6leges, szélsé
mezGjét. Ha Ures, egyszerlien csak felhelyezi oda a dra-
) f gakovet. Ha foglalt, jatékosszintdl fliiggetleniil egy mezG6-
// vel beljebb tolja az 6sszes Utban |évé dragakovet, majd
az igy megliresedett mezére keril fel a jelol6je. Fontos
megjegyezni, hogy egyetlen dragaké sem hagyhatja el
a jatékteret, igy olyan sorba mar nem lehet Uj dragakovet
| = felhelyezni, amelyiknek mar mind az 6t poziciéja megtelt.
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Ezeket a Iépéseket addig ismételjiik, mig az 6sszes dra-
gaké felkerll a jatéktablara. Ezt kovet6en a jaték végi
pontozasra keril sor.

Minden mez6 annyi pontot ér, amennyi a hozza tartozé
ritkasag- és szépségjeldlé osszege. Tehat a harmas szép-
ségjelold és egyes ritkasagjel6l6 metszetébe elhelyezett
dragaké négy gy6zelmi pontot fog biztositani. A jatéko-
sok 6sszeadjak minden dragakoviik értékét, gy6ztesként
pedig az fog kikerilni, aki tobb pontot gydjtott 6ssze.

Négy f6s jaték esetén minimdlis valtoztatasokat kell eszko- '
z06Ini: a jatékosok két csapatot fognak alkotni és egyenlGen
osztjak el egymas kozott a dragakdveket. Csapatonként
felvaltva kovetkeznek, egyszer a csapat egyik tagja, leg- N
kozelebb pedig a csapat masik tagja keril sorra. A jaték '
végén a csapatok pontsza- mat a szokasos médon
hatdrozzuk meg.

A jaték két mini kiegészi-
t6t tartalmaz.

Az els6 mini kiegészit6
az UzLETTARSAK modul.
Ezek az Uizlettarsak hasz-
nos elényt biztositanak
a jaték soran. Miutdn
az alapjatékot el6-
készitettétek, vélet-
lenszer(ien fedjetek
fel kettével tobb
Uzlettars karakterkar-
tyat, mint ahany jaté-
kos Ul az asztalnal.



Az utolsé jatékossal kezdve
mindenki valaszt maganak egy karaktert, hogy
gy6zelemre segitse a jatékat. Mindegyik Uzlettars egy egy-
szer haszndlatos képesség birtokdba juttat. Ezt Ugy tudja-
' tok jelezni, hogy a hasznalat utdn leforditjatok a karakter-
kartyat. A jaték nyolc kilénb6z6 karaktert tartalmaz:

» Shena egy tizenharmadik, lila dragakovet ad neked
a jaték elején, igy eggyel tobbszor kertilsz sorra és
tobb kovet értékelhetsz ki a jaték végén.

» Anika az egyik lépésedet kdvetben rogziti az egyik
dragakovedet, amit innentél kezdve nem lehet
eltolni.

» Naya segitségével az egyik korod utan visszaveheted
az egyik dragakovedet a készletedbe, ezaltal alkal-
mazkodhatsz a valtozé jatékallashoz.

» Salina a lépésedet kovetGen egyszer elmozdithatja
az egyik tablan taldlhatoé dragakovedet.

» Ranjit a jaték elején lecseréli az egyik dragakovedet
egy zolden csillogéra, ami a jaték végén duplan ér
gy6zelmi pontot.

» Rahul ajaték végén hasznalatos, ugyanis minden ket-
tes értékd ritkasag- és szépségjelols utan a szokasos
pontok helyett harmat gyd(jt be a dragakoveiért.

» Sanju segitségével a dragakoved lehelyezésekor
egyszer atugorhatod a dragakoveket ahelyett, hogy
eltolndd Gket.

» Jivan pedig egyszer megengedi, hogy egy teli sorba
helyezz egy dragakovet, ezaltal letolva egy masikat
a tabla tuloldaldrdl. Ezt a kovet a tulajdonosa késébb
Ujra le kell, hogy helyezze.

A masik modul az ErRszénvEk modul. Ebben a modulban
a megszokott jatékbdl egybdl harmat fogtok jatszani,
azonban forduldrdl forduldra értékes (vagy kevésbé érté-
kes) erszényeket gyljthettek be. Miutdn minden el6ké-
szlilettel végeztetek (beleértve a tobbi modul feldllitasat
is), a segédlet alapjan vegyétek el6 az adott forduldban
begyljthetd 6t erszényt. Minden forduld elején egy
véletlenszer(ien valasztott lapka segitségével helyez-
zétek fel az erszényeket a jatéktdblara. Innentdl kezdve
valahanyszor egy dragaké egy mezére keril egy erszény-
nyel, az adott dragaké tulajdonosa a készletébe helyezi
az erszényt. Fontos, hogy az nem szamit, melyik jatékos
akcidjaval torténik ez meg!
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Minden fordulé végén hajt-
satok végre egy pontozdst a megszokott mdédon, dm
az erszényeket csak az utolsé forduld utan vegyétek figye-
lembe. Ekkor a segédlet alapjan tudtok pontokat gydjteni:

» A szlrke erszények minusz pontokat érnek, minél
tobbet gytjtottél bel6lik, annal tobbet.

» A szines erszények szetteket alkotnak. Ez lehet
kiilonb6z6 vagy azonos szinl erszényekbdl s,
azonban a kiilonbo6z6 szinlek egyltt tobb pontot
érnek. Minden erszényt csak egyetlen szettbe lehet
beszamitani!

Miutan az erszények pontozasat is befejeztétek, adjatok
0ssze mind az erszények pontjait, mind a harom forduld
végén gylijtott pontszamot és ez alapjan hirdessetek
gy6ztest.

| A kifinomult iizletelés titkai

En tizenharom évet sakkoztam. Szerintem ez mindent
elmond a JOHARI BAzAARral valé kapcsolatomrol. Egyszer(i
jatékrol van szo, lehet csak Ugy jatszani vele. De ha bein-
dulok és elkezdek szamolni, akkor maris jobban lekét,
mint sok mds dsszetett jaték. Mibdl fakad ez?
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[y Nagyon egyszerl. 150 pont van
e a jatékban, amibdl egyetlen mez6
=

altal 2-10 pont kimarad. Mivel ez fix,
és a tablan minden alkalommal 24 dra-
gaké talalhatd, ez a pont a két jatékos
kozott fog eloszlani. Tehat nem feltét-
leniil a tiz pontos mez6 a legfontosabb.
A Yukon tanitdasakor szoktam mondani,
hogy ketten jatszunk, nem az a feladat, hogy minél tébb
pontom legyen, hanem az, hogy a masiknal tébbet gydiijt-
sek Ossze. Ott sem feltétlendl a tizes kartya a nyerd, s6t,
van olyan helyzet, amikor a minusz pontos kartydk utan
a masik jatékos még rosszabbat kell, hogy huzzon.

Belepillantva a matekba tehat, két fontos szempontot kell
értékelni: a korom soran nyert pontokat a masik jatékos-
hoz képest, illetve a sorok telitettségét. Az el6bbi az egy-
szer(ibb, hiszen csak meg kell vizsgalnom, egy |épésnél
melyik sor toldsaval novelem a legtobbel a pontjaimat,
mikdzben a legjobban csékkentem

az ellenfélét. Osszesen ez husz 1épés

vizsgalata, de elég egyszer( észre- "\,,\
venni a két-harom legjovedelme- &
z6bb sort, igy aki nem szereti, annak R

is érdemes utdnaszamolnia egy
kicsit. A sorok telitettsége a leg-
izgalmasabb része a jatéknak,
hiszen a kovek |6kddsése adja
a jaték kilonlegességét. Ezért
kulcseleme a jatéknak, hogy
melyik sorban tudom és melyik
sorban nem tudom beljebb
tolni mar a drdgakdveket.
Els6sorban azért igyekeznek

a jatékosok ugymond lezarni

az egyes sorokat, mivel igy

mar nem lehet mddositani

az ott taldlhato kovek érté-

két. Na, de ez igy nem telje-
sen igaz. Ugyan az adott sort
tényleg nem lehet elmozdi-
tani, de ha oldalrdl toljuk el

a koveket, maris elnyertik

a pozicidt az ellentél. Tehat

egy sor lezdrasa csak megno-
veli az esélyét, hogy j6 helyen lesziink, mivel elég
valdszin(, hogy legaldbb a dragaké egyik pontozélapkaja
valtozatlan marad. (Egyébként ez sem biztos, mert cikk-
cakkban el lehet egész messze vinni egy dragakovet egy
meghatdrozott mez6rdl.)

Pont emiatt érdekes tendencia, hogy a JOHARI BAZAAR
elsé néhany lépésében szinte teljesen mindegy, mit Iépek,
Ugysem tudom, hova fog elérni az az egy-két kbvem, de
ahogy telik a tabla, Ugy szamolhatd egyre jobban, mit
érdemes lépni, mivel gy(ijtom relative a legtdbb pontot.
A szent hatdr, ahonnan viszont mindenképpen érdemes
szamolni, az az els6 két sor/oszlop fixalasa. Ett6l a ponttol
kezdve mar van egyfajta védekezés is, mert addig barki

— : e

www.jemmagazin.hu

I6khetett barmit. igy viszont mar csak két oldalrél lehet
eltdvolitani a védencet, amit megfelel6 praktikakkal kén-
nyen meg lehet menteni rémséges sorsa el6l. Példanak
okaért, ha a “tamadd” kovet (amivel ki szeretné tolni
a miénket) még azel6tt oldalrdl arrébb [6koém, a sajat
kovemet juttatva a helyére, hogy arthatna nekem, akkor
biztositom, hogy ha mégis ugyanazon a soron tolna, ahol
eredetileg tervezett, a sajat kovemmel 16kjon engem el.
Ergo a kérdéses pozicid szempontjabdl az allas valtozat-
lan. Az utolsé korokben pedig mar nagyon egyszerU sza-
molni, mivel alig maradt néhany sor, amit szabalyosan
meg tudunk valtoztatni. Ez a fejemben igy szokott kinézni:
az a kék kap plusz egyet, a masik viszont minusz harmat,
akkor 6 kett6t bukik, nekem pedig mindkét mdsik kovem
eggyel er6sebb lesz, tehat négy pontot hozok a |okéssel,
plusz hét pont az U] ké felhelyezésével. Ez 6sszesen tizen-
egy pont el6ny. Ezzel szemben...

Es itt megnézek egy masik sort, hogy ott milyen mezdre

keril az uj kdvem, meg mennyit javitok az allason, és el

is d6l, mit érdemes. Aki pedig még jobban sze-

retne szamolni, az megnéz-

heti, ezzel milyen helyze-
tet hagy ellenfelének.

A jaték dobozaban talal-

hatd két kiegészité modul

is. Az igazat megvallva, én
ezek kozil az UzLETTARSAK
modult minden jatékba bele
szoktam rakni. Nagyon egy-
szerld, de még taktikusabba
teszi a jatékot. Példaul lehet
azzal jatszani, hogy reagalsz
a masik jatékos karaktervalasz-
tdsara: ha a lezards karaktert
vették el el6lem, akkor a kove-
ket atugrés nagyon jo |épés
lehet, kikerllve az akadalyt. De
a duplazés dragaké ellen is jo
a lelokds, mikor az ellenfél mar
lefixdlta a zold dragaké sorat
és oszlopat is, és hatradélne
székében, a lelokés karakter
ennek ellenére Ujra tudja pozi-
cionalni egy gyengébb mezbbe
a z6ld dragakovet.

Ha megfogadtok egy jo tanacsot, probaljatok ki a jatékot
négy fével is, de hasznaljatok ilyenkor is lzlettarsakat.
Nagyon izgalmas lesz a jaték négy képességgel és az id6zi-
téssel. Raadasul feleannyi kéve lesz minden jatékosnak,
igy a képességét is meglehet6sen kotottebben tudja fel-
hasznalni. Mindazondltal a csapattars segitségével akar
kombinadlni is lehet a képességeket, egymast kovetd 1épé-
sekkor felhasznalni azokat, akar tébb kort nyerve a jaték
végén (ismét a lelokdSs vagy a ké visszavevds képességekre
utalok ezen a ponton).


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_10.pdf#page=7

Széval roviden és tomoren, az UzLETTARSAK modul sza-
momra szerves része a jatéknak, annyira keveset bonyolit
a jatékon, mégis szuper mélységet adva a jatékhoz. Mint
egy jo keleti fliszer a Selyemutrél. Sajnos ebben a jaték-
ban a fliszerért egy fabatkat sem kapunk...

Az UzLETTARsAKkal szemben az ERSZENYEK modul mar més
tészta, rovid alkalmakra nem érdemes 6t valasztani, mivel
harom fordulds a jaték. Viszont ha kedvem tamad JOHARIt
jatszani, és akar tobb partira is nyitott vagyok, akkor
maris kézenfekvd, hogy inkdbb a modullal egyutt teszem.
Az erszények Ujraértelmezik a jaték |ényegét, hiszen Ot
mezének Uj értéket adnak. A sziirke erszény

hatdsira a legjobb

mez6tél is  elret-
tenlink, mig id6n-
ként egy-egy szines
erszényért adaz
harcok alakulnak ki
egy harom pontot
ér6 mezén. Erdekes
taktika lehet befog-
lalni a j6 mez6ket, meg-
hagyni a tobbieknek
az erszényeket, de azért
elég sok pont szarmazik
az erszényekbdl, igy nem
éri  meg elhanyagolni
G6ket. Kulon tetszik, hogy
mindig paratlan szdmu
erszény keril fel a palydra,
amiért igy mindig folyik
a verseny: vagy a parat-
hogy eggyel tobbet tudjunk

lan szines zsdkért,
begyljteni, vagy a szirke erszényt igyeksziink raerdltetni
az ellenfélre, ezaltal elényt kovdcsolva a masik jatékos

negativ pontjaibdl.

| Alegcsillogobb dragaké

Egy rovidke bekezdést szenteljink a ter-
mékmind&ségnek is. Nagyon igényes lett
a jaték, a palmat toronymagasan viszi
; a karcsu falapka, amire egy-egy szép

/] dragaké van festve. Borzaszté jo

: érzés fogni 6ket, és a kis méretl
tabldn is jol mutat. Ami feltling
lehet, azok a karton erszények.
Ezek kis figurak, de két kartonlapbdl

kell 6ket Osszerakni: az egyik egy kor, a kdzepén egy
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kivagassal, 6 a talp. A masik maga az erszény, az aljan egy
pocokkel. A kett6t Osszeillesztjiik és készen is van egy
erszény. Els6re furan néztem, de nagyon j6 megoldas.
Ha ez “rendes” fa vagy mlanyag alkatrész lenne, sokkal
dragdbb lenne a jaték. Néha leesik a talpa, de cserébe jo
dontést hozott a kiadd, ezaltal sokkal versenyképesebb
maradt a jaték.

Utolsoként még egy nagyon fontos dologrol szeretnék
mesélni, ez pedig a rendezvényen torténd jatszatasok.
En mindig is imadtam a rendezvényeket, maig a kedvenc
aktivitdsom a tdrsasjatékos korokben a jatékmesterke-
dés. AJOHARI BAZAAR ebbdl a szempontbdl mindenképpen
kitlinik a tobbi jaték kozil. Ennek oka a kovetkezé: nagyon
ritkan (vagy szinte soha) nem tudok olyat mondani egy
jatékosnak tiz perccel zaras el6tt, hogy gyere, ezt még
probald ki. Szabalymagyarazassal egyiitt tiz perc a jaték...

Szegény BALAZS (a jaték szerzGje) legutdbb ahelyett, hogy
elégedetten nézte volna, ahogyan a lelkes jatékosok
a zsakmanyukkal indulnak haza az egész napos jatszas
utan, még az utolsd tiz percre kapott vagy két-harom
tdrsasagot az asztalaihoz. Hiaba voltam én azon a hétvé-
gén csak kettS, de hosszabb magyarazast igényl6 jaték-
kal ott, BALAZS négy JOHARI BAZAARja folyamatos magya-
razast igényelt, mert kb. 2 perc az egész, de addigra jon
a kovetkezd asztal, és igy tovabb. De amilyen faraszto,
pont olyan halas is a jatszatdsa, mert tényleg barmilyen
id6ablakba beilleszthets, barmilyen helyszinen a jatéki-
deje és a helyigénye miatt. Jatékunk szerz6je egyébként
nagyon aktiv, sok helyre viszi magaval, gyakran vidékre is,
igy a szemfllesek elcsiphetik 6t és a JOHARI BAZAARt is egy
rapid préobara.
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Igazabdl nem tul nehéz Gsszefoglalni a jaték erényeit:
gyors, egyszerl, szintezheté és minden korosztalynak,
illetve kozonségnek alkalmas lehet jellege miatt. Kompakt
doboza a SAKURA DICE-hoz hasonldan (tessék gorgetni par
! oldalt, ebben a szamban réla is olvashattok) a kiadé kis-
¥ dobozos szériajanak tagja. Igazabdl nem tudom, mit kéne
még mondanom. Ja igen, amint megpillantottam rdla
! az els6 képet, tudtam, hogy azonnal be fogom szerezni
’ az INSERT IT! nyomtatott rendezdjét a példanyomhoz.
~ | Zsenidlis lett, gyonyorl szine van, csak dicsérni tudom.
Pont, ahogyan a JOHARI BAZAARt is. Ajanlom, hogy vedd le
2y akar egy tarsasjaték bolt vagy hipermarket polcardl, akadi

“. ' bele egy kényvesboltban, taldld meg az interneten, vagy
~ ' | azindiaiJaipur egy bizonyos bazarjaban...
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;
Ha az iitésvivas jatékok még nem lennének elég szerencse-alapuak, akkor logikus Iépésnek latszik még egy dobo-
kockat is beletenni a jatékba, ezaltal biztos tervezhet6bbé valnak a korék - mondta senki, soha. De ez nem akada-
lyozta meg sem a szerz6t (akirél nem tudjuk meg kicsoda), sem a kiadét, hogy ezt meglépjék, és létrehozzak a NATUR
BRAVUR cimii, kénnyen és gyorsan lejatszhatd, am helyenként kimondottan determinisztikusnak érzett darabot.
Mikoézben a bevezetd stratégiat igér...

| De miért Giti az oposszum a csiguszt?

Biztos mert megharagudott ra. Vagy csak siman igy irja
a szabaly, ahol egy erdében kell Utni-vagni egymast,
méghozza oposszum, csiga, béka és méhecske kar-
tyakkal, helyenként virdgokkal és erdei mandkkal
fliszerezve.

Minimalis elGkésziiletek szikségesek, azaz a tel-
jes pakli megkeverése, majd minden jatékosnak
5-5 lap kiosztdsa. A kezdGjatékos dob a specidlis
dobdkockaval, majd mindenki kijatszik egy-egy
lapot maga elé képpel felfelé, a kezdGjatékos-
sal kezdve és az drajards szerint folytatva, egy-
mas utan. Aszerint, hogy milyen értéket mutat
a kocka, az viszi az 6sszes kijatszott kartyat,
akinek a kartyaja a dobott értékhez legkoze-
lebb van. Ennek ellen6rzését szintén drajaras
szerint, a kezdGjatékossal indulva végezzik el.
ElGszor tehat mindig az értéket nézzik meg,
majd ha esetleg két jatékos kozott dontetlen
van amiatt, hogy egyforma érték-tavolsagra
vannak a dobott szamtdl,
1) akkor jénnek a mésod-

lagos szabalyok, azaz:
a virdg Ut mindenkit,
az allatok pedig meg-

adott szinsorrend

szerint (de csak J

a jatékossorren- = /
det betartva) Utik egymast. g
Vannak még a pakliban gnédm kar- i
tyak, ezek lildk, értékik nincs, de [ ¥
mindenféle hatast kivalthatnak (és ki is
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iJ valtanak azonnal), széval ezek a jatékmenetet mddosit-

(;?) jak, kell6képpen sok borsot térve a jatékosok orra ala.

(:_"} A kor végén mindenki 6tre huzza a kezét, a jatéknak pedig
akkor van vége, amikor valakinek mar nincs egy lap sem
a kezében. A gy6ztes az, aki a legtobb lapot gydjtotte be.

Viszonylag sokat jatszottuk ezt a jatékot, de én stratégi-
anak helyet add helyzeteket nem mindig tudtam felfe-
dezni egy-egy korben, f6leg akkor, amikor valaki
letett egy, a dobott értékkel azonos értéki
lapot, majd mindenki mas - beletérédve, hogy
.\ az nem Uberelhet6 - feldldozta a legkevésbé
\ |\ esélyes lapjait; nos, ennyi stratégia valoban
2 __ :\\ volt a partikban, de sokszor éreztik azt,
.\ hogy a mozgésteriink enyhén szélva is

. korlatozott volt. Ezen f6leg a gndm lapok
\ segitettek, amelyek pl. megakadalyoz-
. tdk a tul j6 lapot lerakdkat abban, hogy
\ az adott kérben barmit is begydijtse-
nek. De vajon varjunk-e egy dobo-
kockds Utésvivés jatéktol nagy
mélységeket? Szerintem inkdbb

netet, amit szerencsére a NATUR
BRAVUR hoz is, igy nem is lehet
vele szemben panasz.

drkiss
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MAGYAR PREMIER

sziilinap

AR~ oo Ny > 10-15’

Egy sziilinap nagy dolog, a gyerekeknek biztos, a feln6tteknek is, bar ahogy telnek az évek, egyre kevésbé ugyan-
azért, amiért a gyerekeknek. Ha értitek, mire gondolok. De, hogy az adllatok szamara fontos lenne? Ezt eddig nem
tudtam. De most megtudtam, mert a PAGONY kiadta fészerkeszténk, HEGEDUs CSABA (j jatékat, az ALLATI SZULINA-

pot. Es képzeljétek, ide minket is meghivtak.
| Szurikata, vorés panda, zsiraf

Es mind nagyon cuki. Es végre egy doboz, ami nem
nagyobb, mint ami a tartozékok miatt indokolt. Ez egyéb-
ként a PAGONY sajatja, széval tudhatjatok: 6k akkoraba
rakjak a jatékokat, ami éppen sziikséges. Ezek a tartozé-
kok pedig sok-sok kartya (8 allatfaj x 11 allatkartya) és egy
1, fa torta. Ez utébbi szintén elég jol sikerlt, a legkisebbek-

~ t6l viszont tartsatok tavol, mert nagyon étvagygerjesztd.

A jatéknak két jatékmadja van, de ezek nagyban hasonli-
tanak egymadsra, széval a végén majd csak a kiilonbséget

, emelem ki. Az ALLATSEREG jatékmbdban a jatékosok szama-

~ nal 2-vel tobb allatfaj lapjai kellenek, amelyeket jol megke-
verlink, 6 darabot letesziink kor alakban az asztal kozepére

| képpel felfelé, az egyikre ratessziik a tortat, még 6 darab
/ kartyat képpel felfelé egy sorba lerakunk, majd ezek mellé
letessziik a maradékot képpel lefelé, huzdpaklinak. A jaté-

kos a korében a sorba rakott lapok koziil felveheti az 6ssze-

set egy allatfajpdl vagy mindegyik allatfajbdl egyet-
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Ezutdn ezeket a lapokat le kell
tenni a kérben lévé lapokra, a torta
mellettivel kezdve, drajdras szerint.
Amelyik helyre az utolsé lap esne,
onnan a jatékos felveszi a lent lévé-
ket, majd leteszi azt az utolsét, amit
a sorbdl vett el. Legvégil a tortdt at
kell helyezni erre az utoljara letett
1 darab lapra. A kovetkez6 jatékos kore
el6tt a sorban Iévé lapokat hatra egé-
szitjiik ki, majd a kovetkezd jatékos
huz és rak le. Ez addig folytatddik,
amig ki nem uril a huzépakli. Ekkor
a jatéknak azonnal vége, a gylztes
pedig az, aki a legtobb lapot gydjtotte
be.

Az ALLATCSALADOK jatékmod  ettdl
annyiban tér el, hogy minden kartyaval
jatszunk minden jatékosszamnal, és csak
azt a 3 fajta allatot pontozzuk, amelyek-
bél a jatékos a legtobbet gydljtotte.
Kicsiknél nem alkalmazunk biin-
tetést a tovabbi fajok gyljtésénél,
de a nagyok bevezethetik azt a sza-
balyt, hogy a 3 legnépesebb fajon
kivili 6sszes faj eldobasra kerdil, illetve
ahany fajt eldobtatok, annyi kartyat is
még el kell dobnotok ezek utan.




| Fujd el a gyertyat és kivanj valamit

Szerintem az allatok igazabdl azt kivanndk, hogy ne tegylik
tovdbb tonkre az él6helyeiket és esetleg még adjunk
is vissza nekik abbdl, amit eddig lebetonoztunk vagy
beszennyeztiink. De most nem ez a kérdés, értem, széval
a jatékbeli allatok biztos sok boldog tovabbi évet kivannak
az Unnepeltnek, aki pedig a kedvenc ételét szeretné kapni
ajandékba. Es mit kapunk mi?

Egy mindenekel6tt nagyon cuki grafikaju és szép, ming-
ségi kivitelezésl darabot, a megszokott PAGONY minG-
ségben. Eletkorilag tokéletesen illik a jaték a célkozon-
ségnek, és a mankala mechanika - ami sajnos méltatlanul
kevésszer jelenik meg a jatékokban - jé6I megdolgoztatja
a kis agyakat. A kis jatékosok pedig hozzajuk ill6 kis dilem-
makkal szembesiilnek, vagyis hogy hogy tudnanak ugy
lapot felvenni, hogy a lerakasndl oda érjenek el, ahonnan
a legtobb kartyat vehetik fel, de nem adnak tul sok san-
szot a masik jatékosnak, hogy 6 is ugyanezt megtegye.
Az ALLATI sZULINAP kival6 valasztés kisgyerekes sziil6knek,
mérete miatt pedig még utazéjatéknak is pont megfeleld.

drkiss S
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Amikor el6sz6r meglattam a BOMBAIRTOK boritéjat, egybél azt gondoltam magamban, hogy “jé, egy uj MICROMAC-

Y24

RO”. Az illusztraciok nagyon hasonléak, de mint kés6bb szamomra kideriilt, a két jatéknak semmi kéze egymashoz
azon kivil, hogy mindkét jaték bezsebelte a rangos SpIEL DES JAHRES dijat. Mindenesetre egybdl felkeltette az érdek-
I6désemet, és alig vartam, hogy asztalra keriiljon. Ezutan nem volt megallds, annyira rafiiggtiink a férjemmel, hogy

kis id6 alatt nagyon sok jatékalkalmat beletettiink.
| A jatékrol didhéjban

A BoMBAIRTOKban - ahogy arra a cime is utal - bombaszak-
érték vagyunk, és az a feladatunk, hogy minden megfe-
lel6 drétot elvagjunk robbanas nélkil. Mégis hogy néz ki
ez a jatékban?

Mindenki kap egy sint (2 f&s jatékban 2-2 sint), amire
random kék, sarga vagy esetleg piros lapkakat kell tenni.
A kék lapkak 1-12 érték kozottiek és minden értékbdl
4-4 van a jatékban, a sarga és a piros lapkdk viszont 1,1-
11,1, illetve 1,5-11,5 kozotti értéklek. Mindenkinek titko-
sak a drot lapkai, de annyi segitséget azért ad a jaték, hogy
novekvs sorrendben kell ket betenni a sinekbe, illetve
a piros és a sarga lapkak értékét meg kell jelolni a koz-
ponti tablan. A kiinduldsndl mindenki betehet az egyik
drétja elé egy nyomjel6l6t, hogy valamelyest konnyebben
el lehessen kezdeni a jatékot, és ne azonnal robbanjunk.

A jaték lényege, hogy minden kék és sarga drdétot elvag-
junk, lehetdleg a pirosat kihagyva, mert ha azt elvagjuk,
akkor azonnal felrobbanunk és a jaték véget ér.

| Akciok

Harom akcio koziil valaszthat az aktiv bombaszakérté. Ezek
a paros vagas, a sz0lo6 vagas és a piros drotok felfedése.

1. Pdros vagas

llyenkor ra kell mutatni az egyik tarsunk
drot lapkajara és bejelenteni az értékét.

Ha sikertlt, tehat ténylegesen az az
érték, akkor felfedi a tarsunk a lapjat

és az aktiv bombaszakértd is a sajatjat.

Ha ez volt a negyedik ilyen értékd lapka,
akkor egy érvényesités jelol6t kell tenni

a kozponti jatéktablara, ezzel jelezve, hogy
abbdl az értékbdl az Gsszes drotot elvagtuk. Ha helyte-
len volt a tipp, akkor az id6zit6t el6re kell tolni eggyel, és
a tarsunk anélkiil, hogy megmutatna a drétjat, tesz egy
helyes értékl nyomjelol6t az adott drétlapka elé.

2. Sz6l6 vagas

Ha van 2 vagy 4 egyforma értékd drotunk, akkor
a sz6l6 vagassal felfedhetjiik azokat. DE! 2 egy-
format csak akkor lehet, ha mar elvdgtunk
abbadl az értékiibdl 2 darabot.

3. Piros drétok felfedése

Ez a jaték vége felé fog bekovetkezni, és csak akkor, ha

valaki el6tt mar csak piros drétok vannak. o
goom!
g .
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| Karakterkartyak és felszerelések

Mindenkinek vannak karakterkartyai, amik egy-
szer haszndlhatd képességeket adnak. A fel-
szereléseket pedig akkor tudjuk hasznalni,
ha a feltételét feloldjuk, példaul ha az Gsszes
1-es drétot elvagtuk. Ezek nagyon hasznosak
jaték kozben, igy érdemes nagyon hamar felol-
dani 6ket (persze ha sikerdil).

| Jaték vége

A jaték tobbféleképp érhet véget. Sikeres volt a kiilde-
tés, ha minden kék és sarga drétot elvagtunk, ugy, hogy
a pirosakat sikeresen kikeriltiik. Sikertelen, ha a piros
drdtot elvagtuk vagy ha az id6zit6t az utolsé mezére for-
gattuk. llyenkor azonnal véget ér a jaték.
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| Két f6s jatékélmény

A jaték két fével is remekil mikodik, pedig
eleinte tartottam téle, hogy 2-2 sint kell mene-
dzselni, és 2 f6 esetén csak egyszer lehet hibazni,
miel6tt felrobbanunk. De abszolit megvan az el6nye
is a 2 f6s jatéknak. A 2-2 sinen |év6 drotokat kilon kell
kezelni. Mivel tobb lapka van el6tted, igy tobb értéket latsz
és nagyobb az esélye, hogy sikeres sz6l6 vagasokat tudsz
végrehajtani és szamolhatdbb is a jaték. Volt olyan jaté-
kélménylink a férjemmel, amikor teljesen korbel6ttik
a piros drétokat, de pont 2 egymds melletti érték
kozul kellett kivalasztani, melyik lehet a kék, és mar
segitséglnk, illetve felszerelésiink se volt. Ekkor jott
be a MinD-szer(i megérzés, amivel nagyon egy-
masra hangolédtunk és az utolsé vagasunk sike-
res lett. Elképesztéen j6 érzés volt, hogy sikeriilt
az utolsé akcid. Az ilyen és ehhez hasonld pillana-
tok miatt szerettiink nagyon bele a BomBAIRTOKba.
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| Vélemény

Azt hiszem, a férjem nevé-
ben is elmondhatom, hogy
a BOMBAIRTOK jott, latott és
gy6zott nalunk. Ahogy a két-
fés jatékélménynél emlitettem,
a Minp-féle megérzés abszo-
lut benne van, de kiegésziteném
a CREW-val az 6sszehasonlitast. Sokszor
ki lehet zarni értékeket vagy logikusan
kikovetkeztetni, de van, amikor tényleg
ra kell érezni a masik drétjaira, és fantasz-
tikus érzés, amikor bejon.

Ami még nagyon tetszik, hogy rengeteg

kildetés (6sszesen 66) van a jatékban, amik egyre

nehezednek, és nagyon izzasztd palydk is vannak, illetve

a szabalyok kore is egyre bévil. Rdadasul nem egybdl dob

be a mély vizbe, hanem vannak tanuld palyak, amikkel

igazan ra lehet érezni a jatékra, miel6tt a kiilonb6z6 kul-
detésdobozkakat kinyitnank.

Sajnos még nem volt lehetéségem 3-5 fGs jatékosszam-
mal jatszani, ezért is emeltem ki a 2 f6s élményemet, de
mindenképp ki szeretném majd prébalni tobb fével is. Két
fével mindenesetre nagyon bejott, és szerintem abszo-
it megérdemelten kapta meg a SPIEL DES JAHRES dijat.
Kivancsi vagyok, itthon mekkorat fog robbanni a jaték.

Besty

Hisashi Hayashi
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A JEM magazin hliséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemz6 koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk szazegyedik
darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok honapon keresztiil
megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a
Fejszénket: vilag koriili Gtra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat a tarsasokat,
amelyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, de ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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| Portobello Market

Legyen ez az elsd alcim, mar csak
tisztelgésul is az el6tt, hogy a JEM
magazin egyik legkorabbi sza-
maban mar bemutattuk Az Azo-
NOS CciMU ONALLO JATEKOT. It
a Portobello csak egyike az ot
lehetséges helyszinnek, amik a tab-
lan vannak. Taldlunk még egy helyet
a t6ézsdének, illetve a tablat ketté-
osztja a Temze, amelynek mentén
rakoddéhelyeket taldlunk. A kezdés-
kor véletlenszerien felrakjuk egy-egy piacra
az 6sszes azonos arut mutato kartyat, tehat a kavét, a sely-
met, a szappant és a porcelant, az 6todik helyre pedig egy
dzséker kartya kerdl, itt majd mind a négyféle aru kap-
haté lesz. A piaclapkdkat megkeverjlik és ugy tessziik egy
kupacba képpel lefelé, hogy az utolsé ne “A piac zarva”
lapka legyen. A harminc darab specidlis kartyat négy
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kb. egyforma huzdpakliba rendezzik, a pénze- f
ket érték szerint egy-egy kiilon kupacba tesszik
@ F (vigyazat, orbitdlis retro érzés: papirpénzeket
2 | haszndl a jaték!), végil a harom kereskedd koron-
got véletlenszer(ien egy-egy piacra lerakjuk kép-
pel felfelé (igen, kettS piac Gresen marad), a segé-
det pedig a Temze melletti sdv elsé mezdjére
tesszlk. Indulhat a kereskedés.

Eddigre mar minden jatékos megkapta ||\
20-20 darab ladalapkajat, amik valdjaban 3 sajat
szinl négyzetet dabrazold kis lapok. Képzeljik
bele, hogy ezek az aruval teli 1adaink fellilnézet-
ben. Ezekb&l mindenki 3-3 darabot a bal oldali
szomszédjanak ad, majd a jatékosok drajards sze-
rint kovetve egymast kezdésként egy-egy darabot lerak-
nak valamelyik piachelyre; tehat valaki masét rakjak le,
nem a sajatjukat. Egy piachelyre 3 lapka fér, és ha betelt,
akkor azok tetejére kell rakni az Ujakat, lefedve az alsdkat,
és mindig 90 fokkal elforditva a lefedett szinthez képest.
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| Covent Garden

Atényleges parti csak most kezd6dik,

és a jatéknak megadott fazisai vannak,
amelyek viszonylag gyorsan leporog-
nek, széval a jaték elég tempdsan halad
majd a végkifejlet felé.

ElGszor felfedjik a legfels6é piaclapkat, ami megmondia,
hogy a negyedik fazisban mennyi pénzt lehet majd kapni
egyes arukért.

Aztan a jatékosok oérajards szerint egy-egy akciot hajta-
nak végre. A vdlasztott akcidkat a keresked6k korongjai
mutatjak, és valaszthatd 2 ladalapka lerakasa, a lathatd
sajat szind lddaknak megfelel6 értékld pénz elvétele
a bankbdl vagy olyan szamu kartya felhtzasa az adott 4ru
paklijabol. A lényeg, hogy ezeket az akcidkat

csak azon a piachelyen lehet valasztani,

ahol az ezt megengedd keres-
kedd korong van, de
mivel ezek minden
forduléban eggyel
jobbra  vandorol-
nak, minden piac
esetében lesz ra lehe-
t6ség ladat letenni,

A
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pénzt felvenni vagy kartyat huzni.
Amikor az akciét végrehajtottuk,
a korongot leforditjuk, tehat csak egy
jatékos valaszthatja ezt, a tobbieknek
valami mast kell vdlasztani. A Temze
melletti segédek aktudlis helyzete

ugyanerre jogositja a jatékost, ha a segé-
det vdlasztjak, tehat lada, pénz vagy
kartya akcidt tesznek lehetévé, de min-
dig csak azon piacok vonatkozdsdban,
ahol nincs kereskedd; erre nagyon kell
figyelni.

Ha mar nincs elérhet6 akcid, azaz képpel felfelé
|évé keresked6 vagy segéd, minden jatékos elve-
het 2 tetsz6leges drukartyat a piacokrdl.

Majd jon a licitalas. A jatékosok keziikbe vesznek egy fajta
arukartyabdl annyit, amennyit akarnak, és képpel lefelé
benyujtjdk kozépre. Utdna felforditjak, és aki a legtobbet
adta, az kapja meg a piaclapkdn, azaz a t6zsdén jelzett
jutalmat, ami pénz vagy specidlis kdrtya huzdsa. Sajnos
a licitben minden kartya elveszik, azokat vissza kell tenni
a piachelyekre, még azt is, ami nem nyert, de ha valaki
tobbféle lapot rak egybe, az érvénytelen licitnek szamit és
azokat visszakapja. Minden arura csak egyszer licitalunk,
de addig megy az aukcio, amig minden jutalmat ki nem
osztunk.

Végil eggyel léptetjiik a kereskedSket jobbra, a segéd-
eket a Temze mentén el6re és a mostani kezddjatékos
mellett balra 16 lesz az Uj kezdGjatékos. A Temze melletti
mez6k tehdt a jaték hosszat is mérik, hiszen ha a végére
értlink, vége a jatéknak is.

A jatékot az nyeri, akinek a legtobb pénze van, mas itt
nem szamit, stilszer(ien egy kereskedés jatékhoz.



| Brixton Market

Nem mai darab a LoNnDON MARKETS, de mint afféle klasszi-
kus, még mindig tud egy kellemes jatékalkalmat szerezni.
Persze ennek a jatéknak is megvannak a maga hibai, igy
pl. ahhoz képest, hogy az egész téma az aruk kereskedé-
sére van felépitve, tul kevés az arukért a liciten kaphaté
pénz mennyisége, ahhoz képest, hogy pl. a specialis kar-
tyakkal sokkal tobbet lehet szerezni (van olyan, amelyik
pl. 14 pénzt ad, ha megadott szamu piacon jelen vagyunk,
\| megadott szamu ladaval). Egyébként a jaték megnyerésé-
nek a kulcsa - véleményem szerint - a specialis lapok, tehat
ha lehet, azokat kell elvinni, majd figyelni, hogy mikor
teljeslilnek az azon |évé feltételek, és ha ez megtorténik
a korinkben, akkor azonnal be kell valtani azokat és be
kell gylijteni az érte jard pénzt. Azis elég egyértelmd, hogy
a fordulot kezdé jatékos altaldban azt az akcidt valasztja,
amelyikkel 1adat tehet le az éppen aktualis piacra, hiszen
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mas maédon csak nagyon nehéz ladat lerakni (tehat jelen-
|étet és igy pontot add szituacidt |étrehozni). Sajnos jol 1at-
jatok, nem ugyanannyi akcié jut minden jatékosnak, a kez-
déjatékos mindig eggyel tobb akciot hajthat végre, még
akkor is, ha ez a plusz akcio valdsziniileg a segéd korong-
nak lesz koszonhetd. Maga a jaték persze nagyon csaladi,
ezt erdsiti pl. hogy azon helyekrdl is, ahol zérd ladank van,
el lehet venni 3 pénzt vagy 3 arut, és ezt a segéd korong-
gal végzett akcidk is biztositjak. A jatékot ma mdr biztos,
hogy nem igy adnak ki (gondoljunk csak a papirpénzekre),
de hogy az alapkoncepcié még ma is megdllna a helyét,
az is biztos. Ha van ra esélyetek, probaljatok ki.

Tervez6:
Michael Schacht

Megjelenés:
2016

Kiado:
Queen Games
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lapkalerakds, licitdlds
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Savernake Forest

Az 65z bekészontével a fak lombjai minden nap egyre gyonyoriibb szinekben pompaznak. Az erdé z6ldjét szemet
gyonyorkodtets voros, rozsdabarna és sarga levelek valtjak fel. De a kozelgé tél minden allatot dvatossagra int:

e

ideje megszerezni a téli elemazsiat és feltolteni a szallashelyek raktarait. Halkan megzorrennek a bokrok agai, ami-
kor az erdé lakdi elindulnak, hogy felkutassak a csaladjuk szamara a taplalékot. A SAVERNAKE FOREST egy egyszerdi,
a lapkalehelyezés legszebb hagyomanyait felelevenit6 kartyajaték, melyben most te is atélheted ezt az éiményt.

A jaték minimalis szdmu alkatrészei kozott
helyet kap egy kis jatéktabla, erd6-
és allatkartyak, viz- és oduje-
I6l6k, a négy kis gy6zelmi pont-
jelols, valamint a kezdéjatékost
jelz6 kakasfigura. Az erddékartya-
kon 0Osvényszakaszok talalhatok,
melyek a jatékban szerepl6 négy
eleséggel (malna, makk, gomba,
larva) vannak tele. Az dllatkartya-
kon pedig az lathaté, hogy az adott
allat hany taplalékot tud elraktarozni,
illetve hogy ezekbdl melyik tipus hany
gy6zelmi pontot ér a szamara.

A jatéktablat négy részre osztot-
tak, melyek folé az el6készités
soran egy-egy kartya keril: az elsé
harom terilet folé egy-egy erdé,
a negyedik folé pedig egy allatkar-
tya. Az erddkartydkat tartalmazod
terliletek mind adnak egy kis bénuszt
is, amennyiben a hozzda tartozé lapot
vdlasztod: az elsé laphoz a kakas (kez-
déjatékos jelol6), a masodikhoz egy
vizcsepp, a harmadikhoz pedig
egy odujelolé tartozik. Az el6-
készités részét képezi még, hogy
minden jatékosnak jar
egy allatkartya a pak-
libdl, melyet maga
elé helyez.
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A jatékosok egy-egy kore gyakorlatilag annyibdl all,
hogy valasztanak egy lapot a négy kartyabdl allo
kinalatbdl, elveszik a hozza tartozé bonuszt (amen-
nyiben erdékartydt valasztottak) és elhelyezik
a lapot a jatékteriletikon. A kindlat a kor soran
nem toltédik ujra, igy a korsorrendben hatrébb szo-
rulé jatékos egyre kevesebb lapbdl vdlaszthat.

A lehelyezésnek igazan szigord szabdlyai nincsenek.
A letett kartydnak egy korabban lerakott lappal élszom-
szédosnak kell lennie, valamint az erd6- és allatkartyak-
nak végll egy 4x4-es alakzatot kell alkotniuk.

A célod az lesz, hogy a kartydkat Ugy illeszd egymas mellé,
Osvényrészletek egy folytato-

hogy a lapokon lathaté
lagos, minél tobb gyi-
molcsot add, olyan
utat alkossanak,
mely az egyik végén
az egyik dllatodat
abrazoléd kartyaban
végz6dik. Az dllatok
azonban nem osz-
tozkodhatnak egy
osvényen, ellenkezé
esetben nem érté-
keljik majd ki 6ket.




Amennyiben a korod soran vizcsepphez vagy odujelols-
hoz jutsz, akkor azokat lehelyezheted egy allatkartydra,
mely néveli majd a megszerzett gy6zelmi pontjaid szamat.

Minden allatkdrtyan ugyanis feltlintetésre kerilt, hogy
az egyes eleségtipusok megszerzése hany gy6zelmi pon-
tot (jellemzéen 0-2) biztosit az adott allatod és persze
ezdltal a te szdmodra. A lapon jelzett értékek azonban
vizcsepp segitségével egyetlen alkalommal eggyel emel-
hetéek. Az odujelz6k pedig azt novelik, hogy hany ele-
mozsiat tud elraktarozni 6nmagatdl indulva az allatod
az el6tte kanyargd osvényrdél. Elemi érdeked tehat ennek
a szamnak a minél magasabbra novelése, hogy az alla-
tod az 6svényen téle messzebb fekvs, de eset-

leg tobb pontot ér6 taplalékot is el tudja

b raktarozni.
-

A jaték akkor ér véget, ha a 16. forduld

is lezajlott, azaz minden jatékos elvette
és beépitette az utolsé lapjat a 4x4-es tab-
[6jaba. A pontszamitashoz meg kell forditani
a kis jatéktablat, melyen egy 60 pontbdl allo
gy6zelmi pontsav taldlhatd. A pontozds soran
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a 4x4-es tablodban talalhaté Osszes allatkartyat le kell
pontozni az elraktarozott eleség tekintetében. Ezen fell
szamos allatkartya dnmagdban is érhet pontot (jellem-
z6en 1-3), mellyel az egyébként gyengébb allatképessé-
geket (alacsonyabb eleségértékek és raktarozoképes-
ség) igyekszik kompenzalni a jaték. Végul a kezd§jatékos
jelolét megformadld kakasfigura ér még két gyézelmi pon-
tot, mivel az utolsé forduldban a kezd6jatékos megszerzé-
sének egyébként mar nem lenne értelme.

A SAVERNAKE FORESt tehat egy egyszer(, kdnnyen tanul-
haté kis kartyajaték. Jellegébdl addéddan kiilondsebb
mélységet, csavaros megoldasokat nem feltétlendl kell
keresniink benne. Témahoz remekdil illeszkedd és egyéb-
ként elegans szabdlyrendszere, szemet gyonyorkodtet6
kivitelezése azonban feltétlentl alkalmassa teszi arra,
hogy nagyobb gyerekeket vagy a jatékokkal most ismer-
ked6ket is bevonzza. S6t, a jol m(ikod6 alapotletnek és
a rovid jatékidének koszonhetben levezetésként akar
a tapasztaltabb jatékosok is batran probat tehetnek vele.

winterborn

Tervez6:
: ~ Rodrigo Rego
12y T |
@ Megjelenés:
“O 2023
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TUDSZ JATSZANI?

HA NEM CSAK TUDSZ, HANEM MEG SZERETSZ IS,
AKKOR REMEK HIRUNK VAN - A REFLEXSHOP BUDA!
SZAKUZLETEBEN UGYANIS HETENTE KETSZER EZT
INGYEN ES BERMENTVE MEGTEHETED!

tematikus tarsas délutanok
exkluziv bemutatok
hazi versenyek

szinte minden Reflexshop kiadasu
tarsasjaték kiprobalhato

arészvétel ingyenes, de regisztraciohoz kotott

1027 BUDAPEST, HORVAT VUTCA I-3.

rendszeres tarsasjaték klubok:




Ismerteto

NEMZETKOZI PREMIER

-
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Jano: A Pawsome Adventure

A kutyak mar régota hiiséges tarsai az embernek, és néha jol esik megemlékezni réluk vagy eltélteni veliik egy kelle-
mes sétat. De mi van, ha a kutyad mindenféle allattal (még az emberekkel is) baratsagos? Mi van akkor, ha odakint
szakad az es6? Mi van, ha mar este van és inkabb jatszanal? Hat, nincs mese: gyorsan tegyiik az asztalra JANOt, az (j
baratunkat, aki az Alpok labai mentén végigkalauzol benniinket és egyiitt gylijthetiink vele kalandokat. De hogy

keriil a kutya az asztalra?

El6szor is el kell mondanom, hogy ADRIAN - a jaték szer-
zGje - kereste meg a magazinunkat, hogy volna-e kedviink
az altala tervezett jatékot kiprdbalni, és fel is ajanlotta
a frissen érkezett mUszaki példanyai kozil az egyiket.
Gyorsan elolvastam a leirast, hogy mirdl is van sz6, és
azonnal jelentkeztem, hogy ezt szeretném kiprébalni. J6
magam is kutya gazda (vagy lehet, inkdbb szolga) vagyok,
igy abszolut elfogulatlanul vartam, hogy mit is ad a jaték.

»Nem a négyzetméter szamit, hanem
hogy mennyi hely jut a szeretetnek.”

Azt hangsulyoznam, hogy a cikkben a miszaki példanyrél
taldlhatdak képek, a végsd verzid ettdl eltérhet.

Kutyds tarsasrdl a magazinban is késziilt mar tobb cikk is,

pl. a KUTYAPARKrO|, a KUTYAVILAG tdblds és kdrtyds verzié-
jardl. De azért ez még nem a macskas tultoltott tematika,
igy mindig 6rom latni, ha egy kutya mosolyog a dobozrél.

A doboz nem a szokvdnyos méretli, de szép szines,
kutyas. Benne talalhaté
S 2 jatékostabla, hozza
H”“ évszakjelz6 korongok,
6 szines vizsla alakd
kutyababu, sok-sok
allat- és novénykartya,
; illetve kiilonboz6 kilde-
tések is, valamint er6for-
ras tokenek.

A jatékot 2-6 f6 jatsz-
hatja. Az elGkésziletek
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soran kicsit eltéré a setup a jatékosszamtol fliiggéen. De
alapvet6en a jaték mechanikaja ugyanaz.

Mindenki valaszt egy neki szimpatikus fakutyat, akarom
irni, fa kutyat. A tablat tegylk az asztal kozepére, jaté-
kosszamtdl fliggben véletlenszerlen hidzzunk 5-7 évszak
korongot, a tobbit tegylk vissza a dobozba. Mindenki kap
3-3 klldetéskartyat, amik kozil egyet megtart, a maradék
kildetések visszakeriilnek a dobozba. Az allat- és névény-
paklit meg kell keverni és a tokenekkel egyitt mindenki
szamara elérhetd helyre kell tenni.
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»A kutya mindig figyel rad. Kivéve, ha
hivod.”

A jaték célja, hogy Jandval éveken keresztiil barangoljuk
korbe a tajat és eréforrasokat gydijtsiink, hogy allat bara-
tokat tudjon szerezni a kiskutyank, és még noévényeket is
lehet ,,szedni”.

Minden kor (év) négy évszakra van bontva. Ezek le is fedik
az akcidk szamat, azaz koronként 4 lépése van az adott
jatékosnak. A jatékot az kezdi, aki utoljara volt kutya... Ha
nincs ilyen, akkor akinek a legéregebb kutyusa van.

Fészabdly, hogy mindig a leghatrébb

allo jatékos kezdi a kovetkezd évsza- |
kot, azaz 6 valaszthat el6szor a sza-
bad akcidhelyek kozil. Az évszak
korongok lehetnek gazdag, normal
vagy szegény évszakok. Az akcidhe-
lyeken lehet: er6forrasokat gydij-
teni és dllat- vagy novénykartydkat
szerezni. De néha ugy alakul, hogy
Ures helyre kell [épni a jatékosnak,
ami nem mindig baj, példaul az év
végén, mikor pozicidt vdlasztunk,
néha megéri lres helyet foglalni,
hiszen lehet, igy els6ként |éphetlink
at a kovetkezd évbe, viszont aki utol-
sonak lép at, annak blntetést kell fizetnie. Itt van egy kis
taktikai lehet6ség.

Az év végén van lehet6ség az er6forrasokat 3:1 arany-
ban becserélni vagy allat baratokat szerezni, a kordbban
begydjtott allatkartyakon szerepl6 eréforrasok befizeté-
sével, vagy itt van lehet6ség a szerzett novénykartyakat
tetsz6leges er6forrasra cserélni. Ezeket az akcidkat addig
ismételhetjiik, ameddig van ra elég kartyank, eréforra-
sunk. Es utdna indulhat a kovetkezd évszak.

igy megy ez, ameddig el nem j6n az utolsé évszak korong.
Itt is, mikor befejeztlk a kort, még van lehet6ség a beval-
tdsokra, de ezutan k6keményen jon a pontszamitas.

Minden bevaltott allatkdrtya a rajta szerepl6 gy6zelmi
pontot éri, a novénykartyak fixen egy pontot érnek, ha
megdrizzik Gket és ezen felll a jaték elején valasztott
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kildetés is adhat pontot, ha sikerilt teljesiteni. A leg-
tobb pontot szerz6 jatékos nyer.

| ,Inkabb kutyat tarts, mint haragot!”

MinGség: Ahogy emlitettem, ez egy miszaki példany volt,
de mar ezen is latszik az igényesség. Remélhet6leg majd
a késztermék is ezt fogja tiikrozni.

Ujrajatszhatésag: A sok évszak
korongnak koszonhetéen minden
jaték kicsit mas lesz. Az alapok azért
ismétl6dnek, de azért mindig lesz
benne valami, ami kicsit mas, mint
korabban volt.

Jatékélmény: Viszonylag gyors és
porg6s jaték, egyszerl csaladi sza-
balyokkal. Kellemes felldilés egy-
egy agyégetés elbtt, utan.

Személyes vélemény: Szamomra
pont az egyszer(isége és rovidsége
okoz gondot. Mert maga a jaték filler-
nek azért hosszu, de komoly jatéknak révid. En par hazi-
szabalyt biztos alkalmazok majd a kdvetkez6 jatékesténél,
ami szerintem kicsit elmélyiti nekiink a jatékot.

Maga a tarsas szerintem mar a dobozaval eladja és elarulja
magat, és nem is akar mds lenni, mint ami: egy gyorsan
és konnyen tanulhaté tarsas, ami mellé batran oda lehet




Ultetni kicsiket és nagyokat is, s6t akar nagyszil6ket is.
Volt szerencsém t6bbszor is beszélni AbRrIANnal, aki jol
fogadja a kritikakat és szeretne is tanulni bel6lik. Ebben
a magazinban egy révid bemutatkozo cikket is olvashattok
vele.

De a kritikdk, vagyis inkdbb tanacsok ellenére én nem
féltem JANOt, biztos megtaldlja a megfelel6 baratait
a kozonség soraiban, én is j6 szivvel tudom ajanlani, hogy
fogadjatok orokbe, hiszen: ,Addig nem tudod, mit jelent
szeretve lenni, amig nem vart haza egy kutya.” Vagy egy

| igazi kutyas tarsas.
L

~  Azidézetek a cikkben Magos Judit: Demény bélcsességei c.

- | kényvébél szarmaznak.
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munkdslehelyezds, szettgylijtds
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UJDONSAGOK BEMUTATOJA

| 2025. szeptember 4-5.

Az Bszi szezon a tdrsasjatékos iparban leginkabb a kara-
csonyi szezon el6készitésérdl szol.

Szeptember 4-5-én a szokdsos helyszinen rendezték meg
a Partnernapi bemutatét, ahol ezuttal tobbek kozott a
Piatnik, a Compaya, az A-Games, az A-Z kiadd, a Private
Moon és a Keller-Mayer vett részt.

A Piatnik Ujdonsagai mellett (Cardia, The Gang, Crew
Family) régi klasszikusok Ujranyomasaival is jelentkezett
(Catan). A Compaya az idei Kinderspiel gy6ztes Topp die
Torte! mellett a legljabb Smart jatékokkal jelentkezett.

il |

Piatnik partnernap

Az A-Games Ujdonsdgai a Sakura Dice és a Johari Bazaar
mellett a Mumusok és a Van Satnivaléd? volt. Mind a négy
jaték teljes egészében magyar fejlesztésl, ami minket
kifejezett 6rommel tolt el, reméljik, minél tobb magyar
fejlesztésl jaték jelenik meg a piacon.

Az A-Z kiad6 bemutatta az ICE mellett az Elder Scrolls tar-
sasjatékat is, amihez mi, kockak nagy reményeket flzlink.

A Private Moon Studios egy komplett portfélidval érke-
zett, az Ujdonsagaik a Kalmar: Merchants of Buda mellett
egy kis izelit6t kaptunk az Gszi szezondlis jatékukbdl, a
Szornyiz6bdl

Tzimisce
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Partnernap

Gémklub partnernap

| 2025. szeptember 10.

Az G6szi partnernapi szezon utolsé alkalma soran a
Gémklub, a Vagabund és a Delta Vision bemutatdjat
tekinthettiik meg.

A Gémklub impressziv, kozel 60 tételes listaval érkezett,
igy csak szemezgetni fogunk az Ujdonsagokbal.

A kdrtyajaték szekcidban kiemelten szép volt a Tricky Twist
a hologramos lapjaival, ami Uj szintre helyezi a gyartasmi-
ndséget, és még érdekes itésviv6s mechanikat is mutat.

A partijatékok kozil a Mennyi az Annyi a szokatlan mér-
tékegységeivel keltette fel az érdeklédést, a 21 Tudod

www.jemmagazin.hu

Méred pedig egy Ujabb kisérlet a Black Jack érdekessé
tételére, ezuttal kvizkérdések formdajaban.

Filler jatékok kozul a licitalos Borospince volt érdekes,
illetve két Uj Dobble is érkezik, a Catan és a Gydr(k Ura:
Hobbit valtozat.

A csalddi jatékok kedvel6inek érkezik az Erdé ©ndlléan
jatszhato kiegészit6je, a mocsaras Dartmoor, az Ark Nova:
Menedék, illetve hogy kimaxoljuk a cukisagfaktort, az
Allati fogasok.

Gémerek se maradnak jaték nélkiil, érkezik a Kddszerzet,
ami egy spéci pakliépités jaték lesz, a Civolution, illetve a
Memoir 44 rajongdknak a Hoth Ostroma.




Ha valaki kisebb kiszerelésben szeretne konfrontalddni,
érkezik a Mindbug és a Marvel Osszecsapas is, melyek a
korabbi Senkifoldjéhez hasonléan, kompakt formaban
igérnek konfrontativ izgalmakat.

A Vagabundnal Szo6ll8si Péter massziv példanyokat rakott

elénk, az Inferno, a Men-Nefer vagy a legljabb bejelen-

tés, az Orloj, mind nagyon vards darabok, féleg a gémerek WWW.DELTAVISION.HU
szamara.

A Deltdnal a Zugkocsma vonta magdra a tekintetet
leginkdbb.
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Klubbemutaté

Holtido Tarsasjatek Klub

Szeretném bemutatni a Holtidé Tarsasjaték Klubot — a megalakuldasanak torténetét, céljat és azt a hosszu utat,
amely az elsé igazi d6sszejovetelig vezetett. Fontos szamomra az is, hogy elmeséljem, hogyan kapcsolédik a névva-
lasztas magahoz a klub létrejottéhez. Hivatalosan 2024 novemberében tartottuk az elsé tarsasjaték alkalmunkat
Esztergom testvérvarosaban, a felvidéki Parkanyban. Itt, a Dunakanyarban, Szlovakia legdélebbi pontjan szeretnék

egy olyan koz6sséget épiteni, ahol barki kikapcsolddhat, kiléphet egy kicsit a hétk6znapok rohandasabdl, és atadhat-
ja magat a kozos jaték éiményének. Ehhez pedig mi mas is lehetne a legjobb eszk6z, mint a tarsasjaték? Azota egyre
tobb 6sszeszokott csapat latogat el hozzank, ugyanakkor mindig 6rommel és nyitottan fogadjuk az Gj arcokat is. A
Holtid6 Tarsasjaték Klub igy lassan valodi kozosséggé valik — egy hellyé, ahol a jaték osszekot, baratsagokat sziil és
felejthetetlen pillanatokat teremt.

A nevem Jeremids Daniel és egy felvidéki kisvarosban élek
a Duna partjan. 2019-ben, a Covid idején kezd6dott min-
den, amikor bezdrddtak az ajtdk... A csalddommal — fele-
ségemmel és két gyermekemmel — hirtelen sokkal tébb
id6t toltottlink egylitt, és valami olyasmit kerestink, ami
nem monoton és egyhangl, de mindannyiunkat Gssze-
hoz. igy keriiltek elS a tarsasjatékok. El&szor egyszerd,
csaladi jatékokat jatszottunk, de aztan bekeriltek a gydj-
teménybe komolyabb kooperativ és kompetitiv darabok.
2021-re mar egy kisebb, de szeretett tarsasjaték-kollekcid
allt a polcainkon.

En magam az iskolaiigyben dolgozom (kdzépiskoldsokat
tanitok), és hamar észrevettem, mennyi id6t toltenek
a didkok a telefonjaik nyomkodasaval. Ugy éreztem, ki
kell 6ket mozditani ebbdl a digitalis burokbdl. Elkezdtem
bevinni az iskolaba tarsasjatékokat, és meglep&dtem,
mennyire nyitottak rd. Jatszottak, beszélgettek, nevet-
tek — lattam, hogy ez m(ikodik. Akkor fogalmazddott meg
bennem a gondolat: kellene egy tarsasjaték klub, ami min-
denkinek szdl, nemtél és kortdl fliggetlenl.

A megvaldsitds azonban nem ment kénnyen. 2022-ben
el8szor a szabadid6kozpont adott helyet nekiink. Az els6
alkalomra mindéssze egyetlen vendég jott el. Oszintén
szolva ez hatalmas csalédas volt szamomra. Rdadasul
réviddel ezutan a kozpont be is zért. Uj helyet kerestem
a klub részére. Egy évvel kés6bb sikerilt is. Taldltam egy
szervezetet, ami a varos kulturalis programjaiért felel.
Még a GEmKLUBot is felkerestem, hatha tudnak segiteni
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a helyszin feldiszitésében. Nagy 6romomre adtak néhany
roll-upot és egy kisebb doboz alkatrészt, amelyeket biisz-
kén ki is helyeztliink a teremben. Erre az alkalomra tob-
ben is eljottek: jatszottak, vagy csak benéztek érdekl&dni.
Ezutdn mar pozitivan lattam kérvonalazddni a klub jovéijét,
biztam benne, hogy most tényleg sikeril. Kapcsolatokat
épitettem, Uj ismeretségeket kotottem, mert mindent ugy
akartam csinalni, hogy az igényes és maradando legyen.
Ugy éreztem, minden szépen alakul, de ahogy mondani,
szoktak: ,sok h(ihd, semmiért.”

Miel6tt még a masodik alkalmat megszervezhettik
volna, a szervezet vezet6sége megujult és a mi tarsasja-
ték klubunk sajnos nem fért bele az uj elképzeléseikbe.
Megint ott alltunk helyiség nélkil. Ekkor jott a fordulat:
egy ismerdsom — akit maguk a tarsasjatékok sodortak az
utamba — megemlitette, hogy prébaljam meg felkeresni
a Csemadok szervezet helyi kirendeltségét. Ez az apré
tanacs Uj reményt adott.

Végiil 2024 novemberében fordult szerencsésre a torté-
net: az emlitett Csemadok szervezet befogadott minket és
biztositott helyiséget. Azéta havi rendszerességgel tart-
juk a klubesteket. Mostanra kialakult egy olyan kdzosség,
ahol barki jél érezheti magat — fiatalok, csaladok, idéseb-
bek egyardnt. Amikor 2024-ben végre sikeriilt megszer-
vezni egy tarsasjatékestet, egy masik ,jatszotér” is meg-
szliletett: a Facebook-csoportunk. Nem kockak gurulnak
benne, nem bdabuk lIépegetnek — itt szavak, hirek és gon-
dolatok cserélnek gazdat. Ez a hely lett az a koz6s férum,



ahol megosztjuk egymdssal az Ujdon-

Klubvezetd:
Jeremias Daniel

Klub helyszine:
Csemadok parkanyi alapszerveze
94301 Parkany (Szlovakia), Bérespart 12.

Kapcsolat:
idd.jeremias@gmail.con
Tel:+421 918 974 327

Facebook:
Holtid6 Tarsasjaték Klub

y T

fgy lett a Holtid6 nemcsak egy klub

sagokat, ajanlunk vagy véleményeziink
jatékokat, és ahol mindenki taldlhat
valami érdekességet magdnak. Hiszem, hogy ez a kdzos-
ség nemcsak a jatékrol szél, hanem arrél az lzenetrdl is,
amit egyitt hordozunk: nézz fel a telefonodbdl és ilj le
kozénk! Mert a dobdkocka hangja, a kartydk suhandsa és
a nevetés sosem poétolhatd egy képerny6 érintésével. A
kozosségi oldal igy lett hid a digitalis vildg és a tarsasja-
ték varazsa kozott — egy hely, ahonnan barki rataldlhat a
Holtid6 igazi élményére.

| Miért Holtid6?

Amikor elkezd6dott ez a kaland, olyan volt, mintha min-
denki kiosztotta volna a figurait, csak én maradtam a palya
szélén. Tudtam, mit szeretnék |épni, lattam magam el6tt a
célt, de valahogy mindig varnom kellett, hogy végre ram
keriiljon a sor. Olyan volt, mint amikor az asztalnal egy
jatékostars hosszu percekig gondolkodik a valasztdsan,
mikdzben te mar a kdvetkezé hdrom korod stratégidjat is
kitalaltad.

A sok nehézség és Ujrakezdés utdn dontottem el, hogy a
klub neve Holtid6 lesz. Nem véletlen: ez a név magaban
hordozza azokat az éveket, amikor minden egyes |épésre
varni kellett, amikor Ugy tlint, hogy a dobdkocka mindig
masnak kedvez. De a jatékban — akarcsak az életben — a
tirelem is egy stratégia, és néha a leghosszabb varakozas
utan érkezik a legproduktivabb kor.

www.jemmagazin.hu

neve, hanem emlékeztet6 is: hogy a
varakozas, a kitartas és a kdzosen eltol-
tott pillanatok végil mindig meghozzdk a maguk idejét.
Es amikor végre 6sszeiiliink jatszani, minden perc, amit
korabban holtidének hittlink, értelmet nyer.

2025-re pedig mar nemcsak magunkban gondolkodunk:
tobb tarsasjaték klubbal is kapcsolatban allunk (az eszter-
gomi Jatékkunyho 2.0 és a batorkeszei Tarsastér), és kdzo-
sen tervezgetjik a jov6t. Célunk, hogy még tobb ember-
hez eljusson a tarsasjatékozds élménye, hogy a fiatalok a
mobilok helyett a tarsasjatékokkal jatsszanak, kapcsolato-
kat teremtsenek, és hogy megmutassuk: ez nem csupan
jaték, hanem kozosség, torténetek és élmények forrdsa.

Szamomra a Holtid6é nemcsak egy klub, hanem egy kapu
mas vilagokba, ahol a k6zos jaték élménye Gsszekot ben-
niinket. Minden dobdkocka guritas 0j kalandot jelent, és
minden este egy Uj fejezettel gazdagit bennlinket.

Sokszor éreztem ugy az elmult években, hogy talan jobb
lenne feladni. Egy-egy csalddas, elutasitds vagy nehézség
konnyen elvehette volna a kedvemet. De minden akadaly
utan rdjottem, hogy a kitartds az, ami valéban el6revisz. A
tdrsasjaték maga is ezt tanitja: néha veszitlink, néha Ujra
kell kezdenilink, de a lényeg, hogy folytassuk a jatékot.
Hiszem, hogy a nehézségek nem akadalyok, hanem allo-
masok, amelyek prébara teszik az elszantsdgunkat. Es ha
nem adjuk fel, akkor a végén mindig kideril, hogy érde-
mes volt végigmenni ezen az Uton. A Holtid6 Tarsasjaték
Klub Iétrejotte is ennek az éI6 bizonyitéka.

Jeremids Daniel


https://www.facebook.com/groups/1407049843344025/
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Interja

Biztos sokaknak lapul a fiékjaban egy kiadatlan konyv vagy egy tarsas — miizlisdobozokbdl kivagott figurakkal el-
készitett — prototipusa, de kevesen vannak azok, akik tovabblépnek a kévetkez6 szintre. Mik a lehetGségei az egy-
szerli halanddknak, akik szeretik a sajat kutydjukat és egy festGi helyen élnek, és még tarsasozni is szeretnek? Hat, a
tobbség megelégszik a tudattal, hogy ez megadatott, de van, aki mer Iépni, és megkockaztatja, hogy egy sajat jatékot
alkosson ebbdl a helyzetbdl. Persze a szerethetd téma és a szivvel Iélekkel 6sszerakott termék még nem garancia a
sikerre. Kivancsian varom, hogy Janonak mi lesz a sorsa. De addig is Adriant kérdeztem egy rovid interju erejéig,

hogy hogy is indult ez az egész story.

Interju Szaki Adridnnal, a JANO tdrsasjaték szerzGjével és
kiaddjaval.

| Miéta foglalkoztat téged a tarsas készités?

Gyerekkorom ota szeretem a tdrsasjatékokat. Viszont fia-
tal felnGttként jottem arra ra, hogy mennyire varazslatos
dolgokat teremt meg, ha az asztalra keriil egy tarsasjaték.
Els6ként is barmilyen tdrsasagban oldja a feszlltséget
és kozelebb hozza az embereket. Masrészt pszicholdgiai
szempontbdl érdekes, hogy kihozza az emberbél a sajat
egyéniségét és személyiségtipusat. igy még mélyebben
megismerhetjik a masikat. Szamomra van még egy fontos
faktor, hogy a jatékok megteremtenek egy vilagot és el-
mesélnek egy torténetet. Mivel dokumentumfilmezéssel
is foglalkozom, igy szamomra a torténetmesélés fontos,
igaz, eddig f6ként vizualisan. Szerettem volna kiprébalni
magamat, hogy képes lennék-e egy tarsasjaték vilagat is
kitalalni.

www.jemmagazin.hu

Van esetleg kedvenc tarsasszerzod, akitol
inspiralédtal?

Nagyon kedvelem RYAN LAUKAT, valamint a GARPHILL GA-
MES jatékait. Szamomra mind vizudlisan, mind mechani-
kailag kiemelkedéen igényesek. Szamomra 6k jelentik az
etalont, ugyanakkor tisztdban vagyok vele, hogy elsé ja-
tékként nem varhaté el rogton egy HADRIANUS FALA szintU
alkotds. Emellett az én célom eleve inkdbb egy kdonnyed,
belépd szintli csalddi jaték létrehozasa volt, olyan, ame-
lyet a gyerekek a nagysziil6kkel is 6rommel jatszhatnak, és
amely képes megszodlitani azokat is, akik még csak ritkan
vagy egyaltaldn nem prébaltak modern tarsasjatékokat.
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https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/11854/ryan-laukat
https://garphill.com/
https://garphill.com/
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_02.pdf#page=15

Honnan jott az elhatarozas hogy
elkészited a Janét? Volt koze ahhoz, hogy
Németorszagban éltek?

Jelen esetben rogton tudtam, hogy mi lesz a torténet
és ki lesz a jaték f6hGse. Németorszagban, a csodas All-
gauban (bajor alpesi régio) élink a feleségemmel és ko-
z0s kutyankkal, Jandval, a vizsldval. Egyitt nagyon sokat
sétalunk a hegyekben, erd6kben. A természetkozeliség
amugy is fontos. Szerettem volna a jatékkal ezt a vilagot
megteremteni és a kutyank karakterét is beépiteni, aki a
sétak soran mindig baratkozni szeretne az erdei és tanyasi
allatokkal. Emiatt mondhatni a jaték egy igaz torténet. :)

| Ez az els6 jatékod?
Ez az elsd jaték, ami nem csak az irdasztalnak készilt. Van
tobb félig kidolgozott jatéktervem, és nem is ez volt az

els6, amin elkezdtem komolyabban dolgozni.

De végiil ez lett, ami minden fazison atment, hogy most a
végleges formdjaban valéban kiadasra keriilhessen.

www.jemmagazin.hu

Kik vettek részt a jaték fejlesztésében,
elkészitésében?

A jaték fejlesztése, a gyartds elGkészitése és a kés6bbi me-
nedzselés mind egy egyszemélyes projektként indult. A
szabdlyrendszer mellett magam dolgoztam ki az elsé pro-
totipust is, mind vizudlisan, mind szerkezetileg. Amikor a
tesztelési korok sikeresen lezarultak és kialakult a végle-
ges verzio, elkezdtem profi illusztratort keresni. Végiil egy
korabbi egylittm{kodés alapjan esett a valasztasom HA-
RANT M. ERrvinre, aki valddi csodat alkotott, és egy toké-
letesen illeszkedd vizualis vilagot teremtett a jaték koré.
Kivdnom, hogy Ervinnel sokszor dolgozzunk még kdzosen,
valamint hogy 6 is minél tobb felkérést kapjon tarsasjaték
projektektél.
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https://boardgamegeek.com/boardgameartist/170588/ervin-m-harant
https://boardgamegeek.com/boardgameartist/170588/ervin-m-harant

Kerestél meg kilfoldon vagy
Magyarorszagon kiaddkat? Miért

pont a Gamefoundot talaltad megfeleld
platformnak? Hol folyik a gyartas?

Mar a kezdetekt6l a nemzetkdzi piacot tartottam szem
el6tt, ezért dontottem a kozosségi finanszirozds mellett.
Fontos volt szamomra, hogy ne a KICKSTARTERt, hanem
annak eurdpai alternativajat, a GAMEFOUNDot valasszam
platformként. Kilon kiemelném, hogy a gyartas is Euré-
pan belil fog maradni. Ahogy kordbban is emlitettem, az
illusztracié kivételével a projekt teljes mértékben egysze-
mélyes vallalkozds. A nyomddval vald kapcsolatfelvételtél
kezdve a CE-tanusitvany beszerzésén at egészen a YouTu-
be-tartalomgyartok megkereséséig mindent magam koor-
dinalok. Ezeket a feladatokat kifejezetten élvezem, és ott-
honosan is mozgok benniik. Természetesen rengeteg apro
részletre kell figyelni, de kdzben folyamatosan tanulok, és
mar most latom, mit csindlok majd masképp a kdvetkez6
projektek soran.

Van-e tervben mas jaték, vagy esetleg
Janohoz kapcsolodo kiegészit6? Persze
csak ha nem titkos.

Még vannak jatéktervek a fiokban. A kovetkez6 varhatdan
egy kartyajaték lesz, ezt pedig egy komplexebb, specidli-
sabb mechanikaju jaték koveti majd, amelynek témdja fi-

Kedvenc jaték:
Hadrian’s wall (Hadrianus fala),
Sleeping Gods (Szunnyado istenek)

Kedvenc jatékszerzé:
Ryan Laukat, Garphill Games
Kedvenc jatéktipus:

Térténetalapu vdlasztds
(Narrative Choice / Paragraph)

www.jemmagazin.hu

SzakilAdrian)

xen a magashegyi turdzas lesz. A JANO tdrsasjaték kapcsdn
szamos hasznos tanacs érkezett, és emiatt redlisnak latom
egy olyan kiegészit6 megvaldsitasat, amellyel az alapjaték
mélyebbé és komolyabba valhat. igy a haladébb jatéko-
sok szdmadra is nagyobb izgalmat tud majd nydjtani. Na, de
ennyire ne szaladjunk el6re, el6sz6r a mostani verzidnak
kell egy sikeres kampanyt zérnia. :)

Varhato e Magyarorszagon (esetleg a
TJU-n) bemutatoé a tarsasbél vagy lesz-e
lehet6ség valahol majd kiprébalni a
jatékot?
A GAMEFOUND kampdany novemberben indul, addig pedig
igyekszem minél tobb helyszinen személyesen is bemutat-
ni a jatékot. Kiemelt fékuszban van Németorszag, Ausztria
és Svdjc, de szeptember 17-én hazai palydn, Gyérben volt
az elsé bemutatd. A TJU is nagyszer(i alkalom lenne, 4m
id6ben egybeesik az augsburgi SPIELWIESN rendezvény-
nyel. A kampanyt kbveten azonban tovabbra is tervezek
rendszeres bemutatokat, és szeretném, ha Magyarorsza-
gon is minél tobben kiprébalhatnak a jatékot.

K6szondm a valaszokat és a lehetGséget, hogy kiprébal-
hattam a tarsast, magazinunk mostani szdmdban olvas-
hattok is réla egy rovid bemutatét. De addig is szoritsatok
Adriannak és még inkabb Jandnak, hogy sikeres legyen a
kampany!

Eletkor: Nemzetiség:
37 magyar

Leghiresebb jatékai:
még most fog megjelenni

Utoljara jatszott jaték:
Daybreak (A holnap tdrsadalma)

<< Vissza a tartalomjegyzékre


https://gamefound.com/en/projects/aszaki/jano---a-pawsome-adventure

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
151. szamat!

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/

