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Kedves Jatékosok!

Nézzetek ra a magazinra. Most nézzetek fel a csillagos
égre (OK, rendben, lehet6leg éjszaka). Most megint a
magazinra.

Mit vesztek észre?

Na, ugye? Hat persze, hogy latjatok ti is! Ne mar, hogy
nem!

Mostani szamunkba csak és kizardlag (irhajozashoz,
(irkutatdshoz, (irutazashoz kapcsolodd  jatékokat
valogattunk.

De miért?

Hat mert 2025 volt az az év, amikor ismét magyar jart a
vilaglirben, raadasul Kapu Tibor a maga 20 (egyes forra-
sok szerint 21) napos (irben valo tartézkodasaval a leg-
hosszabb (rben toltott idével buszkélkedhet honfitarsa-
ink koziil. Es mi ezzel szeretnénk tiszteletiinket kifejezni
a magyar (irhajos el6tt.

Na, meg persze szerettiink volna megemlékezni az ok-
tober 4. és 10. kozott zajlé World Space Weekrdl is. Ja,
és nem mellesleg szeretjik az (ir témdju tarsasokat... :)

Van itt minden, mire egy asztronauta vagyhat. Boritos
jatékunk a korai (irkutatdasrol, vagyis inkabb csak csilla-
gaszatrdl szdl, ahol a maihoz képest kezdetleges eszko-
z0kkel, viszont a maihoz képest igen veszélyes szellemi
kozegben kellett kutatasokat végezni (GALILEO GALILEI).
Es amig egyesek a bolygdkat tanulmanyoztak, a leg-
tébben csak a csillagképeket nézték és gyonyorkodtek
azok egydttallasaban (NIGHT Sky EXPLORERS). Mikdzben
nem is lattuk, hogy folyik a mélylirben az égitestek harca
és a fekete lyukak komplett vilagokat szippantanak be
(ORION DUEL).

Sokan képzelték el, hogy milyen lesz a jové vildga. Ugy
gondoltak, hogy hatalmas mega varosokban fogunk

éIni, futurisztikus kornyezetben (CAPITAL LUX 2: POCKET).
Repkedni fogunk a bolygok kozott és ebben csodala-
tos hajtom(ivek fognak nekiink segiteni (JumP DRIVE).
Urbazisokat épitiink, akar a bolygdkon, akér azok koril
keringve (SPACE BASE). Es hét esélyes, hogy oda is kivisz-
sziik majd rossz emberi tulajdonsagainkat, példaul a ver-
sengést és a harcot (STAR REALMS).

De talan a j6 tulajdonsdgainkat sem hagyjuk hétra és se-
giteni fogunk azoknak a bolygdknak, amelyeket a biztos
pusztulas fenyeget (How To SAVE A WORLD?). Ha pedig
végre leszallunk egy idegen bolygdn, ahol élet van, akkor
nagyon reméljiik, hogy baratsagos létformak fogadnak
(LUMENARA FELFEDEZGI) és nem olyanok, amelyeknek mi
vagyunk a zsakmany (ADAPTOID 24).

Szerettlk volna megkérdezni Kapu Tibort személyesen,
hogy szokott-e tarsasozni, ad absurdum lehet-e az ISS-
en barmilyen tarsassal jatszani. Sajnos prdébalkozasaink
arra, hogy becserkéssziik 6t interjualanynak, rendre
kudarcot vallottak, pedig tobb csatornan is megprobal-
tuk elérni. Ezért mostani szamunk szamara ,,CSAK” (és
fontos, hogy nagy betlvel idéz6jelben szerepel a csak)
MARTIN WALLACE-t tudtuk elcsipni. Taldn 6 is megfelel
majd nektek, hiszen 6 a jelenlegi BGG Top 1-es BRASS:
BIRMINGHAM szerzGje, nem mellesleg pedig tobb (rhajds
témaju jaték kiagyaldja.

Olvashattok még egy révid beszamolot esseni kalandja-
inkrdl, mivel idén is voltak paran olyan mazlistak, hogy
kijutottak a tarsasjatékosok foldi paradicsomaba.
Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél
tobbet!

16 jétékot!

A JEM Szerkesztdsége

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsasjaték-
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Utmutato magazinunkhoz o Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.
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oraig is tarthat.

oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Velik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

S
@

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezzilk magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.

Py
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,,Soha nem tessziik fel a kérdést, mi okbdl énekelnek a madarak hiszen az ének nekik gyonyoriiség, mivel ket ének-
lésre teremtették. Ugyanilyen értelmetlen volna azt kérdezniink, hogy az emberi elme miért fiirkészi az ég titkait.”
- Johannes Kepler

y 2 ST e ;
Udvozliink a XVI. és XVII. szazad forduléjan! Ebben a korszakban Eurdpa szép lassan uj, tudomanyos eszméknek
engedett teret. A tanult csillagaszok a szabad szemmel térténdé égbolt megfigyelésrdl attértek az elsé tavcsovek
hasznalatara. Csatlakozz te is a lenyligoz6 csillagaszati megfigyeléseikhez! Azonban dvatosnak kell lenned, mivel
az Egyhaz tovabbra is argus szemekkel figyeli ezt a tevékenységet. Az Istennek nem tetsz6, artd, eretnek gondola-
tokat szigoruan biintetni fogjak...

)

»Csak a dqgﬁa’.k halalaval kezdédik . - pABiblia azt mondja el nekunk hogyan
a tudomany.” — GaljJeo Galilei X sjuthatunk a mepnybe, nem azt;, hogy -

- e 31 - _ _ hogyan miikédik.a menny.” - Galileo"
A tdrsasjatékos vilagban egy kicsit most minden FomAS Galilei 2 : :

HoLEk szerz6r8l szél. V#Sszinl egészen ESSEN 2025-ig... *] ¢ Sisive “@
Hogyan tudott egys‘erre'harom komplex jatékkal kijonni A jatékban ismert csillagaszokat algkitunk, akik meg-
tavaly Essenbe és mindeg¥ikkel kiilgn-kiilon is ilyen sikert ﬁgyeleselkkel segitik hozzd a vilagot az univerzum, és
52 elérni? Ha kivancsiak vagytok ra, 6 maga mit mond____errol" ‘azon belll a bongoI{ és csillagok megismeréséhez.
' olvassatok el a 150., nyomtatdsban megjelent szamunk- ~ Megfigyeléseik azonban felkeltik az egyhaz figyelmét és
ban a vele készult interjunkat. Nekem a harom jaték kézul  bizony elkezdenek gytilekezni az inkvizitorok a pincében!
gyertelmuen a GALILEO GALILEI Iett a kedvencem es nem- -

Nekem mar maga a tema |s tetszett annak graﬁkal meg-

""‘v,

www.jemmagazin.hu )
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ugy is, hogy a csillagaszok egyedi képességeit hasznaljl,ug szinben-és értékben. Osszesen 4 kockat tarolhatunk,
. a‘szmvnetrlkussa teveezzel a Jatekot s “a . = A bekerulesukkor mindig egyes er;ekrol indulnak

és akcidk segitségével novelhltjuk majd,
s 0
L @ 3z ertekiiket. Ha azt vaIasthuk hogy

*® ',,Meg soha nem egy nagyobb eg|teste't ﬁgyelunk,

taIaIkoztarrronan megy akkor Kekockara-lesz sziik-

emberrer aki olyan ségiink, ameﬂyek,szmebol lee-
tudatlandett volna, veghetd az égitesthez tartozd

hogy is’emml? e szin, E.kopkaésszeg és az ezzel

% 7 jard jutalom is magasabb lesz,

tudtam VOIW‘“ t6le valamint ‘megkapjuk magat

tanulpi.” — Galileo - a kartyat.is, amelyet a konyv-

Galilei ¥ tarsavunkhoz helyeziink.
R ° »  ® Kockaszerzés: ezzel
- f Jatekmenet valéjaban nent az akcidval jutunk egy Aaltalunk

bonyolult & koriink 3 fazisbol all: valasztott kockahez egyes értgkben.

.. mozgds, akciofazis és visszarende- »  Ustdkos észlelésekor a tablankrol
zés. ElGszor a tavesoviinkkel kell Iepnunk g helyezzunk fel egy Ustokosjel6l6t a jaték-
minimum egy, maximum hérom akcidlap- ‘téblara, amigrra lesz j6, hogy olcsébban tud-

kanyit, majd a valasztott lapkan taldlhatd akciokat
végrehajtanunk. A lehetdségek esetében
mindig van a rondellah egy allands, .
sotét lapka, am®nem mozdithato, -
és ahhoz tartozik egy véletlensze- -~
rien felhelyezett vilagos akC|o-»
lapka, amely tartalm#®hat egy !
vagy tobb akuot |s AkCIO veg-
rehajtaskor mi -v'alaszthatjuk

meg, melyik lapkaval kezdlh.k. %
és azon milyen sorrendben

Junk megﬁgyelnl cm‘lagkepq.ket vagy égitegteket. . .
LAz ustokOSJeIoi'ok el@szor eggyel, masodik
hasznalatukkor kettéwel csékkeﬁak
a kifizetends kockaértéket egy-egy
egltestert A masodik hasznalat
Y, utdn tesszik Gket az Ustokosodk
* kényvére. Ezek a jelol6k & visz
\ * szarendezés fazisban egy dlta- o
; e ) lunk valasztott bonuszmezore
F keriilnek megkapva a letakart
r:;a * jutalmat. -
w

- hajtjuk végre a lehetdsggeket. et %ﬂ »  *Az -el6adas megtartasa
Le is mondhatunk barmelyikrél, * B 2| - | akcioval az egyik egyetemi el6-
- L\Lé\Le,_aZ JnkVIZItO ok Iatoga- . v : - menetel E)pkan |éptethetjuk

elbre a jelélénket, azonnali jutal-
makat és jatek végi pontokat szerez-
hetunk ezzel magunknak - = :

: megszer A RoeRa 1 elett'l pontot € il és ha jél kom e i
mat, vagy néha biintetést inkvizitorok formajaban omon akcidlancolatot hajthatunk vegre am|t

Ehhez egy-egy kockara lesz szlikséglink a megfelel6

www.jemmagazin.hu 6
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a Jegyzeteles akciéval szépen, sorrendben. VégEs

o hagnéljuk,e'zeket.” — Galileo Gglilei

* _ judunk hajtani. ¢ e 9
o Szerezhetlink akcié\_/él  szégmeérdt is, amelyet

 boénuszakcidkra. haszndlhatunk fel; ugymint kocka
- : vasar#asa vagy értékének novelése, harom Iepes‘

a konyvtars'avon Ustokos felhelyezese vagy
inkvizitofok mozgatasa.

i . ; ;
»Semmit nem lehet megtanitani*
egy embernek. Csak segiteni

bennhe, hogy rétaléljoﬁ'ﬁnhagéh = P

beIuI ” — Galileo Galllei > v

gz |nkV|Z|torokra itt kell, hogy k‘cerjek Mar kora@ban is.
emlltettem,lhogy ez kiilén magyarazatot kivan, valoja-
ban ez a legnehezebb része a jatéknak, de ha ezt
jél menedzseljiuk, akkor a vegso gyGzelemre is
esélyesek leszjink. Inkvizitorok 4ltaldban akkor
kertlnek fel a pincénk elsé és legdragabb mezé-
jére, amikor-valami tudomanyos felfedezést
_tesziink, azaz megfigyelink egy csillagképet

L vagy egy égitastet, esetleg ezekrdl elSadast
is tartunk, tehat Iépiink az egyetemi elémenetel
savok egyikén. Amikor bekeril egy inkvizl'l'tor, nincs vele
teendénk, ott all a Minusz 8 jaték végi pontot jelentd

last az |nkV|Z|torok'megquzese és mozgatasa  akci8 jelké-

pezi, amikor megprobaljuk Ulge; meggy6zni aziga- &

zunkrol, azaz léplink vellik egyet jobbra, egy
kevesebb minuszpontotgelent6 pincemezére
a négybdl. Mindkét akcig§ kotelezéen vég-
rehajtandd. Ha a ko’unkben akar c;ak egy
. babuvalis Ieptunkjoblqra a visszarendezés
: faZ|sban ki kell értékeljiik az inkvizitorokat,
: hallgatas kovetke2|k A pmcek felett

Amel

www.jemmagazin.hu

mezGén és varak02|k arra, hogy targyaljunk vele. A targya-,

szellemmel, ugy akarta volna, hogy ne

-

A Jatek hossZata Jatekosok ésaz 6 dlnamlkajuk hata- \
rozza meg, ugyanis akkor Jutunk@ vegfazi'Sba ha fel—,

¥ fedtik az utolso feffedezéskayat is a paklibol.’

llyenkor ez g fordeld és meg egy utolso ﬁljes
*® fordulé Iejétszasra,kerul a vég86 pgntozas el6tt.
4. Az értékelés egyébkent nem tul hosszu, mert
;,, valdéjab®m a pontok t’dbbségét mar jaték koz-
ben megszerezziik a csillagképek vagy égites-
tek megfigyelésébdl, akcidkbdl a kgnyvtar- vagy
egyetemi el6menetel sgvon, esetleg egyéb bodnu-
- $okbdl. Szerezhetlink gyorsas#igi bonusz is jaték kézben

%z egyetemek tetején 1évd négy céllapka szerint, amelyek

% kézil, ha valamelyiket a kérink v@gére teljesigettik,
felhelyezhetunk egy jelolét eIsokgnt a hétpontos
. savra, masodik-, harmadik- vagy negyedlkkent
pedlg.a harompontos sdvra. *

A A Jatek végén ki kell ertékelnugk a negy egye-
: ~  temi glomenetel savot, amelyek mmdegylﬂe—
- hez tartozik egy-egy feltétel. Ez lehet példaul
az inkvizitorok, a lehelyezett csillagjel6l6k, Gstoko-
sOK' szama, lépéseink a kdnyvtarsavon, fejlesztett akcid-
lapkaink, stb. Ezek alapesetben nulla pontot érnénék, de
az egyetemijel6l6nk a savon elfoglalt helye alapjan jelent- o
hgt egyes, kettes, harmas vagy akar negyes szorzot is hoz-
zajuk. Végll pedig kiértékeljik az- 1nkv12|torokat
a pmcenkben ahogy irtam €, minden babu
annyi pontot ér, amit a pincesalatt lathatunk
egyenként. A bogtonjeldlénk aktualis alla-
sanak értékét is mosfépjiik le a pontozon,
bedllitvaezzel a jaték végi allast, koralbeldl
masfél éraval a kezdés utéan négy gyakor—
lott jatékossal.

e

"SRy AT, amennyl szuk

tanithato s tanulhaté. Az |konograﬁa egyertelmu ajate- \
kid6 pedig a komplexitds ellenére is belefér masfél 6raba.
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Tobb at kmalkonk a gy6zelemhez, épithetilipk benne strg;

- tégiag van, hogy valtgzasra kenyszenbbenh.nket az, ha
& @gy kinézett lapot mégszereznek eldlink. Az inkvjzitorok
" kezelése kifejezetten, Gjdonsag és innovativ Gtlet, nem
® kevés fejtarést és izgalmat okoz ami. rendkivil jot te®z

a Jateﬁelmenynekszermtgm. Szamomra épp ez a jatek g
megfelel6 kofhplexitast, ami élvezhetd, amiben el lehet
mélyiilni, de nem lagyul bele az agyam és nem is tart egész
este. Ha nagyon kgllene negativumot is emlitenem, akkor
talan az mt@rakuo hidnyat tudnam mondan? inkabb szo-

liter, egymas mellett épitkezds jaték, ha valakit ez zavar,
akkor igy késziiljon. Eagem nenr szokott, szivesen epltgg
tem a sajat kis birodalmam.. Nektek |$Jp szivvel aJanIom '
$vép és okos jaték sziiletett OMAS HOLEK egyik ,,toIlaboI” £
- mi gamerek, haladdk, vagy akfr tovabblépésravagyd
negn teljesem kezd6k szamara is megfelel vélasztas lehet.

[ ] -
o nemes

.?i;fu ﬁ?{ko{w (?opumq Gierd

Tervezd:
Tomds Holek

Megjelenés:
2024, 2025

VAGABUND

Kategoria:
akciovalasztds, rondella

k12+ ®m1-4 I50-100'

www.jemmagazin.hu 8 << Vissza a tartalomjegyzékre



https://boardgamegeek.com/boardgame/393333/galileo-galilei
https://pinktroubadour.eu/games
https://vagabundkiado.hu/

TUDSZ JATSZANI?

HA NEM CSAK TUDSZ, HANEM MEG SZERETSZ IS,
AKKOR REMEK HIRUNK VAN - A REFLEXSHOP BUDA!
SZAKUZLETEBEN UGYANIS HETENTE KETSZER EZT
INGYEN ES BERMENTVE MEGTEHETED!

tematikus tarsas délutanok
exkluziv bemutatok
hazi versenyek

szinte minden Reflexshop kiadasu
tarsasjaték kiprobalhato

arészvétel ingyenes, de regisztraciohoz kotott

1027 BUDAPEST, HORVAT VUTCA I-3.

rendszeres tarsasjaték klubok:




Ismerteto

Az (irben nemcsak a sikolyod nem hallja senki, de senki nem veszi észre a plagiumot sem. J6, j6, nem allitom, hogy
ez a jaték egy nem licenszelt Alien jaték, de van két fontos hasonlésag, ami miatt az embernek mindig megmarad
az az érzése, hogy ez a szerzemény az Alien univerzumban jatszodik. (Aki kitaldlja, hogy mik azok, kap egy piros
pontot.) Es bar nem biztos, hogy az Girben torténnek az események, megint csak az Alien kapcsolédas miatt nagyon
valoszindi, hogy a jaték az lirkutatas egyik kevéssé vizsgalat mellékhatasait mutatja be. Elég plasztikusan.

| Kivagy?

Amikor Essenben jar az ember, hatalmas lutri elvenni
egy-egy 3 eurdért arult kis dobozos tarsast a nagy racsos
Iadakbol és bedllni vele a pénztarhoz, mert lehet, hogy egy
borzadalyt cipel haza magaval az ember — de lehet, hogy
egy popec kis darabhoz jut fillérekért. Az ADAPTOID 24
az utébbi kategdria, és ha tul tudunk lépni azon, hogy
a szabaly német és a feliratok németdl vannak, az ikonok
meg nem annyira beszédesek, akkor egy szuper jatékél-
ményben lehet résziink.

A jaték elején kivalasztjuk, hogy
kivel vagyunk: a Genetikussal vagy
az Adaptoiddal (ez utdbbi egy szép
kifejezés a  szornyl-mutalédott-el-
szabadult-alienszer(i-formedvényre).
Ml A Genetikus kap maga elé egy sajat
Le) magdt abrazoléd (lehet valasztani
Wl fit és lany kozott) karakter kartyat,
amint éppen egy mukodd pajzs védi,
illetve egy lemerilt dront abrazold
kartyat, illetve 3 sokkoldt, az egyik
lemerilt, a masik kettd fel van toltve.
Ezeket a lapokat a jatékos maga elé
teszi, hogy mindegyik Ilatszédjon.
Az Adaptoid is kap lapokat, ez egy
pakli ivadék (szorny) képpel lefelé,
illetve 3 pakli evolucio kartya, az egyik
védekezs, a masik tamadd, a harma-
dik reprodukcids. Végiil mindkét jaté-
kos kezébe vesz 8-8 helyiség kartyat,
melyeken 8 kiilonb6z6 szoba lathato,
mindkét jatékosnak ugyanaz a készlet.

ENSEHUCHTERN ¢
=R o

PANZER |

G3g

| Hova futsz?

Ajaték lényege, hogy a szor-
nyek megprobdljak elkapni
a Genetikust, az utdbbi
pedig megprobal elszokni
el6lik — egyértelmden
azért, mert valami félre-
ment egy kisérlet soran,
és most Utjara indult a ret- - :
tenet. A jatékosok kivalasztanak a keziikbél egy-egy helyi-
ség kartyat és azt képpel lefelé maguk elé helyezik, ugy,
hogy a két lap egymadssal szemben legyen, majd felfordit-
jak azokat. Es itt d6l el, hogy mi torténik.

Ha mindketten ugyanazt a lapot tették (vagyis

a Genetikus 6sszefutott a szornnyel vagy szor-
nyekkel valahol), harc alakul ki. Az Genetikus
tdmadja a szornyet, a szorny meg védekezik;
védekez6 ereje alapbdl 1, de ez novelhetd, ha
ugyanis a szorny pikkelyt novesztett, akkor ez
az er6 1 alap + 1 a pikkely miatt. A Genetikusnak
a rendelkezésére 4ll a jaték elején 2 db toltott sok-
kold, de mivel ezek mindegyike csak egyet sebez és
egylovet(, a felhaszndlaskor a lapok atfordulnak
a lemeriilt oldalukra, széval ez azért a jatékban
kevés lesz. Lassuk, milyen egyéb eszkozei van-
nak; egyrészt van még egy harmadik sokkoldja,
azt viszont el6tte fel kell tolteni; van egy drdnja,
sajnos alapbdl lemerilve, széval azt is fel kell
tolteni, de annak az az el6nye, hogy barmilyen
ellendllast legydz; végil maga a karakterkartya
és az azt korllvevé pajzs is felhasznalhato, ez utébbi szintén
minden ellen véd, de ez is egy alkalom utdn lemerdil.

www.jemmagazin.hu
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Hol lehet ezeket feltdlteni? Ez atvezet minket a kbvetkezé
helyzethez: ha a felek nem azonos fajtaju helyiségeket
raktak le ugyanabban a korben. Ekkor a Genetikus vég-
rehajthatja a terem hatdsat, ami lehet 1 vagy 2 sokkold
feltoltése, a dron feltoltése vagy a pajzs feltoltése, de
van olyan is, ami pl. arra kényszeriti az Adaptoidot, hogy
a kovetkez6 korben nyiltan tegye le el6bb a kartydjat,
a Genetikus pedig arra reagaljon.

Akkor ugye az nagyon jo, ha két eltéré helyiség kartya kerl
le? Egyfeldl igen, mert nincs azonnali harc, csak sajnos ez
azt is jelenti, hogy mivel elkerilték egymast a felek, a szor-
nyek szabadon szaporodnak. Az Adaptoid ekkor a lerakott
helyiség kartyara ratesz két ivadék lapot képpel lefelé (ezek

www.jemmagazin.hu

ereje 0, 1 vagy 2 lehet), illetve huz egy evolucié kartyat és
végrehajtja a hatdsat. Ezek kiilonbozéek lehetnek, igy pl.
tdmado jellegli az EMP, aminek a hatdsa, hogy a Genetikus
a kovetkez6 kérben nem hasznalhat sokkoldt; védekez6 jel-
legli a pikkely, errél mar volt sz6, hogy +1-et ad a szorny
erejéhez; reproduktiv lap pl. a diih, ami minden egyes, egy
adott szobdban |évé szorny erejéhez +1-et ad.

De mi értelme teletélteni szornyekkel egy olyan szobat,
amit a Adaptoid lerakott, de a Genetikus nem valasztott?
Hat az, hogy ha a Genetikus barmikor a forduld sordn egy
ilyen lapot rak le, azaz ide visszatér, akkor azokkal a szor-
nyekkel és hatasokkal kell megkiizdenie, amik ott halmo-
z6dtak az Adaptoid oldaldn. Na, ezért sem lesz elég csak
2 toltott sokkold és egy pajzs a gy6zelemhez.

| Meddig birod?

De mi a gy6zelem? Az Adaptoidnak egyértelm: vagy egy
direkt talalkozas soran ugyanabban a szobaban, vagy ugy,
hogy a Genetikus visszatért egy helyszinre, nagyobb erével
jelen lenni, mint amit a Genetikus eszkozei vissza tudnak
verni. A Genetikus pedig akkor nyer, ha két fordulét kibir
ugy, hogy az Adaptoid nem kapta el. Egy forduldnak akkor
van vége, ha a felek leraktak a hatodik kartyapart is; ekkor
mindenki visszaveszi a helyiség lapjait, az Adaptoid a kis
szorny ivadékokat, de az dllando hatas lapok lent maradnak
és a fegyverek sem tolt6dnek fel automatikusan.




Taldan mondani sem kell, hogy ebben a jatékban maxima- De muszdj menni elére, mert kartya kdartya utan kerdil
lis az interakcié. Genetikusként azonnal rohannék az elsé le, szoba szoba utan nyilik meg, és ha a szorny egy-
fordulé els6 korében feltolteni a dronomat, mert ez szer szagot fogott, nagyon koénnyen beszorit, és ha
a leglogikusabb. De ezt a masik fél is konnyen atlatja, /@MB\ nincs elég fegyveriink, véglink. J6 esetben egy név
szoval valdszind, hogy 6 is odamegy. Akkor megyek leszlink a tuddsok dicsGségfaldn, rosszabb esetben
mashova, persze az Adaptoid is gondolkodhat egy paca a bazis padléjan. Hogy ne igy végez-
ugy, hogy 6 sem a legegyértelm(ibb opciot zUk, tul kell jdrnunk a rohadékok eszén, de
valasztja. |degtépd jatszma, ahol elég egy- a lény szaporodik, mutalddik, gyorsan
szer botlani, nem marad mas hatra, mint tanul és figyeli minden mozdulatunkat:
a bazis nyalkatdl csuszos folyoséjan adaptalodik.

félig vakon rohanni az életlinkért és oda &
benyitni, ahol taldn még nem nylizsognek \,__
a férgek, vagy nem elég erések, hogy egy
joliranyzott energianyaldb ne teritse le 6ket.

drkiss

Tervezd:
Pedro Berenguel Nieto

Megjelenés:

4 GDM Games

Kategoria:
dedukcids, harci

10+ 2 X15-20'

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre



https://boardgamegeek.com/boardgame/379350/adaptoid-24
https://gdmgames.com/juegos-de-mesa/adaptoid-24-x-16.html

Ismerteto

MAGYAR PREMIER
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Lumenara Felfedez"

7 s

Azt tudom, hogy az emberiség egy id6 6ta vagyik kilépni a vilaglirbe (mondjuk ennek feleslegességérdl nekem
megvan a kiilon bejaratu véleményem, de ennek a cikknek most nem az a targya), azt viszont nem tudtam, hogy
a vilagir is var minket. De ez a tudatlansagom csak mostandig tartott, amig fel nem fedeztem a PAGONY kiadd

LUMENARA cimii gyerekjatékat. Ennek a sztorija szerint a Lumenara bolygé lakoéi varjak vissza régi gazdaikat és lize-
neteket kiildenek ki a vilaglirbe, amiket most mi, foldi emberek fogtunk be és el is indulunk, hogy telje5|tsuk az ott

él6 Iények kivansagat.

| Lumenara calling

A dobozt kézbe fogva rogton két kiilonlegesség otlik a sze-
minkbe: egyrészt nem a megszokott médon nyithatd
a doboz, hanem fidkos; a masik, ami csak sotétben otlik
a szemiinkbe, az az, hogy a borité foszforeszkald — ezzel is
erdsiti az (irhoz kapcsolédd tematikat. A dobozban féleg
kartyakat talalunk, illetve sajat jatékos szinben pici jel6lé
kockakat. Két jatékvaltozata van ennek a szerzeménynek:
az egyik kooperativ, ami jatszhatd egyedil is, a madsik
pedig a versengd jatékmadd. En az utdbbit prébaltam ki,
ezt szeretném most ismertetni.

El6szor is megkeverjlk a bolygdkartyakat; ezeken altala-
ban valamilyen latvanyossag, épulet, l1ény, gomba vagy
lavato taldlhatg, illetve Utvonalak. Ebb6l 5-5 lapot osztunk
mindenkinek, majd a maradékbdl egy képpel lefelé fordi-
tott huzépaklit képeziink. Az el6késziiletek tovabbi részé-
ben gyakorlatilag a pontszerzd lehetdségeket hatarozzuk
meg: véletlenszerlien kirakunk 2 darab sziirke keretes
utvonal célkartyat, 2 sarga keretes alakzat célkartyat,
3 z6ld keretes latnivald célkartyat és 1 rdzsaszin kere-
tes jatékvégi célkartyat. A cél az, hogy a keziinkben [évé
lapok koziil koronként egy darab lerakasaval egy olyan
3x3-as négyzethalot hozzunk létre, amelyik minél jobban
megfelel a célkartyakon lathato feltételeknek mert annal
tobb pontot hoz. A jatékba egy kis draftolast is elhelye-
zett a szerzd, ugyanis amikor a kezlinkbdl az elsé korben
kijatszunk magunk elé egy lapot, utdna a maradék négyet
tovdbbadjuk és a kovetkezd kor elején mindenki a huzd-
paklibdl huz egy ujat, igy kezdiink minden kort 5 lappal
a kezlinkben. g
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A lapok lerakdsdnak szabdlyai nagyon egyszer(iek: bar-
hova le lehet tenni, mindenképpen vizszintesen kell orien-
tdlni, de 180 fokkal elforgathatdk és bele kell, hogy illesz-
kedjenek a mar emlitett 3x3-as négyzethaldba. Kénnyité
szabaly, hogy a lapok lerakasakor nem kell a mar lent
lév6kkel érintkeznie az Ujaknak, de természetesen a 9. kor
végére betelik a tabld. Az elsé 3 kort Ugy jatsszuk le, hogy
nem foglalkozunk még a célkdrtydk teljesitésével, de
onnantél mar minden kor végén megnézzik, hogy ki telje-
sitette az ott irt feltételeket. Aki ezeket sikeresen megol-
dotta, az a sajat szinl jelolGjét az adott kartya megfelel6
helyére teszi. Ezeken a helyeken tobb jeldl6 is allhat. A 1at-
nivald célkdrtydk esetében csak a 3., a 6. és a 9. forduld
végén értékellink, és ott azt nézziik meg, hogy kinek van
a legtobb értékelt latnivald a tabléjaban. Az Utvonal cél-
kartyaknal a 3. forduldtol kezdve azt nézzik, hogy valaki




tudott-e olyan utvonalat épiteni, ami mentén a mega-
dott latnivaldk sorakoznak sorrendben, de nem fel-
tétlenll egymdssal szomszédos lapokon. Az alakzat
?_ célkartydk esetében az utvonalnak kell teljesitenie
az elGirt formdaciot. A jatékvégi célkartya pedig
szovegesen hatdaroz meg Ujabb pontszerzési lehe-
t6séget. Amikor a 9. kartya is lekeril és végrehajtottuk
a korvégi pontozast, akkor gyakorlatilag nagyon egyszerd
a pontjaink 0sszeszamlaldsa, igy nincs is sziikség a jaték-
ban pontozofiizetre: egészen egyszerlien 06sszeadjuk
azoknak a szamoknak az értékét, amelyek mellett sajat
szind jelol6ink taldlhatdk.

| Landing on Lumenara

A LUMENARA pozitivumai koézott tudndam megemliteni:
nagyon konnyed és konnyen érthetd szabdlyokkal vezeti
be a jatékosokat a tabldépités, lapkalerakas mechanikaju
jatékok vilagaba, illetve szinte nem hagy semmit pontozat-
lanul, igy a jatékosok nem kudarcként élnek meg bizonyos
helyzeteket, hanem arra torekszenek hogy ha valamilyen
maodon nem sikerilt pontot szereznilik, valamilyen masik
modon mégis elérjék azt. A mi tapasztalataink szerint aki
el@szor teljesit egy feltételt, és igy tobb pontot kap vala-
miért, gyakran egy madsik célkartyan masodikként vagy
kés6bbi befutdként jelenik meg, hiszen a célkartydk telje-
sitése sokszor egyszerre lehetetlen. Amire koncentralunk,
az esetleg teljesiil, de mas jatékosok bizony gyorsabbak
lehetnek mads célkartyak teljesitésében. Aminek mindig
a szemunk el6tt kell lebegnie, mert nagy valdsziniiséggel

donté a jaték megnyerése szempontjabdl, az a jatékvégi
célkartyan irott feltételek. Ha egy kis kritikat fogalmazhat-
nék meg a jatékkal szemben - ami azonban abszolut szub-
jektiv és személyes - az az, hogy nekem nem tetszenek
a grafikdk. A lavatd, a gombdk és az épliletek még csak-
csak, de a lények abrazolasaval nem voltam kibékilve. Azt
értem, hogy egy idegen bolygd faunaja masfajta Iénye-
ket szll, de nekem ez egy picit tul sok volt. Ami viszont
semmit nem von le a jaték értékébdl, ugyhogy nagyon
ajanlom, hogy prébaljatok ki és kis mérete miatt akar el is
vihetitek egy osztalykirdnduldsra, egy csalddi kirdnduldsra
vagy akar egy Urutazdsra is.

drkiss
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How to Save a Worl

Kijutottunk az (irbe! Mit kijutottunk? Felfedeztiink egy élettel teli bolygdt, az Alarriat! Hat pechiinkre nem pont

nak?! Jé, nem para, veliink is volt ilyen, cca. 65 millidé éve, aztan mégsem allt meg az élet. Egy becsapddas még nem a

vilag vége... De jaj, varjatok, mégis, ez lesz ennek a vilagnak a vége! Tenniink kéne valamit. De mit?

most jon egy bazi nagy meteor, ami telibe fogja trafalni az egészet és véget vet az eddig tok szupin folydogalé sztori- JI

Lézer, lézer, lézer, 16jétek szét az egészet!!!

Minden fontosabb és kevésbé fontos szabaly ismerete
el6tt tudataban kell annak lenniink, hogy hogyan
lehet megnyerni a jatékot. A jaték soran harom
kiilonb6z6 un. projektet lehet “tolni”, azaz el6re
mozditani: a |ézert, a pajzsot és az evakualast. A
végén az nyer, aki a legtobbet jarult hozza a gybztes
projekthez, de a harom koziil az, hogy melyik lesz a
tényleges gylztes, az csak a jaték végén deril ki, réada-
sul egy kicsit szerencse is, mivel zsakbdl huzas donti majd
el. De akkor meriiljiink el a részletekben.

Kikeril a tabla az asztalra, rajta a bal alsé sarokban a felfe-
dezett és élettel teli bolygo, a jobb fels6ben pedig annak a
holdja. Bal feliil a harom projekt savjai, a jobb alséban
meg az a franya meteorit, ahogy egyre kozelit a bolygo-
hoz. A KS-es kiaddsban ez egy szép szines mlianyag alkat-
rész az egyébként karton jatékelem helyett. A harom féle:
bolygd, hold és tudomany tokeneket egy-egy kupacba
tessziik, majd kilon-kilon egy-egy leforditott huzdpak-
iba tessziik az akcid, a boost és a faj kartyakat és mind-
ikbSl harom-harom lapot felfedlink kindlatnak. A jaték
aladasat figyeld tablat is kirakjuk, melléje a szines
pckakat, valamint annyit aszteroida kockat (feke-
hizozsakba, ahany jatékos jatszik. Minden
sajat jatékostablat, ezen a kezd6 értékre
rasait, elvesz egy kezdd akcid, boost és
illetve a harom leszallo egysége-(gya-
nunkasa) kozul kettét a bolygd,
d készenléti mezsjére tesz. A jaték
indulasra kész.

,

AL
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Fel a pajzsokat, bumm, hadd
vissza az egész!

A jatékos a korébe
valaszt, majd uta
kezik az drajara

szomszédja, i
egészen addi g min- \
denki ki nem passzolt, azaz el N 1N :
Lo i q - Ko
nem fogytak az akcidlehetdségei. Mik X q
ezek az akciok? A legfontosabb természete- ! ] [ \ 7y

sen az akciohelyeken elérhet6 tevékenységek
valasztasa; ezek olyan akciémez6kon van-
nak, amelyek a bolygdhoz vagy a hold-
hoz kapcsolédnak — ‘ez utébbinal

taldlunk emberi létesitésd gyara- ‘\%@x

kat is, és a jaték eI6rehél\ad—
taval ezekbdl egyre fejlet-1
tebb akcidkat adok érhetk
el. Erdekessége ezeknek az / \ &
akciomez6knek, hogy egyesek a & N
fordulé végén atrepitik a Jatekos N \ : @/
rakétajat a masik helyszinre, tehat <
ha valaki itt akcidzott a holdon, akkor a ]
kovetkez6 forduldban a bolygdn fog tudni
akcidzni ezzel a munkassal, és forditva.

\

Ezt kivédendd 1 energiaért elérhet6
egy olyan akcio, ami az egyik égi-
test (vagyis akciohelyszin) készenléti
zonajabgl atrepiti a masikba a raké-
tat, tehat egy koriink és egy energidnk
elveszik azzal, hogy nem hajtunk végre
igazi akcidt, hanem atmegyiink a masik
f6 helyszinre.

15



Végil elérhet6 még az akciokartya kijatszasa, ezeket
1 energia befizetéséért magunk elé tudjuk kijat-
szani és végrehajtani azok hatasat.

=

Természetesen a legizgalmasabb kér-
dés az, hogy milyen akciok érhetdk //
el az akciohelyeken, és azok milyen Txs
sorrendben valé minél okosabb ( A
kombindacidjaval milyen ered- @\ |
ményt tudunk elérni. Az/
akciok részletes felsoro- '
lasatol  eltekintenék, o .
de megemlitem,
hogy vannak /", b
koztik erdforras l
szerzését lehe-
tévé tevSk, masokkal tok- Y .
eneket lehet szerezni, amelyek SR
aztan tovabbi akcidkra elkolthetdk, =
van azonnali GYP-t add, van a kezdGjatékos
jelolét megszerz6 hely, illetve nem is kérdés:
lehet dolgozni az egyes projekteken. llyenkor a
sajat jel6l6nket el6re mozgatjuk az adott projekt
savjan és a mozgasnak megfelel6 szamu, az adott
projektet jellemz6 szinl (Iézer: rézsaszin, pajzs:
kék, evakualas: zold) szines kockat bedobunk a
zsakba. Ennek a haladasnak persze ara van, de
legaldbb mindig megkapjuk az adott projekt bénuszat
is. S6t, ha mi léptilink els6ének oda, egyes mezGk a savokon
g GYP-t is adnak.

ssal, aminek az el6rehaladasat mindenki maga
pon a sajat kis tablajan, Uj képességek vagy
1jgy6zelmipont-szerzélehetdségek teremt-
gé koltséges, szoval ezek kifejlesztése sok-
szi el az eréforrast — mikézberl_.lgé_sébb
elég id6nk van meég a
i azokat.

venni,
eket

llig k
- az aszte at olyan

mezére lépett, a elels
szamu fekete aszteroid nk a
zsdkba, frissitjik a ka majd
megrazzuk a zsakot és a zintjé-
nek megfelel6 szamu koc beldle.

] ordulon-

Ez a fenyegetés szm
ARSI

ként eggyel n6 f.’r,

kat ik a Jat - umentald kis

tablara az adott proj ketét haztunk,

akkor annyit halad el6i és lehet, hogy
—3
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ezzel még tovabbi hatasokat “triggerel”. Ha még nem jott
el a jaték vége, akkor mindenki visszaveszi a rakétdjat és a
megfelel6 készenléti zonaba teszi, a fenyegetés szintjét
eggyel noveljuk, az elkoltott tokenjeit pedig mindenki visz-
szaforditja az aktiv oldalara.

A jaték akkor ér véget, ha az aszteroida elért a
becsapddasi pontra. Ekkor megpr’balju
tni a lézert. Kihdzunk 10 kocka
majd minden lézer (rézsaszin
(fekete) kockat felteszlink
Ha elérte a kivant ponto
f6 projekt, mikodott. D
kockat a fels6 savbol |
savjara, megint hdzunk

el6re a gy6ztes projekt! saVJan aki eldl van, 18 po
masodik 10 pontot, a harmadik 5 pontot kap. A nem gy6z-
tes projekteknél is megcsinaljuk ugyanezt a pontozést, de
ott csak 8, 6 és 4 pont jar az elsé haromnak. Végil ehhez
mindenki hozzdadja még a“fajokért kapott pontjait és
gy6ztest tudunk hirdetni.

Na, most van baj, akkor visi“bn_; iszkiri!

A

Bar a boritd nem sejteti, de a jaték min&sége, grafi-o
kdja, a kartyakon lathaté képek és a fa alkatrészek
mindsége atlagon fellli. Extra az is, ahogyan min-
den jelol6 a sajat szinlinkben pompazik, bar nem
lenne ra szikség, hiszen csak a sajat jatékostablan-
kon vezetjiik az egyébként is kiilon szinl eréfor-
ras savokat. Nem tudom, hogy a grafika Al-e vagy ;
sem, de nekem fantasztikusan tetszenek az élet- 1'1’ 75 N
képek, amiket bemutat, f6leg ahogy a projektek /.

jelenetei megelevenednek.

=
A jaték erGsen korhbinélés, a munkasaink Iehe-" o
lyezése mindig adhat valami elényt, de ha nem
zamoljuk ki jol elére, akkor bizony
agyon elmaradhat a kimenetel
az optimalistél. A szerencse
. szerepe elsére ugy tinik,
mintha  tdlzott  lenne,
hiszen a zsakbdl huzas = 7z ¢ 2
donti el, hogy melyik pro- }
jekt lesz a gyGztes, igen . "\
am, de a parti végén azok a o

szines kockak kerilnek kihu- 2
zasra, amiket az egész jaték ‘ L
kozben belepakoltunk, tehat a \ \
mi felelGsségiink novelni annak a
" wvaloszinlségét, hogy végul a nekink jo
\ ~ jatékelemek keriljenek fel a projektek
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el6rehaladasat jelz6 savra. Ha meg nem, akkor azt tud-
juk be annak, hogy kockdzatos és kisérleti projektiink
bizony a tudomany adott allasa mellett kudarcot vallott:
ezzel is szimuldlja a jaték, hogy itt bizony “rocket scien-
ce”-rél van sz6, ahol sajnos egyaltalan nem garantdlt a
siker. A jaték magyarul nem jelent még meg, de a hasz-
nalt jatékok piacan mar megtalalhatd, széval ha van a
témahoz vonzdédasotok és egy érdekes tematikaju és
mechanikaju darabra vagytok, keressetek ra és szerin-
tem és ne habozzatok, szerezzétek be és jatsszatok vele,
mielGtt egy Gistokos a Foldet is telibe nem trafalja.

drkiss

Extraszolaris bolygdknak, vagy réviden exobolygdknak nevez-
zik azokat a bolygdkat, amelyek Naprendszeriinkén kivil,
vagyis idegen csillagok koril keringenek. A NASA Exoplanet
Archive listaja szerint az ismert exobolygdk szama 5832, ez a
szam a kozlések alapjan folyamatosan névekszik (2025. januar
25.). Az exobolygdk szamos tulajdonsagat teljes homaly fedi, a
legfontosabb harom kérdés anyagi Gsszetételiik, van-e fel-
szinikon élet, és az, hogy keringenek-e korilottik holdak. A
bolygdk anyagi 6sszetételére sirlségiikbdl kovetkeztethetiink,
emellett néhany szerencsés esetben sikerilt a bolygo szinképét
(nagyon kis felbontassal) felvenni. Nagyobb résziik a Jupiterhez
hasonlé gdazorias. A Naprendszer hasonlé bolygdinak mind-
egyike korll szamos hold kering. Amennyiben a holdak képzd-
e hasonléan gyakori mas rendszerekben, tgy a mar felfede-
obolygdk kordl is tobb ezer hold keringhet felfedezésre
el ezen égitestek egy része a csillag korili lakhato-
ering, holdjaikon kialakulhattak az élet hordoza-
eltételek, de az élet felfedezése ilyen égiteste-
aket még messze meghaladja. A foldon kivali

yontjabdl fontosak az olyan exobolygok,

ajdonsagai (felszini e

s
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Ismerteto

Nekem megvolt ennek a jatéknak a sok évvel ezel6tti elsé kiaddsa, még Romaniabdl kaptam meg, ahol CAPITALA
DELux néven futott (egyes helyeken KosmoPoLis cimen megy), és igazabdl nem tudtam hova tenni. Na, nem a mé-
rete miatt, hanem mert a tervezhet6ség és a randomitas olyan keverékét adta egy csodalatos hangulatu retrofu-
turisztikus grafikaval, amit az ember nem felejt el konnyen. Eladtam, aztan egy MATE borzén belefutottam ebbe,
a tovabbfejlesztett, de méretében lecsokkentett valtozatba, és kis hezitalas utan meg is vettem. Hogy betoltse azt

az lirt, amit az elsé valtozat eladasa okozott.

Akarj tobbet! De ne légy mohd!

z biztos teljesen személyes, de ez a grafika engem elva-

azsol, annyira abba a kdzegbe visz el, ahol Ggy képzeltik,

ogy az Ur meghdditasat majd aranyszinl szivar alaku
csillogd rakétakkal fogjak végrehajtani mar majdnem art

eco diszitésl ruhdkban pompdzd szuperemberek. Aztan

ost itt vagyunk, ahol barki, akinek elég pénze van, (rtu-
rista lehet, sét, lenyilatkozhatja, hogy 6 volt az els6 n6
az lGrben. Amibdl persze egy hang nem volt igaz. De vissza
a jatékhoz, cikkiink valédi témajahoz.

Az alapjaték szabalyait mar elmondtam az eredeti, 2019-
es cikkben, de egy nagyon picit elevenitsik fel itt és
most. A kézben tartott kartydinkat (amelyeknek 4 féle
szine lehet, illetve van egy szamértéke) vagy magunk elé
rakjuk le szinenként oszlopba rendezve (ahol a sajat varo-
sunkat épitjik), vagy a kozépen |évé 4 Un. févaros kartya
al3, illeszkedve azok szineihez. A magunk elé kijatszott
kartyakkal pontokat szerziink, a kdzépre, a févarosba
kijatszott kartydk pedig bekapcsoljak

az adott févaros kartya kilonleges akci-

djat (pl. ad egy 2 pontot érd tokent, U]

lapot huzhatunk, értékmddo-

sité tokeneket tehetiink egy

févaros kartydra). A fordulo-

nak akkor van vége, amikor

valakinek elfogynak a lapok

a kezébdl, amikor is a tobbiek

kotelez6en maguk elé rak-

jak le a lapjaikat, majd szi-

nenként megnézzik, hogy

kinek a kartyasora nagyobb

www.jemmagazin.hu

értékd, mint a f6évarosé (abban az adott szinben). H
ugyanis valaki Ugy épiti a sajat kis birodalmat, hogy k61€
ben nem aldoz a nagy egésznek, a kbznek, azaz nem épiti
a févarost is egyuttal, akkor minden adott szin( Iapot
elveszit. Aki viszont ezek utdn a legjob-

ban kozelitette meg az adott szinbdl

a févdros értékét, megkapja a féva-

rosnal |évé legnagyobb értéki

lapot. Ebbél harom fordulot

jatszunk, majd az lesz a gy6z-

tes, akinek a lapjai értéke

Osszeadva a legnagyobb:

a harmadik forduléban

el6tte maradt sajat lapjai

és a 3 forduld soran a féva-

rosbél osszegylijtott lapok

szamitanak itt, meg még

az arany szin( tokenek.

Hat, nem allitom, hogy nincs

randomitas a jatékban, pon-

tosabban egészen addig kvazi ter-

vezhet6 (a tobbiek élénk szemmel q

tartasa mellett), amig be nem jonnek

a kék févarosban felveheté értékmaodosito tokenek, mert
onnantél nem tudjuk, hogy amikor azt latjuk, hogy egy
févaros lapjainak értéke mondjuk 9 és rajta van

egy token, akkor az +1, -1 vagy nulla

értékkel modosult. Nem beszélve

arrél, hogy egy févarosra rak-

haté tobb ilyen token is. Egy

sz0, mint szaz: az alapjaték kie-

gészitd utdn kialtott.
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| Akarj sokat! Akard iigyesen!

Ajatéknakelkésziltafélig-meddigtablas (de azért valtoz

lanul kdrtya-alapu) valtozata CAPITAL Lux 2: GENERATIO
néven, majd még ugyanabban az évben cikkiink té
gya is: a CAPITAL LUX 2: POCKET valtozat is. Ez méretébe
kisebb, tartalmdban pedig par lappal kevesebbet tarta
maz, mint a GENERATIONS, de alapvetden ugyanaz. Lass
a valtoztatdsokat.

Nos, egy igazi valtoztatas volt: minden févaroshoz kés
tettek még 2-2 verziot, azaz minden szinbél az eddigi
1 helyett mar 3 hatds kozil valaszthatunk, és ezzel
olyan médon alakithatjuk a jaték jellegét, ami vagy még
jobban noveli, vagy lehet6leg a minimumra csokkenti
a szerencsefaktort.

» Kék: Eddig volt tehat az, hogy egy értékmédosiﬁﬁ
tokent kaptunk random, amit letehettiink valamelyik
févarosra. Most bejon a Lazadd token, ami egy vorc
zaszlo, és ha ehhez a févaroshoz rakjuk a lapunka
elvehetlink egy lapot a ldzaddk sziirke paklijab
a kezlinkbe. Ha ezt kés6bb le akarjuk rakni, csa
olyan szinhez rakhatjuk, amelyik szinl févarosnal
van éppen a voros zaszlé (ez arrébb mozgathatd).
Bejon harmadik vdltozatnak az a lehetdség, hogy egy
kiilon paklibdl huzhatunk lapokat, de azokat azon
a sajat bazisunkra kell tenniink.



https://boardgamegeek.com/boardgame/299607/capital-lux-2-generations

Rozsaszin: Az eddigi hatds az volt, hogy a 4 f6varos
koziil valahonnan elvehettilk a legkisebb értékd
lapot és le kellett raknunk a megfelel6 szinl sajat
bazisunkba. Az Uj lapok kozil az egyik azt engedi
meg, hogy a lerakottnal alacsonyabb értéki lapot
elvegyik barmelyik févarosbol, vagy pedig egy
leforditott paklibdl rdézsaszin tokeneket huzzunk,
amelyek Osszeadott értéke ha eléri az 5-6t, akkor
minden szinbdl eldobjuk a legalacsonyabb értékd
lapokat mind a 4 szint févarosbaél.

» Sarga: A két pontot ér6 arany tokent ado alapfunk-
ci6 mellé bejott az, amelyik rogton ad egy
Ujabb akcidt, illetve egy olyan, amelyik-
kel elvehetiink egy aranyat és ratehetjlk
az egyik kartyasorunkra, majd ezzel a for-
duld végi pontozasnal 0-ra vihetjlk le egy-
egy lapunk értékét.

Zold: A zold kartya alapbdl egy Ujabb
lap huzasat engedte meg, ez most

kibévilt azzal, hogy a huzdpaklibdl

harom lapot huzunk egy kindlatba,
a keziinkbél mellé egyet lerakunk,
majd elvessziik onnan az 6sszes nem

olyan szin( lapot. Talan a leglatva-

nyosabb addiciét az a zold févaros

kartya hozza, amivel vizszintesen kettéoszto
szind lapokat huzhatunk fel, és azokat magun
egy féle szinként, a f6évarosba pedig a masik f
szinként rakhatjuk le.

Ami valtozott: sokkal tobb és taldn kevésbé rando
hatdsok. Ami nem: ennek ellenére folyamatosan valtozi
a “tdj”, a lent |évé lapok allandéan mozognak, egyiki
lerakja, masikunk felveszi, a fordulé végén olyan lapok
is le kell raknunk (ha maradt lap a keziinkben akkor, am
kor valamelyikiink mar kiment), amiket nem magunk el
szantunk, széval — bar én nem hivnam szerencsének, de —
kevéssé tervezhets el6re a jaték, csak minimalisan
lehet el6re Iatni minden eshetéséget. Viszont
annaljobban kell figyelni a tobbiekre, akik meg-
valtoztatjak a févarosok lapjait, tokenekkel
titkosan befolyasoljak azok 6sszértékét és
védekeznek az ellen, hogy tullépve a féva-
ros értékét elveszitsék dsszes lapjukat egy
bazisbdl. A jaték tehat nem nyugszik me
a jatékmenet , nylizsdg” — pont Ugy, aho
a multban elképzeltiik a jovét, egy retrof
turisztikus varost, egy (irbéli megapoliszt.

drkiss
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Ismerteto

Night Sky Explorers

Kiilonleges jaték a NIGHT SKy EXPLORERS a polcomon. Tavaly Gsszel el6szor mentem ki az esseni jatékkiallitasra,
ahol szerencsésen ehhez a jatékhoz liltem le el6sz6r. Nap eleje volt, épp csak megnéztiik az els6 nagy csarnokot,
ez a jaték pedig egy asztalon valamiért iiresen allt. Szép szinvilagu, irogatds jatékot lattam az asztalon, hossziinak
sem tlint, igy gyorsan leiiltiink vele jatszani. Nagy siker lett, amit az is bizonyit, hogy a kis lengyel kiadé munkajara
az Uj év elején nem mas, mint a QUEEN GAMES csapott le. Azt hiszem, mi magunk talan 6t példannyal jottiink haza
arendezvényrél. Hogy miért, azt a kovetkez6 sorokban olvashatjatok.

| Az éjszakai égbolt vandorai

A jaték elején minden jatékos kap egy jatékostablat, ami
egy tartobol és egy korongbdl all. A korongon lathatéak
az égbolt csillagai. Ezt a tartéba helyezve kapjuk meg
a lathaté égboltot, ami atartd kivagasaban jelenik meg.
A jaték hat fordulon keresztul tart, ehhez
allitsuk be a korongot ugy,
hogy a tartéon lathaté aproé
nyil az elsé forduld nyilacska-
jadra mutasson. Igyekezziink

ezt pontosan beallitani!

Ezt kovet6en valogas-

suk szét szamok szerint

a csillagképkartyakat,

majd minden jatékosnak

osszunk egyet-egyet

minden tipusbdl, képpel

lefelé. Ezaldl a hetes értéki csillagképek

kivételek, ugyanis bel6lik mindenki két darabot kap.

Fontos, hogy ezeket a kartydkat nem szabad megnézni!

Végiil mindenki ragadjon irdészert, véletlenszer(ien egy

kezd6kartyat és valasszatok ki a kezddjatékost, 6 meg-
kapja a kezd6jatékoskartyat. Kezd6djék a jaték!

Minden forduld szimultan zajlik, am ehhez a kezdGjaté-
kosnak meg kell hatdroznia, milyen értékd csillagképet
fog minden jatékos felrajzolni a tablajara. Az elGtte talal-
hatd kartydk kozil valaszt egyet anélkil, hogy megnézné
a hatoldaldt a kartyanak. Mindegyik jatékos megkeresi
az ezzel egyez6 értékd kartyajat, majd ekkor fordithatja
meg mindenki a valasztott kartyat.

www.jemmagazin.hu

Mit érdemes tudni egy kartyardl? A nagy szam a kdrtyan,
ami alapjan kikerestilik 6ket jel6li, hogy hany csillagot tar-
talmaz a csillagkép. A legkisebb csillagképek 6t6s mére-
tliek, mig a legnagyobbak tiz csillagot is magukba foglal-
nak. A kartya hatoldalan lathatjuk, milyen csillagképet kell
felrajzolnunk. Ezek a csillagképek ugyan forgathatok, de
nem tikrozhet6k! A kdrtya el6- és hatlapjan is szerepel
egy szines csillag, mellette egy bekarikazott pontszammal.
Ezek hatdrozzak meg, hogyan rajzoljuk fel a csillagképet.

Amikor megforditjuk a kdartyat, azt az elsé forduléban
a kezd6kartya mellé kell helyezziik, késébb pedig min-
dig az el6z6 forduld kartyaja mellé. igy mindig két kartya
hatdrozza meg, az adott csillagképben milyen szind csilla-
gok érnek pontot. Példaul, ha az el6z6 kor kartyajan egy
kék, az ujon pedig egy sarga csillag lathato, akkor a kék és
sarga csillagok adnak pontot. Minden csillag annyi pon-
tot ér, amennyit a kartyan a bekarikdzott érték mutat.
Emellett egy tovabbi pontozasi

feltétel is van, méghozz3,

hogy hanyszor tudtam

0sszekotni egymassal,

azaz hanyszor szom-

szédosak a csil-

lagképben ezek

a kivalasztott

szind csillagok.

Ertékik pedig

a két csillag-

tipus Osszér-

tékét fog-

jak érni.
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A berajzoldsnal koriltekin-

tének kell lenniink, hogy

elférjink mind a hat

csillagképpel. Ezért

figyelni kell arra,

hogy maradjon

hely minden raj-

zolas utan, illetve

a tabla kozepén

taldlhaté Napot

is ki kell kerl-

nink.  Raadasul

csak olyan csillago-

kat kothetlink Ossze,

amik teljes egészében

latszédnak, olyan vonal

mentén nem kothetlink, ami-

nek a végén mar nincs csillag, mert

nem lathaté az égen. Ezen kiviil fontos szabaly, hogy min-

den csillag csak egyetlen csillagképben szerepelhet, tehat
sosem kothetlink 6ssze két csillagképet.

Abban az esetben, ha nem tudunk, esetleg nem szeret-
nénk egy csillagkép minden csillagat felrajzolni, kihagyha-
tunk akar tobbet is. Ekkor ugy kell felrajzolni a csillagké-
pet, hogy egy egybefliggd részletét rajzoljuk fel, minden
egyéb csillagot pedig lehagyunk. Minden ilyen csillag utan
hazzunk at egy harompontos csillagot a tarté also részén.

Miutdn mindenki felrajzolta a csillagképét, és sikeresen
lepontozta, a korben a legkevesebb pontot gyjt6 jaté-
kos magdhoz veszi a kezd6jatékoskartydt, majd mindenki
elforgatja a korongot Ugy, hogy most a kettes szam nyi-
lacskajat allitja be a megjeldlt helyre. Ezaltal a felrajzolt
csillagkép lehet, hogy részben, vagy teljes egészében elt-
nik az éjszakai égboltrdl, vagy a jaték vége felé felbukkan
egy koran felrajzolt csillagkép. Ezzel végeztetek egy fordu-
I6val, johet a kovetekzG!

A hatodik forduldt kévetéen a jaték véget ér, és a végsé
pontozasra keril a sor. Ekkor 6sszeadjuk a fordulék pont-
jait, a megmaradt harompontos csillagmez6k értékét is
Osszegezziik, majd pedig a harom jaték végi pontozofelté-
telt dolgozzuk fel. Az els6 egy pontot ad minden olyan csil-
lagképben szerepl6 csillagért, ami kozvetlendl
a Nap korul kering. A masodik felté-

tel az Ugynevezett nappalya vona-

lat keresztezd, két csillag kozti

berajzolt kapcsolatokat pon-

tozza, mindegyiket két pont-

tal jutalmazva. A harma-

dik feltétel soran azokat

a csillagokat pontoz-

zuk, amelyek

www.jemmagazin.hu

ajatéktérlegszé-

Ién talalhatdak,

vildgosabb hat-

térrel kiemelve.

Ok  egyenként

harom  pontot

érnek szamunkra.

Mindezeket Osszegezve megkap-
juk, ki hany pontot ért el a NIGHT
SKkY EXPLORERSben.

| Jaték csillagfény alatt

Azt hiszem, most kronoldgiai sorrendben fejtem fel
az élményeimet a NIGHT SKY EXPLORERS kapcsdn. Ennek
oka, hogy az esseni dompingben nem egyszer( kitlnni
a jatékok dradatabdl. Nagyon szép a jaték, amit a szinvi-
laga tesz erGssé. Mar most elkezdem pedzegetni a hason-
|6sagokat és a kiilonbségeket az elsé és a QUEEN GAMES
kiadasok kozott, mivel szerintem a QUEEN GAMES ezzel
a rézsaszines arnyalattal még szebbé varazsolta a boritét.

A masik dolog, amivel felhivta magéara a figyelmemet,
az az irogatds mivolta, ugyanis nekem ez az egyik ked-
venc zsanerem a tdrsasjatékokon beliil. A szabalyokat
kénnyen és gyorsan tanitottdk meg nekiink, a jaték pedig
gordulékenyen folyt, hdla a szimultdn gondolkozasnak
a jatékmenetben.

A kedvenc elemem a jaték sordn az, ahogyan a csillagos
égbolt forog a jatéktablankon, mindig mas és mas szeg-
mensét mutatva az éjszakdnak. Okos otlet, hogy ilyen
maddon keretezi és limitdlja a lehet6ségeinket, ahova be
kell osszuk a felrajzolandd csillagképet. A jaték tematika-
jaba is kivaldan passzol, rdadasul fesziltséget
kelt az aktiv jatékos kore elején,
hogy milyen értékd,
azaz milyen nagy-
sagu  csillagképet
valasszon a jatéko-
soknak, amit kovet-
kezének kell felraj-
zolni. Slusszpoén,
hogy a jaték utolsd
forduléjdra majdnem
korbeérnek a csillagok,
és bal oldalrél egy isme-
rés csillagkép tdnik fel
az égbolton, méghozza az, amelyiket
az els6é forduléban felrajzoltunk. Ha beleg-
ondolunk, igy mar nem csak az el6z6, hanem
a legelsé kor rajzoldsa is uUtban lesz, amikor
az utolso csillagkép berajzoldasan faradozunk.




Emlitettem mar a QUEEN GAMES Uj kiadasat. Fontos, hogy
itt tortént néhany valtoztatds. A kiilcsinrél mar meséltem,
de még nem mindent. A jaték eredeti, LUCRUM GAMES
altal kiadott verzidjaval ellenben az Uj kiaddasdban lapkak
taldlhatok. A masik nagyon fontos valtozas az a jatékosz-
szam, ugyanis a korabbi 6t jatékostabla helyett csak négy
kisebb szerepel.

Nem véletlenll hozom fel olyan sokszor a QUEEN GAMES-es
kiadast. Aki figyeli a hireket, az tudja, hogy most mar
a REFLEXSHOP adja ki a QUEEN GAMES jatékait magyar nyel-
ven. Korabban mar sok nagyon szinvonalas cimet kaphat-
tunk a PIATNIK gondozdsaban, néhany a kedvenceim kozé
is kerlilt (MERLIN, OLD LONDON BRIDGE). Fontos kiadordl
beszélink, aminek a partnerségére mindenki vagyik.
Az Uj fejlemények ismeretében mar sokszor eljatszottam
a gondolattal, hogy vajon a NIGHT SKY EXPLORERS meg
fog-e jelenni magyarul. En nagyon bizom benne, hiszen
egy tipikus csaladi jaték, ami nagyon szép és még az dra
is meglehet6sen el6nyds. Nem nagyon tudok ra rosszat
mondani. Az eredeti kiaddsban picit furdk a filcek, nagyon
szép fehérek, de nehéz tordlni utana. De ezt leszamitva
csak dicsérni tudom.

Tokéletes valasztds akar 8 éves kortdl, gyors, nagyja-
bol fél 6ras jaték és nagyon Otletes. Legyen ez a végszo.

Csillagnézésre fel!

Breki

Tervezd:
tukasz Szopka

©

—

Kategoria:
fordits és irj, vonalrajzolds
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| Spac Base

sz

1971 6ta léteznek ember befogadasara alkalmas (irdllomasok. Ezek nem igazan elérhet6ek mindenki szamara, de

s 7

szerencsére lehetdségiink van akar a sajat asztalunk mellett iilve is tobb tucat tirallomas menedzselésére. Nem kell

A SPACE BASE nevl tarsast JOHN D. CLAIR tarsas szerzd
kredlta, akinek a neve ismer&s lehet. & a megalkotdja
A DUBORGO DERBY, a CUBITOS vagy a DEAD RECKONING tar-
sasoknak. Ezt a jatékot még 2018-ban adtak ki, és azéta
jo par kiegészité kovette. Valamiért a SPACE BASE nem
kavarta fel annyira az allévizet, mikor megjelent, még
magyar kiadast sem kapott, de talan joggal nevezhetjik
egy valédi Hidden Gemnek.

| Szaljut

Maga a jaték egy megszokott, nagy dobozos jatékhoz
képest kisebb méretben érkezik. 2-5 6 részére taldlhatdak
benne: jatékostablak (konzolok), kezdé hajok és kredit,
bevétel és gy6zelmi pont jelolSk, tovdbbi 1-3 szintl hajé
kartyak, kolonia kartyak, toltés jelolSk és 2 db dobdkocka.

Az el6késziletek soran mindenki kap egy sajat tablat,
egy kezdd szettet 12 hajéval, amiket a jobb fels6 sarok-
ban jelzett szdmuk szerint a tablan kijelolt helyikre kell
tenni, jar még 1-1 kredit, bevétel és gy6zelmi pont jelold
kocka az indulashoz. A ,konzolon” be kell allitani az alab-
biakat: mindenki 5 kredittel kezd, O bevétellel és 0 gy6-
zelmi ponttal. Mindenki szdmara elérheté helyre kell
letenni a 3 hajé paklit. Mindegyikbd&l 6 darabot fel kell

csapni, ez lesz a kinalat. A koldnia kartyakat felforditva
emelkedd sorrendbe kell lerakni, és a toltés kockakat
is valami kézpontibb helyre kell tenni. Ha minden meg-
van, akkor a jatékosok kapnak az 1-es paklibdl egy-egy
UJ kdrtyat. Ennek a kdrtyanak a bal felsé sarka-

ban talalhatd értékét ki kell fizetni, azaz
~ annyival csokkenteni kell a kreditek
> szamat, és a kdrtya atveszi a helyét
a vele megegyez6 szamu hajonak.
A kordbbi kartyat viszont nem

lirhajora vagy (rrepiil6re szallni, hogy ezeket megnézhesd, csak a polcrdl kell levenni a SPACE BASE nevii tarsast.

szabad eldobni, hanem meg kell forditani és az uj kartya
felett, a tabla ala kell csUsztatni, Ugy, hogy a piros tertlet
latszédjon rajta. Ha ezzel mindenki elkészilt, akkor meg
kell nézni, ki cserélte le a legmagasabb szamu kartyajat
és az lesz a kezddjatékos. A 2. kapitany kap egy extra
kreditet, a harmadik 2-t, a negyedik és 6todik jatékos
1-1 bevételt kap.

| mir

Kicsit ki kell térni a kartyak felépitésére: az 1-3 hatlapu
kartyak bal fels6 sarkaban mindig van egy 6sszeg, ameny-
nyiért meg lehet 6ket majd vasarolni, minden kartya jobb
felsé sarkaban taldlhaté egy szam, ami jeldli, mely szek-
torhoz tartozik. Minden kartya egyedi grafikaval és hajé
névvel rendelkezik, illetve egy nagyobb kék vagy zold és
piros tertlettel. Nem fogok kitérni minden egyes kartya
akcidjara, majd csak parat emelek ki.

B L
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Az aktiv jatékos a sajat korében az alabbi [épéseket hajtja
végre:

1. dob a kockakkal - a kidobott kockakat kétfélekép-
pen hasznalhatja, pl. ha a dobott kockak 3-as és 4-es
értékdek

» vagy a két kocka Osszegének megfelel6 szektort
aktivalja és begydjti a kék vagy zold mez6ben talal-
hatd jutalmat — a fenti példaban a 7-es szektort,

» vagy a kockakon talalhaté szamoknak megfelelGen
1-1 szektort aktival és azok kék vagy zold jutalmat
kebelezi be —fenti példaban a 3-as és a 4-es szektort.

A passziv jatékosok figyelme se lankadjon, mert a dobott
kockdkat 6k is hasznalhatjak, és 6k is eldonthetik, hogy
a kockak Osszegét vagy sajat értékét hasznaljak, amen-
nyiben az adott szektorban vagy szektorokban mar van
lecserélt hajojuk és csusztattak mar kartyat a tabla al3,
ekkor a lathaté piros mezén talalhato jutalmat lehet meg-
szerezni. FONTOS: ha mar tobb kartya is lecserélésre
keriilt az adott szektorban, akkor az 6sszes piros jutalmat
meg lehet onnan szerezni

A kartydk jutalma tobbféle is lehet, altalaban plusz
kreditet adnak, vagy bevételt, vagy gydézelmi
pontot noévelnek. Vannak kartyak, ami- R
ken Ures kockahelyek vannak jel6lve,
ezeket mindig, ha az adott szamot
valasztjuk, akkor feltolthetjuk egy-
egy atlatszo toltésjelol6 kockaval,
és ha minden Ures kockahelyet
feltoltottiink, utdna lehet csak
majd aktivalni és bezsebelni
a jutalmat a kartyarél.

- = T L T T
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2. Az aktiv jatékos vasarolhat, ha van elég kreditje,
akkor a felforditott hajok koziil egyet vagy a még
elérhetd koldnia kartyak kozil egyet.

Ha vasarol, akkor ki kell fizetnie a jelzett kredit értéket,

» s6t minden vasarlas utan le kell nulldzni a kreditjeit,
fliggetlendl attél, hogy mennyibe kerilt az adott
hajo,

» a megvasarolt hajét a megfelelé szektorban lévé
kartya helyére kell tenni és az ott |év6é kartyat
a tabla ald kell csusztatni. FONTOS: barmelyik kar-
tyat le lehet cserélni, és ha mar kordbban ugyan-
abban a szektorban lett egy hajé a tabla ald csusz-
tatva, akkor azt nem kell eldobni, hanem az ala kell
becsusztatni a kartyat, ugy, hogy minden kartyanak
a piros része latszodjon,

» ha vasdrolt hajé kartyat, akkor ameddig van elég
kartya az adott pakliban, akkor az (ires helyet fel kell
tolteni.

Ha nem vasarolt, akkor sporolt egy kort, azaz a kreditjeit
nem kell lenullazni és a kdvetkez6 korben akar majd egy
magasabb értékd lapot vasarolhat majd meg.

3. A kovetkez6 |épésben a jatékos a kreditjei szamat
feltolhatja a bevétel kocka értékéig, értelemsze-
rden, ha a kreditek szama magasabb, mint a bevétel
kocka értéke, akkor nem torténik semmi.

4. Ellendrizni kell, hogy nincs-e vége a jatéknak.

A jaték akkor ér véget, ha valaki a sajat korében elérte
a 40 gy6zelmi pontot, ilyenkor ,triggerel6dik” a jaték vége
feltétel. Ebben az esetben még addig folytatdodik a jaték,
hogy mindenki ugyanannyiszor kerljon sorra,

» azaz ha a kezdéjatékos érte el vagy haladta meg
a 40 pontot, akkor még az Osszes tobbi jatékosnak
van egy-egy kore, de a kezdének mar nincs tdbb.

5. Ha nem ért véget a jaték, akkor az (iropera folytato-
dik és a balra 06 jatékos dob a kockakkal.

] 1ss

Mindség: A kartydk szépek (izlés kérdése persze) és
mindségiek. Amivel én nem vagyok kibékiilve,

_azok a jatékostablak, ez a jaték is,
éﬁ mint A MARS TERRAFORMALASA, egy
- / —
Ll
@

mélyitett tablaért kialt. Lehet itt
is valamelyik kiegészit6 hozza el
a megvaltast.

Ujrajatszhatésag: Hatalmas. Igaz,
hogy a kezd6 szett azonos minden-
kinél mindig, de mar a 0. |épés-

ben egy U] kartya keril a tab-
I6ba és indulhat az 4j felallas.

——
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Jatékélmény: Viszonylag gyors a jaték; ha mindenkiismeri
a szabdlyokat és nem analizis ,paralizereket” ultetlink
egymas mellé, akkor tényleg le tud porogni a jaték egy
Ora alatt. A kocka viszont kulcsszerepet kap a jatékban, igy
akit a szerencsefaktor zavar, az inkdbb kerdlje el a jatékot.

. . Személyes vélemény: En
L9 nagyon szeretem a SPACE
. BASE-t. Kénnyen tanithaté

(bdr egy-két kartya nem
¥ a legegyértelm(bb), gyor-
) san el6készithets és folya-

matos figyelmet kovetel, ha
nem az én korom van, akkor is
van lehet6ségem cselekedni. Persze
sok mulik a kockakon. Nem véletlen,
hogy a valdszinliségek alapjan vannak
a kartyak jutalmai is elosztva, azaz azoknal
a szektorokndl, amiket nagyobb eséllyel lehet
kidobni, ott alacsonyabbak a jutalmak, mint pl. a 7-es
szektorban, aminek a legnagyobb a valdszinlisége, hogy
két kocka értékébdl kijojjon. Ezt okosan kompenzdlja
a jaték, de azért el6fordulhat, hogy Gsszerak az ember
egy elég erds tabldt, de a kocka valahogy mindig elkerdili
a legjobb szamokat. Szerencsére azért nem egy tdbb o6ras
agyégetésnél kell ezzel kalkulalni.

Ha jol tudom, a jaték alapveté mechanikait par éve atte-
matizdlva és Ujragondolva atiltették a BAD COMPANY tar-
sasba, vagy legaldbbis jo par dolog JOHN D. CLAIR jatékabol
fakad. Széval ha esetleg valakit az (ir téma nem gyG6zott
meg, annak érdemes lehet azzal tenni egy prébat.

De mindenki masnak addig is itt van a SPACE BASE!

Kategoria:
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amail: urban.szilvia@kmo.kispest.hu

300 tarsas- és kartyajaték
koziil valogathatsz!

m www.tarsaskozpontegyesulet.hu
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Jump Drive

A tudomany még mindig keresi a valaszokat arra, hogy milyen médon fogunk tudni a jovében megtenni millié fé-
nyévnyi tavolsagokat. A legk6zelebbi bolygd - amely az tgynevezett lakhatdsagi zondban helyezkedik el egy masik
naprendszerben — 4,2 fényév tavolsagra taldlhaté a FoldtSl, ami 401 138 085 566 395 km tavolsagot jelent. Erthetd,
hogy a sci-fi irodalomban miért segiti a szerepl6ket valamilyen kiilonleges eszkdz az (irutazasban. Ezek lehetnek |
csillagkapuk, témeg-effektus relék, esetleg térhajtomiivek, azonban a leggyakoribb eszkoz a hiperhajtomdi, vagyis

a JuMP DRIVE.

Am elsé 1épésként ne az (irben, hanem az idSben
utazzunk kicsit, és ne a tavoli jov6be, hanem vissza

2007-be. Ugyanis ekkor jelent meg THOMAS LEHMAN

legsikeresebb alkotdsa, a RACE FOR THE GALAXY,
amely szdmos dij és jel6lés utan a BOARDGAMEGEEK
hirességek csarnokdba is bekerilt. A mar ismert
mechanikak elegye olyan jél mikoédott, hogy fran-
chise lett belGle tovabbi harom 6nallé jatékkal és
szamos kiegészitével.

nersn Wl QRURNET
RAUMTRUPPEN

SCHMUGGLER-
\I‘ERSTE\:H

Miel6tt cikkliink targydra térnék, fontos megemli-
teni, hogy LEHMANN valdjaban két mivét hazasi-
totta Gssze. A 2011-ben megjelent THE CiTy cimd
kartyajatékdval taladlta ki az alapokat, amiket
tovabbfejlesztve és a RACE FOR THE GALAXY vilagaba

beillesztve sziiletett meg a JUMP DRIVE.

PTIVE

ADA
I Once you fold Space you can’t @gzummvuﬁu:nz

unfold it. (Foundation)

Kezdjik a szégyenletes részével, mivel a Jump — e
DRIVE soha - és a RACE FOR THE GALAXY csalad
egyetlen tagja — sem kapott magyar kiadast, pedig |
masszivan megérdemelnék. Azonban mit is rejt
a kicsit tulméretezett doboz? Talalunk benne egy .

120 darabos paklit, felfedezés, valamint gyézelmi 0 agﬁﬁiﬁ?ﬁli%ﬂ "’.___ b ua“aun'}scaesu“s
pont jel6l6ket, amiket hamar ki és el lehet pakolni. i
Nekem a PEGASUS SPIELE altal kiadott verzié van
meg, aminél sem a lapok, sem a jel6l6k minGsé-
gére nem lehet panasz.

www.jemmagazin.hu


https://boardgamegeek.com/boardgame/28143/race-for-the-galaxy
https://boardgamegeek.com/boardgame/103649/the-city

Raugorva a latvanyvildgra, azt is mondhatnank, hogy egy-
ségesen szép, azonban ez nem teljesen igaz, mivel négy
mvész is dolgozott az illusztracidkon, ami itt-ott feltlnd.
i Viszont az ikonografia egyértelmd, és figyeltek arra is,
hogy a kartyak nevei alul is megjelenjenek, igy a lapokat
egymas ald csusztatva kis asztalon is el fogunk férni.

Az el6késziletek soran tegyik a jelol6ket és a paklit
az asztalra, majd valasszunk két lehet&ség koziil:

» hasznaljuk a négy elGkészitett 6t lapos paklikat vagy
» megkeverjuk a teljes paklit, mindenki kap 7-7 kar-
tyat, megnézziik és eldobunk kett6t-kett6t.

Tehat minden jatékos 6t lappal kezd, ami altaldban 6-7 kor
alatt el is fogy.

Starbuck, jump the ship! (Battlestar
Galactica)

Akkor gyorsan repliljlink is rd a szabalyokra, amit érde-
mes a kartyak attekintésével kezdeni. Megtaldljuk rajtuk
tipusukat (fejlesztés, katonai és nem katonai vilag), kolt-
ségiket vagy védelmi értékiiket, mennyi gy6zelmi pontot

és bevételt gyartanak, és lehetnek rajtuk ikonok és egy

kiilonleges képesség is.

soran

eldobasaval a kezlinkbdl, mint a lap koltsége;
a koltségének megfelel6 lap eldobasaval;

a védelmi értékének megfelel§ kato-
nai erével kell rendelkezniink;

»  tovabba lehelyezhetiink egy fej-
lesztést és egy vilagot is, de akkor
mind a kettének az Osszes koltségét
meg kell adnunk;

» ha pedig nem akarunk vagy
tudunk semmit sem lerakni, akkor fel-
fedezhetlink. llyenkor ketté plusz annyi
kartyadt hdzhatunk, amennyi szem ikon

www.jemmagazin.hu

! Egy kor soran szimultan hajtjuk végre teendginket, amely 3

» lerakhatunk egy fejlesztést, eggyel kevesebb kartya
» kijatszhatunk egy nem katonai vilagot, ugyszintén

»  vagyegy katonaivilagot, deahhoz

taldlhaté el6ttiink. Miutdan megnéztik ezeket, dob-
junk is el annyit, amennyi szem ikonunk van, tehat
a végén csak két Uj lappal lesziink gazdagabbak.

Amikor mindenki végrehajtotta a korét, begy(ijtjik a gy6- |
zelmi pontjainkat, amelyek a kirakott kartyaink aljan
taldlhatéak vagy a képességeik altal termel6dnek. Ezutdn
annyi lapot hizunk, amennyi a bevételeink (S) dsszege, de
a kor végén nem maradhat tiznél tobb a kezlinkben. Majd
johet a kovetkezé forduld.

Azonban ha valaki eléri vagy meghaladja az 50 gy6zelmi
pontot a kor végén, akkor itt a vége és 6 lesz a galaxis ura.

It’s not my fault! | told you it was the
hyperdrive! (Star Wars)

A jatékmenet ilyen egyszer(: kijatszunk, dobunk, huzunk,
épitgetjik a tabldnkat, ami korrél korre jovedelmezébb,
majd hirtelen 50 pont és vége. Ennyi! Nem lesz itt érdkon
at tartd stratégidzas vagy hosszu tdvu taktikai dontések,
csak a j6 idGben kijatszott kartyak, megfelel6 pillanatban
alkalmazott felfedezés és egy nagy adag szerencse (vagy
mégsem?).

Egy |doben sokat Jatszottam vele a BOARD GAME ARENAN
(amit csak ajanlani tudok), és szépen latszik a tanulasi
gorbe jatékrdl jatékra. Az els6 partik sordan meg kellett
ismernem a kartydkat, azok egymasra hatdsat és az alta-
lanos folyamatot. Eljutottam arra a szintre, hogy a kez-
detben ndlam |évd hét lapbdl meg tudtam hatdrozni egy
irdnyt, majd a lapjarasnak megfeleléen alakitva a terme-
|ési mddszertant, jutottam a jatékok nagy szazalékdban




40 pont folé az 6todik korre. Azonban még ilyen tapasz-
talattal is konnyen lehet rossz dontéseket hozni, amit
a jaték megbosszul és behozhatatlan lemaradasunk lesz.
Szerencsére egy parti 10-20 percnél nem hosszabb, széval
ha elrontjuk, vagy nem jott be a szamitasunk, majd jobb
lesz a kovetkezd partiban.

AMIPULIERTE
ML EQ TNOE
AASSE

A Jump DRIVE nem korldtoz egy-egy tipusu fejlesztésre
vagy vildgra, és az ismétl6dések sem azért vannak, hogy
vastagabb legyen a pakli, hanem azért, hogy hasznaljuk
Gket, mivel a kdrtydk dnmagukkal is képesek kombdzni.
Mindig keresni kell a kombinacidkat, amelyek j6 jovedel-
met biztositanak, és csindljuk azt, amit a lapok mondanak,
mivel minden Gt jarhatd, ez a Lehmann madi.

www.jemmagazin.hu

Mégis kinek is ajanlanam? A RACE FOR THE
GALAXY vilaganak szerelmese-
inek folosleges, mivel nekik
kiegészitdstiil a polcon
hever, gyakorlott tar-
sasoz6s csaladoknak
azonban tokéletes

lehet egy-egy hét-

kdznapi vacsi utani

darabnak, amirél még
masnap is lehet vitazni
(pozitiv értelemben). Ha
pedig a barati tdrsasag szereti
a gyors, mégis gondolkodtatd
tdrsasjatékokat, akkor ne hagyjatok
ki. Sajnos itthoni boltokban nem igazdn
elérhetd, azonban német vagy angol webs-
hopokbdl beszerezhet6, néha meglepden jo aron.

<CHER FUR
JPULATION

Csakhogy a digitalis nyomdafesték sem hatartalan,
mint az (r, tehat ha tetszett, ugorjatok be mihamarabb
az (irszekérbe, és kapcsoljatok a hajtémiveket a nagy
ugrasra. A végtelenbe és ...

Pundee

Tervezo:
Thomas Lehmann

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, tébbfunkcios kdrtyds
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Orion Due

Szeretem a 2 fG6s jatékokat, mivel az esetek dént6 tobbségében ketten jatszunk a férjemmel. Emellett kifejezetten
szeretem, ha egy jaték okos, és ha ez a kett6 talalkozik, akkor az mar-mar galaktikus élmény tud lenni; Ggy, mint
az ORION DUEL. :) Az ORION DUEL egy absztrakt lapkalehelyezés jaték, melynek soran galaxisokat hédithatunk meg
és fekete lyukakba I6khetjiik a tarsunkat. I1zgalmasan hangzik, ugye?

Szabalyok

Mindkét jatékosnak ugyanolyan tipusu lapkai vannak,
annyi kivétellel, hogy a legtdbb lapkan nemcsak a sajat
szine van rajta, hanem az ellenfélé is. Eéés ... itt jon a csa-
var, mert nagyon okosan kell lehelyezni ezeket a lapkakat,
hisz mikdzben a sajat céljainkat szeretnénk elérni, kozben
a jatékostdrsunknak is borsot torhetlink az orra ald egy-
egy fekete lyuk megszerzésével, vagy éppen ha nem figye-
link eléggé, akkor j6 helyzetbe is hozhatjuk 6t.

A lapkainkat barhova helyezhetjik a térképen beliil, nem
kell mar egy lent Iév6hoz csatlakoznia, de figyelni kell ra,
hogy ha a kovetkez6 lapkat egy mar lent |év6 mellé szeret-
nék letenni, akkor csak ugy helyezhetjik le, hogy egyez-
zen az el6z6leg lerakott lapka szinével. Példaul ha két kék
lapka kozott van egy hely, akkor oda csak kék szin( lapkat
tehetiink le.

www.jemmagazin.hu

GyG6zelmi feltételek

A jatékot haromféleképpen lehet megnyerni:

1. Csillagképek 6sszekotése

A térkép négy csillagkép parra van
felosztva, amik egymassal szem-

ben a tabla szélein helyez- &~
kednek el. Ha az egyik ilyen f\
csillagkép  part  sikerdl -

Osszefliggs, sajat szin-
bél allé lapkakkal 6ssze- f“’?
kotni, akkor megnyerted "‘,P -
a jatékot.

«

2. Galaxisok szeren- &
csés egylttallasa -

Ha négy galaxis
tokent  Ossze  tudsz
kétni a sajat szineddel, = 3
akkor nyersz. Fontos itt is b A
a folytonossag! \

3. Fekete lyukak talalkozasa & N
Ha haromufekete lyukat osszefiig-
gben 6ssze tudsz kotni az ELLENFELED Q E

szinével, akkor is nyersz.
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Vélemény

Amilyen egyszerliek az ORION DUEL szabdlyai, annyira nem
egyszerl maga a jatékmenet! Folyamatos figyelmet kér
a jaték, mert nemcsak a sajat szinedre kell figyelni, hanem
az ellenfélére is. Példaul sokszor lesz olyan szituacio, hogy
le kell mondanod egy j6 lehelyezésrél, mert azzal jo hely-
zetbe hoznad a jatékostarsadat, és
emiatt folyamatos mérlegelés és
Ujratervezés jellemzi a partit.

Emellett jol kell
gazdalkodunk
a lapkainkkal,
mert  minden
formabdl meg-
hatarozott sza-
mut kapunk csak. Nekem volt olyan, hogy meggondolat-
lanul hamar elhasznaltam egy adott formabdl az Gsszes
lapkat, és de jo lett volna a késébbi korokben!

www.jemmagazin.hu
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Ami még nagyon tetszik benne, hogy rovid, kb. 20-25 perc

a jatékids, de ez alatt az id6 alatt rendesen megdolgoz-

tatja az agytekervényeket.

A? Ujrajatszhatésaga miatt sem lehet okunk panaszra,
mert tobbféle setup lehet6ség van a jatékban, és a lapkak
lehelyezésének is ezer féle valtozata lehet.

Egy sz6 mint szaz, nekink nagyon
bejott, és az absztrakt jatékok
kedvelGinek (is) minden-
képp ajanlom
kiprébalasral
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tar Realms

Ha létezik mechanika, amit id6tlen kedvencemnek mondanék, az a pakliépités: nem akarok 6dat zengeni kiil6no6-
sebben rdla, de az egyik legkbnnyedebb, mégis a legtobb agyalast, kombdézast nyljté motornak gondolom, amire
gyakorlatilag minden bért fel lehet htzni. Vicces fejlemény (vagy talan annyira nem is), hogy a kéltségek csokken-
tése miatt a kozelmultban tobb kiadé is bejelentette, hogy zommel kartyajatékokat tervez kiadni. Hat csak tessék,

allunk elébe! Es ha pakliépités, akkor példaul STAR REALMS.

| Az (ir nagy...

.. irja a Galaxis Utikalauz. Tényleg az. Es bar kéze sincs
a kettének egymashoz, a STAR REALMS kozmosza valo-
ban észbontdan, meglepden és elképzelhetetlenil nagy.
Valamint szemfacsardan randa.

Kezdjiik az elején: kettSezertizennégyben valahol Azsia
mélyén a Kinai Népkoztarsasag nyomdagépei megszilték
a STAR REALMS iveit, amit aztan gondosan olajozott vago-
gépek méretre szabtak, stancoldk lestancoltak, szorgos
gépek csomagoltak, az akkor még miikodé elllatdsi lanc
hajoszornyei atfuvaroztak tavoli kontinensekre, hogy
aztan dizel furgonok gyomraban a jatékboltok polcaira,
majd a nappalinkba keriiljenek, végil pedig a népszer(-
ségi listak tetejére, és tobb GOLDEN GEEK AWARD és SXSW
Diy gy6zteseként végezzék. Meggy6z6désem, hogy sikere
ellenére kevésbé dijazott, mint azt megérdemelné, viszont
hatalmas versenyszcéna szervezédik koré.

Ez nem véletlen: asztalra kerllve egy gyors, porgds, kony-

nyed (BGG: 1,92/5 nehézségli) és nagyon fun jatéknak

bizonyul, aminek a szabdlyait nagyjabdl 5 perc megta-

nulni, szerintem még annak is, aki sosem jatszott deck-

builderrel. Akdr merném kapunak (sic!) is nevezni a pak-
e, liépitSk vildgaba.

Az alapjaték azéta tobb
kiegészitével, uj frak-
ciokkal és leg-

utébb  legacy

moddal gazda-

godott, ami jo

nagy dobozban

www.jemmagazin.hu

érkezik. Es ronda sze-
gényem... tényleg az.
Na, nem annyira, mint
amennyire szerintem
példaul A MARS TERRA-
FORMALASA, de iszonya-
tosan csiricsaré, szines,
3D domboritott minden,
ami megfigyeléseim
szerint ezekre az (rjaté-
kokra sokszor jellemzé.
(Nyilvan ez szubjektiv, és
bocsi minden fantdl.)

Annyi baj legyen, mertf¥
az élmény, amit ad, béve

karpotol még két jatékos
sal is. Létezik koopera-

tiv (két csapat 2-2, illetve~

3-3 fével), illetve minden-
ki-egy-ellen jatékmaod,
amikrél Robi haverom 6da-
kat zengett.

| Sztori

Minden j6 (irbalhéhoz kell
egy kis sztori — mar csak
azért is, hogy tudjuk, miért
[6jik szét egymast lelkesen
a csillagok kozott. A STAR
REALMS univerzuma pedig
béven kindl alapanyagot
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ehhez: az emberiség tulnépesedése és a nyersanyagéh-
ség évszazadokkal ezel6tt (rkolonizdcidhoz vezetett.
A koléniakért folytatott verseny egyre tobb fesziiltséget
és fegyverkezést hozott, mikdzben a politikai szovetségek
allanddan valtoztak.

Ekkor jelent meg a Blob: ismeretlen eredetd, egysége-
sen fellépd idegen faj, amely fejlettebb fegyverek-

kel semmisitette meg az emberi kolénidkat. A Fold

korlli magvildgokat uralé vallalati birodalom
tétlensége miatt a kils6é vildgok védtele-

nek maradtak — kivéve azokat, amelyek

Pierre Martine flottdjdahoz csatlakoz-

tak. Martine hamarosan csaszar lett

és megalapitotta a Star Empire-t,

amely a galaxis harmadat egyesi-

tette. Ezzel szemben a kdzponti vila-

gokat a profitorientalt Trade Federation

uralta, amely gazdasagi hatalmadval tartotta kéz-

ben az emberiség nagy részét. A harmadik emberi erd
a Machine Cult lett: két elzart ipari koldnia tulélGibdl
alakult vallasi-technokrata hatalom, amely hatalmas,
automatizalt flottat épitett, és elutasitotta a csatlakozast
a tobbi birodalomhoz.

A négy f6 hatalom — Blobs, Star Empire, Trade Federation,
Machine Cult — kozti feszilltségek, valamint a fliggetlen-
ségre vagyo Uj koldnidk torekvései dllandé konfliktushoz
vezettek. Az {r hatalmas, de az értékes vilagok korlato-
zottak, igy a haboru és az Uj csillagbirodalmak sziiletése
elkeriilhetetlenné valt. Ebben a helyzetben barki megproé-
balhat Uj hatal- mat alapitani — ha elég gyors és erés.

A jatékosok 10 lap-
jukkal (8 alaptirhajé
(Scout) 1-1 credit
értékben, illetve
2 alap csatahajo
(Viper) 1-1 sebzéssel)

vagnak neki a galaxis meghdditasanak. A cél egyszer(:
nullara csokkenteni ellenfellink authority értékét —
vagyis szétl6ni. Ertelemszer(ien a pénzt
jelent6 lapjainkkal a k6zépen elhelyezkedd
trade row lapjaibdl vasarolhatunk egyre
erdsebb lapokat, amik frakcionként fog-
nak majd szerencsés esetben kombdkat adni.
Minden laptdl szamithatunk egy alap-erd&for-
rasra (credit, befolyds vagy tlizerd), illetve egy
- altalaban - sajat frakcié mds lapjaval kombinaci-
Oban rendelkezésre all6 tovabbi er6forrdsra. Ezen
fellil egyes lapok tovabbi bénuszokat adnak: ugy
mint lapok kidobdsa, megsemmisitése sajat pak-
linkbdl (ez nyilvan a deckbuilderek egyik fontos
mechanizmusa a pakli javitasara), esetleg ellenfe-
link lapjainak eldobdsat okozzdak, de példaul akad
olyan lapunk is, amit6l énként megvalva tudunk
egy jelentds sebzést okozni, vagy pénzt kaphatunk,
lapot huzhatunk stb.

Természetesen egy (rjaték
sem lenne teljes (irbazisok
nélkil. A STAR REALMS bazisai
fekvé tdjolasu kartyak és ren-
delkeznek védelmi képesség-
gel is. Egyik tipusuk az outpost:
ezek a lapok pajzsként allnak
az ellenséges armada és sajat
birodalmunk kozott - el8szor
6ket kell eltakaritani az utbol,
és fontos, hogy nem sebz6d-
nek maradanddan. Azaz egy
5-0s pajzsu outpostrdl
gyakorlatilag lepattan
az ennél kisebb sebzés
és a kovetkezd korben
ugyanugy 5-6s marad.
Nagyobb tdmadas
esetén pedig levono-
dik bel6le az értéke,
a bazis pedig a dobo-
pakliba kerll. A masik,
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nem outpost jellegli bazisokat opciondlisan lehet tamadni
- érdemes megfontolni, ellenfelinknek a tamadasunk
okozta authority-csokkenés vagy egy kiesé bazis faj-e
jobban?

A négy érdekcsoport lapjai szépen elkilonilnek egymas-
tdl, j6 kombds lehetdségeket rejtve magukban: hol az aut-
horitynk (gyak. életerénk) novelésére tudunk felhasznalni
lapokat, hol az ellenfél lapjait dobathatjuk el, hol sajat,
gyengébb kdrtydinktdl szabadulhatunk meg véglegesen,
jobb kombdk esélyeit névelve ezzel. Blob: agressziv, seb-
zésre épit. Star Empire: lapdobatds és kombdk. Trade
Federation: gydgyitas és gazdasag. Machine Cult: pakli-
tisztitas és el6készités nagy kombdkra.

Erdemes a Blobbal figyelembe venni, hogy az ellen-
fél tarthat outpostot sajat védelmére, ami csokkenti
a sebzésiinket. Emiatt igyekezziink lehetbleg egy-
mast erésité tdamadasu lapokkal operadlni, hiszen igy

még mindig marad elegendd sebzés, ami elsuhan
a kilétt bazis mellett.

A Star Empire segitségével hathatdsan tudjuk ellen-
fellink szamitasat keresztulhuzni azaltal, hogy fontos
lapokat veszithet, akar jelentds problémat is okozha-
tunk neki ezzel, hiszen nem fognak mikodni a kom-
bdi - figyeljik hat, milyen lapokat vasarol és miket
jatszik ki a korében (itt nem tilos szdmolni a lapokat).

www.jemmagazin.hu

» A Trade Federation authority restore-ra (azaz gya-
korlatilag gyogyitasra) tud jatszani. Emiatt érdemes
nagyobbakat ttni bele egyszerre, a farigcsalas ellene
sajnos nem nagyon m(ikddik. Ertelemszerden ha mi
jatszunk a frakcidval és ellenfeliink nem nagyokat Ut
belénk, hanem szépen apranként igyekszik lefaragni
az authoritynket, hasznaljuk ki a gyogyuld képessé-
glinket, kombinalva tobb outposttal is akar.
Machine Cult jatékosként batran és hatékonyan
tudjuk eldobalni értéktelen lapjainkat, igy er6sodik
a keztink/paklink. Figyeljink, hogy nehogy vissza-
felé siljon el: ha tul j6 lapjaink vannak, a Star Empire
minden lapdobatasa téliink nekiink jobban fog fajni,
én szoktam azért toltelék lapokat is tartani, hogy
legyen mit eldobni minden kovetkezmény nélkil -
érdekes egyensuly ez, de megfontolandé.

Talan érezhetG, hogy engem a STAR REALMS lenyligoz kony-
nyedségével és atgondoltsagaval, és tényleg kapujatéknak
tartom a nehezebb, komplexebb deckbuilderek vilagaba
— most pedig ennek a szénak kilondsen szép csengése
van. ;)

Nem is értem, miért nem jatszom vele gyakrabban. Pedig
Robi haveromnak kb. minden megvan beléle.
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Idén még nagyobb volt a rendezvény: egy csarnokkal
tobb kidllitd jatékait tekinthettik meg, prébalhattuk ki.
Azelsénaponsokkaljelent6sebbvoltatomegazel6z6évhez
képest, szabalyos dugdk alakultak ki a legnépszer(bb, har-
mascsarnokban, aholalegnépszerlbb cimeketallitottakki.
Mdsnapra oldddott a helyzet, mivel kevesebb volt a ka-
nyargé sor a standok el6tt. Természetesen a favoritokhoz
nagyjabadl lehetetlen volt letilni, igy mi Ugy doéntottink,
hogy ismeretlen, de izgalmas jatékokra fogunk vadaszni.
Személy szerint teljesen elégedett vagyok: sokat jatszot-
tunk, és mindenki taldlt a szdmdra megfelel§ jatékokat,
amiket haza is hoztunk. Hogy példat is hozzak, mindkét
naprol kiemelem a kedvenc jatékomat.

Az els6 napon a RAILROAD TILES
| tetszett nekem a legjobban.
Aki ismeri a VASUTVONAL cim( jaté-
kot, az ezt a folytatast is kedvelni
fogja. Ebben a valtozatban lapkale-
helyezéssel épll a halézatunk, megcsa-
varva a tobbiek el6l torténé levalogatas-
sal és egy érdekes figuras megoldassal.
Ez utébbi valtoztat a legnagyobbat a ja-
tékon, ugyanis a hdromfajta figurat csak
bizonyos, kiemelt lapkakon lehet elhe-
lyezni, és csak az aktudlis korben, egyéb-
ként a figura és a vele jard pont elvész.
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A masodik nap favoritja a LUNCH (ATOP A SKYSCRAPER) volt,
aminek témajat a hires New York-i fotd ihlette, amin az
Empire State Buildingen dolgozé munkasok szlinetet tar-
tanak. A jaték soran egy hasonlé fotdt reprodukalunk,
amihez munkaslapkakat gy(jtogetiink. Mindannyian
hordhatnak sapkat, trikdt vagy munkdasruhat, bakancsot
vagy cip6t, és dobozt vagy lveget fognak a kezlikbe.
Ezek a tulajdonsagok parban jarnak egymadssal, és a jaték
soran rahatasunk van arra, hogy az egyik tébbet érjen,
mint a masik. A munkdsokat pedig sorban ultetjik fel a
nagy vasrudra ugy, hogy ezen tulajdonsdgok szerint kdves-
sék egymast megszakadas nélkil.

A rendezvény sordn meglatogattunk magyar kidllitdkat is,
mint példaul a MOBEE, az A-GAMES, a NESTIFYz, a MIND-
CLASH vagy a LASEROX. Tobbszor is keresztezte utunkat a
BOARD GAME CAFE jatékosai, SzOLLOSI PETI a VAGABUND1OI,



vagy a PAGONY KIADO népes alkotdcsapata. EzUton is ko-
szonjik az érdekes beszélgetéseket, bizunk benne, jovére
is hasonldéan nagy csapat verédik 0ssze egy-egy magyar
standnal (igen, az egyik nap majdnem tizenoten foglaltuk
el az egyik folyoso szabad részét).

Egy negativumot tudnék csak megemliteni, ami pedig a ja-
tékok szinvonala volt. Szerencsére gyenge jatékokkal nem
nagyon taldlkoztunk, de nagyon kimagasléakkal sem. A
jatékok tobbségét olyan példanyok tették ki igazabdl,
amikkel mar kb. jatszottunk, csak mds néven. Nehéz volt
megtalalni a kiemelked6 cimeket. Szerencsére sikerdlt
szerintem igazan kilonleges megoldasokkal is talalkozni,
de mégis csak nehezebb dolgunk volt. Igazdbdl arra va-
gyok kivancsi, jovére ez hogyan fog megnyilvanulni az itt-
honi megjelenésekben. Ami biztos, tobbrél is meg fogunk
irni nektek a cikkeinkben.

Zarszéulmarcsakannyitmondanék, hogy mindenkinek csak
javasolnitudom, hogyegyszerlatogassonelarendezvényre.
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A hatalmas tomegre és a nehéz jatéklehet6ségre tessék
felkésziilni (a TJU erre biztosan nem tud felkésziteni).
Nagyon sok a lehet6ség, és tobben is segitenek a kiju-
tasban és a navigdldsban is, ugyhogy nem kell aggddni.

Jovére taldlkozunk ugyanitt!




Interja

0 az, akit régebben a pakliépités profétajanak neveztek, és aki a BGG Top 1 jatékkal, a Brass: Birminghammel ajan-
dékozott meg minket. Szamos témat feldolgozott, és sosem délt hatra, még most is dolgozik, és ha kell, maga adja
ki a jatékait. Mindekdzben igen hatarozott véleménye van arrél, hogy mi zajlik manapsag a tarsasjaték piacon. 6

Martin Wallace.

Mindenekel6tt, kérjiik, mondja el nekiink,
milyen érzés a BGG Top 1-es jaték, a Brass:
Birmingham tervezdjének lenni?

Ahogyan azt el lehet képzelni, nagyon jo érzés. Ugyanak-
kor hangsulyoznom kell, hogy ez egy csapatmunka ered-
ménye. Gavan Brown és Matt Tolman hozzajaruldsa nélkdl
a jaték kozel sem lenne ilyen jé.

Atnézve a jatékai listajat, valosziniileg
példatlan, hogy valaki ennyi kiilonb6z6
témaju jatékot tervezett. A valtozatossag
szérakoztatja?

Szeretném azt hinni, hogy egy kbdzepesen tehetséges
tervezd képes kilonbozé témdkkal, mufajokkal és me-
chanizmusokkal foglalkozni. Bar személy szerint szeretek
nehezebb tervezési feladatokon dolgozni, élvezem az egy-
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szerlibb jatékok kitaldlasanak kihivasat is. Ebben az ér-
telemben a véltozatossdg fontos szamomra. Ugy érzem,
hogy a jatéktervezés 6romének része az is, hogy kihivaso-
kat allitunk magunk elé, amelyekkel kiléphetlink a kom-
fortzénankbdl.
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A Few
Acres ‘5} Snow

Mariin Wallacs

Egy kicsit tovabb maradva a jatékai
témainal, feltételezhetd, hogy a kévetkezé
lépése egy olyan jaték lesz, amely a 19.
szazadi Londonban jatszodik, ahol ékori
romai katondak idoutazéként harcolnak a
Nagy Oregekkel, mikézben épiil a vasut.
Természetesen ez ironikus, de vannak
kedvenc témai, vagy a kiadok javasoltak a
zsanereket a terveihez?

A fenti nem all messze az igazsagtdl. Szeretem keverni a
valds torténelmet a fantazia elemeivel. A valds kérnyezet
lehet6vé teszi a jatékosok szamara, hogy kdnnyen azono-
suljanak a témadval, mig a fantazia elemekkel egy kicsit iz-
galmasabbd lehet tenni a dolgokat.

MTTRALIA
g :

&

Néhany jatéka (pl. A Few Acres of

Snow) fajdalmasan redlis és igyekszik

hi{ maradni a torténelmi tényekhez és
koriilményekhez, mig masok sokkal
inkabb elszakadnak a valésagtal (pl.
AuZtralia). Mi az idedlis arany a tény és a
fantazia kozott?

Soha nem gondolkodtam tul sokat a tény és a fantazia ko-
z6tti megfeleld egyensulyrol. Ha muszdj valasztanom, ak-
kor azt mondanam, hogy 70% tény és 30% fantazia lenne
a megfelel6 ardny.

www.jemmagazin.hu

MARTIN WALLAC

A BGG-n lathatjuk, hogy mar 4 jatéka
van kiadva 2025-re és egy 2026-ra. Ezek
nem kis dobozos, strandra tervezett
kartyajatékok. Régota a fiokban voltak,
vagy valéban 2025-6s termékekrdl van
sz20?

Oszintén szélva nem igazdn kdvetem nyomon, mikor je-
lennek meg a jatékaim. Néhany, mint példaul az Aeterna,
mar évek 6ta gyartasban van. Hasonldoképpen, a Dark Pro-
vidence is sok évig tartott, mire elkésziilt. En inkdbb a jo-
vére koncentralok, nem a jelenre.

iU w
“DARK PROVIDENCE ™
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Néhany jatékanak a Wallace Designs nevii
kiaddja van. Miota miikodik ez a cég és
milyen tapasztalatai vannak a sajat kiadoi
céggel?

A Wallace Designs azért létezik, hogy pontosan azt tervez-
zem és adjam ki, amit a piacon latni szeretnék. Néhany
tervem mas cégek szamara nem lenne vonzd, vagy tulsa-
gosan megvaltoztatndk Gket az én izlésemhez képest. A
Wallace Designs teljes ellendrzést biztosit a termék felett,
bar ez némi pénzlgyi kockazattal jar.

e



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_02.pdf#page=27
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_02.pdf#page=27
https://boardgamegeek.com/boardgame/231581/auztralia
https://boardgamegeek.com/boardgame/421823/aeterna
https://boardgamegeek.com/boardgame/404509/cthulhu-dark-providence
https://boardgamegeek.com/boardgame/404509/cthulhu-dark-providence
https://www.wallacedesigns.com.au/

Az interjut kozl6 magazinunk

mostani szamat az lrkutatashoz és

a csillagaszathoz kapcsolédo témaju
jatékoknak szenteltiik. Emellett
megilinnepeljiik az oktoberi Vilaglir
Hetét és azt, hogy Magyarorszag
masodik alkalommal kiildott (rhajdst az
lirbe, az ISS-re (az els6 1980-ban volt).
Legujabb (ir témaju jatékai a Casus Belli
és a Rocketmen. Szereti ezt a témat,
vagy csak azért valasztotta, mert illik a
jatékterveihez?

A Rocketmen témdjat a kiaddk javasoltak nekem, igy eb-
ben az értelemben megbizas volt. A Casus Belli inkdbb
arrol szolt, hogy olyan jatékot akartam késziteni, amely
Otvozi a Star Wars, a Star Trek és mas sci-fi forrasok ele-
meit. Sci-fi rajongd vagyok, de nem mondanam, hogy ez a
kedvenc témam.

Végiil néhany sz6 a jelenlegi helyzetrél és
a személyes terveirdl.
Nos, mint tudjak, a vdmok tovdbbra is a legnagyobb ki-
hivast jelentik a tarsasjatékok piacan. Személyes vélemé-
nyem szerint az elkdvetkezé néhany évben szamos vallalat
fog cs6dbe menni. Ugy érzem, hogy a kdzdsségi finanszi-
rozas hanyatldsnak indult, és egyre veszélyesebbé vilik,
mivel a kockazatok nagyobbak, mint valaha. Személyes
terveim kozott szerepel, hogy tuléljem ezeket a nehéz
id6ket. Ennek érdekében egy sor egyszer( jatékot terve-
zek, hogy noveljem a jogdijaimat. Azon is gondolkodom,
hogy elhagyom a kozosségi finanszirozast, és visszatérek

Kedvenc jaték:
Dune: Imperium - Uprising

Kedvenc jatékszerzé:
Francis Tresham

Kedvenc jatéktipus:
pakliépitds

www.jemmagazin.hu
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a Treefrog régi modelljéhez, és limitalt kiaddsu jatékokat
gyartok. A kinai gyartélizemek megvaltoztattak a kis pél-
danyszdmu nyomtatasok gazdasdgossagat, igy azok sokkal
jovedelmezdbbé valtak.

Mit gondol az évente megjelend
hihetetleniil nagy szamu 0j jatékrol?

Roviden szélva, szerintem ez a fogyasztok szdmara nagy-
szerl, de az iparag szdmara katasztrofalis. A piacot el-
araszté rengeteg Uj jaték hatalmas problémakat okoz a
mar megalapozott jatékgyartdknak és forgalmazodknak.
Bizonyos értelemben jé lenne, ha a piac kissé 6sszezsu-
gorodna, csak hogy visszatérjen a jozan ész az iparagba.

Végiil, de nem utolsdsorban, mik a
tervei, mely jatékok varnak arra, hogy uj
slagerek legyenek a BGG Top Listan? Mas
szavakkal, a Casus Belli mellett milyen uj
jatékokat tervez 2026-ra?

Remélem, hogy két jatékot is
kiadhatok limitalt kiadasban,
az Animal Rules Footballt és a
Monster Rockot. Ezeknek a ci-
meknek az 6sszes illusztracio-
ja mar elkészilt, igy most mar |
csak a nyomtatas van hatra. A |
Monster Rockot Amanda Mil- |
ne-nel kozosen terveztik. Je-
lenleg tobb kilonb6z6 terven
is dolgozom, de ezekrél most
még nehéz lenne nyilatkozni.

Eletkor: Nemzetiség:
63 brit és ausztral

Leghiresebb jatékai:
Brass: Birmingham

Utoljara jatszott jaték:
Dominion

<< Vissza a tartalomjegyzékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/423562/casus-belli
https://boardgamegeek.com/boardgame/283387/rocketmen

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
152. szamat!

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatoink:

Y"(“

kekjatek.hu



https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/

