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Kedves Jatékosok!

Indulhatunk? Vége az tinnepeknek, le kellene sétalni a
felszedett kildkat, a kanapén eltunyult labainkat kinyuj-
toztatni és egyébként is, vdr a vilag. Vagy a masvilag. De
hol kezdjlk az utat?

Belevaghatunk egy révid erdei sétaba, talan az angol vi-
dék tud olyan szépségeket mutatni, amikben a kontinen-
talis erd6k nem bévelkednek (Az ERDS: DARTMOOR). Vagy
inkabb egy vilagkordili felfedezd atra vagytok? Vigyazat,
ne higgyétek, hogy luxus dceanjaréval indulunk, he-
lyette vitorlds hajokkal vagunk neki az ismeretlennek
(DARWIN UTAZASAI). Ha inkdbb a vérosnézést preferalja-
tok, tudunk ajanlani egy festi olasz kisvarost (WALKING
IN BURANO). Vagy egy angol varat, de ezuttal Artdr kirdly
koraban (ARTUS). Ha nagyobb varosokra vagytok ki-
vancsiak, a Nagy Alma talan megteszi, de dvatosan, ott
éppen a szuperh@sok és a szupergonoszok csataja zajlik
(MARVEL 6sSZECSAPAS NEW YORKBAN). Egy valds helyszin,
melyet képzeletbeli Iények népesitenek be, mér csak egy
|épésre van egy képzeletbeli helyszintdl, ahol orkok és
hobbitok versengésének szurkolhatunk (A GYURUK URA:
A SZOVETSEG UTIA). Az Ut legvégén pedig ott vér a haldl,
de persze van esély, hogy nem a pokolra jutunk, csak at-
utazoban nézlnk ott szét (INFERNO).

A bardtsagosan induld, de komor hangulatdra valté
utazas helyett persze valaszthattok mast is. Lehet si-
togetni nagymama régi receptjei alapjan - persze az
eredmény sosem lesz olyan, mint az emlékeinkben (Van

SUTNIVALOD?). Lehet tovdbba kristdlyokat kibanydszni
és azokbol ékszereket késziteni (KRISTALY MUHELY), vagy
szobrdaszkodni, de miel&tt komolyra fordul a dolog, el6t-
te lehet egy kicsit gyakorolni gyurmaval (SZTARSZOBRASZ)
is. Végul hogyha mar nagyon profik vagyunk valamiben,
akar el is helyezkedhetiink féallasban az adott szakma-
ban; bar szamitsunk arra, hogy a helyiinkre egy konku-
rens szorny is palyazik (MONSTER HR). Ha meg végképp
nem tudunk tisztességes munkaval pénzt keresni, beall-
hatunk bankrablénak és feltorhetjiik a széfet egy banda
tagjaként, csak arra figyeljiink, hogy meglegyen az 6ssz-
hang a tagok kozott (THE GANG).

Magazinunk mostani szamaban interjut olvashattok
BERES MARIANN@val és SAIGO ANIKOval, a VAN SUTNIVA-
LOD? szerz8parosaval, illetve bemutatjuk a budapesti

YouTube csatornat - mert jatszani jo!

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat,
kovessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél
tobbet!

16 jatékot!

A JEM Szerkesztdsége

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letoltheté PDF formatumban a jemmagazin.hu
oldalrdl.
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Olvasoészerkesztok:
Molnar Levente, Bozsik Marci, Gal Jozsef és Békasi Zsolt

Korrektorok:
Krantz Domokos, Kiss Csaba és Kéczan Attila

Jelen szamunk cikkeit irtak:

Kiss Csaba (drkiss), Varga Attila (maat), Takacs Viktor (the_v),
Kéczan Attila (Attila), Nemes Monika (nemes), Gal Jozsef
(Tzimisce), Rigler Laszl6 (F6nix), Nagy Sandor (winterborm) és
Békasi Zsolt (Breki)

Hirszerkeszt6: Szab6 Maté (Dundee)

A képanyagért koszonet a magazint tamogato kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzdje
hozzéjarulasaval hasznalhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk és a kiaddk
tulajdonaban vannak, vagy a
www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.
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jemmagazin@gmail.com
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Utmutato magazinunkhoz o Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.
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oraig is tarthat.
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Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Vellk jelezzik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezzilk magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

Ki ne emlékezne vissza arra jo szivvel, hogy milyen volt, mikor a nagymamaja vagy az anyukaja, (persze van, ahol
el6fordult, hogy a férfi felmendi) siirogtek-forogtak a konyhdban és az illatokkal mar jol lehetett lakni, na persze
azért a kis kostolok is segitettek a telitettség érzésében. Es ki ne szerette volna elsajatitani a klasszikus siitik recept-
jét, de valljuk be Gszintén: hidaba figyeltiink teljes odaadassal, hiaba irtak le a nagytudasuak a receptet, sose lett
ugyanolyan. Valami mindig hidnyzott bel6le, de mikor rakérdeztél, hogy mennyi cukrot, sét, barmit kell beletenni,

akkor sose volt egyértelmii valasz, csak annyit mondtak,
ni... Hat nézziik, hogy egy tarsasjatékba hogy tud belekeriilni ez az ,érzés”.

Frissen és ropogdsan érkezett meg, még pont karacsony
el6tt a Myam GAMES elsG jatéka. Ezzel kapcsolatban a két
lelkes és nagyon kedves szerzével a mostani szdmban egy
kis interjut is olvashattok. De térjlink is vissza a receptura-
hoz és nézziik meg, hogy mibdl is f6ziink?

|

| Hozzavalok: @
Egy nem hagyomanyos méret( siitis doboz, benne az ala-
pokhoz: 1 lap kdzponti jatéktabla, 4 zacsko szemét / segéd-
let, 4 kész recept / pontozdlap, 4-4 télca jatékostabla és
Kamra és Piactér, 4 rud letorélhet6 filc, 2 tepsi dobodtalca,
12 db kocka, és még receptek és kamrakartyak, megfi-
szerezve még fejlesztésekkel és frissitékkel, és persze cél-
kartyakkal. Az igazi gourmanoknak még hozzavaldk szo6l6
vagy kooperativ verzidkhoz.
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hogy “mindig mindenbdl csak gy érzéssel” kell beleten-

| ElGkészités:

Az alap verziéhoz: végy magad-
hoz 1 filcet, 1 jatékostablat,
1 Kamra és Piactér tablat, 1-1 kész
receptek kartyat és egy szemetes kar-
tyat. Vegyél ki a htit6bél 2 titkos célkar-
tyat és 4 db receptet.

A jol meglisztezett asztal kozepére nyujtsd ki a kdzponti
jatéktablat és szérd meg a feliratoknak megfelel kartyak-
kal. A célkartyak kozul egyet tegyél magad elé, a masikat
tedd vissza a sltis dobozba. A receptek kozil valassz ki
egyet és a maradékot add tovabb a bal oldaladon (l§ sza-
kacsjeloltnek; ezt ismételjétek addig, mig 3 recept nem
lesz mindenki el6tt; a maradék kartydk szintén visszake-
rilnek a fliszertartéba. Jatékosonként 3-3 leves-, akarom
mondani, dobdkockat tegyetek a dobdtalcaba. A recept-
kdnyv szerint az alabbi 6 kamrakartyat valasszatok szét
a tobbitdl: 1 db 0-s, 2 db 1-es, 2 db 2-es és 1 db 3-as
értékdt. Kavarjatok meg a kamrakartyakat és
tegyétek a kijelolt helyiikre. A Michelin csillagos
séfek ezt varidlhatjak és mas leosztdsban is adhat-

nak a jatékhoz kamrakartyakat. '

Mindenki 10 id6vel és 15 pénzzel kezdi a jatékot,

ez alapbdl be van mar jellve. A receptek kétoldalasak,
mindkét oldalon megtaldlhatd, hogy mennyi idébe telik Q’
az adott finomsag elkészitése és a nehézsége, valamint
a tipusa. A kartyak egyik oldalan az alapanyagok latha-
téak, a masik oldalon egy kép a kész termékrdl, illetve
az érte kaphatd pontszam taldlhaté.



A konyhaban 3 fordulét tolthettek, minden for-
duléban 4 kor lesz, és minden kivalasztott receptre
legfeljebb 2 forduld all rendelkezésre, hogy megsiisd.

Mindenki jelolje a tabldjan az aktudlis fordulét. A leg-

" felss kamrakartyat forditsatok meg, ez mutatja meg,
hogy mennyi alapanyagbdl tudtok most ingyen sitni.
Ha 0O, akkor ebben a kdérben mindent meg kell venne-
tek, ha 1-2-3, akkor a szdmnak megfelel6 mennyiségbdl
gazddlkodhattok.

Aki utoljara siitott valami finomat, vagy legaldbb ehet6t,
az dobjon az 6sszes kockaval a tepsibe és valasszon ki 1 db
kockat. A dobdtalcat adja tovabb a bal oldali szomszédja-
nak, aki szintén valaszt 1 kockat és tovdbbadja. Addig jar-
jon korbe a talca, mig mindenki el6tt 3 db kocka nem lesz.

%’ A Kamra és Piactér tablan mutatjak
a rajzok alatt 1évé jelolések, hogy mihez mekkora
értékd kocka kell. Pl. az éleszt6hoz 2 vagy 3 értékd, a tojas-
hoz a 4-nél kisebb kocka, a vizhez barmilyen, a chilihez két
kiilonb6z6 értékdl kocka, a csokolddéhoz meg két azonos.
&
A kockadunsztolas sordn kivalasztott kockakat okosan kell
elhelyezni, mert nem csak az ingyen dolgokat biztositja
az adott kocka, hanem a rajta szerepl6 szam hatarozza
meg azt is, hogy mennyiért tudsz kés6ébb akar vasarolni
is az adott hozzdvaldbdl. Példaul ha 1-es kockaval
valaki a lisztet vélasztotta, az abban a korben
a kamrakartya dltal meghatdrozott mennyi-
ségbdl tud sutni ingyen, és 1 pénzért tud még
tovabbi lisztet vasarolni.

Az oroszok mar a spajzban vannak...
Meg az alapanyagok is.

www.jemmagazin.hu
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Az aktivalt hozzavalét a kamrakartya altal
meghatdrozott mennyiségben hozzaad-
hatod a receptjeidhez. Nem kotelez§ egy
recepten jel6lnéd, hogy mi az, amire
mar nincs szlikséged, szét is szérhatod
a készul6 receptjeid kozott. Viszont amit
egyszer beletettél a sitibe, azt onnan
mar ki nem szedheted.

Amennyiben tobbet szerzel egy alapanyag-
bdl, mint amennyire az adott pillanatban
szlikséged lenne, akkor a tobbletet a kam-
rad polcain tudod elhelyezni. Fontos, hogy
az adott korben — alapesetben — csak azo-
kat az alapanyagokat tudod beszerezni,
megvenni, amikre a kockdakat rateszed.

Ha lgy érzed, hogy az ingyenkonyha nem
elég, akkor van lehet6séged vasarolni is azok-
bdl, amikre a kockakat a korben ratetted.
A pénzt a sajat tabladon kell vezetni; min-
den annyiba kertl, amekkora kockaértékkel
aktivaltad. Annyit vonj le a pénzedbdl, és
jeléld, hogy mennyi maradt.

A sités mindig id6be és persze pénzbe
is kerll; ha nem akarod mind a harom kocka-
dat a betevd falatokra hasznalni, akkor id6t és pénzt

is szerezhetsz. Ha 1 kockat adsz az id6beosztdsodhoz,
akkor +1, ha 2 kockat, akkor +3, ha mindharom kockat
hozzaadod, akkor +6 szabadidét szerezhetsz. A pénz x
esetében 1 kocka 2 pénzt, 2 az +5 pénzt,

3 meg +10 pénzt ad. Ha a célod teljesiil,
vagy odakozmalt, akkor vehetsz
Ujabb célkartyat 1 kockaért.
Kett6t huzz és tarts meg
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Jatékos sorrendben a fel-

: s kockazas utan van lehet6-

! “- # ség fejlesztéseket és fris-
M o O sy 1 iy SITOKET VASErolni. A fejlesztéseket
fordulonként 1x lehet hasznalni,
de fordulénként mindig megujul.
A frissit6ket viszont csak 1x lehet hasz-
nalni. A kartydkat aktivalni barmikor
lehet a sajat korlinkben. Ha valaki elvett
egy kartyat a kinalatbdl, akkor azt azonnal

potolni kell.

Es persze lehet Uj recepteket is vélasztani
Horvath Rozi, meg Horvath llona ajanlatabdl is.

Ha nem tetszenek a receptek, vagy esetleg a fej-
lesztések és frissiték, akkor 2-2 pénzért le lehet
Gket cserélni.

Mosogassatok és késziljetek a kovetkezé

korre: a kezd6jatékos adja balra a jel6l6jét és

a dobotepsit. Fel kell forditani az Gj kamrakar-
tyat, a jobb szélsé6 receptet és frissit6t vagy fejlesztést el
kell dobni. Az Uj kezdGjatékos dobjon a kockakkal és

" kezd6dhet a dunsztolas Ujra.

Amikor a 4. kor is véget ér és mar nincs tobb kam-
rakartya, akkor van lehet6ségetek sitni, de ahogy irtam,
a slités idébe keril. A kész recepten lévé id6mennyisé-
get le kell vonni a sajat id6dbdl, és bizony csak
azt tudod megsiitni, amire még maradt idéd. Ha
van elég id6d, akkor csak vond le az elkészités-
hez szlikséges id6t. Persze rizikdzhatsz egyet és
feljebb tekerheted a héfokot, hatha a mega-
dott id6 és °C csak egy ajanlas. 1d6 hianydban
dobj receptenként egy kockaval: ha 1/2-t

dobtal, akkor sikeres volt a hazardirozasod.

Q
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Ha 3/4, akkor is részsikeresen elkészitetted a receptet, de
pénz nem jar érte. 5/6 esetén viszont odaégett a finomsag
és mehet a szemetesbe.

Egy recept elkészitésére legfeljebb 2 forduld all rendel-
kezésedre, ha nem sikeril a recepteket befejezni, akkor
azok megromlanak és a szemetesbe keriilnek. A sikeresen
megsiutott dolgokat el is tudod adni és az adott recept
pontértékének megfelel6 pénzt kapsz értuk. Indulhat
a kovetkez6 forduld, mindent készitsetek elS, mint egy Uj
kornél, kivéve, hogy most frissitsétek a teljes recept

kinalatot és keverjétek Ujra a kamrakartyakat,
és keszitsétek elS Gket és minden fejlesztés
is Ujra aktivalhatd lesz. A jaték a harmadik ~
forduléval véget ér.

Szamoljatok meg és adjatok Gssze:

» a kész receptek pontjait

» ateljesitett célkartydk pontjait

» minden hasznalt fejlesztés 2, fel nem hasznalt 3 pon-
tot ér

» minden frissité 1 pontot ér

» minden 3 bespajzolt pénzért és alapanyagért a kam-
radban, ami nem keriilt felhasznaldsra, 1 pont jar

» le kell vonni a szemetesbe keriilt
recepteket, kartyanként -5 pont

A legtobb ponttal rendelkezé jatékos
kapja az arany sodroéfat.

\
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| Késtolo:

Minéség: Mdar maga a doboz is nagyon gusztusos, egy
régi receptkonyvet mintdz. A kartyak és a jatékostablak
grafikdja szerintem szép és illik a hangulathoz. A filcek
mindségét majd az id6 eldonti. A kockdk a hagyoma-

nyos d6 kockak, én itt dijaztam volna, ha mondjuk
o a 6-osok helyére mas-mas siiti kerilt volna, de
persze én ilyen bélpoklos vagyok és mindig
tobb és tobb kell. P

&

Ujrajatszhatosag: Kifejezetten nagy, sok
a recept és a célkdrtya, mindig porog a kinalat
és a kockak miatt sose lesz két egyforma jaték. Es

a készit6k gondoltak a kompetitiv érzékenyekre is és
van kooperativ méd. Meg van gyerekmendi is, konnyi-
tett szabalyokkal és roévidebb siitéssel. Es persze a vega-
nok is kapnak sz616 mdédot.

Jatékélmény: Gyakorlottabb jatékosok hamar atlatjak

a dolgokat és gyorsan bele tudnak razédni, és mivel sok
™ akcid szimultan zajlik, igy viszonylag gyorsan és flottul

le tud porogni a sttéora. Azért kezd6 kiskuktaknak, akik

még nem mozognak olyan otthonosan a konyhdban, kell
egy kis id6, mire atlatjak a dolgokat.

Személyes vélemény: Az idei TJU-b8l szdmomra ez a
jaték maradt meg igazan, mint kiemelkedd élmény,
pedig par jatékot azért volt szerencsém kiprdbalni.
S6t, nekem kiilon kis mini cseresznye az egész tej-
szinhab halom tetején, hogy ahogy a beve-
zet6ben is irtam, valahogy a régi konyhai
hangulatot idézi vissza szdmomra a jaték,

. 4
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mikor a nagymamdam-
A% nak segithettem tartani a tortalapot és
! & addig cérnaval véagta azt ketté, vagy

mikor pogdcsat szaggathattam stam-
pedlis poharral. J6 érzéssel tolt el a jaték.
A TJU-n volt szerencsém a szerz8k altal megis-
merni a jatékot. A csajok reggeltdl estig tiirelem-
mel és lelkesedéssel tanitottak a jatékot mindenkinek,
akinek volt szerencséje odalilni hozzajuk, mert bizony a
népszer(ség atka, hogy idépontot kellett foglalni a kiado-
hoz. De ez is jelzi szerintem, hogy valami jo slilt ki a MYAm
GAMES konyhdjaban. Maga a termék iszonyat igényes,
bar cserébe ezt meg is kell fizetni, de szerintem megéri a
befektetést. A jaték nagy slager lehet mindenki konyha-
jadban vagy nappalijaban. Barmikor oda lehet Ultetni egy
tapasztaltabb gyerk&cot hozza, és akar egy még konyha-
nyelven is tudé nagyszil6t is. J6 szivvel ajanlom minden-
kinek, hogy tegyen egy probat, még friss és ropogds, és
bar tartdsitészermentes, szerintem a polcon jél mutat
és az id6 sem kezdi majd ki. Ez tényleg magyar termék.
Sut6kesztyit fel és irdny a konyha, deritsd ki batran, hogy
VAN-E SUTNIVALOD?

i Tervez6:
Béres Marianna, Sajgo Aniko

Megjelenés:

Kategoria:
kockadraftolds, dobj és irj
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Az én torténetem az INFERNOval joval korabban kezd6dott, mint a szeptemberi megjelenése. Tavaly tavasszal akad-
tam bele a GAMEFOUND kampanydba, ahol a kiilonleges témaja felkeltette az érdekl6désemet, igy gyorsan felirat-
koztam ra. A kampdny induldsa utan pedig meg is gy6zott kiilonleges és tematikus mechanikdjaval, hogy tamogas-
sam a kampanyt. Végiil kozel egy éve kézhez is kaptam a gyonyori dobozt, amit ki is probaltam. Azéta tobbszor is
elSkeriilt mar a jaték, mindig mas és mas tapasztalatot szerezve réla.

Ut Vergiliusszal

Az INFERNO cim( jatékban a jatékosok egyszerre jar- |

jak meg Firenze utcdit és a Poklot. Természetesen
csak képletesen, annyira azért nem rossz ez a jaték.
Feladatunk, hogy a megtévedt lelkeket elkalauzol-
juk a Pokol megfelelgI bugyraba, hogy elnyerjék
méltd bilintetésiket blinds tetteikért, végyai-lgért,
szavaikért.

Az el6késziiletek soran felcsapjuk az asztalra a jaték-
tablat, ami harom részre van felosztva: legfeliil
helyezkedik el Firenze vdrosa, kézépen ai Pokol és
annak bugyrai, legalul pedig a blinék dsvényei talal-
hatdk meg. A jaték els6sorban a felsé két régidban
fog zajlani, de a jaték végi pontozas szempontja-

bdl az alsé szegmens sem kevésbé elhanyagolhatd.
A jaték soran az akcidkat a firenzei lapkak szerint
hajtjuk majd végre, amiket véletlenszer( parositds-
ban kell felhelyezni a tablarész négy sarkaba.

A jaték masik elemi részei a b(inds lelkek, akik majd azt
hatdrozzdk meg, Firenze melyik negyedében hajthatunk

végre akciot. Hozzajuk tartozik egy pestis pakli,
ami-meghatarozza, milyen négy lelket kell
a temetdbe helyezni. Ok
mar a Pokol kapujaban

www.jemmagazin.hu

Még nem is emlitettem, hogy az INFERNOt Dante Isteni
szinjatéka ihlette. Természetes, hogy a mu szerzdje, aki
amiben is végigjarja a Poklot Vergilius tarsasagdban, itt is
végigjarja a jatéktablat. Helyezziik hat'a Pokol Iépcs6jének
megfelel6 fokdara attdl fliggben, hdny jatékossal osztozunk
az élményen.

A jaték valtozatossagat az 6rzék, hat, 6rzik. Minden jaték
soran egy piros és egy fekete 6rz6t fogtok valasztani, 6k
mind mas és mds aprd szabalyvaltoztatast, avagy bdvi-
tést eszkozolnek a jatékon. Természetesen a legfonto-
sabb, hogy minden jatékos valassza ki a kedvenc szinét
és vegyesmagahoz a hozzatartozo jatékos elemeket. Ha
esetleg ugyanazt a'szint szemeltétek volna ki, e dontetlent
az oldja fel, melyik6tok ismeri jobban Khardnt, a révészt.
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Az elGkésziiletek maradékat
megtaldljatok a szabalykonyyv-
ben, nem szeretnélek tovabb
farasztani vele titeket. Hosszu
ut all még el6ttetek.

A jaték el6re meghatdrozatlan
szamu korb6l all, ahol felvaltva koveti-

fazison.

A kor els6 fazisa soran a jatékos
valaszt egy lelket a temet6bdl

t6éb6l barmelyik mezére lehe-
lyezheti a lelket az els6 sorba, am
az Akheron folyon atkelésért egy
ezust drachmat kell fizetni Kharén szol-
gélataiér’_c_.*légyébként a lancok mentén egy sorral lejjebb
kerul a lélek és megall egy lires mezén. A\ mozgatasisoran
minden foglalt mezén atugrik, ‘és a j;g’fékos szabadon
donthet, az ugrasok sordan mikor melyik irdnyban halad
tovabb. Nagyon fontos, hogy minden lélek csakfaddig
a bugyorig haladhat, ami az 6 végzete, ami vele azonos
szinl. Tovabb tilos |éptetni, am ha te vagy az, aki eljut-
tatja 6t végs6 nyughelyére, bénusz pontokat gydjthetsz
be. Ezen kivil féluton a Pokol alsé bugyrai felé taldlhaté
Dis fala, amin szintén tilos athaladni, amig a jatékos nem

szerzett engedélyt hozza. -

Attdl fliiggéen, hogy milyen jelli mezén fejezi be a lélek
a mozgdsat, valaszthatsz akciot Firenze négy varosnegye-
débdl. Ezzel elkezd6dik korod masodik fazisa, az akcidzas.
Ilyenkor harom lehet&séged van, amibél el6szor a csalad-
tag elhelyezését ismertetem:

Minden jatékos kétfajta csaladtaggal rendelkezhet, akiket
a jatékostablajanak haziko részén tarol. A nagyobb figura-
kat nemesnek, a kicsiket utcagyereknek hivjuk. Altaldban
nemeseket fogtok lejatszani, azonban a kapu alaku kilon-
leges helyszineken el6nyh6z juttat, ha utcagyereket
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tek egymast. Korotok soran két fazison
kell végighaladnotok: a Pokol és a Firenze .

vagy egy bugyorbdl, majd egy &
sorral lejjebb mozgatja. A teme- &°

helyezel le. Vegyuk sorra az elérheté nyolc akcidt, atte-
kintve ezzel a jaték tovabbi mikodéseit is. Fontos! A szi-
nezések a jatékbanisemmiképp sem véletlenek, kés6bb
még fontos szereplik:lesz.

» Ha a szénaboglya kozelében jarsz (lila helyszin),
nincstelen utcagyerekek sokasagdval talalkozhatsz.
Pontosan tudod, egy kis fény(izéssel elnyerheted
a hliségiket. Ezen a helyszinen egy utcagyerekkel
béviil a csaladod, akit a kovetkezd kort6l mar hasz-
nalhatsz. Ahogy emlitettem, 6k kedvezményekhez
juttatnak a kiilonleges akciohelyszineken.

» A banketten (zold helyszin) a csaladi birtokodat
noveled, egy Ujabb szinttel bdévitve a tornyodat.
Valahol el kell szalldasolni a vendégeidet. A torony
kapacitasa kritikus a jatékod szempontjabdl, ugyanis
nemsokara tobb olyan fogalommal is megismerke-
diink, amik megmutatjak, hogy milyen kevés tud
lenni az a hely a toronyban.

» A bankbdl (barna helyszin) felveheted vagyonod egy
részét. Kapsz két aranyforintot, illetve minél tobb
vendéged van a tornyodban, annal tébbet vehetsz
fel a két érmén felll. Az aranyforint-a jaték masik
fizet6eszkoze. Mig az ezilstdrachmat  kizardlag
a holtak birodalmaban tudod érvényesiteni, addig
az aranyforintot az él6k Firenzéjében cserélheted
mindenféle javakra.

» Az udvaron (sotétkék helyszin) rendezheted a csa-
ladod ligyes-bajos dolgait. Két csaladtagot visszate-
hetsz a toronybdl az otthonodba,;illetve szabadon
atrendezheted a toronyban tarolt figurakat.

Most a kiilonleges helyszinek kovetkeznek, ahol termé-
szetesen b6vebb akcidkrdl beszéliink, igy ezeket az akci-
Okat a helyszinek utan fejtem ki.

» A maglya szornyliségei mellett (sarga helyszin)
az aranyforintjainkat valthatjuk értékes eziistdra-
chmadra, megvalthatjuk engedélylinket Dis faldhoz,
allithatunkaPhlegeton kockak allasan, felfogadha-
tunk.egy ‘6rz6t, hogy a segitséglinkre legyen, vagy
elfaradhatunk a Sztix folyéhoz.
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» Afal tovében (piros helyszin) szintén vanipénzvaltasi A horddknak két funkciéjuk van: egyrészt amikor athe-
lehetéség, de emellett csaldskartydhoz juthatunk, lyezziik 6ket a toronybdla raktarunkba, egy-egy azonnali

illetve kiértékelhetjuk az egyik horddnk jutalmat. pontozofeltételt éntékelhetiink ki, lepontozva ezaltal pél-
» A piacon juthatunk hordéhoz (szirke helyszin), amit daulazt, hogy.mennyit haladtunk a blinck 6svényein. Ezen
a tornyunkban tarolunk el. kivil, ha birtoklunk bizonyos szinl horddkat, azzal jogot

» Végll a palota pompajaban (vilagoskék helyszin) szerzink a csalaskartyak kijatszasakor vagy azonnali juta-
magunkhoz csalogathatjuk a javakban bévelked6 lom begylijtésére, vagy jatékvégi pontozo kiértékelésére.
vendégeket.

A vendégek haszna pedig a kovetkez6 akcidlehet6ségkor
nyeri el értelmét...

¢ Ugyanis a Firenze fazis soran a jatékos masik lehetdsége,

I~ hogy nem helyez le csaladtagot: egy akcidhelyszinre,
Pz £ ! hanem visszahivja azokat, és ezzel egyiitt megvadol egy
| S | biinos lelket, akit igy: Pokolral juttat. Illyenkor az egyik

| lehelyezett csaldadtagot v'ssz;a.llgell venni és elhelyezni
# a toronyban. Fontos al kilonleges helyszinek: ese-

A A 7% o By oo o
| tf>sa,n enrefa mezore k%u':/lssv /Ia._v-e-nnu*rﬂ.( alcsaladltalgunkat.
| Egyeéb esetben nem vadolhatjuk meg azt"a"szin(ilelket.
Ez egyben azt is jelenti, az alsé négy blinsdvon nehezebb
haladni, cserébe viszont 6ket kon  nyebb lesz majd

| magasabb pontszammal kiértékelni

T a jaték végén. Minden mas csalad-
tagunk visszakertl az otthonunkba.
Ahogy igértem, kdvetkezzenek a kiilonleges akcidk: Ezutan megnézziik, milyen szind hely-

szinrl vettlik vissza a toronyba
Minden 6rz6 mds-mas képességekkel rendelkezik, 6ket a csaladtagunkat. Egy pontosan
a jaték elején valaszthatjuk ki. Valahanyszor felfogadunk ilyen szind lélekkel béviil a temetd,
egy Orzdt, azt atmozgatjuk egy masik mezdre €s hasznal- a jatékos pedig egy mez6t halad
juk a képességét. Altaluk lefoglalhatunk lelkeket, akiket a megfelelS szinl blin dsvényén.
csak mi mozgathatunk, 0sszekothetiink egy kapuval két Sé6t, ekkor az osvény mellett Iat-
tdvolabbi mez6t, vermekkel tolthetjik meg a bugyrokat, haté, igen er6s jutalom is jar,
amik késébb hibapontokat eredményeznek vagy mi is amit a Sztix folyé hasznalata-
részeslilhetlink abbdl a jutalombdl, amit mas jatékos sze- kor nem lehet érvényesiteni.
rez, amikor elkisér egy lelket a megfelel6 bugyorba. Véglil pedig Dante aldereszkedik

és néhdany lépcsifokkal lejjebb
A Sztiix folyénal lelkeket bocsatunk el a temet6bdl, ezal- 1ép a Pokol mélye felé. Ekkor két
tal a blinok 6svényein juthatunk el6rébb. Ezek a mez6k dolog térténhet: vagy kap a jatéko-
fontos kapcsolatban allnak a korabban emlitett Phlegeton sunk még egy jutalmat, vagy Dante
kockakkal, ugyanis az egy szinhez'tartozo két jelold szor- elérte egy kdvetkez6 bugyor szintjét,
zata értékes pontokat adhat az arra érdemeseknek. és megtekinti, mi a helyzet a vidéken.

| Ez taldn a jaték egyik kulcsa, mivel az adott bugyorhoz
tartozd blin 6svényén kiértékeljik, melyik jatékosok all-

nak-legel6rébb. Csak 6k kapnak egy-egy diplomat, amit
J‘ az oOsvény tuloldalan helyeznek el. Ez a diploma jeloli,
" hogy 6k lepontozhatjak azt a blnt a jaték végén. A tob-
biek hoppon maradtak és csak nagy erdfeszitések ardn
érhetik el, hogy Gk is részesiiljenek a gy6zelmi pontokbdl.
Mivel minden bugyrot csak egyszer latogat meg Dante,
nagyon résen kell legyetek. Ezzel egyltt Dante a jaték
. véget is elhozza szamunkra, amikor a legbelsé bugyor
 kiértékelését végzi.

A csalddtag lehelyezésén és egy lélek megvadolasan kivil
van még egy harmadik lehet6ségilink a korink soran, de
az igazat megvallva én nem igazan hivnam lehet&ségnek.
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Elég csunya histodria, pontot, vendéget és hordét is bukunk
vele, mivel ezt akkor hajtjuk végre, ha a masik két opcidt
mar nem tudjuk megcsinalni.

Na, de ideje vidamabb vizekre evezniink (szigorian nem
a Sztiix folyon) és megnézniink a jaték végét, hiszen mint
tudjuk, a gy.()'zelmi pont boldogit. ::__

Minden jatékos pontot irazokbdl aicsalaskartyakbol, ami-
hez van megfeleld szinl horddja. Ezek a kartyak altalaban
az egyes blinsavokat pontozzak, vagysmegengedikizhogy
tovabbi lelkekkel toltsik meg a bugyrokat. Ezt kdvet6en
sorban megnézzik a bugyrokat, hogy hany hely maradt
Uresen, lélek nélkil. A hozzatartozé Phlegetdnkockat
ennyi lépéssel vetjik vissza. Ezért is kulcsfontossagu

a jaték kozben a megfeleld szinl lelkek mozgatasa.
=

Azok a jatékosok, akik rendelkeznek vele, azok minden
két beadott féldiplomaért lehelyezhetik egy diplomajels-
|6jliket egy-egy blin 6svényéhez. Itt jutunk el a varva vart
pillanathoz, azaz sorra lepontozzuk a blndk Osvényeit.
Minden jatékos, aki az adott blinhoz elhelyezett egy dip-
lomat, a kovetkezdk szerint ir pontokat: megnézi, hanyas
mez6én all a koponyajeloléje, ezt pedig megszorozza
a Phlegetdnkocka értékével. igy egyt6l akar husz pon-
tig lehet gydjteni a dics6ségpontokat. Ebbél az értékbdl

levonjuk a kolcsont, amit Kharéntoél-kértink, végil négy |

versenyért osztunk még pontokat: a legmagasabb torony,
a legtobb aranyforint, a legtobb vendég és a legtobb ott-
hon |évé csalddtag utan lehet jutalmat kapni.

Aki igy a legtobb pontot gydjtotte, az a legpokolibb ellen-
fél. Mas jatékokban is vigyazza-tok vele...

A Pokol kapuja ﬁ é ﬁ

Mindenek el6tt le kell sz6geznem, hogy

az INFERNO egy merész vallalds a VAGABUNDtOI.
Nem is annak tartalma miatt, hiszen felépitését tekintve
tokéletesen illik a megjelenéseik soraba, hanem a témaja
miatt. Ami azt illeti, lattunk mar hasonlét a kiadotdl,
ezalatt pedig a JERUZSALEM: ANNO DomiNire gondolok.
A krisztusi torténet érdekes és szerintem jé valasztas,
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ennek: ellenére szamomra nem allt 6ssze igazdn a jaték,
dacarala kivalé otleteknek:

Az INFERNO!is eréseninyitott ndlam, mindkét jatékot kovet-
tem a nemzetkozi bejelentésétdl fogva és az oOtleteikkel
le is nyligoztek, am az Inferno jaték kozben sem okozott
csalddast.

A jaték torzsét a lelkek mozgatdsa adja, amik altal akcidkat
hajthatunk végre Firenzében. Roppant interaktiv, azonnal
generalja a fesziiltséget. Ugye ahhoz, hogy egyaltalan
a Pokolba lejusson egy, |élek a temet6bdl, egy értékes
eziist drachmat kell'a jatékosnakifelaldoznia, ezért min-
denki igyekszik arra, hogytalmar Pokolban Iévé lelkeket
mozgassa. Mindazonaltallsokszor'az is'szempont, féleg ha
van tobb lehetdségunkiisiigyanolyan akciéjelen befejezni

Ez Ugy jelenik mega
ket a hozza tantozo bugyorfelettisor

Ie_f1et§§gpt mésm'al-k, hogylonto_t kapjon? Természetesen

ezek elkerllhetetlen helyzetek, valaki mindenképpen jol
fog jarni. Sokszor éppen ezért Ugy érzem, nem szabad gor-
csosen ragaszkodni ahhoz,.hogy ne csinaljunk jot a masik-
kal, mert azt biztosan az akciézasunk fogjar megsinyleni.
Velem mar el6fordult, hogy asjatékostarsam azért kerult

végll rossz helyzetbe egy akcidval kés6bb; mert eltért
a tervétdl csak azért, hogy a jatékostarsa ne irjon harom
pontot. Aki masnak bugyrot as...

Ugyancsak a lélekvandorlashoz kapcsolédik az ugrdlas
jelensége és Dis fala. Ha sok lélek van a Pokolban (akar
a helyén, akar mashol), azokat mind at lehet ugrani, igy
eggyel tobb helyre |éphetiink. Minden tovabbi “Utban
lév6” lélek még egy valasztasi lehetdséget kindl, jelen-
tésen kinyitva el6ttiink a dontési halét. igy nem csak
azon filozofalhatunk, milyen akciot szeretnénk végrehaj-
tani, hanem azt is,"hogy milyen szin( lelket mozgassunk
a végs6 nyughelye felé."Ez pedig a jaték végi pontozast
tudjajelent6sen befolydsolni, hiszen célja a jatékosoknak,
hogy az altaluk preferalt bugyor minél telitettebb legyen.
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Dis fala is érdekes jelenség, annak ellenére, hogy szerin-
tem a f6 célja, hogy az alsébb bugyrokat ne legyen olyan
egyszerl feltolteni. A logika ugye az, hogy az alsé bugy-
rok a jaték végén nem nagyon adnak vissza hibat, igy.
a Phlegeton savjukon valé haladds meglehetésen tervez-
heté és biztos pontforrasnak igérkezik, szemben a felsé
sorok nyolc-kilenc feltoltendd helyével, amik altalaban
drasztikusan visszahuzzak a bln 6svényének szorzdér-
tékét “er6s” egyesre. Ember legyen a talpan, aki feltolti
a vagy bugyranak minden mezGjét!

Visszatérve Dis falara, néha ki kell valtani az engedélyt,
mivel beszorulnak a figurdk az el6tte taldlhatd sorra,
szépen lassan beszoritva a jatékosokat, egyre kevesebb
lehet&séget kindlva. Szerintem j6 befektetés egy vagy két
engedély, mert igy a jatékos tovabb tudja mozgatni a lel-
ket alulra, ahol tébb pontot gydjthet az elhelyezésével,
mint azok, akiknek nincsen engedélye és gyengébb soro-
kat toltenek meg a lelkekkel.

Még a m.ozgatés témajanal meg szeretném emliteni
az 6rzéket, akik szintén a Pokol bugyraiban kézlek_gdnek
és befolyasolhatjak a lelketfmozgdsat, pontozasat, a bugy-
rok feltolt6dését és még megannyi mas elemét a jatéknak.
e
A koncepcid (ahogyan mar emlitettem), hogy mindig mas
maddon fliszerezzék a jaték menetét. Minden 6rz6t alap-
vetéen a maglya akcié soran lehet haszndlni. Ezen kivdl
példaul lelkek megvadolasanal jarhat ilyen jutalom. llyen
esetekben az 6rz6t tetsz6leges lres mezdre lehet athe-
lyezni, ahol kivaltja a hatdsat. Most: két kedvencemet
emelném ki részletesebben: '

» Antaiosz, az ¢rids magdhoz lancolja a lelkeket.
A jaték el6késziiletei soran minden jatékos kap egy
lancot a sajat szinében, amit Antaiosz mozgatasa
utan helyezhet ra egy szomszédos lélekre. Innentdl
kezdve csak 6 mozgathatja azt a lelket, amig a lanc
rajta van. Ez a képesség okos |épésekhez vezethet,
egyrészt garantalja, hogy te vidd be a lelket a meg-
felel6 bugyorba, masrészt kordkre biztosithatja,
hogy legyen megfelel6 akciod, mivel senki nem
tudja elléptetni egy rossz helyre. Ettdl fliggetlenil
még beléphetnek elé, de mégis kicsit nagyobb-moz-
gasteret biztosit szamunkra.

» A masik Medusza, aki nem okoz nagy meglepetést,

ugyanis kévé dermeszti a lelkeket. Mozgatasat
kovetSen az egyik szomszédos lélek k6vé
dermed és le kell cserélni azt
egy megkoviilt 1élek-
jelolére. Ez
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pedig azért hasznos, mert ez %
a'mez6 mar meg vantelitve, igy

a jaték végénisem jar érte biln-
tetés. Ugyes megoldas arra,
hogy kicsit forduljon a felsé

és alsé sorok helyzete. Mivel

a felsé' sorokra mindenképpen
ra fognak menni a lelkek a jaték
elsé felében, igy itt konnyen g
el lehet kezdeni feltslteni W&
a bugyor mezé6it. y

Rajtuk kiviil:az alapjaték: dobozabanimeg-

taldlhatd Gérluon, 61 pontiiMeduszal ellentéte, és olyan
jeloléket helyezfel,amiketalpontozdseltt le kell szednlink,
hibakat generalvalezdltal§Beszéelhetiink Kerberoszrol, aki
a lelkek mozgasatien@sitinvag, Mindtauroszrdl, akillabirin-
tusbejaratokat helyezie/famikisegitségével “teleportalni”

lehet a bejaratiésiMindtauiesz kt'j_z_étt. VeéguliMindszikiraly
T q o_ 10 pYress gy =
az utplso‘, akl"'m'egjelol ggjyI -Iegﬁy_.Jg.tekesnak‘egy‘bugyrot,

mely hatdsara az adott jatékos is részesul a jutalombal,
amikor egy lélek megpihen a helyén.

Ez a cikk nem lehet teljes, amig nem ismertetem"gondo-
lataimat a lelkek megvadoldasat illetéen. A jaték végi pon-
tozéds szempontjabdl ez a kulcsfontossagu akcid, meg kell
fontolnunk, milyen lelket szeretnénk a Pokolba kildeni,
illetve hogy ezaltal melyik sav utdn szeretnénk tobb pon-
tot és egy bdnusz akciot végrehajtani. Ugye ehhez sok-
szor szlikség lesz egy vendégre a toronyban, mellette Ures
hellyel. A torony az egy zsufolt hely, mert nem csak a ven-
dégeket, de a horddkat és a korabban visszavett csalad-
tagjaink kozil tobbet is itt tarolunk. Persze van ra kilén
akcid, hogy rendezziik sorainkat, de ezt és a torony bévi-
tését altalaban igyeksziink minimalizalni, hogy a tobbi,
“fontosabb” akcidt tobbszor haszndlhassuk. Nyilvan ez
aldl kivétel, ha valaki pont a torony megtoltését valasztja
stratégidjanak, hogy sok csalaskartyat tudjon kijatszani és
minden hordépontozast aktivalhasson. Visszatérve a lel-
kek megvadolasara, minél lejjebb talalhaté a hozzatartozo
bugyor, anndl jobb bénuszokat kaphatunk. Szerezhetiink
drachmat, engedélyt Dis faldnal, allithatjuk a Phlegetén
kockdk pozicidjat, s6t, még egy extra |épést is szerezhe-
tliink a blnok 6svényein, ha a legalsd, vilagoskék, azaz
az arulas bugyrat hasznaljuk. Az id6zités kulcsfontossagu,
akar kézenfekvé is lehet, hogy jé koran fekiidjiink ra egy-
két alsé bugyor erésitésére... na, de hol kezdi Dante uta-
zasat? Hat a Pokol tetején. Az ingyen diplomat pedig csak
az adott bln 6svényén legel6rébb allo jatékosok kaphat-
jak meg. Szdval aki szeretne a fenti savokon is pontot irni,
annak az elején iparkodnia kell. Nagyon komoly csatak és
taktikazasok alakulnak ki emiatt a jatékban.

A Pokol bugyrait leiré ml utolsé bekezdését a kolcsonrél
szeretném megénekelni, ami a Sztlix folyd mellett kottetik.
Egyszer(l dologrél van szo, de gondolkodtatd lehet&séget
biztosit:1bevallaljak-minuszpontokat azért, hogy a legjobb
akcidt hajthassam végre? Ugyanis nem egy pontsalatardl
beszélunk, el lehet menni tobbszor hatvan pont f6lé, de
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sokaknak nem fog sikertlni. Ennek fejében a garantalt két
pont biintetés elég rémiszt6 tud lenni.

Az INFERNO itthon retail verzidban jelent meg, am
a VAGABUND kiadd oldalan tobb extrat is lehet hozza kapni.
Koztiik két Uj 6rzd is kaphato, illetve megannyi kozmetika,
mint példaul fémpénzek, jatékszényeg vagy a hén ahitott
6rz6k minifigurai. A cikk néhany fotéjan azonban eltérést
tapasztalhattok t6lik, ugyanis ahogyan emlitettem, tavaly
tdmogattam a GAMEFOUND kampanyt, egy Deluxe kiadas-
sal gazdagitva a gylijteményemet. A kilonbség a két kia-
das kozott egyrészt a kaphaté extrak, illetve sok fejlesztett
alkatrész: karton helyett mianyag figurak és jelol6k, és
egy gyonyorl, nagyon praktikus inzert. Amikor meglat-
tam az 6rz6k taroloit, lepottyant az allam, nagyon o6tle-
tes, egy kis szovettel kihtizhaté a doboza minden 6rzének
az inzertbdl!
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Fél labbal a Paradicsomban

J6 Utazo, gyere, térj be a Paradicsomba! Pokoli eposzom
végére jutva azt kell mondjam, kidlltad a probakat,

VAGABUND

www.jemmagazin.hu
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elnyerted Vergilius elismerését és ideje, hogy megtérj
a Paradicsomba!’ (Ne/ gondoljatok semmi pokolira, ez jé
kivansag szeretne lenni, a szemetek el6tt példaul egy
pihentet6 flirdé'lebegjen, ne a Halal!)

Mivel is foglalhatnam 0©ssze az INFERNO erényeit és
gyengeségeit?

Azt hiszem, az utébbival kezdem, mivel két szempontot
tudnék itt felsorakoztatni. Ezenlitéletem az Infernét vala-
hova a vagy és a kapzsisag bugyrai tajara juttatna. Azért
a vagy blnét vette magdra, mivel mint: minden tarsas-
jaték, szeretne minél tobb emberhez eljutni. Es kapzsi,
mert sokat akar (ésiszerencsérelsikerilt isisokat nyujta-
nia). Sajnos Osszetettségel miattiikezdé) vagy mar maga-
biztosabb, haladd jatékesoknak#mem  tudem: javasolni
ezt érdekes mechanikainakdis és~zénhet&em csak azok
mennyiségének. Masrészgjamboribecsuletesilelkeknek:is

érdemes elkentlnitajPokolfkapujat? mlveillgI eI ncsaky sotét

4

és konfrontativ:"A Ielkﬂmozgatasa és'a'Phlegetonksavok:
modositasa meglehetésen kellemetlen éiményben része-
sitheti az dvatlan jatékosokat.

Am erényei végett Ugy érzem, nem tudom ezen pon-
tokkal megvadolni a jaték lelkét, higba.iil irdsra készen
a megfelel6 vendégem a tornyom legelSkel6bb szoba-
jaban. A jété?l?roppant tematikus lett, emellett izgalmas,
ahogyan egymasnak feszililnek a jatékosok, terveik pedig
kell6en vékony jégen tancolnak, dacolva a Pokol tlizével.
A komponensek min&ségérél és grafikajardl pedig nem
tudnék gyengébbet dllitani annal, hogy kivaldéak. Amikor
a kezembe fogtam egy-egy kartonelemet, végignéztem
a jatéktablan, elismeréen bélintottam. Végiil a jatékosin-
tekarcid mértéke, a setup és a csaldskartyak valtozatos-
saga, és nem mellesleg az 6rz6k alkalmazasa remekdil birja
a belefektetett partikat, kell6en vdltozatos és Ujrajatsz-
haté marad a jaték tobb alkalom utan is.

Ugy gondolom, nem véletleniil akadt meg rajta a szemem,
amikor meglattam a jatékot és bizom benne, nalatok is
hasonld sikert fog elérni a jaték. Még egy sort engedjetek
meg nekem, hogy stilusosan zarjam cikkemet:

A jdtékos élet utjanak felén a Pokolba jutottam, hiszen igazi
vagabund jatékot kerestem és ezt a magazint meglelém.

Breki

Tervezd:
Fernando Eduardo Sdnchez

Megjelenés:
2024, 2025
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https://boardgamegeek.com/boardgame/393165/inferno
https://redmojo.es/tindaya_en-3-3/
https://vagabundkiado.hu/
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Darwin utazasai

»Annak, aki hozzam hasonléan tgy hiszi, hogy az ember a tdvoli jévében sokkalta tékéletesebb teremtmény lesz,
mint amilyen ma, elviselhetetlen, hogy akdrcsak az 6sszes tobbi érezni képes lényre, ily hosszan tarto, lassu fejlédés
utdn teljes megsemmisiilés var. Azok szamdra, akik fenntartds nélkiil valljak az emberi Iélek halhatatlansdgadt, vila-
gunk pusztuldsa nem tiinik annyira félelmetesnek.” — Charles Darwin

Nagyon vartam a DARWIN UTAZASAI jatékot. Mind a szerz6k munkdassaga, mind a téma kozel all hozzam, a munkas-
lehelyezés mechanikajat pedig szintén kifejezetten szeretem. Ezért aztan nem volt kérdés, hogy mar a KICKSTARTER
verziot beszerezziik otthonra, igy a GEMKLUB magyar kiadasa nekiink nem szamitott Gj jatéknak. Ett6l eltekintve
kifejezetten 6riiltem neki, mert ez a remek jaték érdemes a magyar kiadasra és arra is, hogy sok ember megismerije.
Sikerét meg is mutatta, hogy beszavaztatok a JEM piJ gamer kategéridjaban a legjobb jatékok kozé. Azt hiszem, nem
arulok el vele nagy kulisszatitkot, ha megosztom veletek, hogy nagyon kicsivel maradt le a dijrél a SETI m6gott, és

volt is érvelés bven mellette a szerkesztGség tagjai k6zott. Tobbek k6zott részemrdl is.

,»A tudatlansag sokkal gyakrabban sziil
magabiztossagot, mint a tudas.” — Charles
Darwin

Nem arulok el nagy titkot azzal sem, ha azt mondom,
hogy Darwin munkassagdat kovethetjiik benne nyomon,
és a Galapagos-szigeteken atélt kalandjait idézhetjiik fel.
Kifejezetten latvanyos jatékrdl beszélink, a magyar kia-
das kisebb doboza is tartalmaz mindent, ami egy jo jaték-
hoz kell. A szinek és a grafika hitelesen adjak vissza a kor
hangulatdt, a hatalmas jatéktdbla viszont nagy asztalt
kér. Az el6késziilet némileg ,pepecselSs”, és a szabdly-
magyarazatot sem uUsszuk meg fél 6ra alatt, ami ezek-
~ nél a komplex jatékoknal egyébként nem is
meglep6. A rengeteg ikonnak raadasul van
egy tanulasi gorbéje, még pdr jaték utan is
kezlinkbe keril a szabdlykonyv ikongyljte-
ménye. Cserébe azonban a jatékmenet nem
= bonyolult, lehelyeziink egy munkast és vég-
rehajtjuk a hozza tartozoé akcidt, ami aztan
kivalthat Ujabb bdnuszakcidt, annak
a jutalma lehet6vé tehet Gjabbat.
Széval hosszabbodd kordkre
szamithatunk viszonylag
letisztult jatékmenet
mellett.
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,»A lelkiismeret visszatekint
a multba, és iranyitoéul szolgal
a jovore.” — Charles Darwin

Sok innovativ, kilonleges otlet kapott
helyet a jatékban. Mar a munkaslehelyezés
sem teljesen egyszer(i, ugyanis haromféle
akciomezével is taldlkozhatunk. Vannak mindenki

altal haszndlhaté ingyenes mezdk, és vannak mindenki
altal hasznalhatd, de csak az elsé jatékosnak ingyenes
mez6k. A tobbi jatékos — akdr ugyanaz a jatékos is — fix
Osszeget fizet az akcidhely haszndlataért, ha nem elséként
érkezik oda. S6t a fizetés akkor is fennall, ha nem
pont ugyanarra az akciéhelyre
Iép, ahol mas is all, elég csak
azonos naplérészleten — azaz
akcidhelyek csoportjdban -
lennie az akciémezSknek. Es
akkor még nem is emlitettem
azokat a helyeket, amelyeket
csak egyetlen munkas hasznalhat,
de ingyenességik szintén attdl

fliigg, van-e mdar mds ugyanazon

a naplérészleten.



https://jemmagazin.hu/2025-es-jeloltek-es-dijazottak/
https://boardgamegeek.com/boardgame/418059/seti-search-for-extraterrestrial-intelligence

Ha ezt megemésztettiik, akkor arra is
figyelnink kell, hogy melyik munkasunk
mi mindenre van kiképezve. Minden
babuhoz tartozik ugyanis a jatéktab-
lankon egy pecsét tabld, amelyeket
kiilonb6z6 szinld korongokkal tolthe-
tink fel. A pecsétek szinei mutatjak
hogy melyik munkdsunkkal melyik akcid-

meg,
helyen

tudunk akcidézni. Lesznek olyan akcidhelyek, amelyek
hasznalatdahoz nem szlkséges pecsét, de olyanok is,
ahova tobb is kell bizonyos szinbél. Vannak lila pecsé-
tek, amelyeket barmilyen szin helyett hasznalhatunk, de
megszerzésik nem konnyd, igy okosan kell kialakitanunk
a munkdsaink képességeit. Egy-egy munkasunkkal elér-

»

»

_hetlink ezlist- vagy aranymindsitést a pecsétek szamatol

y figgben, amely arra jogosit benniinket, hogy erGsebb
akcidkat hajthassunk végre. Nézzik is meg, a teljes-
ség igénye nélkil, hogy milyen fébb akcidhelyekkel
talalkozhatunk!

» Szdrazfoldi mozgas az egyik felfedezénkkel a térké-

pen. Csak azt a felfedez6t mozgathatjuk, amelyet
a hajénk mozgasaval mar felszabaditottunk, de nem
|éphetlink vele olyan helyre, ahol mas babuja all.
A térkép rengeteg jutalmat biztosit, pénzt, pontot,
felfedezés tokeneket vagy sator lehelyezési akcidt
Ujabb bénuszpontokért, esetleg akciokért cserébe.
Léphetink a hajonkkal is, ha a navigacié akciét
valasztjuk. Hasonlé jutalmakat kaphatunk, mint
a szarazfoldi mozgds esetében, de hajoink szeren-
csére dllhatnak ugyanazon a mezén, kevésbé szorit-
juk ki egymast.

Fontos akcié a pecsétek megszerzése is, amelyeket
kiilonb6z6 arakon vésarolhatunk meg az elhelyezke-
désuktél fuggben.

www.jemmagazin.hu
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»

» A levelezés haszndlataval leveleket helyezhetiink le

a forduld végén kiértékelendd jutalom mezékre, és
természetesen ahogy fogynak a leveleink a tablank-
rél, dgy juthatunk bénusz opcidkhoz is altaluk.

A korsorrend mez6n pénzhez juthatunk és atvehet-
juk a kovetkez6 forduldban az els6bbséget.
Szerezhetlink céllapkakat, amelyeket, ha teljesitlink,
a tablankra helyezve Ujabb bdnuszokhoz, jaték végi
pontokhoz juthatunk, arrél nem beszélve, hogy fel-
oldhatjuk az 5. munkasunkat is, amely elég fontos
tényezd a jatékban. Hozza nem tartozik pecsétsor,
egyszer hasznalatos lila pecsétjelolSket eldobva tud-
juk hasznalni, vagy olyan mezékon, ahol nincs pecsét
bemeneti feltételként.

A fajok elszéllitasa akcid arra lesz j6, hogy a térkép-
ré6l megszerzett fajtokenjeinknek megfelel6 lapkat
lehelyezhessiik a muzeumtdablara pénzért és/vagy
jaték végi pontszorzoért cserébe. Itt nagy tiilekedés
lesz, mert minden fajbdl csak egy széllithaté be,

azaz a legelsd jatékosnak lesz csak ra lehet6sége. 3 )
A beszillitott fajokat egy masik akcidval lemdsol-
hatjuk, és szerezhetlink ezaltal fajjel6l6t a sajat
tdblankra, de Gjbdl széllitani mar nem tudunk,
csak céllapkdk teljesitésére lesz hasznalhatd.

A lencsehelyszinek feloldasa szintén egy nagyon
fontos lehet6ség. A jatéktablan van ugyanis
egy napldrészlet, ahova valtozd akciémezbk keriil-
nek el6késziiletkor. Ezek kozll azonban jo néhany
zarolva van, ahogyan az alapakciok erésitett valto-
zatai is. A sajat lencsénket lehelyezve kinyithatjuk
ezeket az akcidkat mindenki szamdra. Fontos,
hogy kinyitaskor munkas nélkil azonnal végre

is hajthatjuk; kés6bb pedig, ha az ellen-

feleink hasznaljak, pénzt kapunk érte

a kozos készletbdl.




»A szépségérzet (...) az elme természetétol
fligg, fuggetlenil a csodalt targy barmiféle

valds tulajdonsagatdl.” — Charles Darwin

Ahogy egy valamirevald eurdjaték esetében, ugy itt is
akkor jatszunk jol, ha ezeket a lehetGségeket nem feltétle-
nil az elsédleges akciéhelyeken tudjuk elérni, hanem mas
akcidk, lehelyezések jutalmaként. Rdaddsul nem is beszél-
tem minden akcidrdl, amelyeket szintén jutalomként valt-
hatunk ki, azaz a jaték rendkivil sok stratégiai lehet&séget
kindl fel a jatékosoknak. Vannak példaul legénység kartya-
ink, melyeknek, ha teljesitjiik a pecsétfeltételeit, szintén
erGs akcidhoz vagy lehet6séghez juttathatnak benniinket.
Szamtalan kombinacids lehet6ség, jutalmak, bdnuszok,
mindez meglehetdsen magas interakcidval megflsze-
.. rezve; nemcsak az akcidk koltsége miatt, hanem a térkép-
[ rél vagy a muzeumbdl vald kiszoritas miatt is.

www.jemmagazin.hu

Az otodik fordulé végén kovetkezik még

A létfenntartas 6sztone csak veszély
esetén valik érezhetdvé; sok gyava ember
tartotta magat batornak, mig szemtél
szembe nem keriilt ellenségével. — Charles
Darwin

A fordulé addig tart, ameddig minden jatékos le nem
helyezte az 6sszes munkdsat. Ezt kovetSen beadllitjuk az Uj
jatékossorendet, majd kiértékeljik a jutalommez&ket.
Itt is van példa az interakcidra, ugyanis akinek a legtdbb
levele talalhaté a mezén, 6 kapja meg az els6nek jaro
jutalmat, akciot, a masodik a masodiknak jarét. Mindkét
jatékos elvesziti a levelei felét, de fontos lehet6ségekhez
jut altaluk. Kiértékeljik a hajélapkat, amely fordulé végi
pontozasi feltételt allapit meg. A Beagle — azaz Darwin
hajoja — és a sajat hajonk kozotti tavolsag eredményezhet
levondst az igy megszerzett jutalom pontokbdl, ezért nem
érdemes lemaradnunk nagyon a Beagle mogott. Ot ilyen-
kor a kovetkez6 mezGjére ugratjuk, mi pedig hajézhatunk
utana, mivel el6ttiink jéval tobb mez6 van, amig utolér-
juk! Visszavessziik a munkasainkat, frissitjik a jatéktabla
pecsét és céllapka kinalatat és kezdjuk a kbvetkez6 fordu-
16t, melybdl pontosan 5 lesz.

egy jaték végi
a forduld

pontozas is, miutdn
végit  végrehajtottuk.
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A jatékostablankrél elég sok pontot
begydjthetiink a teljesitett céllapkaink-
nak és a megszerzett pecsétjeinknek kdszon-
het6en. Pontjaink masik jelent8s részét az evolucios
elmélet savrdl szerezziik be. A muzeum telitettsége
alapjan megallapitunk egy mindenkire érvényes

értéket, amelyet minden jatékos a savon elért

szorzészamaval szoroz meg; amelyet a fajok szal-

litdsa akcidval szerezhetett meg. Osszejohet még
egy-két pont a megmaradt pénziinkbdl, de a jatékot nagy
valdszinliséggel nem ez fogja eldonteni.

»EgY tuddsnak ne legyenek vagyai és
érzelmei! Legyen k6bdl a szive!” — Charles
Darwin

Mdr a bevezet6mben utaltam rd, hogy szeretem ezt a jaté-
kot, és azt gondolom, méltd helye van a JEM DiJ gamer
jeloltjei kozott. Komplex, kifejezetten Osszetett jatékrol
beszélink, ahol minden mindennel 6sszefligg és straté-
giai lehetGségek tarhaza all el6ttiink, viszonylag egyszer(
jatékmenet mellett. Taldn a legnehezebb eleme a sok
ikon megtanulasa, de maga a jatékmenet valéjaban nem
bonyolult. Kifejezetten élvezetes kombdkat lehet benne
kialakitani még annak ellenére is, hogy viszonylag kevés
munkdssal és pénzzel kényeztet a parti soran benniinket.

Monumentalis, de nagyon szép asztalképpel rendelkezé,
igen okos jaték, amely nem emészthetetlen hosszu,

www.jemmagazin.hu
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2 6ra alatt valdban lejatszhaté 4 fével is.
Hatalmas Ujrajatszhatdsaggal rendelkezik
a valtozd legénységkartydk, akcidhelyek
és jutalom- illetve Beagle pontozd lapkak
miatt, és arra sem lehet panasz, hogy szo-
liter lenne. Egy euréhoz képest béven van
benne interakcio; kiszoritds, pénzfizetés vagy
pénzszerzés, esetleg gyorsasagi bdnusz képé-
ben, de azok sem tarthatjdk unalmasnak, akik
a jatékosok kozotti magas interakcidt szeretik.

A rutinos , kombdépit6knek” pedig egyenesen cse-
mege ez a jaték, 6rom gyonyorkodni abban, ahogy egyik
akcidonkkal, bdénuszunkkal valtjuk ki a masikat. Nekink
a polcunk egyik alapdarabja, amely nem hianyozhat egy
valamirevalé gamer jatékos polcarél sem, ha szereti
a munkdslehelyezls, 6sszetett jatékokat. A magyar kiadas
raadasul kisértGen jo aron érkezett...
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Az erdo: Dartmoor

Mi van akkor, ha az ember szembesiil azzal, hogy az egyik kedvenc jatékarol elkezdték lehuzni a rékabért? Mert
én nagyon nem szeretem az ilyesmit. Egy Ujabb CATAN-varians? Még egy specké CARCASSONNE? Hanyadik TICKET TO
RIDE térkép? Hogy valami kdzelmuiltbelit is emlitsek, akkor végiil is hol tartunk az EVERDELLekkel? Uzletileg persze
értem én, de tessék mar kreativabbnak lenni! Erre most ugy tlinik, hogy a nagy kedvencem, Az erdé is erre a sorsra
jut? Ne mar! Ne aggédjatok, amint megjelent a DARTMOOR magyar kiadasa, rohantam megvenni... Es itt is a valasz,
miért sikeres a kiaddk rokabdr-stratégiaja. (A cikkemben az eredeti jaték alapszabalyait nem fogom ismételni; aki-

27 s

nek teljesen Uj ez a kartyas jaték, az inkabb Az ERDOY6I sz616 cikkemmel kezdje az olvasast.)

A jaték fizikai min6sége megegyezik az el6dével, ezzel ezekre a helyszinekre csak a vizszintesen osztott lapok
semmi gond, érdemes bevéd6zni a lapokat, de azok kerilhetnek majd, emiatt a vizszintesen osztott lapok
alapvet6en standard j6 mindségliek. A f6 elGrelépés ardnya kicsit magasabb a DARTMOORban. Minden kartya
a dizdjn terén mutatkozik, ugyanis a DARTMOORban hatlapja egy dltalanos mocsarat dbrazol, ezt azonban nem
végre nagyon jol megkiilonboztethetd fa-szimbdlumok lehet csak Ugy kijatszani, mint az eredeti jatékban a facse-
és szinek szerepelnek. Az alapjatékban azért adédhattak metét, bizonyos lapok specidlis hatasa altal tudjuk csak
gondok a zold csak kicsit kiilonb6z6 arnyalatai, illetve azokat jatékba hozni.

a hasonlo¢ levélformak miatt.

A Marsckel: ésovi erds helyett it PEd -

most specidlis helyszint kap a jaték, | [/ 4

egy mocsaras terliletet, az angliai Ll{i‘]'l | f kezdi mindenki a jatékot. Tovabbi aprdsag,
Dartmoort, amely a szigetorszag egyik = = Eybnuybagoly i hogy néhany kartya olyan hatdssal rendelke-
ikonikus nemzeti parkja D ggn"fn‘éﬁfml'.'i:}, 3G zik, amivel a keziink helyett koz-
egyedi fléréval és fauna- : 2 el vetleniil a tisztasrél jatszhatunk
val. Ennek ellenére szam- ki egy tovabbi lapot.

talan, Magyarorszagon
is ismert faj szerepel
a jatékban, igy nem lesz-
nek ismeretlenek a lapo-
kon latott élélények.

l Az eredeti jaték kiegészit6ibdSl par ujdonsa-
f,  got dtemeltek, igy példaul itt is taldlkozhatunk
cserjékkel, illetve eleve egyedi barlangokkal

Az ikonok terén is vannak val-
tozasok. Talan a legfontosabb,
hogy csak 6 szin (azaz 6 fafaj)
van, ez el@segiti, hogy konnyeb-
ben 6sszehozzunk bénuszokat.
Kikeriltek a szarvasok, a gom-
bak és a lepkék, vannak viszont
szitakotSk és egerek.

Jlj:l‘in!nfn‘me\rérA )
Az eredeti jatékhoz @t
képest a legfébb Ujdon- 5%
sagot a terep (mocsar) bz et van logateh
tipust lapok szolgal- 3 haiannszs L)
tatjak. Ezeket a lapokat

fektetve kell kijatszani,

és ugyanugy él6helyet biztositanak mas

Kovetkezzen hat a mindenki
altal vart kérdés: jobb ez, mint
az eredeti jaték? Ahdny emberrel jatszottam,

él6lényeknek, azonban csak foléjuk és Bzﬁm‘,m ‘ annyiféle valaszt és indokot kaptam. Egyesek
aldjuk lehet kijatszani lapokat (viszont 305 -veay - szerint nem sikeriilt megoldani az el6z6

- . 2 P . - a erdddben e - . o i 2 o g
mindkét helyre kett6t-kett6t), tehat O~ 155 ‘f-w [3  jaték balansz problémait, jollehet mindenki
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mas-mas kombdkat tartott tul er6snek. Aztdn volt olyan, Ez a rdkabdr-lehlzas bizony igen jél sikerilt, és ha jol
aki meg arra panaszkodott, hogy itt kevesebb pontot tud sikeril, akkor az ember szemet huny felette. Vajon jon-
csak szerezni, mert nincsenek is olyan hatdsos pont- nek hozzd kiegek majd? A magyar kiadd egyik kollégaja
halmozé kombdk, mint az eredetiben, igy mond- szerint valdszin(ibb, hogy nem, inkdbb egy-egy specialis
hatni tulbalanszolt lett. En azoknak a taboraba él6helyet alapul vevd 6ndllé jatékok varhatdak a jovében
tartozom, akik szerint jobb lett ez a jaték, mint ebben a termékcsaladban.
a sima Az ERDO. Hogy miért? Mert létrehoztak
a kompakt, dramvonalasitott verzidjat annak
a toldozott-foldozott monstrumnak, amit
az eredeti jaték és a kiegészitGi jelen-
tettek. Az eredetiben mondhatni ugy
(is) oldottak meg a kiegyensulyo-
zatlansdgot, hogy a kiegészit6k-
kel felhigitottak a paklit, igy a tul
erds kombok kisebb eséllyel jot-
tek ki. Ez azért nem olyan elegans
megoldds. Nagyon sokatmondd
a DARTMOORban, hogy a tisztas
joval ritkdbban Urul azért, mert
10+ lap felgydlik rajta. Azaz majd-
nem minden lap hasznosul a jaték-
ban! ErezhetSen j6k a szinergiak,
szinte minden lap gazdara talal,
mert illeszkedik valakinek a straté-
giajaba. Es az sem igaz, hogy tulbalanszolt lenne a jaték,
rengeteg nagyon erés kombd van, amikkel magas ponto-
kat lehet irni. Ezek taldn elsé jatékra nem lesznek egyér-
telmuek, tobbet kell jatszani, hogy kiismerjik a jatékot.

il VEEE TS0

1

N

g
Kategéria: pLoA
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Ismerteto

A KSH adatai szerint a foglalkoztatottak aranya hazankban a 15-64 éves korcsoportban a 2009-es 56,7 %-rdl fel-
ment 2025-re 75,3 %-ra. Ennek ismeretében igazan nem értem, hogy miért kell egy munkakozvetité irodat nyitni
kimondottan szérnyeknek, de hat GyYORrI ZoLi ezt biztos jobban tudja. :P Nos, komolyra forditva a sz6t, kevés on-
allo jaték téma otlet van ma mar a piacon, de a munkat keresé mitikus Iények toposza ugy latszik, nem valaminek
az utanzata, hanem igazi sajat otlet, megfejelve egy jo kis licitalos mechanikaval, ami okos és taktikus ajanlattételre

sarkall. De hogy is miikoédik egy ilyen HR ligynokség?

| Shrek, az 6vébacsi

Még elképzelni is rossz! Ogre az tivol-
tésével teszi helyre vajon a kicsiket
a csendes pihend alatt? Brrr!

Dehogyis, hiszen oda mas képességek kel-
lenek. Es pont erre épiil a jaték: a megfe-
lel6 embert (szornyet) a megfelelé helyre!
El6szor is mindenki valaszt egy fantaziane-
vet az irodajanak, ehhez kap egy karton
jelolét talpban, aminek a hatoldalan a pon-
tozasi szabdlyok taldlhaték. Mivel ezen nem
fért el minden, kapunk még segédletet is,
ami kelleni is fog a kartyakon lathatd iko-
nok értelmezéséhez.

A szornykdrtydkat szétvdlogatjuk a hatol-
dalukon lathatd csillagok szdma szerint,

huz bel6le 5-5 lapot.
A munkakdrtydkat is
megkeverjik, ezek kozott
vannak eseménykartyak
is, és egy képpel lefelé for-
ditott paklit képeziink bels-
lGk. Végil odaadjuk a kezd6-
jatékost jelolé fa aktatdskat
valakinek, és kezdhetiink is
munka utan nézni.

www.jemmagazin.hu

| Vampir, a fogorvos

ElGszor is felcsapunk munkakartyat vagy -kartyakat,
addig, amig a rajtuk |év6 és felvehetd szornyek szdma
eléri vagy meghaladja a jatékosszamot. Mindig az utol-
sonak felcsapott lapért megy a licit, ami gy zajlik, hogy
a jatékosok leraknak maguk elé 1 vagy 2 lapot a kezlikbél
képpel lefelé - ezek azok a szérnyek, akik az allasra palyaz-
nak; persze lehet passzolni is.

A munkakartya megmondja, hogy a szornyek melyik tulaj-
donsag értéke szamit a licitnél (ez lehet erd, tudas vagy
kreativitds), illetve hogy van-e olyan szempont, ami el6ny
(tGz, viz vagy éjszaka). De a palyazd erejét nemcsak ez
befolyasolja, mert a szornykartyan lehetnek olyan médo-
sité értékek, kilonleges képességek, amik még pontokat
adhatnak, pl. +4 pont, ha két jeldltet kiild be valaki (igen
am, csak akkor hamar elfogy a keziink). Ha volt mas kilon-
leges képessége a szornynek, pl. laphizds, azt is most
hajtjuk végre.


https://www.ksh.hu/munkaero 
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_08.pdf#page=37

A lerakott szornyek igy 6sszeadddo értékei alapjan meg-
nézziik, ki nyerte a licitet; 6 elviszi a munkakartyat és
pontjelol6ket kap a kartyaja alapjan (itt a szabaly egy kicsit
rosszul van megfogalmazva, de a példa és a szabalykdnyv
végén lévé oOsszefoglalé mar ravezet), de a tobbiek sem
jarnak rosszul, mert ha még beférnek a rangsor alapjan
(figyelembe véve, hogy hany meldst keresnek), megkap-
jak a lapjukon lévé csillagokat pontjel6l6 formajaban.

A licitben részt vevé szornyek lapjait dobjuk, kivéve, ame-
lyik nem kapott munkat; 6 bekeril elénk lerakva, mint
szomoru szornyeteg. Bar én inkdbb kézmunkasnak hiv-
nam! ;) Ha van még munkakartya a placcon, arra is licita-
lunk egy Ujabb korben, majd ha mar nincs, johet az Ujabb
forduld. A kezdé6jatékos jelols tovabbvandorol, mindenki
haz egy lapot valamelyik szornypaklibdl és johetnek az Uj
munkakartyak. A jatéknak akkor van vége, ha egy (vagy
kettd) szornypakli elfogy. A legtobb kézben tartott szérny-
kartydért még kap az egyik jatékos 3 pontot, majd Gssze-
adjuk a pontjelol6k értékét és a megszerzett munkakar-
tyakbdl képzett azonos vagy kiilonb6z6 sorozatok értékét,
és a legtdbb pontot szerzé nyer.

_——
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Vérnyul,
a celeb

KEPESSED:

Nagyon otle-
tes témadval és
ahhoz nagyon joél
passzolé mecha-
nikdval  rukkolt

el6 GYORI Zoll, és ahogy mar kordbban is

irtam valahol (talan éppen a JEM MAGAZzIN 150. szdmanak
bevezetGjében), sikerilt elérni végre hazankban is arra
a szintre, hogy egy Uj magyar fejlesztésl szerzemény mar
nem fehér holl, hanem igenis rendszeresen jonnek ki
magyar szellemi termékek a tarsasjaték piacra. A MONSTER
HR lgyesen fejleszti tovabb a szimpla licitdldas mechaniz-
musat, és emiatt nagyon kell figyelni arra is, hogy ki lesz
a licit masodik, harmadik, n-edik helyezettje. Ugyanis
trikkosen nem mindig az szakitja a legtobbet, aki a mun-
kakartyat elviszi, mert bizony a sorozatokkal a jaték végén
legfeljebb 6 pontot lehet irni, mikozben ugyanezt képes
hozni két 3 csillagos szorny is, akik “csak” masodikként és
harmadikként jutottak az ahitott alldshoz. Viszont mohd-
nak sem lehet lenni
mert a keziinkben®
lapok bizony %

OVODA-

lévé
nem potlddnak, B PEDAGOGUS

a forduld elején csak ¥
1 arva lapot kapunk, ¥
tehdt ha nem aka-
runk beragadni és
azzal az egy lappal
licitdlni mindig, ami
éppen nalunk van, akkor taka-
rékosan kell adagolni az allasin
terjukravalo jelentkezést. Végil %
a szomoru szérnyek (ndlam csak
kozmunkasok) sem jonnek vissza fel a keziinkbe anélkdl,
hogy egy masik lap ezt engedné, igy el6fordulhat, hogy
egy teljesen haszontalan brigdd fekszik el6ttiink, mikoz-
ben masok elviszik el6link a jé posztokat. Mindezek okos
és jol id6zitett kombinalasaval kell kijatszani a lapjainkat
és allasba kertilntink a MONSTER HR vilagaban.

drkiss
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’Kristaly mihely

Minden gyermek amulva varja, hogy kinyiljon a varazslatos kényv, tele csodalatos teremtményekkel, mesékkel,
h&sékkel... A KRISTALY MUHELYre ranézve pontosan ezt az érzést tapasztalhatjuk. Szines, latvanyos alkatrészekben

gazdag, konnyed jaték. Es az a jatéktabla...
| A mihely mélye

A KRISTALY MUHELY cim( jaték lényege, hogy minél tobb
és szebb ékszert készitslink el az értékes dragakovekbdl.
Ehhez a hegy mélyérdl fogjuk begylijteni a megfelel6
fajtaju dragakoveket, vigyazva arra, hogy csillénk véges
mennyiségU rakteret biztosit.

Az el6késziiletek soran felnyitjuk a jatéktablat, amely-
bél kiemelkedik a fantasztikus hegy, aminek a gyomra-
ban sorra tlinnek fel a ritkdbbnal ritkabb dragasagok.
A hegyet megtoltjik a dragakovek golyodival, a jatékosok-
nak pedig fejenként egy-egy banyakocsit, néhany ékszer-
lapkat és egy specialis kartyat osztunk. Ezzel készen is
allunk a jatékra.

A kore soran minden jatékos kétszer valaszt akciot (egyet
akar kétszer is) a kovetkezd ot lehet&ség koziil:

» Dragakd beszerzése: llyenkor a hegy aljardl a legalsé
dragakovet elraktarozza a banyakocsijaban a jaté-
kos ugy, hogy ott legfeljebb harom dragakének van
hely. Ha mdr tele van a csille, akkor nem szabad ezt
az akciot vélasztani!

Dragakd kihelyezése: Ezen akcio soran a jatékos

athelyez egy dragakovet a banyakocsijarol
az egyik ékszerlapkajara. A dra-

zinlinek kell
en szint

gakéne

L
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»

»

az ékszer kér. Egyes ékszereken dzséker szin mezd
is lathato.

Dragaké eldobasa: Ekkor egy altalad valasztott dra-
gakovet visszahelyezel a hegy tetejére, felszabaditva
egy helyet a banyakocsidban.

Specialis kartya huzasa: llyenkor a specialis kartya
pakli tetejérdl huzol egy kartyat, ligyelve arra, hogy
legfeljebb négy kartya lehet a kezedben. Tobblet
esetén a felesleget el kell dobni.




Specidlis kartya kijat-

szasa: A specialis kartyak sokféle,

hasznos el6nyt biztosithatnak, ezzel az akci-

oval pedig a kartyat be lehet valtani ezen el6ny
megszerzésére. A jatékszabaly végén talalhatd egy
osszefoglald a hatasokrél, de a cikk masodik felében
jémagam is véleményezni fogok néhany képességet.

Mi torténik, ha elkészil egy ékszer? A kordd sordn bar-
mikor bevalthatod az elkésziilt ékszert a jutalmaért cse-
rébe. A kék lapkak specialisak, mivel ugyanolyan szind
dragakovekbdl készitheted el. Ha az elkészitését kbvetGen
megvarod, hogy még egy kék, csak ilyen szin(i dragaké-
bdl készilt ékszert eladhass, akkor egy bonusz pontot is
szerzel minden lapkaért, amin ez fel van tiintetve és most
adtad el.

Minden pontot a jatéktablan kell lelépni, a lapkak helyett
pedig Ujakat vdlasztani a kindlatbdl. A lapkahuzaskor lehe-
téség van a kinalatbdl
annyi ékszer lecseré-
|ésére, amennyit be
kéne gydjtened.
Amint valaki
Osszegydjtotte
a husz gy6-
zelmi pontot,
megnyerte

a jatékot.
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| Egy ékszerész szemiivege mogil

Amint meglattam a jaték alkatrészeit, azonnal eszembe
jutott a FERGETEGES ELEGYEK cimU jaték. Ott ugyebar volt
lehetGség kombodzasra és valogatasra a golyok kivalasz-
tasanal, ami a KRISTALY MUHELYre nem teljesul, viszont itt
pontosan latja mindenki, hogy mi fog kovetkezni, hiszen
a hegyen végig latni minden dragakovet. A masik része
a FERGETEGES ELEGYEKnek, ami redukalva lett, az a felada-
tok jutalmai, ugyanis a KRISTALY MUHELY kizarélag gy6zelmi
pontot biztosit a szamunkra.

A jaték soran sajnos kialakult egy kellemetlen helyzet, ami
az imént ismertetett elemek kovetkezménye: a lapkava-
logatds és a dragakovek begylijtése soran el6fordulhat,
hogy senkinek sem lesz szilksége a hegy aljan talalhato
dragakére, igy nem is veszi azt el senki. Ekkor a jaték
be tud ragadni és az értékes akcidinkat nem igazan sze-
retnénk pazarolni, mert nem csak egy akciot bukik el
az “onfeldldozd” jatékos, hanem egy helyet a csilléjében,
esetleg még egy akciot, ha ki kell dobja onnan a felesle-
ges dragakovet. Cserére nincsen lehet&ség, hogy a hegy
aljabdl eltavolitunk néhany drigakovet és visszarakjuk
a tetejére, ezaltal forgatva a valasztékot. Két jatékossal
a legrosszabb ez a helyzet, de négy f6 esetén is meg tudja
akasztani a jaték folyasat.

Ami viszont segit és valtozatosabba teszi a jatékot, azok
a specialis kartydk képességei. Nélkilik elég egysiku
lenne a jaték. Kozullik kiemelném azt a kartyat, amelyikkel
a tobbi jatékos dragaké begyljtésekor a kartyat kijatszo
jatékost is egy dragakéhoz juttatja, vagy a “valassz a kovet-
kez6 harom dragakébdl egyet” kartya, mivel a jaték meg-
akadasat gatoljak és megakaddlyozzak, hogy lemaradjon
a jatékos a szlikséges alapanyag begydjtésérdl.

Rajtuk kivil tobb kartya hatdsaval dragakoveket cse-
rélgethetiink vagy dobhatunk el; van olyan, amelyikkel
megakadalyozzuk egy masik, szdmunkra hatranyos speci-
alis kartya hatasat, vagy olyan, amivel ékszerlapkat lehet
begy(jteni egymas el6l.

A jaték grafikajat és alkatrészeit kiemelked6nek tartom.
Nagyon szépek, csodalatos szinvilag jellemzi az egész
jatékot. Igényesen készilt és a konyvbdl kihajthato, jaték
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folé magasodd hegy nagyon latvanyossa teszi az asztalké-
pet. A doboz hasonldan hivogatd, kedvem tdmad levenni
a polcrdl, rdaddsul jél kommunikalja, hogy belépd csalddi
jatékrol van szo.

Osszefoglalva a KRISTALY MUHELLYEL kapcsolatos benyo-
masaimat, sajnos azt kell mondjam, egy meglehetdsen
felejthetd jatékrdl van szo, amit helyenként lgyetlen
megoldasok tarkitanak. Azt viszont mindenképpen jdl tel-
jesitette, hogy ha egy modern tarsasjatékokkal nem jatszo
csalad meglatja egy lzlet polcan és vet ra egy pillantast,
akkor 6k is latjak, hogy ez nekik valé jaték lehet (nem
azert, mert felejthets, hanem mert konnyed és hivogato),
raadasul a jaték kibontdsa utdn elég hamar bele is kezd-
hetnek a jatékba nagyobb nehézségek nélkil. Nagyon
fontos egy “rossz” jaték esetén arra figyelni, hogy valdja-
ban nem a jaték a rossz, hanem arrdl van sz6, hogy nem
a szamunkra készllt. Hasznaljuk ki az erényét és vonjunk
be altala a hobbitdl eddig tavolabb all6 személyeket, mert
a KRISTALY MUHELY valéjaban nem rossz jaték (nem is sze- .
retjik hasznalni a rossz kifejezést, hiszen pontatlan), sé6t, /
nagyon szép, igényes komponensekkel dolgozé, kezddk
szamara pedig abszolut izgalmas jaték lehet.

Breki W%

Y Tervezs:
Valery Novikov, Alexei Safin

COMPAYA T\, 5 Red Ca't Games, Compaya

KIADAI
OLDA

~ ‘f‘ Kategéria:
Ry e " / piacos, eréforrds soros
- > ‘ "
P 10+ Wm2-4 120-40'
-&.h S
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A NANDORFEHERVARI DIADAL

€gy vdr, eqy cél, négy vezér: a dicsdség ujra visszatér!
Kooperativ stratégiai jatéh a vildgraszolo ndndorfehérvdri diadalrol.
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Ismerteto

Az L
Sztarszobrasz

Mit meg nem tesz az ember a magazinért? Még egy kisgyerekeknek szant gyurmas jatékot is kiprobal a legkisebb
gyerekével, azaz a jelenleg 12 éves lanyaval, csak hogy raj6jjon aztan, hogy bizony elmultak mar a gyurmazés iddk,
de ezzel a jatékkal barmikor visszahozhatdk.

| 1-2-3 pont

A tablat, amin a pontokat vezetjuk, kirakjuk a jaték-
térre, és mindenki megformdazza a maga egyedi pontje-
|6l6jét (mi nem voltunk nagyon kreativak, két borsé lett
a jelolénk). Aztan kirakjuk a harom pakli kartyat képpel
lefelé, az egyiken 1 p a masikon 2-3 pont szerepel,
a harmadik a sztarszobr: pakli. A jatékos felhuz egy
lapot az els6 két pakli egyikébdl, megnézi (titokban), majd
megforditja a fél perces homokodrat és megprobalja a fel-
advanyt megformazni. Ha csapatban jatszotok, ebben
a fél percben csak a sajat csapattarsak tippelhetnek, de
utana mar barki. Aki vagy amelyik csapat kitalalta a meg-
fejtést, annyi pontot Iép el6re, amennyit a kartya mutat.
Amikor valaki elér a sztﬁnszo‘sz mez4re, ott mar a har-
madik paklibdl kell'egy lapot huzni. A jatékot az nyeri, aki
el6szor ér be a célba a jelolsjével.

www.jemmagazin.hu



Kézligyesség, kreativitas, tirelem kell a jatékhoz, hiany-
potlé ez a darab t , mert sajnos az okostelefonok elter-
jedt haszndlata iatalabb generdcidk kérében (bele-

értve lanyoma ok egyikét sem fejleszti. Rovid id6re
vissza lehet vedleni offline jatékossa, de persze a nagyob
bakat csak az az extra kihivas fogja lekotni, amit a sztar-
szobrdsz kartyak jelentenek - mert azok igazan nehezek.
A tobbi megoldhatd, de az utébbiak még egy feln6tton is
kifognak. Még szerencse, hogy a kicsiket viszont sokaig
elszérakoztatja a formazas, amire fejlédésiik érdekében
szlikséglik is van. Gyurmazzatok egy kicsit ti is!

Tervezo:
Tolnai Panka

o KIAD@I
Kategoria:

ligyességi
&5+ WM3-12 145
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Jatékok a vilag koriil
|
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A JEM magazin hliséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemz6 koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk szazharmadik

darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok honapon keresztiil
megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a
Fejszénket: vilag koriili Gtra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat a tarsasokat,
amelyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, de ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

www.jemmagazin.hu 32



Jatékok a vilag koriil

Az ARTUSban a jatékosok Artur kiraly udvaraban lovagok, akik a legendas kerek asztalnal prébalnak presztizsponto-
kat gylijteni azzal, hogy a lehetd legkézelebb iilnek a kirdlyhoz. De évatosnak kell lenni, mivel az asztal folyamato-
san valtoztatja a helyzetét a jatékosok és a kartya akcioi miatt.

Az ARTUS MICHAEL KIESLING és WOLFGANG KRAMER koz0s
szerzeménye. A hires szerz6parosnak szamos jatéka-
rél irtunk kilon-kilon is, de még a kozos jatékaikrol is
tobbszor esett szd, pl. TORRES, THE PALACES OF CARRARA,
MAHARAJA, TIKAL, ASARA. A szerz6pdaros mindkét tagja-
nak 1995-ben jelent meg az elsé jatéka és mindketten
a mai napig aktivak. Maga az ARTuUs 2011-ben jelent meg,
az ALEA kozéps6 dobozos sorozataban; ebbdl mar gondol-
hatjuk, hogy nem a jaték kinézete a legnagyobb erdssége.

www.jemmagazin.hu

| A kerekasztal lovagjai

A jatékosok babuikkal korbelilik a kozépen |évé forgathatd
tdblat, amely a kerekasztalt jelképezi. Az asztal kordl Gl6-
helyek vannak, amelyeken pontszamok talalhatok. A jaték
kezdetén a jatékosok sorra lerakjak babuikat (lovagjaikat)
az asztal koré, illetve 2 eziist és 2 arany babut a korona-
val megjelolt helyekre rakunk és a legnagyobb koronds
helyre kerl6 babu lesz a kiraly, 6t 3 rahelyezett gydrdvel
jeloljik meg.

A legtobb helynek van egy pontértéke, ami lehet sem-
leges, pozitiv vagy negativ. A kirdlyhoz kozelebbi helyek
érnek tobbet és a jatékosok azért vesengenek, hogy
babuikkal a kirdlyhoz kozel ljenek. Ezt lovag-, illetve
kiralykdrtydak kijatszasaval érik el. Minden jatékosnak van
8 lovag- és 8 kiralykartyaja, amelyek kozul 2-2-t a kezébe
vesz, és amikor valakire rakerdl a sor, akkor ebbdl a négy
lapbdl egyet kijatszik, majd kipdtolja a kezét. Ez lehet
lovagkdrtya, amivel a sajat lovagjait tudja mozgatni a kar-
tyakon szerepl6 szamnak megfeleléen, vagy kiralykartya,
amivel a hercegeket vagy a kirdlyt lehet mozgatni, mar-
pedig ha a kiradly mozog, akkor az asztal is vele forog, azaz

33
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. Ha a lovag vagy a herceg/kiraly olyan

helyre ér, amely foglalt, akkor az ott

- |év6 babut tovabbloki az elsé lres

& helyre, akar arra a helyre is, amely-

B 16l indult a lovag vagy a herceg.

llletve a kijatszott kartya lehet gy(-

rikartya is, amellyel egy herceghez

plusz gy(r(it adunk hozza, és ha rake-

ril a harmadik gy(r(, akkor 6 lesz az Uj

kiraly, a régirdl levesziink két gydr(it és az asz-

talt elforgatjuk, hogy a tronszék a kirdlyhoz
keruljon.

Ahogy emlitettem, a kerekasztal forgat-
hatd, és harom részre van osztva. A piros
rész negativ pontokat ad, a zold rész

.~ pozitiv pontokat, a sdrga rész pedig

. egyaltaldn nem ad pontokat. Az asztal

mindig forog, hogy kovesse az aktualis

kiralyt, tehat ha a kirdly mozog vagy

egy Uj kiralyt koronaznak meg, az asztal

forogni fog. Amikor egy jatékos lovag-

vagy kiralykartyat jatszik ki, pontokat sze-

rez azon hely alapjan, ahol a lovag vagy herceg
volt, miel6tt elmozditottuk volna.

Ha a haladd szabalyokkal jatszunk, akkor
~ olyan értékelSkartyakat is kapunk,
amelyek alapvet6en pontozdkartyak.
Példaul: ,Pontozz egy lovagot a zold,
a sarga és a piros szektorban, vagy
-15 pont”. A jaték 16 kor utdn ér
véget, miutan az osszes kartya kijat-

.~ szasra kerdilt.

www.jemmagazin.hu
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Ez egy absztrakt jaték, amelyre egy

ligyes tematikat huztak ra a forgé

tarcsa miatt. A forgd asztal mecha-

nikdja, a figurak mozgatadsa vagy

egy Uj kirdly megkoronazasa miatt

a jatékmenet folyamatosan valtozik.

Tetszik, hogy egy kartya a helyzettdl

figgéen lehet el6nyds vagy éppen

hatranyos kartya, és az adott helyzet-

hez igazodva prébalod a legjobb megoldast

megtalalni. Ennek megfelel6en nem lehet el6re tervezni,
mindig valtozik a palya, tehat akik szeretnek stratégia-
kat kialakitani és annak megfelel6en haladni, azoknak ez
a jaték nem vald. Ez egy taktikai jaték, amely arrdl szdl,
hogy megprébald a lehetd legtobbet kihozni a kapott
kartyakbal és figurakbdl, mikozben a jaték alakul és valto-
zik. Bosszantd latni, ahogy a terveink kudarcba fulladnak,
mert hirtelen az asztal megfordult, és az 0sszes lehetsé-
ges pozitiv pont negativva valtozik, de ez egy ilyen jaték,
ezt igy kell elfogadni. Mivel minden kartyankat ki kell jat-
szani, vigyazni kell, nehogy a végén csapdaba essilink és
kényszerhelyzetben sok negativ pontot gydjtslink be.

Nekem tetszett a jaték, de megértem, miért nem szeretik
egyesek, hiszen nagyon nehéz elére tervezni, kiilondsen
négy jatékossal. Valamiért ez a jaték egy kicsit VLAADA
CHVATIL GALAXIS RONCSDERBI jatékara emlékeztet, ahol
a kor elején megépitett Grhajonkrdl sorra esnek le a dara-
bok, ahogy haladunk el6re. Eltér6k a szabdlyok, mas
a tematika, de mégis mindketté azt az érzést kelti ben-
nem: ,Na, a terveidet lehizhatod a wc-n, mit fogsz most
csinalni, nagyokos?”.

Tervez6:
Michael Kiesling, Wolfgang Kramer

Ei, Megjelenés:
2011

Kategoria:
kézbdl gazddlkodds, vdltozo tdblds
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;.:.;Marvl'Ozecsapa
‘New Yorkban = “,

MATTHIAS CRAMERNek ez a szerzemény valdszin(ileg ujjgyakorlat volt. Olyan jatékok megtervezése utan, mint a GLEN
MORE, a LANCASTER, a Rococo, a DYNASTIES vagy a WATERGATE, egy ilyen szintli és nehézségii jaték kisujjbdl kiraz-

unasig ismételt és az el6zmény és utézmany filmek altal tobbszorésen kopaszra nyirt tematika koré. De mégis, ilyen
még nem voIt (vagy voIt de nem ennyire marveles), szoval a rajongék pénztarcai ismét szm’jkﬁlhetnek félelmﬁkben,

7%

Manhattan megmentése a tét.

* * | Hulk vs. Thanos

» ha esetleg ugyano-

* T Lt lyan szerepl6t sze-
'... o ' Kétfés parbaj jaték ez a md, széval megvannak az athag- retne letenni, ami
’ Le® hatatlan alapszabalyai. Két oldal, egymadssal szemben mar van lent, azt csak
o®® ¢ 16 jatékosok, azonos jatéktér és terep, de két ellentétes ugy teheti meg, hogy
. o ®® nézépont. Ezt szimbolizélja a jatékosok kozé kitett hosszu- a lent |évét lecseréli, cse-
°® '. kas jatéktabla, aminek a szélén 3-3 kartyahely van a pon- rébe ez ingyenes és még
.® .. ¢ tozdsav mellett, 2-2 az ereklyesdv mellett, és 1-1 a harc- a lent |évé altal 6sszeszedett
¢ '. e térkdrtydk paklija mellett. sebzésjelzdk is lejonnek egyuttal
e®' » utdna ha van, végre kell/lehet haj-
. ® O' Manhattannek a “jék” oldalan Iévé kis kockahelyeire fel- tani a kdrtya villdmmal jel6lt azonnali hatdsat ‘oo
. .' teszlink 3x4 szines kockat, 6k a kimentend6 polgarok. » majd jon a tamadds: ha van a lerakott kartydaval e, N
O... A kozépen futd pontozdsdv kozepére felkeril egy fehér szemben a masik oldalon kdrtya, akkor az erejével ...'O .
°..o henger. Az ereklyesav kézepére szintén felkeril egy ilyen, azonos szamut sebez (erre vannak karton korong ...‘
’..0 a két Ures helyre pedig egy-egy ereklye lapka. Végil jelolék), ha pedig nincs vele szemben senki, akkor @ g
e 0.‘ a harctérkartyak paklijat képpel lefelé letessziik a mega- érvényesiti a hely hatdsat, azaz a pontozdsavnal egy " o.'_
o dott helyre, és indulhatunk. pontot lép el6re, az ereklyesdvndl egyet |ép maga ,....
. '. . felé, a harctérkartyaknal pedig elvesz egy lapot -

. ® ® Mindkét jatékosnak sajat paklija van, amit megkever,
~ .0. kidob bel6le 15-15 lapot, majd felhlz 6t6t (a gonoszte-
_ Q.:‘ v6k), illetve hetet (a h&sok). A jatékosok egymast felvaltva

.:. (kerlilnek sorra, és kérében a jatékos

végil haz két lapot a paklijabdl

° «

0y .y " .

e® ¢ » letesz egy kartyat a kezébdl az egyik kartya- § e

.0 g helyre a maga oldalan, amiért ugy fizet, hogy a letett Tono
°o* , , p gyag)‘“s 1se

‘o lapon Iévé szineknek megfelel&en a kezébdl eldobja Kart

. . P . E r R

@ a szlikséges szamu kartyat & : kérty&{?,tuzas fazis: :

o kartyainak és 1 sebzést 2z (2 helye

e, . a sajat kartyaidnak.

-
.' - w
0%e%,°
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Doktor Strange vs. Ultron

Azért van pdar egyéniesitett sza-
baly a két eltéré félre, szoval a felek
kozti aszimmetria megjelenik a sza-

balyokban is. Els6ként is a hd&sok
29 Manhattanben nem pontot kapnak,
hanem kimenthetnek egy pol-
gart (szines kockat), akivel aztan
fizethetnek egy kdrtyalerakasért.
Pontot csak anndl a helyszinnél
kapnak, ahol mar minden polgart
kimenekitettek.

A pontozdsdv a hésoknek 7-ig,
a gonosztev6knek viszont 9-ig sza-
mozott, a jatékot tehat a két fél eltérd
maximum érték elérésekor nyeri meg,
raadasul a jelol6 a két fél moz-
gatdsanak hatasdra ellen-
tétesen mozog, igy az egyik
fél altal elért pontokat el6bb
le kell nulldzni, hogy aztan
a masik fél elkezdje gydjteni
a sajat pontjait. Mivel a pont
maximum elérése az egyik jaték
vége feltétel, ez igen nehezen
akar 0Osszejonni, mivel a jel6l6
henger oda-vissza sétalgat
a nulla pont kordil.

¥

HOs
Sﬂ}'d‘,. i)

k|

A harctérkartydk, mivel
nem karakterek, nem
rakhatok le sehova, de
fizetni lehet velUk és van-

. 7
® / nak rajtuk azonnali hatasok
° Hes I is, amikhez el6bb &ket is ki
d _’”%f%, 29 kell fizetni. Végiil az ereklyék-
. Do s G nél akkor vehetd el a kettd koziil
or . e .
"elyez;,fff" et ag,, az egyik, ha a jatékos teljesen
”‘"65;4 5;;2;”::"“:?:., a maga oldalara tudta mozgatni
Dokt ¢, b’ész eliszgs, ket
ap
i @ o
— L S - - - - -
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FLOBOUK, et tamac iae sk
Ha i e

a jel6l6t, ami utan viszont a kis henger atmegy a masik ® o
oldal els6 mezdjére, egy kicsit megkdnnyitve a masik o .'
oldalnak a lapkaszerzést.

A jatéknak akkor van vége — a fent emlitett
eseten kivil — ha mar csak 2 polgar
(kocka) maradt Manhattanben vagy
valakinek kifogy a paklija (ilyenkor
az nyer, akinek tébb pontja van).

| Barki vs. Valaki

Nem ismerem a teljes Marvel univerzumot. Azt viszont, ,  *®
tudom, hogy a fiaim igen, széval a kisebbikkel (de mar 6 :
is 17) Giltem le, és nekem nem sokat mondott pdr karakter o . *
név — bar persze a fontosabbakat én is vagtam. De enél- o o

kil is teljesen miikédik a jaték, mikdzben aki meg Marvel D o :

fan, annak a tematika plusz 6rémet okozhat. '® o *
[ ]

[ ] ° °

A jaték nagyon brusztolds, ami oo
alatt azt értem, hogy minden *, .'

apré pici eredményért meg kell

kGizdeni. Ennek leglatvanyosabb

terepe Manhattan és a pontozd-

sav,aholhavégreelmozogtamkét

pontot jobbra, tuti, hogy az ellen-
fél lerak egy lapot, amivel vissza-
mozog a nulldba vagy még egyet
azon is tul. Itt nyerni, ezdltal kival-
tani a jaték végét nagyon

nehéz. Tapasztalataim
szerint az ereklye lapkak
nem létsziikségletek, anél-
kal is lehet nyerni, de jol

jon, ha olcsébb a kartyalera-
kas vagy tobb lapot
hdzhatok a kdrém
végén. A harctér-
kartyak jol jonnek, de
féleg a gonosztevéknek,
mivel nekik nem allnak



pDoOo
DO O

::o:::
o202
rendelkezésre a polgdrok, mint alternativ fizet6eszkoz.
Apropd, polgdrok, a legutébbi partiban majdnem elfelej-
tettem (igazdbdl elfelejtettem, csak az ellenfelem szdlt),
hogy ha csak kett6é marad, a jatéknak vége. Széval ha ezt
meg akarjatok el&zni, prébaljatok meg gonoszteviként
lerakni a Voros Hulkot, aki blokkolja a kimenekitést, ez
a szitudcid adni fog a jatéknak egy furcsa hangulatot.

. . . ®
Tanacsot nem nagyon tudok adni a hogyanra, hiszen »®
minden parti mas és mds, de taldn annyi alapbdl, hogy »®
lehet6leg ne hagyjatok Ures kartyahelyet az oldalatokon,
mert odafurakszik az ellenfél a masik oldalrél és ha hagy-
juk, minden koérben beszedi az ott kaphatd el6nyt. Nekem °
csak egy valami hidnyzik a dobozbdl: egy Stan Lee figura, “g®
aki camedként figyelné a jatékunkat és elégedetten moso-
‘oo, lyogna a bajsza alatt. e®

HARCTER

drkiss

...
...

Matthias Cramer

I/ Lookout Games, Gémklub
Kategéria: Shna!

kdrtyaverézelt, harci

&10+ M2 230
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TUDSZ JATSZANI?

\l7
HA NEM CSAK TUDSZ, HANEM MEG SZERETSZ IS,

AKKOR REMEK HIRUNK VAN - A REFLEXSHOP BUDA!

o . ”
SZAKUZLETEBEN UGYANIS HETENTE KETSZER E2T
INGYEN ES BERMENTVE MEGTEHETED!

tematikus tarsas délutanok

exkluziv bemutatoék

hazi versenyek

szinte minden Reflexshop kiadasu

tarsasjaték kiprobalhato

arészvétel ingyenes, de regisztraciohoz kotott

1027 BUDAPEST, HORVAT UTCA /-3,

rendszeres tarsasjaték klubok:
péntekenként 17.00 - 20.00 | szombatonként 14.00 - 20.00 = |

LUBOK . REFLEXSHOP.HU

2026-baniis...

GYere :
jatszani:

3/szinten varunk
a/Corvinjnegyedben!

BPAVIIL Ull6i ut 46.

(Bejarat a Kisfaludy utcabol)
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Sokaig gondolkodtam, hogy mivel kezdjem ennek a jatéknak az ismertetdjét. Azzal, hogy szerintem ez az év jatéka, és nem
csak parti kategériaban, hanem 6sszességében, annyira jo? Azzal, hogy a pofonegyszerii 6tletre, miszerint mi lenne, ha
kooperativ lenne a pdker, milyen brillians kivitelezést hozott 6ssze a szerz6pdaros? Inkabb azt emelem ki, hogy mennyire
ontos, hogy megtalaljuk a boldogsagot és az 6romot az életben, és erre ez a hagyomanyos piacra késziilt jaték a legalkal-
masabb ezekben az id6kben, nem véletleniil nyerte meg a JEM Dijat parti kategériaban. (Lasd keretes irasunkat.)

A TEXAS HOLD’EM rajongok épp a szivilkkhoz kapnak. Mi az,
hogy a pokert nem pénzre és nem egymas ellen jatsszuk?!
Mi ez a blaszfémia?! Nos, ezt a jatékot, ami a poker szabalya-
ira épul, bizony kooperativan és nem pénzre jatsszuk.

——
Pokerativ —i

Ugyanugy mindenki kap 2 lapot a kezébe és kés6bb, hdrom
részletben, tovabbi 5 kertl az asztalra, kozos készletként.
A négy licitkorben azonban nem a nyereményalapot novel-
juk, hanem egymast prébaljuk informalni arrdél, mennyire
van jo vagy éppen rossz lapunk. Ugyanis az asztal kdzepére
4 szinben kerul jatékosonként egy-egy zseton novekvé
értékben. Aki Ugy gondolja, hogy az 6 lapja a leger6sebb
(hagyomanyos poker erGsorrend: szerint), elveszi a legtobb
csillaggal rendelkezé zsetont, ha gyengébb, akkor valame-
lyik kisebbet. Azonban ezt a zsetont barki mas elveheti
eléle, és egy kis huzi-toli is kialakulhat'emiatt, de mindez
csak az informacié ataddsdra szolgal, megbeszélni a lapjain-
kat ugyanis nem lehet. A legfébb szabdly'az, hogy'mas elé
nem lehet tolni zsetont, csak kozépre, elvenni.viszont bar-
kitél lehet. llletve miutan elfogyott a zseton kdzéprdl, jon
a kovetkez6 kor, vagy. arkiértékelés, haaz utolso, piros szinl
zsetonszettet osztottuk el egymads kozott.

A kiértékelés elég egyszerU. Alulrdl félfelé bemutatjuk-a lap-
jainkat, és ha a helyesisorrendet osztottuk ki egymas kozott,
akkor feltortiuk a széfet. Hogy milyen széfet, kérdezed? Ja,
vanitéma is, el is felejtettem. Széval mi egy rablébanda
vagyunk (innen_a név), és bankszéfeket igyeksziink fel-
torni. Siker esetén kinyilik, sikertelenség esetén megszdlal
a riasztd. Ha valamelyik harmadjara torténik meg, megnyer-
tik, illetve elvesztettik a jatékot. Ennyi elég is a témardl,
vissza a pokerhez.

== ™y
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Mint emlitettem, a zsetonokkal valé piszmogas fontos eleme
a jatéknak, a dedukcidt segité informacidk kiadasanak. Ha
valaki latvanyosan nyul erésebb vagy épp gyenge zseto-
nért, ha valaki mindig elvesz valamit, de mindig elengedi, ha
masnak kell, vagy pont ellenkez6leg, gbrcsdsen ragaszkodik
hozza, ez mind arulkodd jel lehet. A négy licitforduld renge-
teg jelzés leadasara ad lehetGséget.

A rutinosabb jatékosok szamara pedig van lehet6ség egy.
kicsit csavarni a jatékon. Vannak nehezitések, ha tul konnyd
lenne a feladat, illetve konnyitések, ha kifog rajtatok a jaték,
vagy mar nem birjatok a nehezitéseket. A nehezitések jel-
lemzéen limitdljak a.zseton hasznalatot, vagy extra informa-
ciot kérnek a jaték végén (pl. Milyen lapja van a legerésebb
lappal rendelkezének?).

!.J:n de fos jugadores gona i siquiente
hatilidad: Su combinacion de cartos
qona o cuplquier combinocian de cortas
del misma rongo. 7
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Miért nem csak poker?

Els6 rdnézésre ez a jaték valo-
ban csak egy kooperativ poker-
nek tlnik, de ha kicsit mélyebbre
nézink, meglathatjuk, hogy ez nem
teljesen‘igaz./A licitdlds, a zsetonok elosztdsa
valdjaban egy remekiil dlcazott dedukcids jaté-
kot rejt, ami a pdkert, mint alapjatékot haszndlja
fel. Miért mondom, hogy remekiil alcazott? Mert
nem szeretem a dedukcids. jatékokat. Kin6ttem bel6lik
a'CLUEDO utdn, ezt a jatékot mégis imadom.

Amikor a jatékkal jatszom, 3 nyilvanvaléan hasonlé koope-
rativ jaték’jut eszembe, amik szerintem valamelyest inspira-
cioként'hatottak a jatékra. Az elsé a HANABI, mert az indirekt
informacio adas nagyon hasonld a jatékban. A masodik a THE
MinD, mert itt is kell némi egymasra hangolddas a jaték ele-
jén, hogy-a meta kialakuljon. A harmadik pedig a THE CREW,
mert bar -nem. Gtésvivés, mégis komoly csapatmunka kell
a sikerhez, plusz a CREW rajongd ismerdseim tobben is alli-
tottak, hogy mostandban a THE GANG porog helyette.

A komponensek mindsége vegyes volt szamomra. Nekem
picit hianyzott valamiféle inzert a jatékbdl, bar egy kis dobo-
zos kartyajatékndl ez nem a muszaj kategoria, de nekem
mégis hianyzott. A kartyak minéségével se vagyok
teljesen  elégedett, ' pldne hogy PIATNIK
jatékrdl van szo, de ez nem az 6 hibajuk,
nem Gk gyartjdk a jatékot. Eniminden-
esetre nem a benne lév6 paklival haszna-
lom, de lehet, hogy azért, mert kartyasz-

nob vagyok és van par tucat paklim itthon. \
Egy atlagos.felhasznalénak szerintem tokéletesen meg fog
felelni a kdrtya minésége. Ellenben a zsetonok elsé oszta-
lydak. Azért'ne RoxLEY.féle agyagzsetonokra gondoljunk, de
kifejezetten j6 mindség, messzirdl is jol lathatd, ami fontos:

==
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Kinek ajanlom?

Az a lista roévidebb, hogy kinek nem. Az eltartott kisujju pokereseknek, akik szerint nem |étezik kooperativ péker. Ok nem
fogjak élvezni, mert nem tudjak kikapcsolni a poker agyukat. Es a teljesen kezd pokereseknek sem, akik azt se tudjak, mi

| a poker, esetleg nem is hallottak réla. Nekik tetszhet, de ott kellhet egy kis alapozas, mire belejonnek a jatékba, mert a pdke-
res alapoknak 6ssze kell allniuk fejben. Ehhez nyuijt segitséget a segédlet is.

Mindenki masnak mar-mar kotelezé darab. Hivatalosan 3-6 f6s, én azonban 4-5 fével ajanlom elsésorban, harman nagyon
hamar unalmas lesz, hatan pedig eléggé nehéz és emiatt kevésbé élvezetes.

Tzimisce|

Vajon miért dobja el az életét egy
54 éves jatékszerzd, miutdn megalkotta
élete jatékat? Szomortan olvastam, hogy Kory
Heath, a ZENDO, a BLOCKERS! és a THE GANG (tdrs)szerzdje

2024 novemberében, kézvetlentil azutdn, hogy a THE GANG megje-

Tervezd:
John Cooper, Kory Heath
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kooperativ, dedukcids
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PIATNIK


https://boardgamegeek.com/boardgame/411567/the-gang
https://store.thamesandkosmos.com/products/the-gang
https://piatnik.hu/
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A Gylrik Ura:
A Szovetség utja

Nagyjabdl ugy éreztem magam egy pillanatra, mint a roka, aki ligyes-bajos dolgainak intézése kozben vagott at
az erdén: j6 néhany percig alldogaltam és szimatoltam koriilotte. ,,PANDEMIC GYURUK URA kdntdsben! — gondol-
tam magamban —. Megall az ész! Sok furcsasagrol hallottam mar ezen a vidéken, de ilyet még nem igen hallottam.

Emogott lennie kell valaminek: nem mindennapi eset.” Tokéletesen igazam volt; szerencsére a kiilonos jelenség

magyarazata és maga a jaték is eljutott hozzam.

| Mire képes egy b6rozétt PANDEMIC?

A PANDEMIC ram gyakorolt hatdsdnak okt nem igazdn
tudndm megfogalmazni: k6 egyszerl az egész — kis koc-
kakat pakolgatunk a térképre, majd amikor 4 darab kerdil
egy helyszinre, kitorés torténik, terjed a fert6zés, mindezt
megfejeljiik egy visszakeverds eseménypaklival és kapunk
egy borzasztéan gonoszkodd jatékot, aminek a legy6zé-
sébe néha alaposan beleizzadunk...

16, oké, lehet hogy mégis meg tudom fogalmazni.

MATT LEAcock valdszinlileg maga sem gondolta, hogy
mennyire valdsagga valik virusos vizidja... A Covid alatt
nekem, megmondom &szintén, nyujtott némi komfortér-
zetet a virustorzsek legy6zése, és gyanitom, mds is hason-
I6an volt ezzel. Mivel a polcomon kériilbelil 8 méter hos-
szan sorakoznak Tolkien konyvei, amolyan rajongénak
gondolom magam, igy feltételeztem, hogy Sauron sere-
geinek apritdsa sem fog kevesebb 6romet okozni.

J6l gondoltam...

| Orkbérbe buijt Covid

Mivel az alapmechanika annyira lecsupaszitott, hogy
szinte minden maddositds nélkll atiiltetheté mas témara:
terjedhetnek kultistak (Cthulhu), gulok (World of Warcraft)
stb., adja magat, hogy Sauron seregei is ugyanugy
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mételyként lepjék el Kozépfoldét, mint a Covid virustor-
zsek pl. Zemplén-megyét. Szerencsére ennél tovabb men-
tek a készit6k: a 9 nazgul rajzasa, Sauron ide-oda villané
tekintete nagyon jol hozza be a konyvek tematikdjat,
illetve a nekem a TICKET TO RIDE Utvonalkartyaira emlé-
keztet6 homalypakli, a hadi Utvonalakon vonulé homaly-
seregek is nagyon tetszenek (lasd errél a keretes irasom).

A jatéktabla paradés, bar elég ,mozgalmas”, ahogy mon-
dani szoktak, taldn egy kicsit tul szines is, de ezen elég
hamar tul lehet Iépni. Min6ségi komponenseket kapunk,
kiemelend6 a 9 szarnyas gydrdlidérc, amik 3 féle modell-
bdl dllnak, természetesen atlatszé standee-ken, illetve
a dobozbdl el6keril egy Barad-dr alakd dobdtorony is.
Elég mend! (Pro tipp: némi fehér vagy vilagos sziirke sza-
razecsetelés a fekete
nazgul figurdkon cso-
dat tesz — lasd képek).
Négyféle  hadsere-
gink lesz, amik

apro figurdk képé-

ben borulnak majd
Ossze-vissza a tdb-
l[an (mar ha valaki
olyan béna, mint
én, hogy folyton
a tablat |0kdosi
— true story):
torp  (szlrke),
tiinde (zold),
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rohir (barna) és gondori (kék), valamint jo par hésunk, aki-
ket mar ismerhetiink. Kiilonleges képességeik segitségé-
nek kiaknazasdaval igyeksziink majd lgylinket — ti. az Egy
Gylrd megsemmisitése — sikerre vinni. Hét fekete kere-
séskocka és harom csatakocka fogja nem kicsit megkese-
riteni az életlinket — f6leg az el6bbiek.

N | A Gytirii délre megy

Méghozza Frodd baratunk (Samuval ketten alkotnak egy
figurdt) nyakdban légva, aki emiatt elég koriltekintGen
kell, hogy cselekedjen. Ot segiti a tobbi karakter, hiszen
ugye kooperativ jatékrdl van szd. Fontos, hogy min-
den jatékos 2-2 karaktert kell, hogy vigyen! Koériinkben
4+1 akcidt hajthatunk végre lgy, hogy egyik karaktertink
4, mig a masik 1 akciébdl gazdalkodhat. Egy-egy akcidt
tobbszor is végrehajthatunk. A sorrend tetsz6leges, ahogy
az is, melyikiik cselekszik tobbet, de miel6tt masik
karakterlink elkezdené barmelyik akcié(i)t, az els6-
ként cselekvé be kell, hogy fejezze 6ket.

Azaz, mig azt megcsinalhatjuk, hogy elsé karak-
terlink szerez egy lopakodasjelz6t, majd masik
karakteriink 4 akcidja egyikéért azzal fizet, azt
mar nem tehetjik meg, hogy egyik karakterink
2 akciot hajt végre, majd a masik 1-et, végil els6
figurank a maradék kettét.

Korlinkben utazhatunk egy szomszédos varosba
vagy mez6re barmelyik sajat karakterlinkkel. |
Ehhez hasznalhatjuk a normal, fehér Utvonalakat,

lyik irdnyba (bar szerepel mindegyiken egy nyil,

az csak a homaly seregeinek vonulasi iranyat jelzi),
illetve a kulénleges Utvonalakat is. Ezeken az Utvonalakon
a rajtuk jelzett eréforrasok (lopakodas, kitartas, baratsag
illetve hésiesség) kifizetése utan kelhetiink at.

Lényeges, hogy mozgasonként kell fizetni (tokennel vagy
kartyaval), azaz tetsz6leges karaktert vihetiink magunkkal
(akdr masik jatékosét is, ha bele-
egyezik), illetve akarhany sereget
(amik egyébként csak hdseink-
kel képesek mozogni, egyediil
nem) vezethetiink — csak
annyit fizetiink, amennyit
az Utvonal megkivan,
viszont csak az éppen
aktiv jatékos fizethet —
azaz hiaba van Arwen
jatékosanak eréfor-
rasa, nem fizetheti
ki Frodd az atjat, ha azt
masik jatékos irdnyitja,
akkor sem, ha Arwen vinné
magaval Frodét.
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vagy valamelyik szines vonuldsi Utvonalat barme- ; »

»

»

Végrehajthatunk  felkészi-
lést — ez valdjdban arra jo
mindossze, hogy lapjain-
kat — melybél a mindenkori
kézben tarthaté maximum
7 darab — bevaltsuk, token-
bél ugyanis nincs mennyiségi
korlat, legfeljebb a készlet
korldtozza, hany darab lehet
nalunk. Megjegyzendd, hogy
alapesetben egy masik jaté-
kosnak token nem adhatd
at, csak kartya. Ezt nem art
szem el6tt tartani.

Szovetség akcid keretén
belil lapot adhatunk at
azon jatékosnak, aki velink
egyazon mez6n tartdzko-
dik, illetve lapot kérhetlink
el t6le — minddssze annyi
a megkotés (ismerds lehet
az alap PANDEMIChGI), hogy
csak az a lap cserélhet
igy gazdat, amelyik ahhoz
a régidhoz tartozik, ahol
éppen vagyunk, azaz példaul
Rohanban nem adhatunk/
vehetilink at gondori kartyat
(érdemes ugy tervezni tehat
az utazasokat, hogy ott fus-
sunk 6ssze, ahol ezt ki tudjuk
hasznalni).

Csata akcidnkkal értelemsze-
rden egy homaly sereg ellen
indithatunk tamadast (ha egy
hatds vagy lap netan azt irja,
hogy indithatunk tamadast,
azt is csak akkor tehetjuk
meg, ha ott van az ellenség
legaldbb egy serege). Ehhez
szlikséglink lesz a harom csa-
takockara, amiket kidobva
(legfeljebb 3 db-ot hasznal-
hatunk erre a célra, de dont-
hetiink ugy is, hogy keve-
sebbet, minimum 1 db-ot
dobunk) fogunk harcolni.
A harc soran tehat legfel-
jebb harom seregiink harcol
majd, akdrhany is van veliink.
A dobds eredménye lehet
siker (piros meeple), kudarc
(fehér meeple), menedékbeli
kudarc (fehér meeple mene-
dékkel korbevéve), vagy
nazgultdmadas (nazgul ikon
két fehér meeple-lel). Ezek
sorban: elpusztitunk egy
homaly sereget, a homaly




pusztitia el egyik sereglinket, illetve ha
menedékben keril sor a harcra, akkor
megusztuk, valamint ha nazgul van
a régidban, akkor két sereglin-
ket elragadja. Ha nazgulnak
hire sincs, ezt a kockat
ignoraljuk.

» Nagyon fontos
akciénk még
az elfogla-
las, ezzel egy

ellenséges er6-

ditményt tudunk

menedékké valtoztatni.
El6feltétel, hogy ne legyen
ott homadly sereg és legyen
nalunk 3 hésiesség jel6l6 (szekerce
ikon) akar token, akar kartyalap forma-
jaban — ennek az akcidnak ez a koltsége. Ha
egy er6dot elfoglaltunk, novekszik 2-vel a remé-
nylnk, illetve mivel a homalykartyak hatasainak
soran a homaly seregei elGszeretettel jelennek meg
a sajat erddjein, egy-egy homaly eréd kiiktatdsa
ezeket a hatasokat negalja, gyakorlatilag ellehetet-
lenitve, hogy Sauron erdi felénk nyomuljanak.

| Fogynak a paklik, nG a homaly

Ahogy a PANDEMICben &ltaldban, a GyU: SzU-ban is két
pakli vezérli Kozépfolde eseményeit, ezek elfogydsa
pedig kivaltja a jaték végét. Ezek az események z6m-

mel elleniink dolgoznak.

A jatékospakli (amibél minden jatékos 4+1 akci-

Oja befejeztével 2-2 darabot huz sajat koré- )
ben) f6leg a 4 erdforras kartyait tartal-
mazza, de nehézségtbl fliggben a jaték y

setupja sordn keverniink kell bele , Az ég
elsotétil” nevl lapokat, amik hétziher,
hogy a legvératlanabb pillanatban és a lehet6
legrosszabb kimenetellel érkeznek... Fdéleg >
a fenyegetettség-szintet fogjak novelni — lega- :
Iabb is ez fog a hatasaik kozll taldn a legjobban fajni.

A kezdeti 2-es érték 2 homalykartya-huzast jelent a jaté-
kosnak, az 5 meg... nos, fejenként 5-6t... egyre durvuld
lejtmenetként fogjuk ezt megélni.

A homalykartyak két lapja kilonleges: Sauron és Saruman.
En elsd blikkre inkdabb a Sotét Urtdl tartottam, de az kb.
smafu Saruman armanyaihoz képest (nem hidaba, mert
a maja ereje zomét a gylrlbe kovacsolta — nem csoda,
hogy annyira vagyik a visszaszerzésére). A tobbi homaly-
kartya két-két dolgot tartalmaz: felsé résziik Mordor és
Orthanc seregeinek mozgdsat vezényli — egy kiinduld
allomastdl egy adott szinl hadi iton vonul a népes sereg
a célallomas felé, ha kozben talalkozik nem 6rzott mene-
dékkel, el is pusztitja azt kérdés nélkil — ez harom remé-
nylink elvesztésébe kerdl.
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A Bombadil Toma, illetve hadi sikerek (lasd a fent rész-
)} letezett elfoglalds akcio) segitségével lehetséges, de

44

A homidlykartyak alsé része seregeket helyez Kozépfolde
bizonyos pontjaira, f6leg az ellenség erGdjeibe, vagy
gonosz helyekre, valamint a nazgulokat, illetve Sauron sze-
mét mozgatja altaldban Frodd tartomanyaba. Mindezek
kozott pedig a huzépakli felsé lapja hatoldala valaszt:
vOros zaszlo esetén a felsd, fekete lobogdnal pedig az alsé
hatas érvényesiil. Ugyes.

| A vorés szem mindig figyel

Sauron szeme Barad-dlr tetejérdl folyamatosan Frodot
és a vele utazd Gydrit keresi — ha megtalalja, baj van.
Erre akkor keril sor, ha a szem és egy kartya hatdsa miatt
keresé dobasra kerlil sor, amire a 7 db fekete kocka szol-
gal: szerencsére ,,csak” annyi kockaval dobunk, amennyi
nazgul kéroéz Frodo felett ugyanabban a régidban. A fehér
fa szimbolumok remény elvesztését okozzak, és bar lehet
szerencsénk is (szem dobas esetén), és Sauron éppenség-
gel visszarendeli kapitdnyait Mordorba, jobban tessziik,
ha nem erre alapozzuk gy6zelmi stratégidnkat!

»--Vilagitson neked akkor, ha mar minden
remény elhalvanyult...”

Tarsasagunk mindene a remény — ha az nincs, semmi
sincs. Jaték se, mert azonnal veszitlink, ha reménylink
nullara csokken. Reménylink keresés dobds, mene-
dék elvesztése, vagy egyéb hatdsok miatt fogyatkozik
meg, visszaszerzése kildetések, egyes események, pl.

ez keserves munka, mikozben azon igyeksziink,
hogy a Gyl(r(ihordozé Mordorba jusson lehetG6-
leg észrevétlenil. Marpedig oda nem csak ugy
egyszerlien besétal az ember ugyebar... (akiben
mocorog a kisorddg, annak mondom: igen, fel
lehet Ultetni Frodéékat a sasokra, hogy elvi-
gyék ket a Végzet hegyéig, csak annak is megvan
a kovetkezménye...). J6 hir, hogy ha barhol csatat
kezdeményeziink, Sauron szeme egybdl rank tekint,
igy médunk van Frodérdl elterelni a figyelmet.

| Konkluzié és tippek

Nem tagadom, pdarszor csunyan elvert
a jaték minket, széldban is, és csa-
patban is futottunk bele jékora pofo-
nokba. A horda az horda, az vonul, és
ahogy a homaly hémpolyog ki
Mordorbdl, elég gyorsan meg
tudja keseriteni az életlinket _
az a korabban kis kupac ellen- - N
ség, ami nagyra nétt valahogy

kdzben és Eriadoron at masiroz el
konyorteleniil Volgyzugoly felé. h
Kilonosen gonosz, amikor a térkép
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kozepérdl egy pillanat alatt atvonul
vagy 20 meeple a Megyébe, hogy
rabigdba hajtsa az ott lakd, mit sem
sejté népeket. Sauron nyilvanvaldan
nem akar boldog és szabad hobbito-
kat [atni...

Sokat segit, ha a Sétét Ur tekintetét
magunkra vonjuk, mert ezzel a nagzu-
lok is elreplilnek majd a Gytrihordozo
tartomanyabdl. Fontos, hogy az erd-
forrdsainkat, amiket at szeretnénk
| adni, tartsuk meg kartyalapként,
mert csak igy tudjuk majd szovetsé-
- geslnk kezébe nyomni a megfelel
tartomanyban. A nazgulok mozgatasa
soran jo ha szabdlyosan, nyugodtan
mozgunk, Ugy, ahogy az nekiink el6-
nyosebb. Az eseménykartydinkat nem
adhatjuk 3at, de barmikor ki tudjuk
jatszani, nem csak a sajat kortnkben.
Nincs bel6le sok, igy muszdj jol id6zi-
teni 6ket.

Szeretem a Tolkien vilagan alapuld
jatékokat — kivéve a MonoroLY-t —
mivel a téma kivald. Eddig még nem
taldlkoztam olyan jatékkal, ami kap-
csan felmerilt volna bennem, hogy
mi szikség volt még egy Gylrlk
Ura jatékra — rdadasul ezek altala-
ban nagyon jol hozzak akar a konyy,
akar a filmek hangulatat. Par példa:
a CSATA KOZEPFOLDEERT kivélo aszim-
metrikus stratégia, molyolds ugyan,
de remekm(i, a GYURUK URA LCG
kivaléan skdlazhatd, ragyogdan lehet
sajat paklinkkal kisérletezni, egyedil
is élvezetes, raadasul nagyon jo kiegé-
szit6i vannak. Talan a KALANDOZASOK
app-fligglsége (tessék gyorsan elol-
vasni BESTY cikkét) tetszik a legke-
vésbé, de ugy érzem, hogy a téma
még mindig kozel sincs kimaxolva.
A SzOVETSEG UTIA Gy(r(k Ura temati-
kaja karoltve a PANDEMmICkel egyszerre
tud konnyed, egyszerlen tanulhaté
lenni ugy, hogy akar extrém nehézre
is allithatjuk, ha az izzaszté kihivasokat
kedveljik. MATT LEAcocknak Gizentem,
hogy egy franké eseménypaklival akar
legacyként is el tudnam am én ezt kép-
zelni! Hm, Matt?
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4 MarT LEAcock valasza

- “Hello Vikt.ya
Bdarmennyire is élvezném folytatni a_mun-

kdt a THE LORD OF THE RINGS: FATE ‘OF THE
FELLOWSHIP jatékon, egyszeriien nem ldtom,
hogyan lehetne miik6d6képessé tenni egy
legacy-kiadast.  Azért - elgondolkodtatja
az embert...” -

Miért gondolom, hogy ez a PANDEMIC verzid
zsenidlis?

A PANDEMIC tarsasjatékos mércével mar jo rég-
6ta vellnk van, hiszen lassan nagykoruva érik
— 2008-ban jelent meg. Azdta sok minden tor-
tént mar, és valljuk be, akadtak jatékok, amik
ennél is. korabban kifulladtak. Nem akarok
a CATANNal jonni, de ha valami borzalmasan
Oregedett (bocs, CATAN fanok...), akkor a CATAN
bizony ilyen. PANDEMIChGI lattunk mar legacyt —
valljuk be, el sem tudtuk el6szor talan képzelni,
hogy lehet ilyen. Kizdottiink gyorsreagalasu
csapatként, megértiik, hogy visszamentiink
a nulladik legacy szezonra is, amitél leesett
az allunk, hiszen a hideghaboruba cseppentiink
a CIA tgynokeként. Belekdstoltunk Rdma vég-
napjaiba, ahogy az egyre nagyobbra hizé biro-
dalom a ratoré barbar, gét, meg ki tudja, miféle
népségekkel igyekezett egyre kisebb népes-
ségébdl toborzott hadseregére tamaszkodva
szembeszdllni. Aztan kultistak 06z6nlottek el
mindent, borzalmas, rideg és kegyetlen Vének
tortek az emberiségre — nyomozdink a vérben
forgd szeml Orilt hivék 0zonét igyekeztek
meggatolni tébolyult isteneik megidézésében.
Es ha azt hittiik, hogy rosszabb nem is lehet,
bekovetkezett az él6holtak tamaddsa Azeroth
ellen — mindez a hus-vér pandémia alatt tor-
tént, amikor taldn még nagyobb sziikségiink
volt a valdsagtdl vald elszakadasra... A rend-
szer zsenialitdsdnak kodszonhetéen (majdnem)
mindegyik verzid kivételesen jél hozta a rail-
tetett témat, de eddig egyikben sem lattam
olyan elképeszt6en egyszerl, mégis akkora

. valtozast hozd megoldast, mint A SZOVETSEG

UmA homalypakli megoldasa. Az alap mecha-
nika rém gonosz fert6zés-paklijainak visz-
szakeverése, majd a rossz dolgok tet6zéseként
a korabban mar egyszer kihlzott lapok ismételt
kihtizasabdl adédé tjabb és erdsen eszkalalédo
problémak kezelése nem volt egyszer(i feladat,
de valahol tervezhet6vé, ezaltal mechanikussd
valt. . Teszem azt példaul lattuk, hogy Parizs és
Essen gocpont, emiatt lehetGségiink volt felké-
sziilni‘el6re, hogy vélhetdleg a késébbiekben is
problémat fognak jelenteni. A legtjabb verzié-
ban azonban kozel sem az szamit csupan, hogy
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milyen lapokat keverilink be, hanem a‘z/ok hatol-
" 1N\ dalai is - mivel azok a huzott lap felcsapdasa-
\ kor egyben vezérlik is azt, hogy a homalylap
elsé eseménye (vonulds) vagy az alsé haj-
ando-e végre. Gondoljunk bele, Fnekkq‘ra
élységet es variaciot ad ez egy egyszer(
"4 paklihoz, az eseményekhez, a jaték kepéhez:
néha csak gy(lnek és gylilnek Sauron eréi a tér-
kép szélén, hogy aztan a hatalmas armada fold-
renget8en meginduljon, maskor apré ork csa-
patok tlnnek fel itt-ott a sotétség leple alatt
Vasudvardban vagy Eriadorban. Aki j6 matek-
bol, biztosan ki tudna szamolni‘a variacidkat,
Y amit ez a faék egyszerd valtoztatas ad a jaték-
hoz, én azonban meg sem kisérlem.

Oszintén, oda vagyok meg vissza, borsédzik
a karom ettél a zsenit6l, és leirom azt amonda- |
tot, amit sosem gondoltam volna, hogy valaha
leirok: MATT LEACOCK, ha lany lennék, szerelmes
lennék beléd emiatt! ,
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Ismerteto
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A Velencébe latogato turistacsoportok rendszerint felkeresik a laguinahoz tartozé Buranot, igy hat latogassunk el
most mi is erre a csatorndk altal szabdalt szigetre. A szines hazairdl és a csipkekészités hagyomanyardl ismert idilli

helyszin ugyanis arra inditotta a HANAMIKOJIt is tervezo tajvani szerz6t, hogy egy kis kartyajaték témajdul valassza

a sziget szinpompas vilagat.

A WALKING IN BURANO cimU tarsasjatékban tulajdonkép-
pen annyi a dolgunk, hogy felépitiink egy legfeljebb 6t
hazbdl allé utcaszakaszt és odacsabitsuk azokat a helyi
lakosokat és turistakat, akik a lehet6 legtobb gy&zelmi
pontot hozzak a szamunkra. Mivel a jatékot szinte kiza-
rolag kartyak alkotjak, igy ebbd6l adédddan a hazak is egy-
mas folé helyezett lapokbdl dlinak, valamint a helybelie-
ket és az ide latogatodkat is kartyak testesitik meg.

| A jaték elGkészitése

Az eddigieknek megfelel6en a jaték el6készitése sem
vesz sok id6t igénybe. Az éplletek szintjeit jelképez6
kartyakat kell csak szétvalogatni és a jatékosok szamanal
eggyel tobb szettet képezni, melyek az épiilet foldszint-
jét, az emeletet és a tet6t szimbolizald lapokbdl allnak.
Ezt kdvetéen mindenki szamara lathatd kozelségbe kell
tenni a helyi lakosok és a turistak lapjait. Végill adjunk
minden résztvevének 4 érmét, valamint két allvanykar-
tyat és mar kezd6dhet is a jaték.

il Ajatékmenet

A korink soran kivdlaszthatunk egy szettet a jatéktér
kozepén elhelyezett kinalatbdl és annak lapjait részben
vagy egészben kézbe vessziik. A valasztasunk alapjat
az képezi, hogy milyen és mennyi - a jaték végén gyG-
zelmi pontot biztositd - elem (cégtabla, redény, macska,
kémény, ndvény, virag... stb.) kerilt feltlintetésre a szett-
hez tartozd lapokon. Az akcié része ezen felll az is,
hogy minél kevesebb lapot vesziink magunkhoz egy
ilyen harom kartyabdl all6 szettbdl, annal tobb pénzt is
kapunk mellé. Ha csak egy lapot kérlink el, akkor 2, ha

pedig kett6t, akkor 1 érme (ti a markunkat. A kartyahoz
jutds fontos szabdlya, hogy a lapok elvételét egy szett-
bdl csak az alsd vagy a felsd irdnybdl kezdhetjik meg.
Sosem vehetjik el tehat 6nmagaban az emeletet szim-
bolizald kozépsd, vagy éppen az also és a felsé lapot, de
otthagyva a kdzépsé lapot.

A A O A A I O AT IO AT IO AT I A

ez
| Az épitkezés

Ezt kovetGen elddnthetjik, hogy megkezdjik, illetve
folytatjuk-e a mar megkezdett épitkezéseinket, azaz jat-
szunk-e ki lapot. Arrél azonban nem feledkezhetlink meg,
hogy sosem tarthatunk négynél tébb kartyat a kezilink-
ben a koriink végén.

Amennyiben épitkezésre adjuk a fejlinket, akkor ki kell
fizetnlink a koltségét is. Egy szint felépitése 1, két szint
felépitése 3, hdarom szint felépitése pedig 5 érmébe
keril. Némileg kevésbé tematikus médon a pénz birtok-
|asa esetében is van felsé hatar: a korod végén nem ren
delkezhetsz tobbel hat érménél.
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Az épitkezés soran be kell tartani még néhany fontos
szabalyt. Ennek megfeleléen legfeljebb 6t hazat épithe-
tlink a jaték alatt, melyek egyenként harom kilénb6z6
szintbdl allnak. Az éplileteket tematikusan a féldszinttdl
kezdve épithetjik az emelet, majd a tet6kartya segit-
ségével. Ez azonban ideiglenesen megkeriilhet6 az all-
vanykdrtyak hasznalatdval: ha példaul rendelkeziink egy
kék szin( foldszinti és tet6kartyaval, akkor ezek a lapok
kijatszhatdak, ha a hidnyzé emeleti kartyat egy allvany-
kartyaval pétoljuk addig, amig a kivant emeletkdrtyahoz
hozza nem jutunk. Végil, de nem utolsé sorban figyel-
niink kell arra is, hogy két, egymds mellé épil6 haznak
kiléonboz6 szine legyen, egy haz harom szintjének (fold-
szint, emelet, tetd) viszont azonos szinlinek kell lennie.
Ezek a szinkorldtozasok azonban figyelmen kivil hagyha-
téak 4 gy6zelmi pontért cserébe, amit legfeljebb négy-
szer tehetlink meg a jaték soran.

i| Pontozas

A jatékmenet taldn legszebb része, hogy egy épilet
befejezése esetén magunkhoz vessziik az egyik helyi
lakos vagy turista kartyajat, amit azonnal el is kell
helyezni az elkésziilt épilet alatt. A dontésnek komoly
jelent6sége van, ugyanis minden lap mds mddon pon-
tozza az elkészilt hazunkat, esetleg az egész épiilete-
gylttest (pl. 1 pontot ér minden, az adott épiletben
lathato zold névény, 4 pontot ér minden piros és kék
redénybdl allo szett a teljes tablédban, 2/5/9/15 pontot
ér az 1/2/3/4 kilonb6z6 6sszegy(ijtott cégtabla a jaték
sordn... sth.) Kilon érdekesség, hogy jé néhany lapon

csukott ablak is lathatd, melyek minusz pontokat érnek
annak a jatékosnak, aki a legtobb ilyen szimbdlumra tett
szert.

Osszegzés

A WALKING IN BURANO egy rendkivil jol 6sszerakott
szettgyl(ijtoget6s kartyajaték. Szinpompas grafikdja sze-
met gyonyorkodtet6 és ez mar dnmagaban felkeltheti
a figyelmet. Raadasul a remekil m(ikodé szabalyrend-
szerének koszonhet6en az egész csalad jol szérakozhat
egy-egy parti soran. Kis helyett foglalé doboza maxima-
lisan alkalmassd teszi arra, hogy utazdsokra is magunk-
kal vigylk, s6t még a polchidnyban szenved6k szdmara
is kdnnyen elhelyezhet6vé valik a gyljteményben. Elsé
gondolatom egyébként az volt, hogy a jaték szamos
tekintetben hasonlésagot mutat a KANAGAWA cim( tar-
sasjatékkal, mert ott is lapok egymas mellé rakasaval
alakul ki egy tajkép (ahogy itt egy utcakép), ami aztan
a jaték végén pontot hoz. Ugyanakkor a kartyak lehe-
lyezésének mddszere és maguk a gy6zelmi pontot biz-
tosito feltételek mégis annyira masok a két jatékban,
hogy béven képes eltérd jatékélményt nyljtani a mifaj
kedvelGinek. i
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Klubbemutaté

Berkenye x Jatékra
kész - mert jatszani jo

Ha te is érezted mar, hogy szivesen belevetnéd magad a modern tarsasjatékok vilagaba, de nem tudtad, hol kezdd,
jo helyen jarsz. A JATEKRA KEsz nemcsak egy YouTube-csatorna vagy klub, hanem egy nyitott, baratsagos kozosség,
ahol a jaték 6rome, az érthetdség és az egyiitt gondolkodas all a k6zéppontban. Az alabbi beszélgetésbdl megismer-
heted, honnan indultak, miben hisznek, és miért valljak azt: jatszani tényleg jo.

I Hogyan sziiletett meg a Jatékra kész

csatorna és tarsasjaték klub otlete?

A tarsasjaték szeretetébdl. Evek ta jatszottunk mar barati
korben, és azt vettlik észre, hogy rengeteg ember pré-
balna ki szivesen a modern tarsasjatékokat, de nem tud-
jak, merre induljanak. Szerettlink volna egy olyan csator-
nat, ahol érthet6en, baratsagos és profi médon mutatjuk
be a jatékokat, és ahol barki megtaldlja a neki valé belé-
pési pontot. Igy sziiletett a JATEKRA KESZ — MERT JATSZANI
JO! YouTube csatorna.

| Mia csatorna 6 célja?

A modern tdrsasjatékok bemutatdsa, népszerisitése,
a kozosség épitése és a hobbiba valé belépés megkonnyi-
tése. Szeretnénk hidat teremteni jatékosok, kiaddk, fej-
lesztSk és érdekl6d6k kozott. Kuldetésiink, hogy a tarsas-
jatékot kulturalis értékként mutassuk be — élményként,
kozosségként és szellemi kihivasként.
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Milyen tartalmakat lathat a csatornan
a k6zonség?

» Szabdlymagyardzatok — részletes, |épésr6l lépésre
felépitett tananyagok.

» Végigjatszasok — él6 példakon keresztll mutatjuk
meg a jaték mikodését.

» Interjuk — fejlesztékkel, kiaddkkal, alkotdkkal.

» Hangulatvidedk — rendezvények hangulata belilrél.

» Podcast — mélyebb beszélgetések szakmai témakrél.

» Prototipus bemutaték - hazai fejlesztésekkel
a kiemelt fékuszban.

Az edukacid, az érthet6ség és a kozosségépités all a mun-
kank kézéppontjaban.

Faggetlenek vagyunk.

Onalldan, sajat magunk hatadrozzuk meg, hogy mit muta-
tunk be. Kizardlag olyan jatékokat valasztunk, amelyek
szamunkra értéket képviselnek — mechanikailag, élmény-
ben vagy tematikaban.

Nem készitlink negativ kritikat.

Ez nem azt jelenti, hogy csak tokéletes jatékok léteznek
— egyszerlen: olyan jatékot, amely szerintlink nem elég
j6, nem mutatunk be. Ha valamit feltesziink a csatorndra,
az azt jelenti, hogy Gszintén ajanljuk.

Kiemelten tdmogatjuk a magyar tarsasjaték fejleszt6ket
és a kis kiaddkat. Interjukkal, prototipus bemutatékkal,
szabdlymagyarazatokkal segitjik a hazai alkotékat — mert
hisszlk, hogy az értékteremtés és az innovdcié tamoga-
tdsa kozos érdek. Ez a filozofia adja a csatorna hitelessé-
gét, és erre nagyon biiszkék vagyunk.

o)
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| Kik alkotjak a Jatékra kész csapatat?
Egy sokoldald, lelkes, bardti tarsasag:

»  Will — mdsorvezet8, szabalymagyardzo és szabaly-
konyv-specialista és vago.

» Kati —unboxingok és csalddi jatékok arca.

» Péter —stratégiai jatékok alapos és preciz szakértéje.

» Peti — design és thumbnail felel8s, aki a rendezvé-
nyeken a jatékmesterink.

» Betti — social media szakért6, a kommunikacio és
arculat motorija.

» Laci —vagd és hangmérnok, aki minden hangot pro-
fessziondlisra csiszol.

» Attila —technikus, a felvételek és technikai lebonyo-
litas iranyitdja, vago.

A csapat sokszinlisége adja a csatorna erejét.




| Van sajat kdzosségetek is? I Mik a csatorna jovébeli céljai?

Igen, és ez a munkank egyik legfontosabb része. Minden » Részletesebb szabdlymagyarazatok és jatékmenet

honapban sajat tarsasjaték klubestet tartunk a Berkenye sorozatok
Kavézdval kozosen, akik helyszinnel, szervezéssel és kom- » Kultdr interju sorozat
munikdciéval is tamogatnak minket. A klubest nyitott és » Tobb hazai fejleszté tdmogatdsa
bardtsdgos: » Nemzetkozi prototipusok bemutatdsa
» A podcast bévitése
» kezd6knek » Rendezvények és klubestek szamanak novelése
» csaladoknak » A tdrsasjaték kultura tovabbi épitése itthon

» haladé jatékosoknak
Ha érdekelnek tartalmaink, 6rommel vessziik online és
Egyszerlen mindenkinek, aki szeretne lelilni vellink jat- offline k6zosségeinkhez valé csatlakozasod!
szani. Az eseményeket minden hdénapban el6re meghir-
detjiik a Facebookon.
I Mimotival benneteket leginkdbb?

Az, hogy ebben a hobbiban minden korosztdly, minden
hattér megtaldlja a sajat 6romét. Amikor valaki azt irja,
hogy a vidednk segitette at a szabalytanulason, vagy hogy
miattunk fedezett fel egy Uj kedvenc jatékot — az a legna-
gyobb elismerés. A tarsasjaték szamunkra: élmény, k6zos-
ség, kultura. Es ezt szeretnénk tovabbadni mindenkinek.

S

berkenye

KAVEZD

A jatékosok milyen rendezvényeken
talalkozhattak mar veletek?

Berkenye x Jatékra kész - mert jatszani jo!
» Tarsasjatékok Unnepe

» PlaylT

» Tarsasjaték Fieszta

» Klubestek és gaming rendezvények
» Fejleszt6i meet-upok

» Helyszin: Budapest, Il. keriilet, Szabadsag utca 59.
(Berkenye Kavézod)

» Szervezd: Jatékra kész - mert jatszani jo!

» Facebook: Jatékra kész - mert Jatszani j6

» Youtuve csatorna: Jatékra kész / Play Right Away

» Kapcsolat: readyforplaynow@gmail.com

Gyakran tanitdasztalokat m(ikodtetink, ahol tobb 6ran
keresztil jatszunk a latogatékkal.
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Interja

Béres Marianna
& Sajgo Aniko

Két pedagdgus, egy kozos szenvedély és egy igazan inycsiklandoé tarsasjaték. Béres Marianna és Sajgo Aniko nemcsak
a tanteremben, hanem a jatéktervezés vilagaban is otthonosan mozognak. A VAN SUTNIVALOD? cimii tarsasjatékuk
a suités-fozés jatékos univerzumat kelti életre, mikozben pedagogiai szemléletiik, kreativitasuk és kitartasuk is visz-
szakoszon minden elemében. Az alabbi interjiban a kezdetekrdl, a fejlesztés kulisszatitkairdl, a sajat kiadas kihiva-

sairdl és a jovobeli terveikrél mesélnek.

Kérlek, mutatkozzatok be, mutassatok be
magatokat!

Béres Marianna vagyok, tanitoné. Bar gyermekkoromban
is sokat tarsasoztam, a modern tarsasjatékok vildga 2019-
ben szippantott be Ujra a bardti tarsasagnak kdszonhetd-
en. Hobbim emellett az olvasas, a kirdndulas, a kiilonleges,
egzotikus névények gondozasa, és persze a szamitdgépes
jatékok, konzoljatékok vilaga is el tud varazsolni. Plspok-
ladanybdl koltoztem Székesfehérvarra, itt dolgozom és
Fehérvar mellett élek. Tanité néniként altalanos iskolasok
vesznek koril, igy a gyermeki vildg jelen van a minden-
napjaimban is. Nem véletlen, hogy a sttéssel és kelt tész-
takkal kapcsolatos szenvedélyem is jatékos format oltott.
Sok éves tapasztalattal a hatunk mogott szerettiik volna
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egy sajat tarsasjaték tervezésében is kiprébalni magunkat.
A “VAN SUTNIVALOD?” megéalmoddjaként fontos szempont
volt, hogy a téma a valdsagon alapuljon, de szérakoztatd
és izgalmas is legyen egyuttal!

Sajgd Aniké vagyok, grafikus, pedagdgus, rajztanar és
hobbi szinten jatékfejleszt6. Egy m(ivészeti szakgimnazi-
umban szamitégépes és tervezégrafikat tanitok a mlivész-
palantaknak, mellette egyetemre jarok és a mesterdip-
lomamat csindlom. Szerencsés vagyok, mert a munkdm
a hobbim is egyben. Mellette szabadidémben igyekszem
minél tobbet kertészkedni és tarsasjatékozni a barati tar-
sasaggal. A jatékfejlesztés szinte a mindennapjaink része.
Kollégan6mmel, Béres Mariannaval dolgozzuk ki és valo-
sitjuk meg Otleteinket. Pedagdgusként szamomra is fon-
tos a jatékositas. Nagy kihivast l[attam abban, hogy a ”VAan
SUTNIVALOD?” témajat élvezetes mechanikaval, esztétikus
megjelenéssel és szdorakoztaté mddon dolgozzuk fel. Na-
gyon kedvelem a sltemények, pékdruk szines és valto-
zatos vilagat, igy a jaték grafikai megjelenitését szivesen
vallaltam.
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https://myamgames.hu/van-sutnivalod/

Midta foglalkoztat titeket a tarsas
készités? Honnan jott az elhatarozas, hogy
elkészititek a VAN SUTNIVALOD?-at? Mi volt
az elso szikra? Mi volt az els6 olyan pont,
hogy lattatok, hogy ebbdl lehet valami?

Aniké: Covid id&szak alatt elég sokat tarsasoztunk, sitot-
tlink, de nem volt hasonlé tarsasjaték a piacon, se magyar,
se kulfoldi viszonylatban, ezért ugy gondolta Mariann,
hogy kéne egy ilyen jatékot csindlni.

Mariann: Anikét meg kdnny(i tancba vinni :D, igy tulajdon-
képpen 2021-t6l kezdtiink el a jatékkal foglalkozni, a téli
szlinetben egy reggel arra keltem, hogy megalmodtam
a jatékot. El is mondtam Anikénak telefonon, régton bein-
dultak a fogaskerekek.

ElGszOr egy papiron, majd egy excel tablazatos verzidban
kezdtuk kigyUjteni a receptek hozzavaldit, akkor még egy
kicsit mas rendszer volt az alapanyagok taroladlasra és
gylijtésére. Az6ta persze sokat vdltozott a jatéknak ezen
része, de az alapkoncepcié megmaradt.

Kik vettek részt a jaték fejlesztésében,
elkészitésében?

Anikd: A grafikai kivitelezés teljes egészét én vallaltam
mind a sitemények és mindenféle egyéb kis ikonok, for-
mak stb. megfestésével. NEM Al készitette, hanem sajat
kezlleg festett képek!!! A mechanikan kozésen dolgoz-
tunk. Egyszer az egyikliink mondott egy jo otletet, masszor
a masikunk és igyekeztiink letesztelni. Id6vel a baratokat,
csaladot is bevonva ebbe. Aztdn kapdra jott, hogy gyere-
kekkel dolgozunk, igy az iskoldban én a tarsasjatékos szak-
korén belil, Mariann pedig a kis alsés osztalyaval, esés
napokon, délutanokon prébalta ki az 0] otleteket.

Mariann: Amikor mar ott tartottunk, hogy a jaték gyartasa
kovetkezik, akkor HEGEDUS CSABA segitségével, kbzremi-
kodésével tortént mindez. Nagyon sokat tanultunk téle,
mind nyomdai el6készités, mind vallalkozds, mind terve-
zés szempontjabdl, tényleg a legjobb sz6 ra, hogy a men-
torunk volt és még most is az. :)
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| Ez az els6 tarsasotok?

Mariann: Igen. Bar tanar és tanitd néniként allanddan
a jatékos feladatok koril mozgunk, amelyek legtdbbjét mi
magunk taldljuk ki, de ekkora volumen( jatékba kordabban
még egyikiink sem vagott bele.

Van esetleg kedvenc tarsasszerzotok,
akiktdl inspirdlédtatok, van olyan jaték,
ami szamotokra meghatarozo volt?

Anikd: Szerz6t olyan szempontbdl emelnék ki, hogy igye-
keztlnk nyitott szemmel jarni a kiilonb6z6 rendezvénye-
ken, és nagy orommel lattuk, hogy vannak magyar szer-
z6k is, akik sikeresek és remek jatékaik vannak. Ez egy
kis onbizalmat adott, hogy érdemes ezzel foglalkozni.
De konkrét szerz6t nem emlitenénk. Viszont szeretjiik az
olyan jatékokat, ahol nyersanyag menedzsment van, eset-
leg kockadobads, szettgy(ijtés és persze munkaslehelyezés.
Ugy 3 éve kattantunk ra a roll-and-write jatékokra, igyek-
szlink ezekbdl is minél tobbfélét beszerezni, van par, amit
a KS-en backeltlink par eurdéért, de tok jé kis print and play
jatékok ezek.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_12.pdf#page=28
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_03.pdf#page=34
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2024_12.pdf#page=44
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Kerestetek meg kiilfoldon vagy
Magyarorszagon kiaddkat? Miért pont
a sajat kiadas? Nem gondolkodtatok
KS-en vagy Gamefoundon? Hol folyik
a gyartas?

Mariann: Gondolkodtunk a Kickstarter és Gamefound in-
ditdsban is, de erre se anyagi, se energia és id6beli kapa-
citdsunk sem volt. Mi nem kerestlink meg kiaddkat. Azért
vagtunk bele a sajat kiaddsba, mert fontos volt szamunk-
ra, hogy a jaték tényleg a miénk maradjon. igy mi déntiink
mindenrdl, nem alakul at utkézben ugy, hogy mar nincs
beleszélasunk, és pontosan azt tudjuk megmutatni, amit
eredetileg elképzeltlink.

Pont jokor, id6ben, karacsony el6tt
beérkeztek a példanyok és zajlik az
elovasarlok kozott a kikiildés, mi

a kovetkezo lépés majd ezutan? Kell-e egy
masodik nyomas?

Anikd: Reméljiik, valdoban mellénk all a szerencse és va-
I6ban ideér még éppen karacsony eldtt. (Megjegyzés: az
interju idépontjdban még bizonytalan volt a beérkezés.)
Elég brutdl id6szak volt ez igy f6alldas mellett, mert hal’ is-
tennek rengeteg el6rendelést kaptunk, ennyirél almodni
sem mertlnk elsére. De bizony ezt egy hét alatt kellett le-
meccselni, hogy mindenkihez id6ben eljusson - személyes
atvételi pontokat is biztositunk, a Foxpost és a hdzhozszal-
litds mellett. Nincs kizdrva a masodik nyomtatas, de lehet,
hogy ott mar angol nyelvd verzié is bejon a képbe.
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Van-e tervben mas jaték, vagy esetleg
a VAN SUTNIVALOD ?-hoz kapcsolodé
kiegészit6? Persze csak ha nem titkos.

Mariann: Van persze. :) A fikban lapul még 4 masik jaték,
ami teljesen mas téma és m(ikodés, ezek kozott van, amit
mar teszteltlink, van, ami még kidolgozas alatt all.

De amivel legel6szor foglalkozni fogunk, az a VAN SUTNI-
VALOD? kiegészitGi - ami egy kicsit nehezit majd a jatékon,
tobb dontési lehetdséget és tobb kombinaciot fog tartal-
mazni, még tobb recepttel és csavarral. De errél egyel6re
nem mondanank tobbet. :)

Tanitoként hogy latjatok, tud segiteni egy
tarsas a gyerekeknek, akar a tanulasban
is?

Mariann: Egy konkrét példa jut eszembe, amikor az osz-
talyomban az egyik kisgyerek matematikdbdl nem értette
a tizes atlépést, de a jatéknak kdszonhetben megértette
és raérzett. Azdta sincs vele problémaja. Ha csak neki tud-
tunk ezzel segiteni, 6romet okozni, mar megérte!



Rengeteg rendezvényre jartok, mik
a tapasztalatok, megéri belevagni?

Aniké: A legjobb példa, hogy amikor részt veszink egy
rendezvényen, olyan sokan jonnek hozzank, hogy mar
id6épontfoglaldsos rendszert kellett kialakitanunk (nagyon
oraliink természetesen). :D Csak hogy jobban ravilagitsak,
milyen egy rendezvény a mi szempontunkbdl: nekem egy-
szer volt egy olyan érarendem még az altaldnos iskolaban,
hogy 6 ének dra és 1 osztalyfénoki éra volt egy napomon
- a nap végére mar Gobi sivatag volt a szamban a sok be-
szédtdl és énekléstdl - de akkor sem volt ilyen durva, mint
egy fejleszt6i nap vagy egy egész napos rendezvény. :D

Eletképek a rendezvényekrél: https://myamgames.hu/

galeriank/

Van egy blog résziink is, ahova a nagyobb eseményekrél
teszlink ki 6sszegzést: https://myamgames.hu/blog/
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Kedvenc jaték: Eletkor: Nemzetiség:
Merchants of the Dark Road és Zéldell6 mezék 41 magyar
Kedvenc jatékszerzé: Leghiresebb jatékai:
nincs kimondott kedvenc, sok mindenkit szeretek Van siitnivalod?

Kedvenc jatéktipu Utoljara jatszott jaték:

s:
munkdslehelyezds és szettgylijtés / Sajgé Aniké Mikulds mihelye - magyar deluxe

Kedvenc ja’\ték:\ Béres Eletkor: Nemzetiség:
t

Viticulture a Tuscany kieggel egyiit 38 magyar
Kedvenc jatékszerzé: Leghiresebb jatékai:
nekem sincsen kedvenc Van siitnivaldd?
Kedvenc jatéktipus: Utoljara jatszott jaték:
munkdslehelyezds, roll and write Mikulds miihelye - magyar deluxe

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre
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Mit taldlsz né&lunk?
. Jatékbemutatdk — kénnyed, érthets és részletes
ismerteték
« Fejlesztéi interjok — kulisszatitkok a jatékalkotsktsl
« Kvizjatékok — prébara teheted a tuddsod

Szereted a tdrsasjatékokat?

Kivancsi vagy a legijabb megjelenésekre? > Y T
Szivesen hallgatndl fejlesztéi interjukat és

izgalmas bemutatékat?

A BoardCast elhozza neked mindezt egy Csatlakozz hozzank YouTube-onl

lendiletes, szérakoztaté és informativ

forméban! Nle maradj le a kivetkezo jatekelmenyrol!

£ wkmo JEM--
EGYESULET Mivelédési Koézpont és Kényvtar Mogaza

TARSAS

KOZPONT
EGYESULET

J : mmm BELEPODIJ: 500,- FT/FO, CSALADI JEGY 800,- FT
Emberek
Magazinja

Ahol a jaték 3000 tarsas- és kartyajaték
élménnyé vallk' koziil valogathatsz!



https://www.youtube.com/@BoardCastHungary

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
154. szamat!

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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Tovabbi partnereink:
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://www.facebook.com/Nagytarcsai-T%C3%A1rsasj%C3%A1t%C3%A9k-Klub-304142499638033/?fref=ts
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/

