Jatékos
Emberek
Magazinja

ebruar

, 'y

. o
——————
7)) Lt
sy THTIYNIN

Azul - Parbaj o Csaladi Tarsasjaték
Egyesiilet
s TR W N\ NS Qe e 1IEmR 7 /S o

e =




LEPJ BE ATORTENETBE!

Keresd gyerek- és csaladi jatékainkat orszagszerte
szamos kodnyves- és jatékboltban
és a pagony.hu webshopban!

PAGONY
MeNSTER HR

AHOL A VERFARKAS A BKV-ELLENOR

Juttasd be a szdrnyedet a vagyott munkakdrbe!

AHOI. A MAJOMISTEN AZ UR

Licitalj, fejlessz, épitsd meg a legmagasabb totemet!

LOMENARA

AHOL A MOKAS LENYEK ELNEK

Kosd Ossze 6ket utakkal, hogy egymasra taldljanak!

AHOL MEHECSKE LEHETSZ

Jegyezd meg, hogy hol vannak
a virdgok a réten, és gytijtsd Ossze
a nektarjukat!

RUMINI,
HAjONAPLS
AHOL A LEGVAGANYABB MATROZOK KALANDOZNAK
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Kedves Jatékosok! Impresszum

Ha mesét kellene irnom, azt mondanam, hogy az  szokvanyosan mentek dm a dolgok! A hercegnék nem

Operencias tengeren is tUl, de még a Csalaglt bejaratan  oriiltek a kiralyfi kéréknek, sét, elkergették Gket és nem

innen, valahol az erd@ségek legmélyén volt egy folyd.  akartdk Gket beengedni a csak csajoknak fenntartott

Ha meg a szikar tényekre alapitott elbeszélést, akkor azt  bulikba (LAZADG HERCEGNGK). Igy éltek sokdig, mignem

mondanam, hogy torténetiink a Ruhr-vidéken jatszodik.  egyszer valaki rajuk nem bukkant és fel nem fedezte a

Es innentdl keveredik a két szal, a mese és a valdsag, és  titkos kiralysagot (NAVORIA FELFEDEZGI). Onnantdl nem  [ELILCI A HIGITLlo N OCE Lo F:

elérkeziink egy olyan vildgba, ahol a két torténet hatdrai  volt békesség, folyton pdrbajra hivtdk az uralkoddt

elmosodnak és egymasba fonddnak. (AzuL - PARBAJ). Az uralkodd viszont nem szeretett par-
bajozni, s6t, a harcot sem szerette, mert jo tanuld volt

Mert ebben az erd6ben volt bizony egy hddcsalad, akik  térténelembdl és tudta, hogy a varostrom meg a csata

mindenféle bonyolultabbnal bonyolultabb forméciékban  véres, kemény dolgok (HUNYADI).

épitették fel varaikat, Ujabb és Ujabb kihivasok elé allit-

va a fiatal hddgeneraciokat (HODVAR). Es mivel mesebeli  De mire ide elértiink a torténetben, elfogytak a jatékok

erdd volt, olyan madarak is éltek benne, amelyek nem  és hirtelen vége szakadt a mesének. Ujra itt vagyunk, [ETCTTINRPamNIS

voltak szokvanyosak ezen az égovon. Tukanok, bizony,  a valdsagban, ezért gyorsan meg is interjvoltunk egy EEQEYo o pYos o I ARTR O L R-TR o L 1N Naul

akik a gyimolcsot eszegették (TUCANO). Rajartak a sz6-  nagyon is valos jatékszerz6t, Thomas Spitzert, akinek a

I6re is, és maguk ették meg azt, ahelyett, hogy hagytak  Ruhr és a Bier Pioniere jatékokat kdszénhetjik. Jelen szamunk cikkeit irtak:

volna, hogy a gazddk minden fiirtbdl bort készitsenek Kiss Csaba (drkiss), Nemes Monika (nemes), Nagy Sandor

(DULBRE JuTUNK). A komldt is megették volna, de annak  Es tudjatok még, mi a valds és mi nem mese? Hogy 10 AT Toldan) RSN T E AT o] 1l (21¢=19))

nem volt j6 ize, igy azt kikopték - mind szerencse, igy a  éves lett a CSALADI TARSASIATEK EGYESULET! Osztozunk

mesterek tudtak bel6le sort f6zni (BIER PiONIERE). Nem za-  6romUkben és még sok sikeres egyiitt toltott évtizedet

vartattak magukat a gépek és hajok zajatdl sem, és észre  kivanunk nekik!

sem vették nagy igyekezetiikben, hogy a vidéken megin- A képanyagért koszonet a magazint tamogaté kiadoknak!

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letoltheté PDF formatumban a jemmagazin.hu
oldalrdl.

TordelGszerkesztok:
Benyd David, Sallainé Kiss Zsdéfia, Orban Andras, Kovacs
Lilidna, Palinké Fanni, Machek Dzsenifer és Kiss Csaba

Olvasoészerkesztok:
Molndr Levente és Békasi Zsolt

Hirszerkeszt6: Szabo Maté (Dundee)

dult a szénbdnyaszat és a szenet szallité uszalyok egymast ~ Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM honlapjat, A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzéje
érték a folydn (THE RUHR: A STORY OF COAL TRADE). kévessétek a Facebook oldalunkat és jatsszatok minél hozzajarulasaval hasznalhato fel.

t6bbet! . S o S e s
A képek a magazint késziték, a cikkirdk és a kiadok

tulajdondban vannak, vagy a
www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

Olyannyira el volt foglalva mindenki a maga hdodva-

rdval, borospincéjével, sorfézdéjével és szénbanya-  J6 jatékot!

javal, hogy még azt sem vették észre, hogy az erdd

fai alatt, a bozot mélyén egy picinyke kiralysag bu- A JEM Szerkesztdsége

) . o Elérhet6ség:
vik meg (KIRALYI komBO). Ebben a kirdlysagban nem s

jemmagazin@gmail.com

A kiadd neve: Tarsas Kozpont Egyesiilet
Székhelye: 1162 Budapest, Attila u. 133.
A kiaddasért felel6s személy neve: Heged(s Csaba
A szerkesztésért felel6s személy neve: Heged(is Csaba
ISSN 2786-1546

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Utmutato magazinunkhoz o Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Velik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

oraig is tarthat.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

g)
Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk @
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy —
oraig is. h

Py

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.

1+2=3

ABC

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.
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http://jemmagazin.hu
http://www.boardgamegeek.com
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A JEM MAGAZIN szerkeszt6ségében mindig izgatottan varjuk azokat az alkalmakat amikor akar nagy, akar apré
kiilonlegességgel késziilhetiink nektek. igy tortént ez a HODVARral is, amit a PAGONY kiadé tamogatasaval még
a februar-marcius kérnyéki megjelenése el6tt mutathatunk be. Szemfiiles olvasék emlékezhetnek, hogy a 150. lap-
szamunkban hasonléan jartunk el. Na, de mit is érdemes tudni a gyors és preciz észjarast kéré HODVARr6I?

®indul, hogy az el6z6 kor gydz-

] Fabol és sarbol

A HODVAR cim(i jaték soran mindannyian egy-egy hédvarat
fogunk felépiteni mindenféle alapanyaghdl, ami a kezlink
Ugyébe kerll. Ehhez mindenki kap egy hddvaralapot,
amit nehézségi szinttdl fliggben egy gatbdl és egy folyd-
lapbdl allit 6ssze. Tovabba mindenki kap egy jatékosszet-
tet lapkakbdl, ezek a lapkdk mindenkinél ugyanolyanok.
Végiil a jatékosok szamanal eggyel kevesebb hodbabut és
a megkevert megrendeléspaklit is készitsétek el6 képpel
lefelé. Mar csak egy kezddjatékost kell valasztanotok és
kezd6dhet a jaték!

A jaték szimultan zajlik és egymassal versengve prébalja-
tok minél gyorsabban megépiteni a hddvarat, megfelelve
a megrendelések szabdlyainak.

A kor (az els6 kort leszamitva) azzal

tese felfedi a megrendelés-
pakli felsé kartyajat. Ekkor
mindenki azonnal nekilat-
hat az épitkezésnek. Minden
gaton nyolc hely
talalhatd, ide kell
majd az épitblapka- |
kat elhelyezni. Mire
kell odafigyelnlink? —aa

A megrendeléskartya meg-

mutatja, milyen sza-
balyt kell betartanunk.
Ez vonatkozhat arra,

hogy milyen érték vagy
épitéelem lathatd az egyes

www.jemmagazin.hu

lapkdkon. Vonatkozhat két lapka szomszédsagara, példaul
hogy levél nem keriilhet ag mellé. Arra is vonatkozhat,
mennyire saras a lapka, vagy hogy az egyes lapkanal hany
hédmunkas fog segédkezni. Es ha ez még nem lenne elég,
gyakran az is fontos, hogy a gat belsejében elhelyezkedd
folydlapkan hol talalhato folyd, partszakasz vagy virdg.

Az a jatékos, aki el6szor érzi Ugy, hogy elkésziilt Uj ott-
honaval, megforditja a homokdrat. A tobbi jatékos- (s 2
nak ennyi ideje van befejezni a munkat. Mindenki, 0
aki sikeresen befejezi az épitést, elveszi a legkisebb ]
szamu haédfigurat, jelezve, hogy hanyadik-
ként készllt el. Aki nem tudta befejezni
a hoédvaradt, az sajnos biztosan lemarad
a jutalomral.

Akik viszont befejezték, gyorsasaguk szerint megvizs-
galjak, teljesitették-e a megrendelésnek i

megfelel6en az épitkezést. Aki a legy- -4
gyorsabban teljesitette a megrende-
|ést hibatlanul, az kapja meg a meg-
rendeléskartyat. Ha senki sem tudta
helyesen megépiteni a héd-
varat, akkor mindenkinek
Ures marad a keze. Ez még
nem tlnik kihivasnak,
viszont a megrendelé-
sek vizsgdlatakor min-
den jatékos a sajat, korabban
begy(jtott megrendeléseit @&
»7_\-. N %)y is figyelembe kell, hogy
Lo vegye. Tehat minél jobban
all valaki, annal nehezebb
dolga lesz.
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Egyébként
minden jaté-
kos fordit egyet
a folydlapkajan, és
a rajtuk lathaté hédok mel-
ol visszaveszi a lapkajat a kész-
letébe. A kovetkez6 épitkezést ebbdl
az dllapotbdl kell majd elkezdje, igy lehet-
séges, hogy majd cserélgetnie kell a lapkdkat.

Amikor valaki begy(ijtotte a kor végén a negyedik meg-
rendeléskartydjat is, megnyerte a jatékot és & valik
a HODVAR cim(i jaték gySztesévé!

| Megépiilt a hédvar!

TORL TN

A gyorsasagot és megfigyel6készséget igénylé jatékok
erénye, hogy kivaléan fejlesztenek. ElGszor is, altalaban
valamilyen logikai vagy koordinacids kihivas elé allitanak.
Masrészt pedig ezt a tobbi, gyakran nalunk Ulgyesebb
jatékostarsainknal gyorsabban kell tudnunk minél job-
ban teljesiteni. A kihivds a HODVAR esetében a halmozddd
megkotések a lapkak elhelyezésére. Kivaléan fejleszti
ez a problémamegoldd készséget, ugyanis a jaték
soran adott a lehet6ség, hogy minél hatéko-
nyabb gondolatmenetet alkalmazzunk a héd-
var épitésénél. Példaul lgyes gondolat, hogy
kimaradnak lapkak, és lgy a legegyszer(ibb
a megkotéseket teljesiteni, ha a lehet6 legke-
vesebb lapkdra kell azokat figyelembe venni.
igy tortént, hogy valakinek eszébe jutott, hogy
szimplan nem hasznalja a kritikus épitéelemeket.
S6t, a tobbiek is szemflilesek voltak, mert a gyors, néha
kapkodo épitkezés kdzben ellesték ezt az otletet. A jaték
masik fontos pozitivuma, hogy a figyelem hatékony meg-
osztasara is tanit. Oda kell tudnunk figyelni a mar begydij-
tott feladatokra, illetve az Ujakra is, rdadasul emlékeznlnk
is érdemes rdjuk, hogy id6t spdrolhassunk meg.
= Ezen kivil az épitkezés kzben sem art
.+ B gondolkozni egy kicsit, mert minél
' tobb lapkat kell athelyezni mashova,
annal konnyebb hibat véteni.

TR B8

B Szerintem az elmesélésem alapjan
. érezhet6, hogy ez a jaték a kicsit
= nagyobb, mar iskolds gyerekeket célozza meg,
: hiszen 6sszetett problémat kell megoldani, ami
[y folyamatosan tovabb nehezedik. Ett6l flgget-
b lenlil én kiprébaltam fiatalabbakkal is, és azt
a tanulsagot szlirtem le, hogy ha kivesszik
a jatékbdl az id6nyomast, szdmukra is abszo-
lut élvezhetd lesz a jaték. Igen, a kemény ver-
sengés ijeszt6 tud lenni, de fokozatosan hozza
lehet a gyerekeket szoktatni. (Es hozza is kell,
én példaul sosem hagyom magam, fontosnak

- Y. 5 1
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tartom, hogy a jatékot kovet6en a fiatalabb csalddtagjaim
megprobaljak elfogadni, hogy még nem
olyan tigyesek mindenben és gyakorolniuk
kell. Emellett természetesen az is fontos,
hogy megdicsérjik érdemeiket, amiben
lgyesen haladnak.) Raadasul a jaték azon
tulajdonsagdt sem szabad figyelmen kivil
hagynunk, hogy ezek a feladatok kivaldoak
arra, hogy egyedil prébalkozzunk a telje-
sitéslikkel. Azt sem akadalyozza semmi,
hogy ilyenkor (vagy rendes jaték soran)
tovabb merészkedjlink és akar 6t vagy hat
feladatra is koncentrdljunk. Természetesen ennek veleja-
réja lehet, hogy kozel lehetetlen alldsok is kialakulhatnak.

No, meg van a jatéknak egy tanonc médja, amiben a folyo-
lapkanak egy rendezettebb oldalat lathatjuk (a virdgok
eloszlasa baratsagosabb), illetve a szabaly javaslata, hogy
csak harom szabdly begyljtéséig jatsszunk. Szerintem
lehet batran egyszerdsiteni Ugy is, hogy a begy(jtott meg-
rendeléseket nem kell figyelembe venni,
mondhatni, egymastél fliggetlen koro-
ket teljesitlink.

A fiatalokat (és szileiket) kivaldéan szé-
litja meg a jaték doboza is, a rajzolt hédok
roppant aranyosak, a lapkdk és alkatré-
szek szine is kellemesen szines, és még
hod figurdkat is talalunk a dobozban! Sat
rola, hogy kinek érdemes levennie egy
bolt polcérdl. Erdekesség, hogy a PAGONY
atavalyi évig kizardlag sajat fejlesztésd jaté-
kokat gydrtott magyar szerz6k segitségével (LUMENARA
FELFEDEZOI, Kiwi, LokomoT0). A HODVAR lesz a masodik
lokalizaciojuk (@ MOKUSFUTAM utan), amit egy kulfoldi
partnert6l hoznak el szdmunkra. Bizunk benne, a magyar
jatékok fejlesztése tovabbra is fontos szerepet tolt majd
be a kiadd életében, de mar varjuk, ez az Uj irany milyen
Uj és érdekes jatékokat vardzsol a jatékasztalainkra. Sok
sikert kivanunk ehhez az 0j kihivashoz!



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2025_11.pdf#page=13
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2025_11.pdf#page=13
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2024_05.pdf#page=37
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2023_05.pdf#page=7
https://boardgamegeek.com/boardgame/422059/nutventure

Mint a hédvar megépitése utdn, Ugy szeretnék végigte-
kinteni e jaték erényein is. Kellemes élményt nyujtott
szamomra a jaték, mikdzben izgalmas és intenziv volt.
Pont olyan hosszu, hogy még ne unja meg a gyerek a fel-
adatokat. 7-8 éves kortdl érdemes kiprébalni otthon, de
fiatalabbakkal is le lehet (lni, ha egy kis agytornat sze-
retnénk a szamukra keresni. Kedves grafikaja bevonz, kihi-
vasai pedig megtartjak a figyelmet a jaték soran. Egyediil
azokra a csemetékre érdemes odafigyelni, akiknek keve-
sebb az 6nbizalmuk és el tud torni a mécses egy sikerte-
len kor utan; szamukra mint feladvanyt érdemes odaadni,
hogy egyediil jatsszon vele.

Mdr nem kell sokat varni, nemsokdra a boltok polcain
is megtalaljatok, addig is menjetek ki a kertbe, a kozeli
folydhoz, és gyakoroljatok, milyen kébél, fabdl és levélbdl
HODVARat épiteni!

Breki
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= Eddie Lee
b

A% /Megjelenés:

2

— |

3 025, 2026
- PaGONY _
E Kiadé: 5
PAGONY. Korea Boardgames, Pagony
Kategoria:

valds idejd, lapkalerakds

&8+ M2-4 120

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre



https://www.koreaboardgames.com/product/detail?prdCd=PD2025000135LJF7
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Ismerteto

Az hogy lehet, hogy legalabb egy éve nem irtuk meg ezt a cikket, mikézben a jatékot a magazin JEM DiJASNAK VA-
LASZTOTTA 2024-ben (persze az olvasdk szavazatai és a szakmai zs(iri kombinalt allaspontja alapjan)?!?1?! Rejtély.
De ahogy egy jo bornak is id6 kell, mig minden ize és zamata kiérlel6dik, lehet, egy jo jatékhoz is id6 kellett, amig
a hatalmasra nétt tarsasjaték piacon kialakult a végleges helye és értéke. Kdstoljunk bele, mit rakott le az asztalra
mindannyiunk kedvence, Hajndczy Soma.

I Borban az igazsag, borban a vigasz, a piaci viszonyokat is, nem mellesleg, még ha leegyszen(i:
sitve is. "~

Vagy legaldbb egy jo jatékotlet. Na, persze nem Soma
_volt az els6, aki rajott, hogy a borkészités folyamata “adja  Nos, ezeket a DULGRE JUTUNK egyszer(ien, kénnyen &tlat
R f_‘f'agat hogy “megjatékositsuk” - azaz hogy raépitsink hatdan és logikusan oldja meg, kdszénhetden az egyébs
= - egy jo kis jatékot. A BGG 143 jatékot vagy kieget tart kéntigen letisztult szabdlyainak. A 9 db dilélapka segitsé—
."'nyllvan ebben a kategdriaban, és ezek kozil parat mi is gével elkészitjik a jatékteret, azaz a sz6l6hegyet, kbzépg-ﬁ'
i megkostolﬁmk” SZURET, CUVEE, FROCCS (rdadésul szintén  a téli lapkdval, korilétte pedig a 8 d(il6vel. A d(il6lapkéRra
Somatol') LA VINA VlNHOS VITICULTURE. A koz0s ezekben anny| sz616 JeIoIo kerdl a zsakbél random huzva, ahanyat
; . az adott lapka mut#fp‘A
' rendeléskar Ol{; 4y @
darabot felfedlnk, ez a ..
kindlat, illetve a l’\érom
ladat (sz616, h@do, Uveg)\ ’
L1 1B a jatéktér melldgt
ugy, hogy a S7oh
iires, kezdéskor az”

A jatékosok maguk elé®
vesznek egy-egy jaté-
kostablat, huznak 2-2 sz6l6t at
zsakbol és a préshazukba teszik,
illetve kaphak még:,4-7f"d'.

Sajat sefﬁ gatda’j’élblot s O :
~-alapjat zzeljatekra k% 5

PRE’éHAZ PINCE RAKTAR

az, hogy mindegyik valahol kényszerpalyan mozog, hiszen
a bortermelés real folyamata nem nagyon t(ir eltérést:
Gszig az elGkészit6 munkak (metszés, lekotés, kapalas,
ritkitas), 6sszel (vagy késdébb, pl. aszibor esetén) pedig a
sziiret, télen pedig a borral valé foglalatoskodds. Es mivel
ezt a bort el is kell adni, a jatéknak valahol illusztralnia kell
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1., szliretelés - leveszik az egyik d(il6lapkan Iévé sszes
s -$;_6I6t és a préshazukba teszik, majd végrehaijtjak az
- adott lapka akcidjat
' 2 :_'re_ delés teljesitése - beadjak a megfelel6 boros
_palack@kat a ladaba és elveszik a 4 elérhetd ren-
- deléskarty 3 egyikét (amelyiket teljesitettek), majd
_'maguk_e[ tesmk azt sorban, egymas mellé

Kicsit bovebber\ az akeiokrol. A lesziretelt sz616b6l csak
'annylt tarthatunk--.meg"'"'a_ml elfér a préshazunkban, ez
jeldlve van a jatekostablan_ on. A tobbletet a tobbi jatékos
kapja meg uléssorrendben:. "}A éli diilé barmikor valaszt-
hatd, és ha valaki ezt vélasztja, _az.onnal meg kell forditani
‘azokat a d(il6lapkdkat, amin nincs 20616 és feltolteni azo-

kat. A dquIapkakon elerheto akCIOk az aIabblak

» 52616 preselese furtok megadott komblnauokban

valé beadasa utan erehetunk 1 hordot _elhelyezziik

a pincénkben és esetleg végrehajtunk egy bonusz
akcidt, ha olyan mez6re léptiink a hordovai

- » hordo érlelése: mozgatjuk a hordénkat egy mezével

jobbra, megint csak bdnusz akciét hajtunk -vég"'re,lha
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a hordd olyan mezére |ép, és ha a hordé végiil elér
a raktarba, kicseréljiik azt a szinének megfelel§ 2 db
palackra

» rendelés felvétele: elvesziink egy rendeléskartyat
és magunk elé tessziik, de még nincs teljesitve, csak
lefoglaltuk azt

» sz6l6 huzasa zsakbal

» gazdajelol6 lerakdsa egy olyan ddl6lapkara, amin
még van sz616, vagy a téli lapkara (ennek hatdsara
ha egy masik jatékos azt valasztja, megkapjuk a gaz-
dajelolén 1évé és addig titokban, leforditva tartott
akciot)

.,,.,.a-if-.
v"’lllr\_
-

.”}

A jaték akkor ér véget, ha valamelyik jatékos teljesiti az
n-edik rendelését, az n értéke itt a jatékosszamtol fugg, 2
fénél pl. 6. A jatékos pontszama a teljesitett rendeléseken
|év6 pontokbdl és abbdl tevédik 6ssze, hogy ha az egymas
mellé rakott rendeléskartyak szélein illeszked6 dugdhuzo
szimbdélumok vannak, akkor a kapcsolédddsokért még 1-1
pontot kap az illeté.

A jatéknak van halado, egyszemélyes és kitlintetésekkel
operald valtozata is, ez utébbiban az egyes megadott fel-
tételeket el6szor és masodikként teljesitd jatékosok extra
pontokat kapnak, amiket egy gazdajel6l6vel tartanak nyil-
van egy kilon kis tablan.

43354'




Minden cseppje élet, mamor és ero,
Ettdl nyer vigaszt a szenvedd. ;

Ha vélasztani kell egy pohar bor vagy e kozott a jaték
k6zo6tt - mar ha szenveddként vigaszt szeretnék nyerni -
én mindenképpen a DULORE JUTUNKot valasztandm (a bort
ugyanis ki nem allhatom). Nem ugy ezt a Jatekot aml rog—

ton szimpatikussa valt szamomra, tobb mmden_ m_la.tt IS

Egyreszt a k|V|teIezese nagyon Ietlsztult de
beszedes Kicsit hasonllt azokhoz a plktogamokho

"hangulatat Masreszt a szabalyal -
.hogy ne Iegyen beIoIe felreertes

._}v‘lheg kés6bb sér-
egyszer(iség, mint

www.jemmagazin.hu

arnank leutdnozni, bizony néznénk nagyokat. Es ez az
igazi kreativitas, ha valaki ugy tesz le egy egyszerlinek
tlné szerzeményt az asztalra, hogy amikor kinyitjuk a
dobozt, egy kilon kis vilag rejt6zik benne. Hat ezt készi-
tette neklink Soma és ezért is dijaztuk 6t a JEM MAGAZIN
nevében.

drkiss

Tervez6:
Hajnéczy Soma

Megjelenés:

2024 @

Gémklub ‘
o KIADOI
Kategoria: OLDA!

munkdslehelyezds, szettgylijtds
&8+ Mm1-4 Z30-40'

<< Vissza a tartalomje
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Ismerteto

Az Azul kivaléan miikodik két fével. Es a tobbi valtozata is. Most akkor miért is vagyunk itt, miért késziilt el ez a
jaték? Visszatérd téma barmilyen hobbiban és iparban a rékabér, amit a modern idékben mar nem csak az erd6k-
ben lehet a préda elejtésével szerezni, hanem a tul sok pénzzel rendelkez6 polgarok zsebén keresztiil is be lehet
zsebelni. Kiegészitdk, Uj alapjatékok, gy(ijtoi kiadas és mostansag, az utébbi években a hobbiba csoppend, féleg a
tarsasjatékos parokat kiszolgalo parbaj, azaz két fore optimalizalt verzidk hoditanak. Ez a jelenség elérte napjaink
alapmiivét is, igy keriilt a szerkesztéségiink kezébe az AzuL - PARBAJ.

A kupola épitése

Az AzuL - PARBAJ el6dei nyomdokait igyekszik kovetni,
érdekes, két fére kiotlott megolddsokkal téve valtozato-
sabba a jatékmenetet. Tobb korabbi AzuL jaték jegyeit is
felfedezhetjik majd a jaték soran.

Az el6késziiletek soran négy kis és egy nagy manufaktura
korongot helyeziink az asztalra, mindegyik kis méret(it
négy, a nagyot pedig 6t csempével megtoltve. Ide kerdl
a kezdé6jatékos jelols is. Minden korong egy sarga nap és
egy kék hold részbdl all. A kis manufakturak hold részére
egy-egy bonusz korongot helyeziink leforditva.

A jatéktér kozepére kerlil még egy tabla, amin mindenki a
sajat pontjait tudja jeldlni, illetve a kupola lapkak kinalata
is itt foglal helyet.

Minden jatékos kap egy jatékostablat is, ami ismerés
maodon két részre oszlik: bal oldalt taldljuk a csempék
gyljtdsorait, jobb oldalt pedig a csempék végs6 helye
lesz.

Végezetll minden jatékos vdlaszt magdanak egy kezdd
kupola lapkat a kinalatbdl (forditott jatékossorrendben),
amit barmelyik mezére elhelyezhet a tablajan, illetve
kivalasztunk harom jaték végi pontozdlapkat is.
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A jaték ot forduldn at tart, ahol felvaltva kovetik egymast
a jatékosok. Korik sordn négy lehetéség koziil valaszta-
nak: kupolalapka begyd(jtése, csempék elvétele (kétféle-
képpen) vagy bénusz korong szerzése.

° it
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Minden forduld soran pontosan kétszer fognak a jatéko-
sok kupolalapkat gy(jteni, am a kindlat minddssze harom
lapkat ajanl fel, rdaddsul csak a forduld végén toltjik ujra
Gket. A lapka begydjtése soran a jatékos elvesz egy lap-
kat, amit barmelyik Gres mezejére lehelyez a jatékostab-
lajara. Ugy is donthet, hogy a lefedett htzépaklibdl kér
lapkat, de ezt legaldbb egyszer valakinek meg kell Iépnie
a kinalat mérete miatt. A huzdpakli tetejérdl barmennyi
lapkat kérhet, és azok kozil egyet tart meg, viszont annyi
pontot kell fizessen, ahany lapkat megnézett. Segitség,
hogy a lapkak hatulja eldrulja, milyen
tipusu lapkara szamithatunk huzaskor.
Ugyanis két fajta kupolalapka van:
az egyiken dzsékermez6t bizto-
sit a negyedik hely, a masik
Y esetben viszont egy kilon-
b leges csempének fenntar-
37 tott helyet lathatunk. amit
ingyen odahelyezhetiink,
9, Jix amint a mdsik harom
\'& csempe helye is lefe-
désre kerult. Ez a csempe
annyi pontot ad, ahanya-
dik sorba helyeztiik le.

A csempék elvétele kezdet-
ben valtozatlan az elsé Azul
jatékhoz viszonyitva, mivel a
jatékos egy manufakturardl egy szint

valaszt és azokat a csempéket begydijti. A
csavar a maradék csempéket érinti, ugyanis azok a hold
részre kerililnek at egy kis toronyba. A toronyba az aktiv
jatékos tetsz6leges sorrendben helyezi el az 6sszes meg-
maradt csempét (kivéve a nagy manufaktura esetében,
ott nem képeziink tornyot). Ezéltal egyetlen csempe lesz
a torony tetején. A csempebegyljtés mdasodik lehet6-
sége, hogy a holdas részrél gyljtlink csempét, de csak
azokat, amik feliil helyezkednek el a tornyokban. Ekkor
az 6sszes megfelel6 szinl csempét begydijtjiik az 6sszes
holdas részrél, amik megfe-
leInek a feltételnek.

A begy(jtott csempéket
jatékostablank  barmelyik
soraba elhelyezhetjlik,
erre hat sor all rendelke-
zésinkre. Ezt Ggy is meg-
# tehetjik, hogyha az adott
sorban nincs még megfe-
leld szinl hely a szamukra,
csak arra kell Ugyelnink,
hogy még a kor soran rak-
junk oda egy megfelel6
kupola lapkat.

® Az utolsé akcidlehetGség,
hogy ha ledrilt valamelyik
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hold egy kis manufaktu-
rarél, akkor begydijtjik
az ott heverdé bdénusz
lapkat (ami termé-
szetesen a korong
kitrulésekor
azonnal megfor-

dul). Bel6luk is
pontosan kett6t

fog mindenki
begyljteni, mint

a kupola lapkak-

bdl. Az 6 hasznuk
maris kiderdl.

A fordulé a végé-

hez kozeledik, ami-

kor minden csempe

és boénuszkorong, illetve

a két-két kupola lapka
begydjtésre kerilt. Ezen kote-

lez6 elvételek miatt el6fordul-
hat, hogy valamelyik jatékos egy-két
korrel tobbszor kerll sorra, mint a jaté-
kostarsa. Ekkor szigordan fentrél lefelé haladva
megvizsgaljuk a csempegylijté sorainkat: ami tele van,
onnan egy csempét athelyeziink egy megfelel6 szind
mezG6re és ismerGs médon megnézziik, hany csempe van
vele egylitt egy egybefliggd sorban, illetve oszlopban,
és annyi pontot irunk (példa: ha a lehelyezett csempével
egyltt egy sorban harom csempe van egymas mellett, |
aminek a lehelyezett csempe is a része, az hdarom pontot
ér. Hasonldan egy “négyes” oszlop utan négy pont jar. Ha
rajtuk kivil van masik csempe, amihez “ugrassal” érhe-
tlink csak el, az mar nem szamit bele a pontszerzésbe).

Csempét akkor is lehelyezhetiink egy sorbdl, ha egy
még hianyzik. Ezt a csempét két megfelel6 szinl bdnusz
koronggal valthatjuk ki, vagy harom tetszélegessel.

>




Ha valamelyik sorban olyan csempékkel kész
amiknek nincs helylk a kupoldnkon, azokat a csempéket
blntetésként levessziik és pontot veszitiink miattuk.

A jaték az otodik forduld utan véget ér; ekkor még meg-
nézzik, ki hogyan teljesitette a jaték pontozdlapkait, és
azokat lelépve a pontozé savon kiderdl, ki nyerte meg az
AZUL - PARBAJt.

A csempék parbaja

Az AzuL jatékcsaldd egyre szinesebb és valtozatosabb, és
ezt a parbaj verzid is kdveti. Részben merit a korabbi jaté-
kok 6tleteibdl, minta csempék draftoldsa, vagy a negyedik
rész lapkalehelyezése, amire majd a csempék keriilnek.
Ezen kivil 4j megoldasokat is talalunk a jatékban. llyenek
a bonuszlapkak, amikbél nincs sok, de egy-egy kritikus
korben aranyat érhetnek, ha sikeril a felhasznalasukkal
elpakolni a csempéket a sorokrél. A dzsoker/kilonleges
csempe mezbket is jo otletnek taldlom, az el6bbi kdnnyit,
ha valaki szorult helyzetben van, az utdbbi pedig erésiti
azt, aki a kupoldja adott részén precizen tud épitkezni. A
kilonleges csempék hosszabb tdvon kifizet6d6k, mert
 Altaluk gyorsabban télt6dik egy-egy sor.

Amirél egy kicsit hosszabban érdemes beszélni, aza manu-
faktudra korongok ujitasa. Technikailag a holdas rész az
eddigi kozépsé résznek felel meg, ahova az alapjatékban
@ .k maradék csempéket valogatds nélkil beséportik. Ezt
[ Yioom @ Nagy korong még koveti, am a kis korongok tornyozasa
M gyesen behoz egy jatékot az id6zitéssel, vagy
a begyljtott s csempék  mennyi-
ségének F)e L csOokkenté-
Az ugyes
jatéko-
sok igy
elkerul-
hetik,
hogy
feles-
legbe menjen
egy-egy  csempe,
amit ha egyben kéne
felvennitk a tobbivel,
mar nem férne ki a sorba,
de ha sikeril a tornyozassal
ezt késleltetni, akkor
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ulunk el,

akar
egy masik sorba is
belefér. Vagy meg-
menthetliink néhany
csempét az ellenféltél, ha egy torony ala rejtjiik a kulcs
szineket, hogy ne férjen hozza korlatlanul. Azok szamara,
akik most el8szor probalkoznak az AzuL - PARBAJjal, a
jatéknak ezen része lehet a legkaotikusabb, nehéz ugyanis
atlatni elsére, melyik csempét mikor, hogyan, milyen sor-
rendben szeretnénk, hogy felbukkanjon.

Még megemliteném a jaték mindségét, amit tobb jaté-
kostél hallok, hogy gyengére sikerilt. Ezzel nehezen
értek egyet, mivel egy elemen lathatunk “visszaesést”,
ez pedig a tablakat érinti, mivel ezek nem vastag karton
tablak, hanem vékonyabb anyagbdl késziiltek. De valéja-
ban elég massziv, j6 tartasu ez az anyag is, rdaddsul mar A
KIRALYNE KERTJE sem hasznalta az eredeti vastag tablakat.
Ezen kiviil azt is figyelembe kell venni, hogy ez a kiadas
kisebb dobozu, igy a hely is kisebb benne. Ha nagyobb
lenne a doboz, vastagabb lenne a tabla, akkor dragabb
lenne a jaték, és az lenne a baj. Ami szerintem tényleg
baj is lenne, mert ez a jelenlegi dara kdbé oké. Elég sok
extra alkatrész lapul benne egy szimpla AzuLhoz képest,
de mégis kisebb jaték, csak két fére.

Osszességében szerintem jol sikeriilt a jaték, bar én is ugy
érzem, nem korozi le a sima jatékot, és nem koveti a tobbi
sikeres széria parbajositasat (mint a 7 Csoda: Parbaj vagy
a Splendor - Parbaj), amik a k6zonség szerint |éptek egy
szintet az eredeti verzidhoz képest. Talan azért is, mert
az Azul széria Ujabb és tobb darabot szamlal, igy Gjitani
is nehezebb benne. Egyébként jok a plusz dontések, de
néha tényleg foloslegesnek érzem &ket, és ekkor lehet
|atni, hogy tul van bonyolitva egy kicsit. De csak egy kicsit,
mert egyébként gordiilékeny, a sima Azulhoz képest tobb
taktikai lehetGséget latok benne. Széval a konkluzié az,
hogy az Azul rajongdknak, akik az eddigi részeket kipro-
baltak, ezt is ki kell prébalniuk; a gydjtéknek pedig be kell
szereznilik, mert abszolut megfér a tobbi verzié mellett.

“

Breki

Tervezo:
Michael Kiesling

Megjelenés:
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Mit taldlsz né&lunk?
. Jatékbemutatdk — kénnyed, érthets és részletes
ismerteték
« Fejlesztéi interjok — kulisszatitkok a jatékalkotsktsl
« Kvizjatékok — prébara teheted a tuddsod

Szereted a tdrsasjatékokat?

Kivéncsi vagy a legujabb megjelenésekre? > Y T
Szivesen hallgatndl fejlesztéi interjukat és

izgalmas bemutatékat?

A BoardCast elhozza neked mindezt egy Csatlakozz hozzank YouTube-onl

lendiletes, szérakoztatd és informativ

forméban! Nle maradj le a kivetkezo jatekelmenyrol!

£ wkmo JEM--
EGYESULET Mivelédési Koézpont és Kényvtar Magazra

Nalnk mmcl’ ig
‘talalsz tarsasagot!

emberrel probélhatsz ki
régl kedvenceket @EIE{B

boardgamecafe.hu Eﬁ



https://www.youtube.com/@BoardCastHungary

Ismerteto

Ujabb utazasunk soran alljunk meg, vagy tematikusan talan horgonyozzunk le most egy kicsit Essen kdrnyékén.
A varos az elmult negyven évben rendszeresen megrendezésre keriil6 expo miatt a tarsasjatékosok Mekkajaként
valt ismertté. igy talan nem véletleniil bukkan fel a telepiilés Gjra és Gjra a német fejlesztésii jatékokban. Mivel a vi-
dék a szénkitermelés révén emelkedett fel a XVIII-XIX. szazadban, igy a téma minden jatéktervezé el6tt adott, elég
ha csak MICHAEL KIESLING és WOLFGANG KRAMER kivalé SZENRE FEL cim(i munkajardl tesziink emlitést. A THE RUHR
viszont nem a banyaszat, hanem a kitermelt szén szallitasanak nehézségeit eleveniti fel — egy német euro game

tipusu jatékhoz képest — meglehetésen tematikus formaban.

A THE RUHR cim( tarsasjatékban a jatékosok feladata alap-
vetéen az lesz, hogy a fekete és fehér dobdkockak altal
megtestesitett szenet elszallitsdk a folyén a partmenti
varosokba, gyarakba, illetve a torkolatnal elhelyezkedd
Ruhrort néven ismert kikdt6be. A szallitasért jard pénzbdl
fejlesztéseket hajtanak végre, melynek nyomdn zsilipeket
és raktarakat épithetnek, amiért gy6zelmi pontok jarnak.
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| Kérsorrend

A jatékot a véletlenszerlien kivalasztott kezddjatékos
kezdi, a tobbiek az dramutatd jardsa szerint kovetkez-
nek. A 2. fordulétél kezd6den azonban abban a sorrend-
ben jonnek egymas utan, ahogy a hajdik elhelyezkednek:
a folyo torkolatatél legmesszebb fekvé hajé tulajdonosa
kezd, majd sorrendben kovetkeznek a tdbbiek akcidi.
A jaték tizenkét forduldja ezen tulmenGen az aldbbiak sze-
rint zajlik.

| Akci6fazis

Ez a fazis egyrészt az akcidjelolo lehelyezésébdl és a sajat
hajo barmelyik szénlelGhelyhez torténé mozgatasabal
all a folyon lefelé mutatd iranyba. Az akcidlehet6ségek
a kovetkez6k:

szallitds, azaz egy szénkocka felhelyezése a szallito-
savrol az egyik folydmenti szénlel6helyre

vontatas, azaz a fGszabdllyal ellentétben nem
a folydn lefelé, hanem visszafelé mozgatdsa

a révkalauz felbérlése, azaz a szallitasi lehet6ségek
bdvitése

bérfizetés, azaz 2 tallér igénylése, amennyiben
a képesség korabban kifejlesztésre kerlt



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_01.pdf#page=32
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_02.pdf#page=24

» tamogatas, azaz egy szénkocka értékének megndve- Ha a kikotébe szallitottal, +1 tallér jar, és az exportjelold
|ése 2-es értékkel, amennyiben a képesség kordbban  leszallitott 1-3 érték(i szénkocka esetén egyet, 4-6 értékl

kifejlesztésre kerilt

Mar itt meg kell jegyezni, hogy a jaték egyetlen
,nyersanyaga” a pénz, gy6zelmi pontot gyakorla-
tilag csak pénz befizetésével lehet szerezni. Ezért
a jatszhatdsag érdekében hitel felvételével pénzhez
lehet jutni, amit azonban kamatostdl vissza is kell
fizetni, ha nem akarunk gy&zelmi pontokat veszi-
teni a végelszamolasnal. A hitel felvétele nem sza-
mit akcionak: barmikor felteheted egy, még fel nem
hasznalt raktdradat a jatékostablad egyik hitelme-
z6jére és kapsz 2 tallért, ami csinos kis summat
jelent a jatékban.

| szallitas

Az el6z6 fazisban kivalasztott szén leszallitasa
a hajénk tovdbbi mozgatdsaval a f6szabaly szerint
csak a soron kovetkez6 kovetkezé allomasra lehet-
séges, ami lehet az egyik varos, gyar vagy a kikoté.
Ha azonban az el6z6 fazisban az akcidjel6lGdet
a révkalauz felbérléséhez tetted, akkor a szenet
barmelyik helyszinre leszallithatod.

A leszallitott szénkocka értékét a jatékos pénzben
megkapja, ami azonban eggyel csokken, ha a szalli-
tas soran a hajo egy vagy tébb gaton haladt at. Ha
a szallitds olyan vdrosba tortént, ahol mar a jaték
soran valamelyik jatékos raktart épitett, akkor a raktar
tulajdonosa kap 1 tovabbi tallért.
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szénkocka esetén kett6t |ép el6re az exportsdvon.

Ezutan a leszallitott szénkockat at kell helyezni
az aktualis szallitasi sdv tetejére, ami lejjebb tolja
a tobbi ott 1évé szénkockat.

| Fejlesztés

Ezt kovetBen a szallitast végrehajto jatékos koteles
egy tallért befizetni azért, hogy a jatékostablajan
taldlhatd kis tabldzat megfelel rekeszébe felte-
gyen egy fejlesztéskockat (pl. a fekete szénkockak
soraban a varosok rekeszébe fejlesztéskockat kell
tennie, ha a jatékos fekete szénkockat szallitott
barmelyik varosba). A jatékosoknak a forduld ezen
szakaszaban ellendriznie kell, hogy sikerilt-e meg-
valésitania a kis tablazataban azt a mintazatot, amit
valamelyik fejlesztéslapka megszerzése megkdve-
tel. Amennyiben erre sor kertilt, akkor a fejlesz-
téslapkat elhelyezhetik a jatékostablajukon, ami j
lehet&séget nyit meg a szamukra. A zsilipépitéshez
példaul egy-egy fekete szénkocka leszallitasa sziik-
séges egy varosba és egy gyarba. Amennyiben ezt
sikeriilt teljesiteni, akkor a jaték hatralévé szakasza-
ban a jatékos elnyeri a zsilipépités jogat.




Amennyiben eddig eljutottunk a fordulé soradn, akkor
a jatékosoknak madr csak az épités ligyében kell donte-
nitik. J6I meg kell gondolni a dolgot, mert — a megfelel6
Osszeg befizetése mellett — elsésorban ezzel lehet gy6-
zelmi pontokat szerezni a jatékban. Az épitési lehet6ségek
a kovetkezbk:

»

»

»

a) Zsilip (azaz egy gatlapka eltavolitasa a jatéktabla-
rol): A 2-4. forduldkban két, az 5. fordulétél kezdve
mar harom tallérba keril. Cserébe jar 2, illetve
3 gy6zelmi pont, amennyiben a zsilip a Grafschaft
Mark teriiletén épiil.

b) Raktar: A vdrosokban és a széntaroldkban a jaték-
tadblan feltliintetett 0sszegért, amiért cserébe 2 gys-
zelmi pont jar. Minden jatékosnak csak egy raktdra
lehet egy varosban.

c) KikotGi-raktdr: A kikot6 egyik exportoszlopanak
legfels6 Ures mezbjére épithets. Az els6 raktar 3,
a masodik és harmadik 4, minden tovabbi 5 tallérba
kerdl, amiért szintén 2 gydzelmi pont jar. Minden
jatékosnak egy oszlopban csak egy és az egész kikot6-
ben is legfeljebb 2 raktara lehet. A megfelel fejlesz-
tés segitségével azonban egy raktdr atmozgathato
egyik oszlopbdl a masikba 2 tallérért. A felszabadult
mezére fel kell tolni az alatta all6 raktarakat.

Ebben a fazisban van lehet6ség a hitel visszafizetésére,
ami 3 tallérba kerdil.
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| Export

Végiil, de nem utolsé
sorban ki kell osztani
a szénexportbdl szar-
mazé gy6zelmi ponto-
kat. Az aktudlis fordu-
I6hoz tartozd zaszldnak
megfelel§ oszlopban lévé raktarak annyi gyézelmi pontot
hoznak a tulajdonosdnak, ahol éppen all az exportjelz6
a savon. Ezen felil a legfelsé sorban lévé raktdr tulaj-
donosa +1 gy6zelmi pontban részesil, azaz 0sszesen 1,
2 vagy 3 gy6zelmi pont szerezhet6. A gy&zelmi pontok
iosztdsa utdn az exportjelz6 annyi Iépést mozog balra,

A jaték soran megszerzett gy6zelmi pontokon felul az
aldbbi feltételek teljesitéséért tovabbi gybézelmi pontok
jarnak.

1. Raktdr mindhdrom esseni varosban (Kettwig,
Werden, Steele): 1 gy6zelmi pont

2. Raktar mindharom Grafschaft Mark-i -~ varosban
(Hattingen, Blankenstein, Witten): 1 gy6zelmi pont

3. Raktar mind a hét varosban (a fenti hat varos +
Mihlheim): 3 gy&zelmi pont (Mihlheim varos meg-
kilonboztetésének az az oka, hogy ide csak egy
kifejlesztett képesség birtokaban épithetd raktar)

4. Raktar mind a négy széntaroldn: 2 gyézelmi pont

5. Tobbség a széntaroldkon: 1 gyézelmi pont minden
egyes tarolon elért tobbségért (egyenl6ség esetén
nem jar pont)

6. A Ruhr uszaly lapka kifejlesztése 2 gy6zelmi pontot
jelent, amennyiben azonban a hajéd a jaték végén
a kikotében 4ll, akkor 4 gy6zelmi pont jar

7. Polgarmester lapka kifejlesztése esetén 1 gydSzelmi
pont a jaték végén minden megmaradt tallérodért
(természetesen az addssagok visszafizetése utan)

Minden vissza nem fizetett hitel 2 gy6zelmi pont veszte-
séget jelent




Oszinte leszek: semmi sem indokolta, hogy a THE RUHR fel-
keltse a figyelmemet. Egy jaték tematikdja és részletgaz-
dag grafikaja szinte elengedhetetlentl fontos ahhoz, hogy
nalam esélye legyen bekerlni a kedvencek k6zé. Marpedig
a THE RUHR aztan egyikkel sem fenyegetett. Es mégis:
a kozponti jaték- és jatékostdbldk nem éppen szokvanyos
szerkezete azt sugta, hogy ezt ki akarom prébalni. Nem
bantam meg, nagyon nem. A hétkdznapi témat ugyanis
szamos szokatlan megoldas szinesiti, ami gyakorlatilag
mar akkor betalalt, amikor még nem is lattam at mindent.
Nem rejthetem véka ala, hogy elégedetten csettintettem,
miutdn sikerilt teljes egészében megérteni az egyébként
szép szamu részletszabdlyt. A jaték legnagyobb erénye,
hogy bar az els6é néhany forduléban még egyutt haladnak
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a jatékosok, ezt kdvetéen azonban szamos uton indulha-
tunk el a gy6zelem felé. A lényeg ugyanis nem az, hogy
melyik szenet szallitjuk, hanem az, hogy hova és ezaltal
melyik fejlesztést tudjuk megszerezni. Hidnyérzetem csak
abban alakult ki, hogy nagyon kevesen ismerik ezt a cimet,
igy nem kénny(i partnert taldlni ehhez a sok szempontbdl
kiilonleges jatékhoz.

' winterborn
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Bier Pioniere

A cikk cimében meghagytam az eredeti német nevet, de igy is érthetd, gondolom, az angol cimekhez szokott szem-
nek is. Magyarul taldn A sorf6zés uttoréi cimmel lehetne kiadni, ha valaki gondolkodna ezen. De sajnos nem gondol-
kodik... Pedig a téma jo, a mechanika jo, a grafika jo - akar egy jo hideg s6r. THOMAS SPITZER, akivel ebben a lapszam-

ban interjut is olvashattok, és aki egy, a mostani magazinban bemutatott masik jaték (THE RUHR) szerzGje is egyben,
nem arrdl hires, hogy ontana magabadl a jatékokat. Viszont amit elkészit, az , ott van”. Munkaslehelyezés, agyalas,

lancolatok, mindez a XIX. és korai XX. szazad sorf6z6 mestereinek vilagaban. A par évvel ezel6tti esseni Ujdonsag
végre a mi lapjainkra is ideért, és utkozben is megdrizte gyongyo6z06, hideg frissességét. Prost!

| Anton Dreher

Igen, 6 is megjelenik a jatékban, mint akcidkartya (ha tob-
bet akartok megtudni a magyar sorf6zés legendas alak-
jarol, olvassatok el keretes irasunkat). Es még szamos,
szamunkra ismeretlen német Uriember (sorry, sajnos csak
egy holgy vett részt ennek az iparagnak a fellenditésében
a kartyak szerint), de azért par ismert név is el6bukkan
- a vicces az, hogy a neveket nem a személyek, hanem
a sormarkak miatt ismerjiik.

El&szor is kirakjuk a jatéktablat az asztalra; az illusztracid
az akcidhelyek hatterében persze egy sorgyarat abrazol.
Ha csak ketten jatszunk, egyes helyeket le kell takarni, hogy
a b6ség zavara ne rontsa el a jatékhoz sziikséges fesziilt-
séget. Felkeriilnek a tabldra a jatékossorendet jeldld kis
horddk, illetve a valaszthatd kartydk szdmat meghatarozé
Uvegjel6l6k a tabla felsé részére, a tabla felsé éle mellé
pedig felcsapunk 6 akciokartyat. Felkerlilnek még a pon-
tozdsavra a jatékosok jel6ldi, illetve jaték kozben elér-
hetd és pontokat adé célokat hatdrozhatunk meg az erre
a célra szolgdld kartydkkal.

A jatékosok kapnak egy-egy sajat tablat, rajta 6 féle sor
f6zésére alkalmas uUsttel, amelyek viszont egy kivételével
mind le vannak fedve, és nem elég, hogy egy lukacsos
lapkdval, annak a lukjaiban még fekete haromszo-
geket is elhelyeziink. Mindenki kap

.
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4 nagy és 2 kicsi munkast, illetve egy teherautét sajat szin-
ben. A nagy munkdsok kozul ketté szamozott, ezek a sza-
mok az erejiket jeldlik, a masik két nagy munkas érték
nélkili és az egyik a nagy tdblara megy, a masik a sajat
tdbla aljara. Mindenki kap 3-3 kartyat a kezdéshez. A nagy
jatéktabla mellé elhelyeziink még egy kicsit is, a bdonusz
akcioknak.

L5
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A jatékosok nem odrajards szerint
kovetik egymast, hanem a kiala-
kult jatékossorrend szerint, azt
pedig mindig az donti el, hogy
a tabla egy megadott helyén
melyik akcidt valasztottak.
A jatékos a korében egy akcidt
hajt végre, méghozzd min-
denképpen Ugy, hogy egyik
munkasat lerakja egy szabad
akcidhelyre. Ez az akcidhely lehet
a tabla bal felsé részén (ekkor
az ott |évé munkast mozgatjuk le
és kapjuk meg annak a jutalmat),
vagy a tdbla azon részén, ahol kiilon
akciomez6k vannak felrajzolva (ide alta-
l[dban csak 1 jatékos rakhat munkast,
kivéve, ha van ott egy végtelen jel), de
vannak akcidhelyek a sajat jatékostab-
lankon is. A fura az, hogy ugyanazt
az akciot végre lehet hajtani eseten-
ként mindhdrom helyen, széval ha
befoglalta valaki az egyik helyen,
akkor attél még valaszthatd, csak
az a lényeg, hogy egy masik helyen
kell azt valasztani. Az akcidk a kdvetkezék:

» sor fézése: feltessziik egy szabadon all6 Ustre
a nyolcszogl fa jelol6t és a rajta |évé fekete csikot
alapbdl az st koril Iévé legnagyobb értékl szam-
hoz forgatjuk

» forgatds: megadott feltételek mellett a nyolcszogi
fa jelolét az éramutatd jardsa szerint elforgatjuk
(megproébaljuk elkésziteni az adott sort, ami akkor
van kész, ha az emlitett fekete csik a nulldhoz ér,
ekkor elvesziink egy karton jel6l6t a sor fajtajaban
és berakjuk azt egy Ures helyre a pincénkben)

» sorfézde fejlesztése: vagy a nyolcszogl jelold készre
forgatasi igényét tudjuk csokkenteni, vagy eltavolit-
hatunk egy blokkolo fekete hdromszoget
horddk elvétele vagy mozgatds: a kozos kész-
letb6l horddkat vehetiink el
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a raktarunkba vagy onnan a pincénkbe mozgathat-
juk azokat

» kdrtya kijatszasa: keziinkbdl kijatszhatunk egy kar-
tyat és végrehajthatjuk az azon |évs, fehér mezé-
ben feltlintetett akcidt, vagy elcsisztatva egymasra
tehetjik a barna mez6kon lévé ikonok gyljtése
érdekében

» rendelés teljesitése: ilyenkor a keziinkben lévé kar-
tya lila részén |év6é megrendelést teljesitjuk

» munkas fejlesztése: beadunk egy munkast és elve-
sziink egy eggyel erGsebbet, a nyugdijazott mun-
kast pedig lerakjuk a pincénk mellé, ahol felszabadit
néhdany helyet a pincében és még bénuszt is ad

» sorfézde terjeszkedése: feljeszt6lapkdkat vehetlink,
ezek boénuszokat adnak, illetve felszabadithatjak
a még lefedett Ustoket

» 2 pénzelvétele

» erbforrdsok és pénz egymas kozti cseréje

Erdekessége a tablan lévs akcidmezSknek, hogy mellettiik
egy szam szerepel, illetve a munkasok is adott értékkel bir-
nak. Ha e két szam (a mez6 + a ra letett munkas) Gsszege
eléri vagy meghaladja a 6-ot, akkor a jatékos egy bdnusz
akcidt is végrehajthat a kis munkasaval, a bénusz akcidk
tadbldjan. Ezek nagyrészt ugyanazok, mint a nagy tablan
elérhetd akcidk, de van koztiik kartyahtzas és direkt gy6-
zelmi pont.is.




Ez az akcidvdlasztads addig tart, amig mindenki ki nem
passzolt, ilyenkor megcsinaljuk a forduld zardsat. Ez abbdl
all, hogy mindenki minden sérén forgat egyet az lstben,
majd visszavessziik a munkdsainkat (a teherautoét is), meg-

hatdrozzuk a jatékossorendet a kovetkezé
forduldéra, majd ilyenkor fejlesztjiik a mun-
kasokat (jaték kozben csak vélasztjuk ezt
a lehetdséget, a végrehajtas a forduld
végén torténik).

A jaték végét az valtja ki, ha valaki eléri
a 20 pontot a pontozdsavon, de ekkor még telje-
sen végigjatsszuk a forduldt, széval még egydltaldn
nem garantalt, hogy ez a jatékos meg is nyeri a par-
tit. Pontokat féleg a megrendelések teljesitése ad,
azaz ha azt az akciét valasztjuk, amelyik a kartyank
lila részén lévé igények kielégitését engedi: ilyen-
kor be kell adni annyi és olyan fajta karton sor tokent
(amit el6tte az Ustben megféztink) és/vagy hordét a pin-
cénkbdl, amit a kartya kivan, amiért pontokat és esetleg
tovdabbi eréforrdsokat kapunk.

E' E. C. Guinness i

Sok aprd szabdllyal operdlé igazi SPiTzER darab a BIER

PIONIERE, ahol egyrészt nagyon kell figyelni az akcidk
sorrendjére, masrészt arra, hogy a megfelel6
jatékfazisokat is a szabalyok szerint kovessiik.
A sorgyari fejlesztések elengedhetetlenek, ugyan-
ugy a minél er6sebb munkdsok kifejlesztése, vagy
a tobbletpontokat add helyek kis munkasokkal valé
befoglaldsa (ne banjuk, hogy ez a teljes hatralévé idére
lefoglalja ezeket a meldsokat). Nagyon tematikus és ezért
nagyon sok dologra kell figyelni (pl. a tabla tetején lévé
kartyak kozil nem barmelyiket lehet megvenni, hanem
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csak azokat, amelyikig az lvegjeldl6nk eljutott, tehat
annak a mozgatasara is kell figyelmet forditani). Az akcio-
helyek hamar betelnek, f6leg azok, ahol a 6-os érték kon-
nyebben 0sszejon - hogy a jatékos tudjon bdénuszakcidval
is haladni. Az id6zités a kulcs, mivel j6 esetben pontokat
lehet kapni (egyszer) azért is, ha megfelelé szamu
sor és/vagy hordd 6sszejon a pincénkben, meg
azért is (szintén egyszer), ha azokat onnan elad-
juk. Természetesen a kett6t lgy kell id6ziteni,
hogy a maximumot hozzuk ki egy szitudciébdl,
mikodzben a tobbiek is ezen (sér)mesterkednek és
viszik el el6liink a jobb megrendeléseket. Az interak-
ci6 féleg ebben rejlik, tehat akcidhelyek és megrendelé-
sek elhappoldsa egymas eldl, de van egy szoliter vonulata
is a jatéknak, ami f6leg a sorf6zés, forgatas, raktarozas
|épésekben jelenik meg.

Van par sOros jaték mar a piacon (MENNYEI SER
SORMESTEREK, SOR ES KENYER, TAVERNAK TIEFENTHALBAN (ez
a JEM 100. szamaban jelent meg nyomtatasban)). Nagy
kar, hogy ezt a mostani jatékot nem adta ki senki magya-
rul, és mivel megjelenése 6ta 3 év eltelt, valészinlleg mar
nem is kerlil magyar nyelven piacra. Ez esetben gyertek,
ugorjatok le a klubba, ahol a pincében - bar sajnos
nem egy soro6z6 mdkodik, csak cca. 2500 jaték
var ratok, de - megtaldljatok ezt a darabot és ki
is prébalhatjatok, tetszés szerint, egy doboz sor
mellett.

drkiss
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Ismerteto

Pénijat hatrahagyva, de I6halalaban loholt a kiraly szine elé az imént érkezett, mégis jol 6ltozétt kiralyi hirnk. Meghozta
a legujabb hirt a messzi birodalombol, miszerint kombaéjatszmat hirdettek sok-sok jatékos szamara. Te sem maradhatsz ki

beldle!
Az elokostolo

A KIRALYI KOMBO cim(i jaték soran
egy csopp, de annal Osszetar-
tobb kirdlysagot épitiink fel.
Mindossze kilenc kartyat fogunk
egy 3x3-as tabléba gydjteni,am a
jaték végén minden mindent is le
fog pontozni. Ez aztan a kombd!

A jaték elGkésziilete alig egy per-
cet vesz igénybe: megkeverjik a
két paklit, az egyikben kastély-
kartyak, a mdsikban falukartydk
taldlhatdk. Csapjunk is fel bel6lik har-
/ mat-hdrmat! Ezutan a hirnokfigurat a falu-

kartyak kinalata mellé helyezzik, majd
"™ minden jatékosnak osztunk két kulcsot és
tizenot aranyat. A jaték ezennel el6allt,
bolcs kirdlyom!

&

A kilenc kor soran minden jatékos elvesz
egy kartyat a kinalatbdl. llyenkor abbdl
a kartyafajtabdl lehet valasztani, ahol
éppen a hirnodk all. Ha nem tetszik a valasz-
ték, vagy a masik kartyatipusbdl szeretnék
elvenni egyet, akkor egy kulcs
ellenében ezt megtehetem.

Az elvett kartyanak ki kell fizetni
az arat, kulonben leforditva
kell a tablénkban elhelyezni,
elesve ezzel minden jutalmatdl.
Ellenszolgaltatdsként két kulcsot
és hat aranyat kapunk érte.

A lehelyezéskor tigyelniink kell arra,
hogy szomszédosan helyezziik el
egy mar meglévé kartyank mellé,
illetve hogy ne lépjik at a 3x3-as
palyank hatarait. Amikor mindez
megtortént, a kartyank valami-
lyen jutalmat biztosit szamunkra
azonnal, illetve egy Uj pontozd
feltételt is ad a jaték végén. Az
azonnali jutalmak aranyat, kul-
csot, vagy a késGbbi vasarla-
sokhoz adnak kedvezményt.

Mdr csak egy aprdésdg van hatra:
néhdny kartya hatasara at kell kal-
deni a hirnokoét a masik kartyasor
elé, ezdltal megvaltoztatva a kovet-
kezd jatékos valasztasi lehetGségét.

— .. ‘.-\-..

Miutan mindenki el6tt 6sszegydilt _
a kilenc kartya, egyesével leponto- Megkapod a &)
zunk minden kartyat, ehhez a pont- () kdltseget

szdmhoz hozzaadjuk a megmaradt
kulcsainkat is, majd megvizsgaljuk,
ki gy(jtotte dssze a legtobb pontot.
Lehet, a kovetkezd jaték sordn a
hirnok mar neki széllitja a fon-
tos lizeneteket!

| Kirdlyi csemege

Masfél perc tanitds, husz perc mély
kombinalas. A KIRALYI KOMBO egy

tipikus kis dobozos, gyors, de annal
mélyebb és jutalmazdbb jaték. A doboz

=
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> alig éri az asztalt, mar setupolva is van a jaték és min-

‘ismeri a szabalyokat. Sok dontést sem kell hoznunk, de
azokat meg kell fontolnunk Ugy, hogy az Uj kartyat egy preciz

gépezetbe kell beilleszteniink.

A kartyak nyujtotta jutalmak sokszinlek. Elsésorban a kilon-
b6z6 szinl pajzsokat veszik figyelembe, amik a kartydk tete-
jén lathatoak, ez alapjan gydjthetlink jaték kozben pénzt és
kulcsokat, vagy az elhelyezkedés alapjan gy6zelmi pontokat.
Ezenkivil az is szdmithat, hogy falu- vagy kastélykartydbol
mennyit gy(jtottink, illetve a megmarado pénziink is értékes
pontot érhet a jaték végén.

Ezek egyébként mind nagyon egyszerl szempontok, mégis,
minél tobb van beldlik, annal jobban guzsba kotnek, hogy
milyen kartydt vegyél el legkdzelebb. Na, meg az elvett kar-
tyat igyeksziink ugy kivalasztani, hogy ne csak pontokban, de
pénzben is gazdagon jutalmazzon, hiszen a tizenot pénz, amit
kapunk kezdéskor, nem tul sok, kilenc kartyara kell beosztani.

A jaték stilusat kozel érzem a VANDORTAJ Gtletéhez, ott is egyre
tobb kdrtya egyre tobb feltételt hoz magaval. Mégis idével a

ﬁIRALYI KomBO jobban megfogott. Minél tébbetwettem eld,

o

annal i_pbb-an tetszett a jaték és bizony sikerilt lehagynia a
VANDORTAJat, pedig az tényleg erésen nyitott nalam, maig nagy
kedvenc a porgés, de gondolkodtato fillerek terén.

A jaték minGsége és grafikaja nagyon jo. Vastag kartonok, jo
kartyak lapulnak a dobozban, amit egy kellemes, meséket
idéz6 stilus diszit. Igazan passzol egy kiralyi torténethez!

Ha valaki azon gondolkozik, hogy olcson keres egy rafindlt
jatékot, amit gyorsan meg lehet tanulni és mar jatszani is vele,
akkor mindenképpen szerezze be a KIRALYI kKOMBOt. Jatékideje
hisz perc koril mozog, mivel kevés akcidt hajtunk végre, de
ezek az akciok megfelel6 mértékben agyaldsak. Mégis, a sok
kartya és a jarasuk biztositja az Ujrajatszhatdsagot és a j6 egyiit-
tallasokat a tablénkban. Ezen kivil akar 6ten is jatszhato, ami
sok tdrsasdgnak fontos szempont lehet a bejaratott négyfés
jatékokon tul. Egy dologra emlékezzetek mindenképpen, mikor
az U] kiralysagotokat épititek: mikor a hirnék hozza a pecsét-
tel lezart levelet (marmint jatékdobozt), ne féljetek kinyitni!
KIRALYI kOMBO lapul benne...
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

Egy augusztusi napon megkeresett LENHARDT BALAZS a KEKJATEKtGl, hogy mindenképpen ki kell prébaljam a Hunya-
DI prototipusat. Természetesen ezért Esztergomba utaztam egy klubnapra, ahol bemutatta és teszteltette az uj jaté-
kot. Amit tudni kell a jatékrol, hogy meglehetdsen rovid id6 allt a rendelkezésre a fejlesztéséhez, hogy megérkezzen
a jaték a TARsAsJATEkok UNNEPEre. E révid id6 ellenére nem érzédik a jatékon, hogy rosszul lett volna finomhangol-

va. Hogyan sikeriilt ezt kivitelezni? Lassuk!

A HUNYADI cim( kooperativ jaték soran bepil-
lantast nyerhetlnk a nandorfehérvari csata
hevébe: el6szor a fojtogatd torok bloka-
dot kell attérniink, hogy a Hunyadi Janos
vezette erdsitéssel kardltve kergethessiik
el a szarazfoldi torok katonasagot.

A jatéktabla kiteritésekor lathatjuk,
hogy kényelmesen helyezkednek el
rajta az alkatrészek szamara fenntar-
tott helyszinek: a tabla kdzepén lat-
juk a nandorfehérvari vérat, ahova
a varvédd egységek valok, 6ket védi
az erGs varfal, ahova a kéfallapkakat helyez-
zik képpel lefelé, a falon kiviil pedig majd
a jaték masodik felében fognak felkerilni
a torok szérazfoldi hadtestek lapkai. Am
nem csak a szarazfoldon, de a folyén
is veszély les rank, a tabla mellé fel kell
csapjunk torok hajélapkakat is, amik
a blokadot alkotjak.
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Tovabbd helyet kaptak a tdblan
az akciokorongok, amikkel az aktua-
lis akcidinkat hajthatjuk végre, illetve
egy élelem- és egy forduldsav.

ElGkészitésre kerill egy segit6- és egy eseménypakli is,
ami a varvéddket sujté varatlan helyzeteket tartalmazza,
illetve természetesen minden jatékos a csata egyik fon-
tos, meghatarozo alakjanak a bdérébe bujhat: mindenki
magahoz veszi a vezérlapjat, kezdé egységkockakat, két
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holléjelol6t, amivel a kore soran végrehajtott akcidkat ﬂ;ﬁ
tudja szamlalni, és egy segit6kartyat a segitépaklibdl. @‘l

A jaték menetének felépitése egyszer(: el6szor reagalunk

a felfedett eseménykartyak hatasara, ezt kovetéen min-

den jatékos végrehajtja két akcidjat, majd megkizdiink

a torok sereggel a csatafdzis soran, végil a forduldt leza-

randd ellendrizziik, van-e elég élelme a varvédd csapatok-
nak és elGkészullink az uj forduldra. .

Az eseményfazis soran.két eseménykartya keril felfe-

désre, és mindkét eseménykartya hatasait végrehajtjuk. «
Az eseménykartydkon taldlhatéd valamilyen, 3ltaldban ‘
negativ hatds, példaul egységeket vesztiink, kartyat kell

eldobjunk, vagy valaki eggyel kevesebb akciét hajthat
végre az akciofazis sordn. Ellenben ezt a hatast lehetd-
séglink van tobb kartyan is kivédeni valamilyen egyéb
fizettséggel, ezt hivjuk elhdritasnak. S6t, akar k
élhetlink egy atforditds névre hallgatd lehe- \
t6séggel is, ahol valamilyen jutalmat kap-
hatunk, ha még tobb eréforrast vagy
akciot fektetlink be. Ezt a lehetGsé- i
get csak akkor valaszthatjuk,
ha el6tte elhdritottuk az ese-
ménykartya veszélyét.

Ezen kivil az eseménykartyak
azt is megmondjak, mekkora
tlizer6vel dgyuzza a torok a falat
abban a forduléban. A két esemény-
kartya Osszegének megfelel6 kofal-
lapkat kell eltdvolitanunk a tablardl.
Egyes lapkdk kétoldalasak, és az agyu-
zas tovabbi veszteségeit mutatjak




a hatoldalukon. Amikor a varfal mar leomlott, az agyuzas
maradék erejének kétszeresét kell eltavolitanunk a varrol
egységkockak képében.

Az eseménykartydk végrehajtasat kovetéen keril sor
az akcidfazisra. A fazis soran a jatékosok tetszéleges sor-
rendben hajthatjak végre két akcidjukat. Minden végre-
hajtott akcidért cserébe vissza kell helyezni a készletbe egy
holldjelolst. A valaszthatd akcidkat a tabla sarkan lathaté
akcidkorongok mutatjak. Csak ezeket az akcidkat valaszt-
hatjuk, dm miutdn az egyiket végrehajtottuk, a hozza tar-
tozé akcidlapkat meg kell forgatnunk, elérhetévé téve
a masik akciét. Lassuk, milyen akciékbdl dolgozunk:

» Atoborzas akcid soran a sajat készletlinkbe vehetiink
Uj kockakat. Ehhez meg kell nézniink a vezérlapon
taldlhaté tdblazatot. Donthetiink ugy, hogy biztosra
megyink, ekkor a kozépsé, 3-4-es jutalmat kapjuk

meg. Am kockaztathatunk is, ekkor egy hagyoma-

nyos hatoldalt dobdkockaval kell
dobni, aminek
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»

»

»

»

Miutdn minden jatékos elhaszndlta minden akcidjat,
a csatafdzis kovetkezik, ahol kiértékeljik, melyik lapka-
kat sikertlt legy6zni. A lapkak legy6zéséhez a mozgatas
akcidt hasznaljuk, figyelve arra, hogy minden kocka meg-
felel6 szinl mezdre keriiljon. A koponyas mezékre raada-
sul kotelez6 egyez6 szinl kockakat helyezni. A fazis soran

jatszhatnak ki.

az értéke meghatdrozza, milyen jutalmat kapunk. )

A jaték soran minden kockadobds befolyasolhato,

ha rendelkezlink hozzd megfelel6 kartyaval vagy

jutalommal. Ezen a ponton meg is

emlitek egy érdekessé-
get: Szilagyi Mihaly vezér-
lapjan sosem taldlhatok
egységkockak, ugyanis
6 a nandorfehérvari var
kapitdanya. Az &6 kockai
a tablan szerepelnek. Am
nagyon fontos jol gazdalkod-
nia velik, mivel ha elfogynak
ezek a kockak, a torok beha-
tol a varba és mi elveszitjlk
a vérat, a haborut és a jaté-
kot is. Szilagyi Mihalyra tobb
egyéb aprébb szabdly is vonat-
kozik, am ezeket nem fogom
ismertetni ebben a cikkben.

» A mozgatas akcid hasonldéan
fontos, mint a toborzas. Ezen akcio
segitségével sullyeszthetjik el a torok hajokat
vagy rohanhatjuk le a torok hadtesteket. Az akcid
soran barmennyi egységlinket athelyezhetjik
torok lapkakra (kezdetben csak hajora, ha Gket

mar legy6ztik, akkor pedig mar csak sereglapkakra),

vagy ehelyett egy masik jatékos készletébe.

Kulcsfontossagu az élelemkészlet megfeleld iranyi-

tdsa, ehhez pedig a jatékosok az élelem begylijtése

akcidt is hasznalhatjdk. A toborzashoz hasonldan itt

is lehet vélasztani biztos vagy rizikds jutalmat. .

Az ima akcid két fehér pap kockat ad. w—

A vezér akcidéval hajthatjuk végre a vezérink kilon- .

leges képességét. Ezt az akciot akcidfazison kivdl is

lehet hasznalni, ha ezt megengedi a vezér képes-

sége, de az akcidkorongnak ugyanugy elérhetének v

kell lennie. Hunyadi lecserélheti a torok lapkdkat,

mig Kapisztran az eseménykartyakbdl huzhat ujat. ‘

Szilagyi Mihaly erésitheti a varfalat, Szilagyi Erzsébet

pedig a jatékosok készletei kozott cserélgethet koc-

kakat és segitékartyakat. k

Végiil a kartyahuzas akciéval valogathatunk magunk-
nak a segit6pakli felsé kartyai koziil. A kartyahuzas-
nak nem ez az egyetlen mddja, mivel tobb akcidko-
rong apro jutalma egy kartya hilzdsa, am ez az az
akcid, ahol a legjobb kartyat tudjuk megszerezni és
a pakli tetejérdl az adott pillanatban gyenge, kevésbé
hasznos jutalmat eltavolitani. A segit6kartyak kozott
taldlunk altaldnos hasznalatut, illetve célzottan egy-

s 7.

egy bizonyos vezért erGsit6 kartydt, amit csak 6k




eltavolitunk minden olyan torok lap-
¥ kat, amiknek mar nincsen ures, lefe-
§ detlen mez6je. Ekkor minden kopo-
nyan taldlhat¢, illetve a rossz szinre
helyezett kockdk elesnek és visz-
szakerillnek a kozos készletbe, am
a tobbi kockat egyenlé szamban
szétoszthatjuk a jatékosok kozott.
El6fordulhat, hogy egyes torok
lapkahatasok miatt tobb kockat
kell felhelyezni egy lapkara, de az is,
hogy tobb harcosunk tér vissza
a csatabol. Ezeket a médositd hata-
sokat mindig az egyes lapkak adjak
tudtunkra.

~psehel
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Amennyiben hajélapkat gydz-
tink le, azt atforditjuk, ha pedig
az utolsé is legy6zésre kerilt, akkor
atlépink a jaték mdasodik felébe. Nagyon
fontos, hogy minden hajét le kell gyd6z-
nink a harmadik forduld végéig!

A szdrazfoldon hadakozva kétféle ellen-

féllel taldlkozhatunk: egyszerl egyéglap-
kaval, el6szor Sket tavolitjuk el, ha teljesult
a legy6zésiikhz minden feltétel, illetve

taldlkozhatunk vezérlapkakkal. Ok iranyit-
jak a torok seregeket, jelenlétiik soran pedig
er6t adnak az aldjuk rendelt zaszldaljaknak.

Példaul az akindzsi bég hatasara minden mas
akindzsi egység legy6zéséhez eggyel tobb koc-
kdra van szlkségulnk.

i

Ha sikerilt a blokad megsemmisitése utan elég
' sok torok egységet legy6zniink, megnyertik a jatékot.

A csatafdzis vége utdn mar csak az élelemsavot kell elle-

ndrizniink, mieldtt ratérhetiink az Uj forduléra. Ha dvat-
I lanok voltunk, és a jel6l6 a narancs vagy vords zona egy
mezG6jén maradt, akkor a kevés élelem miatt tobb egy-
séglink is harcképtelenné valik, 6ket vissza kell dobjuk
a kozos készletbe. Viszont ha a jelolé a forduld végén
a fekete zdéndban maradt, akkor sajnos elveszitettiik
a jatékot!

H KeRESZTENYSEG
VEDOPAJZSA

A forduld minden
lzaclmdoh:’isrina!:érrékéhezﬁ

s
" k a hijdtszé vezérneh.
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Osszefoglalva, a jatékot tébb modon is
elbukhatjuk, ahogyan azt egy j6 kooperativ
rendszer kéri: ha elfogyott az élelmiink, ha
nem sikeril id6ben lerombolni a blokddot
vagy elég szarazfoldi egységet legydzniink,
vagy ha a vart védd egységek elestek.

Am ha mindezt sikeresen teljesitjiik, akkor
bekerilink a torténelemkdnyvekbe, mint
a nandorfehérvari diadal hései!

| Hunyadi a lathataron

A HuUNnYADI Ugyesen folytatja a KEKJIATEK
azon torekvését, hogy megismertesse
a hazai jatékosokat orszagunk torténelmével.
Természetesen ezt jatékos formaba oOntve,
autentikus kornyezetben, nem egy torténelem
Orat kovetve. Varvéddi kotelességeinknek ele-

ellen, mikdzben tobb korabeli személlyel és
eseménnyel talalkozhatunk a két méretes
huzépakliban.

¢ | A jaték szerintem legfontosabb eleme, az ese-

~ § ménykartydk rendszere mar ismer6s lehet a kiadd

: 3 kovet8i szamara, ugyanis hasonlé6 megoldasra

=N |ithatunk példat Az EGRI_csiLLAGOkban vagy

az UJRAJATSZOTT TRIANONban. Ami viszont egy Uj

otlet az el6z6ekhez képest, hogy a csapat dont-

het Ugy, hogy alternativ koltséget fizet azért,

hogy az eredeti csapdst ne kelljen elszenved- =
nie. Ez az elharitas, és tok j6, hogy dontésbe .
hozza a jatékosokat. Na, de ezzel még nincs vége, ugyanis

az elharitast kdveten lehetdségiink van az ugynevezett
atforditasra, amikor is tovabbi er6forrasokat aldozva «
kompenzaciot, értékes jutalmat is kaphatunk. Szdmomra

ez volt a jaték egyik legizgalmasabb része. Egy-egy ilyen ‘
esemény atforditasa kifejezetten koltséges, cserébe erds
segitséget szerezhetlink altala.

A jaték masik kiemelkedd része szerintem az akciékoron- N
gok mechanikdja. Nincs benne semmi 6rdongdsség (a \
kdzonségkedvenc FARKASOK is hasonld rendszert hasznal), ‘

hasznalatat. Ez megfontoltsagot és tervezést kér a jaté-
kosoktdl, hogy terviiket a legjobb Ute-
mezéssel hajtsak végre,
kilénben nem fognak
tudni minden akciot
végrehajtani.

mégis elegdnsan akaddalyozza meg az egyes akciok tul- *

Beszéljink még egy
kicsit a jaték tematika-
jardl, hiszen az 0Ossze-
szokott szerz6csapat s
(LENHARDT BALAZS, LIMPAR
PETER, SZAUER ISTVAN) nagy



https://boardgamegeek.com/boardgame/375445/egri-csillagok-1552
https://boardgamegeek.com/boardgame/375447/ujrajatszott-trianon
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2023_11.pdf#page=4
https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/79582/lenhardt-balazs
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2025_07.pdf#page=38

hangsulyt fektetett ra. Szerintem jé
Otlet volt mechanikaba Ultetni a kilon-
b6z6 vezérek szerepét, mint példaul
hogy Szilagyi Mihaly a var parancsnoka-
ként kezeli a varban taldlhaté egysége-
ket, és amikor 6 er6forrast kolt, akkor
azt a varbdl teszi. De ezen kiviil a blokad
felépitését is j6 gondolatnak tartom, picit
arnyalja a legy6zendé ellenfeleket, a jaték
elsé felében a blokad inkabb a jatéklehet6-
ségeket szlkiti, mig az utolsé harom fordu-
I6ban a szarazfoldi egységek nem korlatoznak
minket, cserébe erésebbek, mert a vezéreik
tdmogatjak 6ket, raadasul tobbet kell kozullk
legy6zniink, mint a hajokbdl. Mégis, ekkorra
mar nagyobb a mozgasterink, Szilagyit sem
korlatozza a varszabaly, miszerint blokad alatt
nagyon korlatozottan tud erdsitést irdnyitani
a varvéddék mellé.

Beszéljlink egy kicsit a szaraz tényekrdl is: egy koope-
rativ jaték esetén mar-mar kotelez6é gorcsé ala vennink
a jaték teljesithet6ségét. Tul konnyd, mindig nyer a csa-
pat? Aranytalanul nehéz, lehetetlen legy6zni a jatékot?
Nos, a HUNYADI ezen a fronton is jol teljesit, kell6en nehéz,
de nem tul nagy falat az alapjaték. Természetesen van
haladé maddja is, illetve konnyUl, bevezet6 jatékmaod. Ezt
féleg azoknak ajanlom, akik még nem tapasztalt jatéko-
sok, vagy szeretnének az igazi kihivas el6tt gyakorolni egy
kicsit. Szamukra a jaték egy specialis, egyszerUsitett ese-
ménypaklival késziil, illetve az akciokorongokat is kivesz-
szlik a jatékbdl, ezaltal a jaték kapcsolddasait
és logikajat konnyen elsajatithatjuk. De ahogy
' korabban is irtam, ez a két elem teszi egyedivé
és lUgyessé a jatékot, ezért javaslom, néhany
' gyakorlé parti utdn mindenképpen tegyetek egy
probat a teljes szabalyrendszert alkalmazva.
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Osszefoglalva a HUNYADIt, ebben a jatékdobozban
egy olyan kooperativ jatékot taldlhatunk, amely
igyekszik Osszefogni a stilusukat még keresd,
frissebb tarsasjatékosokat is a tapasztalt gamer
kozonséggel. A jaték nehézségi szintjei kivald lehe- &%
téséget biztositanak a rugalmas jatékmenethez, §
illetve azt is megvalaszthatjuk, hogy a jaték egyes
részeire mennyire szeretnénk fékuszalni. Az alfaja-
tékos-problémara érdemes odafigyelni, mivel min-
den informacid nyilt, dm ez konnyen a jaték erGs-
sége is lehet, ha Ul az asztalnal a jaték elemeit jol ismerd
jatékos, aki tuddsaval segitheti tdrsait a tanuldsban és
az Osszefliggések atlatasiban. Jatékideje amolyan szo-
kdsos, egy-masfél éra korul fog mozogni, amit tébbnyire
a kozos tervezés tesz ki. Mivel itt mar kicsit nehezebb kihi-
vas elé allit a jaték, leginkabb azoknak ajanlandam a jaté-
kot, akik szeretnek csapatban dolgozni, és igénylik, hogy
még nagyobb hangsulyt fektethessenek a csapatmun-
kdra. Megint csak a nyilt informacidkhoz kothets, hogy
a jatékosszamot is remekil kezeli, hiszen |ényegtelen, i
hany jatékos kozott osztjuk el"a négy vezért. Utolso soros '
gondolatként pedig a (magyar) torténelem rajongdit szoli-
tanam meg, mivel a HUNYADI egy kotelez6 darab a polcu-
kon, nem csak izgalmas 6rakat szerezhet nekik a jaték, de
a korabeli hangulatot is remekil idézi meg modern kon-
tosbe bujtatva.
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Tucano

A kézonségkedvenc BANDIDO kiaddjanak egy masik jatékaval jelentkeziink. A hasonléan csopp dobozban kaphaté
sorozat tobb tagot szamlal és sokan érdekl6dnek feldliik, lassuk mit is nyajtanak ezek a jatékok. Egy biztos, ebben
a gylimolcssziiretel6 jatékban természetesen tobb, nem allatkerti tukannal is taldlkozhatunk majd személyesen.

A dzsungel gyiimolcse

A TucANo cim( kartyajatékot egy 70 lapos paklival jatsz-
szuk, ami egyarant tartalmaz kilonféle gyiimolcs- és
tukankartyakat. A jaték célja az, hogy minél tobb pontot
gyljtstink ugy, hogy kihasznaljuk az egyes gyimolcskar-
tyak egyedi pontozasi szabalyait.

Az el6késziilet borzaszto egyszerl, a kotelez6 paklikeve-
rést kovet6en harom oszlopot hozunk létre a felcsapott
kartyakbol. A két széls6 oszlopba egy-egy, a kdzéps6
oszlopba pedig két kartya fog kertlni képpel felfelé.
Ett6l a pillanattdl kezdve pedig a,jaték onfenntarto
lesz, mindig harom jobb, vagy

kevésbé el6nyos valasztasi

lehet&séget tartva a jatékosok

szeme el6tt.

Amikor egy jatékos sorra kerdil,
valasztania kell egy oszlopot,
minden kartyat begydUjtve
onnan. A jatékos az elvett gyu-
molcskartydkat tovabbra s
képpel felfelé tartva elhelyezi
a készletében, mig a tukankar-
tyak jutalmat azonnal felhasznalja. A gyimolcsoket

SENON
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érdemes tipusonként, azaz szinenként
kivalogatva gyd(jteni, ugyanis 6k bizto-
sitjdk szamunkra az értékes gy6zelmi
pontokat (esetenként akar biinte-
t6pontokat is). Minden gyimol-

cson lathato, hogy ha rendelke-

zel beldle egy, kett6, harom vagy

akar még tobb példannyal, hany
pontot ad vagy vesz el téled.

Haromféle tukankartya taldlhaté a
pakliban: az ajandékos, amivel atadsz
egy kartyadt egy jatékostarsadnak
(akdr valami hatranyosat is), a masz-
kos, amivel elveszel mas eldl egy
még képpel felfelé fekvé kar-
tyat, illetve van egy lapforga- |
tés is, ami azt mondja, hogy [
forditsd le minden begydj- (
tott kartyadat, amik ezaltal
védetté vdlnak, viszont min-
denkinek emlékeznie kell arra,
mit gyUjtottél eddig. Még neked is.
A tukankartyakon kivil van még egy
szivarvanykartya, 6 barmilyen gyi-
molcskartya értékeléséhez
beszamithato.

A kartyak begy(jtését

és felhasznalasat kove-

t6en mar csak annyi

dolga van az aktua-

lis jatékosnak, hogy

mind a harom oszlophoz
felcsap egy Uj kartyat. Ez
azt jelenti, minél régebben
valasztottunk egy oszlopot,
annal tobb kartya lesz benne.
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A jaték akkor ér véget, ha mar csak egy oszlop maradt
jatékban. Ekkor mar csak Osszesiteni kell a gyljtemé-
nylnk pontjait és élvezni munkank gylimolcsét.

Triikkos tukan

A TucAnot két jaték kombinacidjaként tudnam legjobban
leirni: a kartyavalogatds a COLORETTO kaméleoncsoport-
jainak begydjtését idézi, mig a gyiimdlcsfajtak pontozdsa
a SUSHI Go!-t juttatja az eszembe. Na de mit ad még hoz-
zajuk a TucAno, milyen apro szinesitésekkel talalkozha-
tunk a jaték soran? A tukankartydk képességei adjak a
vazat ennek, optimalizalhatom velik a gyljteményemet,
akar a tobbiek karara is, ezen kivil rejtve beemel egy kis
memoriajatékot a szerz6. Ez pont azon eseteknél lesz
izgalmas, amikor egy gylimolcsfajta atvalt és elkezd egyre
kevesebb pontot adni, hiszen ki emlékszik arra, hogy 14
masik kartydbdl hany kékuszdidt gyljtottem?

Szoéval a TucAano egy roppant por-

gbs kis egyszer( kartyajaték, SUsHI

Go! és COLORETTO beltéssel, csak

még rovidebb jatékidGvel. A népszerd,

HELVETIQ és OINK GAMES kiaddkra jellemzé,

kisméretli doboznak hala barmilyen tomott

taskaba is elhelyezhets. Ugyes ikonjainak

koszonhet6en pedig akar hét éves gyerekkel

is jol jatszhatd, remek csaladi jaték. Akinek

Osszefutott a nyal a szajaban az egzotikus gyu-

molcsok hallatan, vagy csak szereti a letisztult,

csopp kartyajatékokat, annak érdemes vetnie a
TUCANOra egy rovid pillantast.
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Navoria efzezi

»Mindannyian felfedezék vagyunk. Hogyan élhetnénk tgy, hogy csak néziink egy ajtét, de soha nem nyitjuk
ki?” — Duane Robert Ballard

»Navoria varazslatos vilagaban kiilonos, Uj kontinensek bukkantak el6 a tengerbdl. A Navoriai Tanacs tgy hataro-
zott, hogy az Uj kontinenseket fel kell fedezni. Egy maréknyi rettenthetetlen felfedez6 tarsasagaban lecsaptatok
a lehet6ségre, igy minden adott egy életre sz6l6 kalandhoz!”

A jatékosok felfedez6ket alakitanak tehat Navoridban, Hdarom fordulét fogunk lejatszani, mindegyikben
ezen az idegen foldon, ahol az a feladatuk, hogy felfedez- négy fazis taldlhatd, amelyeket sorrendben,
zék az Uj szigeteket, azokon utazzanak, kereskedjenek, egyesével hajunk végre. Ezek a kdvetkez6k:
varosokat alapitsanak és varoslakdkat toborozzanak, azaz

tulajdonképpen kartyakat vasarolnak. A varoslakdk kiilon- 1. Toborzas. Valdjdban ezzel a lehet6ség-

b6z6 jaték kozbeni jutalmakat, vagy forduld-, esetleg jaték
végi pontozasi lehetGségeket biztositanak szamukra.

,Ma is léteznek felfedezék. Ok cél
és térkép nélkiil utaznak. A tébbi
turista.” — Alexander Brody

A jaték izgalmas, elvardzsolt vildgba kalauzol bennin-
ket. En a KICKSTARTER verzidval jatszottam, ezért itt fon-
tos megjegyeznem, hogy a retail kiaddshoz nem tartozik
playmat, és a nyersanyagjelolSk is eltérnek a képeken
bemutatott valtozattdl. Ett6l eltekintve egy latvanyos,
gyonyorlen illusztralt jatékkal van dolgunk, ami viszony-
lag gyors setuppal indul. Minden szinl kartyabdl készi-
tlink egy harom lapos kinalatot, az akciokorongokat

'p pedig zsdkba helyezziik. Sajat jatékostdblainkra
felkertilnek a kereskedelmi kdzpontjaink, a felfede-

z6ink pedig a jatéktablara, a varosokba vezet6 utak

kiindulépontjara.
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gel jutunk kartydhoz a tablénkba. Ezt két
moddon tehetjik meg: hdzunk a zsakbdl
két akcidkorongot, amelyek kozil az egyiket
kivalasztjuk és lehelyezzlk arra a szin( paklira,
amelyik megegyezik a korong szinével. Ebbd4l a kina-
latbdl vélaszthatunk egy lapot. Ha azonnali jutalom
van rajta, azt megkapjuk, majd képpel felfelé a tab-
I6nkhoz adjuk. A nem hasznalt korongot a varoskoz-
pontba tessziik. Kés6bb, ha mar van jelélé a varos-
kdzponton is, donthetlink ugy, hogy nem a zsakbal
hazunk két akcidkorongot, hanem a varoskoz-
pontbdl valasztunk egyet. Ezt szintén a hozza
passzold paklihoz rendeljik, hogy felvehes-
stink a kindlatbdl egy ugyanilyen szin( kartyat.

jatékosnal harmat —, ez a szakasz véget ér.

. Gyljtogetés. Ezt a fazist forditott jatékossorrendben

hajtjuk végre. Minden jatékos elvesz egyet a pakli-
kon maradt akciékorongok koziil és lehelyezi a jaték-
tdblan taldlhatd szabad mezdk egyikére, begydjtve




a hozzd tartozd jutalmat. Ez lehet nyersanyag, pont,
mozgas a felfedez6nkkel vagy akar kereskedelmi
kozpont épitése is. Tulajdonképpen a kartyak is eze-
ket biztositjak, amikor a tablénkba keriilnek, de itt
még egy-egy Ujabb bdnuszlehetfséghez juthatunk.
Ez a fazis addig tart, amig el nem fogy az Osszes
jelols a tablardl.

3. Bevétel. Ebben a szakaszban a jatékosok bevételhez
jutnak minden bevétel szimbdélummal ellatott kar-
tyajuk utan, ami szintén lehet pont, esetleg mozgas.
Majd megvizsgaljuk, kinek melyik felfedezbje milyen
messzire jutott a szigeteken. A legtdvolabbi felfe-
dez6 kapja az elsé helyezettnek jaré pontot, a maso-
dik a masodiknak jaroét és igy tovabb. Felfedezinkkel
szerezhetlink egyébként kincsbonuszokat, ha egy
terlleten elériink az Utvonal végére. Minden
tovabbi lépésért is megkapjuk a feltlintetett
jutalmat, ami mindig bizonyos mennyiség
gy6zelmi pont.

4. Hazatérés. A felfedezdink hazatérnek a varo-
sokba, kivéve, ha helyeztiink le kereskedelmi koz-
pontot az Utvonalukra, mert akkor csak az utoljara
lehelyezettig mennek vissza. Az akcidékorongokat
Ujra a zsakba helyezziik, a kindlatban maradt lapokat
eldobjuk és ujakat csapunk fel helyettiik. Végezetil

bedllitjuk a kdrsorrendet, a legtdébb ponttal rendel-

kezé jatékos kezd.
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»A kalandvagyd felfedezdk egyik
legfontosabb adottsaga a csodalkozasra
valod képesség.” — Erling Kagge

Mint a legtobb tabléépités jatékban, a NAVORIA
FELFEDEZOIben is a jaték motorjat a kartyak adjak.
Minden szin( kartya kicsit mashogy muikaodik,
mas jutalmat biztosit. Nézziik meg ezeket sorban!

» Kék kereskeddkartydk: dltaldban ezek a lapok biz-
tositjak a bevételeket a bevétel fazisban. Adhatnak
azonnali pontokat is, de a bevétel fazisban
a megfeleld fajokat pontozzdk. Minden kartya
egy fajhoz tartozik, ezen ikonok gyl(ijtogeté-
sére kell figyelnlink ezeknél a lapoknal tehat.

» Sdrga épit6kartyak segitségével helyezhetiink le
kereskedelmi épuleteket. Szintén kaphatunk azon-
nali jutalmakat, pontot, nyersanyagot is. Altaldban
a lapok mondjak meg, hogy melyik teriletre épitkez-
hetlink, az itvonalon azonban sorban kell haladnunk,
el6szor az els6, majd a masodik allomasra tehetlink
éplletet és igy tovabb. A kereskedelmi kdzpontokat
sorban, fentrél lefelé vehetjiik le a jatéktablankrdl,
felszabaditva a mellettiik 1évé jutalmat, amelyet
a megrendelések teljesitésével gyljthetlink
majd be. Egy mezdén tobb jatékos épiilete
is dllhat, de azonos szinbél csak egy.

» A piros katonakartydk jaték végi pontokat
biztositanak annak megfelelGen,
hogy hany épliletet sikerilt lehe-
lyeznlink az egyes tertiletekre.

» A lila kalandorkdartyak viszont
a bevétel fazisban érhetnek sokat,
ugyanis egy pontotjelen-
tenek minden zaszléért, |
amit a felfedezéinkkel
elértink a térképen.
Ok is adhatnak azonnali
jutalmat, elsGsorban

példdul  mozgast

a felfedezGinkkel.




» A z6ld kézmdiveskartydk biztositjdk szamunkra
a nyersanyagokat. Mikor nyersanyagokat szerziink,
akkor azokat mindig a kikotSinkbe kell helyezniink,
figyelve arra, hogy minden mezére egyszerre csak
egy tokent tehetlink. Amint azonban az egyik vagy
akar tobb kikoténkben is 6sszegyllik a megrendelé-
sek dltal kért arumennyiség, bdnuszként megkapjuk
a jeldlt jutalmat, pontot, és ha mar szabaditottunk
fel plusz jutalmat a kereskedelmi kézpontok megépi-
tésével, akkor azokat is begydjthetjlik. A nyersanya-
gokat visszahelyezziik a kozos készletbe.

Van a jatékban négy tamogatdsjelolénk, amelyeket akkor
helyezhetilink le, ha dsszegydjtiink egyes faj ikonokbdl 6t
darabot. Az elsé jatékos kapja majd a magasabb pontot,
a masodik teljesitd az alacsonyabbat a jaték végén a meg-
szerzett kartydik utan. A tobbiek nem kapnak pontot az
érintett lapokért.

A harmadik forduld végén a jaték véget ér, ekkor kell kiér-
tékelnlink a jaték végi pontot biztositd kartydinkat, illetve
ekkor kapjuk meg a fajok tdmogatasaért jaré pontjainkat
is. A megmaradt nyersanyagok nem érnek pontot.
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,»Olyan mintha elfelejtettiik volna,
kik vagyunk. Felfedezok, kutatok
vagyunk, nem pedig ttizolték...” —
Gsillagok kozott c. film

A NAVORIA FELFEDEZOI egy latvanyos csaladi jaték, amellyel
kezd6k is elboldogulhatnak némi segitséggel. A jatékme-
net gyorsan porog, a szabdly viszonylag kénnyen tanul-
hatd, az ikonogréfia viszont igényel némi befektetést,
nem minden lehet elsére teljesen egyértelm(. Egy-két
jaték utan azonban letisztul, és ha megtanuljuk, hogy
mely kartydk mire jok és hogyan m(ikédnek, valéban egy
konnyed csalddi jatékot kapunk, ami belefér egy oraba.
Van benne némi interakcio, a lapokat elvessziik egymas
elél, és az dltalunk eldobott akcidkorongot is felveheti az
ellenfellink, vagy elfoglalhatunk el6le egy jutalommezét,
de ez nem zavard. Nincs benne direkt kisziras a masikkal
szemben, ami csaladi jaték esetén el6ny is lehet. Féleg,
ha gyerekekkel jatsszuk. A szerencsefaktorra késziljink
fel, a lapok is vdltozatosan jonnek, és nem is sikerdl min-
dig olyan szin(i korongot huznunk, amilyet szeretnénk.
igy aztan néha Gjra kell tervezniink, de a jaték sok kom-
penzacios lehet6séget és gy6zelmi utat kinal fel, minden
jatékos megtalalhatja a neki legjovedelmez6bbet. Egy
kedves, konnyed, latvanyos csaladi jatékra késziljink, ha
Navoridban kalandoznank kicsit. J6 belép6 lehet a modern
térsasjatékok vilagaba, de akdr dtvezetésnek is mikodhet
az Osszetettebb jatékok vagy a tabldépités jatékok felé
kacsingatoknak.
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Lazado hercegno
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Nagyon sok jatékost ismerek, akik imadjak az iitésvivds jatékokat — jomagam nem tartozom kozéjiik. Most persze
mondhatnam azt, hogy “de bezzeg ez és ez a jaték még nekem is tetszik” — de ez igen teatralis megallapitas lenne.
Viszont van, hogy az élet produkal ilyen helyzeteket, szval mi tagadas, alapveté izlésem ellenére ez a szerzemény
most bejott nekem is, de ehhez kellett j6 par tébblet tényez6. Mik voltak ezek?

| Pocahontas

A story nagyon aranyos, kimondottan 21. szdazadi.
Ugyanis a megmentésre vard hercegnék helyett kapunk
par nagyon is tudatos ndi karaktert, akik bizony nem
kérnek sem a Iéha hercegekbdl, sem a békabdl, és ezért
olyan bulit tartanak, ahova az utébbiak nincsenek meg-
hivva. Akik viszont mégis be akarnak Iégni. Na, ez a jaték
alaphelyzete.

Az el6késziletek részeként jatékosszam szerint kidobunk
bizonyos lapokat, a maradék kartyakat egyenléen szét-
osztjuk a jatékosok kozott. Mindenki valaszthat egy her-
cegn6t, és akkor annak kiilonleges képességét forduldn-
ként egyszer felhaszndlhatja, de jatszhatunk anélkil is.
Kivdlasztunk vagy random, vagy tudatosan 5 forduldékar-
tyat, mivel a jaték 5 fordu-  16n at tart; ezek kozil csak
egy lehet fekete lap, még-
hozzda az utolsé forduldra
vonatkozd.

Minden fordulé ugyan-
ugy zajlik. Felfediink egy
forduldkartyat, amely
megmondja, hogy egy-
részt hany kartyat kell
dtadunk és  milyen
iranyban az egyik szom-
szédunknak, masrészt
hogy milyen kulonle-
ges szabaly vonatkozik
arra a forduldéra. Majd
a hivé jatékos kijatszik Wf

egy kartyat a kezébdl, Avadon hivjs,
amire az oramutato Abfuds el

EidijmhecedJ

k]l Ifg}ren a hivg
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jardsa szerint egyenként mindenkinek lapot kell rak-
nia. Alapszabaly, hogy tartani kell a hivdszint, és
csak akkor lehet mas szindt rakni, ha szinhidany
van. De a forduldkartydk — ahogy mondtam —
minden forduléra még tovabbi kilén szaba-
lyokat alkotnak, amiket szintén figyelni kell.

A kort az viszi, aki a legerGsebb lapot tette
a hivészinbdl. Herceg lapot nem lehet tenni, csak ha
az volt a hivészin vagy szinhidny van. Ez azért fontos,
mert a herceg lapokon vannak a halalfejek, ame-

lyek alapjan a pontokat kapjuk. Ugyanis ha min- 4
den kor lement egy forduléban és mar senkinek ¥
nincs lap a kezében, 6sszeszdmoljuk, hogy kinek
mennyi halalfeje van és annyi pontot felirunk ndla.
Két forrdsa van ezeknek a pontoknak: a mar emli-
tett hercegek a maguk 1-1 pontjaval és a zold 8-as,

a béka, aki rogton 5 pontot ad. Viszont ha valaki
begyljti az 6sszes herceget és a békat

is, nem hogy nem kap pontot, de
minusz 10 pont “Uti a markat”.

A kovetkezd forduldéracismét meg-
keverjlk a teljes paklit, lapokat osz- e
tunk, felfedjik a kovetkez6 forduldkar-
tyat és az utoljara a kort elvitt jatékos Uj lapot
hiv. A jaték az 5. forduld végén ér véget, amikor
is 0sszeadjuk az addig a pontozofiizetben
vezetett pontokat és az nyer, akinek
a legkevesebb pontja gydilt 6ssze.
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I Alice a fordulénkénti extra szabalyok pedig frissen tartjak
— a figyelmet, hat még ha a karaktereink kiilonleges képes-
Jépofa a téma, de nagy ivben dobja le magardl a jaték, ségeit is ki akarjuk haszndlni (és figyelni a tobbiekét). Jé
nagyjabdl ugy, mint ahogy a benne Iév6 hercegn6k dob- gyors kis interaktiv kartyajaték, mint amilyen-
nak el az eskiivéi csokrot, ha esetleg hozzajuk pottyanna. nek egy igazi Utésvivés darab- P
Ertékelend a kiadd erdfeszitése, hogy minden forduld- nak lennie kell.

kartydhoz valamilyen kapcsolddo széveget gyartottak, és

a forditasok is elég jok, de alapvetéen lehetne ez a téma drkiss
barmi, s6t, teljesen nonfigurativ absztrakt is. A lényeg:
van egy szin, ami pontokat ad, azokat kell elkerdlni, és
van egy masik szinben egy darab lap, ami szintén ponto-
kat ad, az is kerllendd, viszont 6k egyttt mar
fényeremény.

Ehhez képest a kérben nagyon fontos, hogy

ki jon ki utan, természetesen utolsénak lenni

itt elény, hiszen latom, hogy el akarom-e vinni

a kort és ha igen/nem, akkor mit kell tennem,
hogy igy torténjen. Persze vannak itt is b6éven
beragadasok, amikor latom, hogy hidba raktam
én egy alacsony értékd lapot hivdszinként a herce-
gekbdl, ha a tobbieknek mar nincs herceg lapja és
nem fogjak elvinni t6lem az enyémet, s6t, még meg
is fejelhetik egy békaval. Ezért nagyon kell figyelni
és memorizalni a mar kiment lapokat és kombi-
nalni, hogy mi lehet még a tobbieknél. A forduld
eleji kvazi-draft, amikor atadunk lapokat a szomszé-
dunknak, segithet javitani a paklinkon, féleg ismerve ;( ésés';ﬂge;ri{';‘ﬁwémﬂ.w* 2 o

a forduldkartya szabalyat, de ne legyenek illuzidink:
ugyanezt a kedvességet és tor6dést megkapjuk majd
a masik oldali szomszédunktdl, magyarul a rossz lapjait
6 ndlunk deponalja majd, ahogy mi tettiik az ellenkezé
oldali jatékossal.

Nem rakétatudomany, nem egetverd Ujdonsag, egy
elég rég ismert és jol bejaratott mechanika egy forma-
bontd tematikaval, de nagyon szérakoztatd és kellemes,
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Guerrero, Kevin Peldez, Tirso Virgds
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Klubbemutaté

saladi Tarsasjaték

Egyesilet

10 éve jatszva 6sszehozzuk az embereket — 10 éves a Csalddi Tarsasjaték Egyesiilet

Tiz évvel ezel6tt néhany lelkes tarsasjatékos még csak egy asztalt keresett Veszprémben, ahol kozosen jatszhatnak
egy jot. Mara kozosségiik meghaladta a 100 f6t, évente kozel kétszaz eseményt szerveznek, és tobb ezer embert
ismertetnek meg a tarsasjatékozas élményével. A CSALADI TARSASIATEK EGYESULET a 10. sziiletésnapja alkalmabdl
egy egész éven at tarté eseménysorozatba kezdett, mik6zben visszatekint az elmtilt évtized tapasztalataira, és ezek

mentén bepillantast enged a kovetkezo évek terveibe.
,»Ki nevet a végén?” — Mit tanultunk az
els6 10 évben?

A CSALADI TARSASJATEK EGYESULET tbrténete 2016-ban
indult, egy egyetemi kdzegbdl kinovd, lelkes, onszerve-
z6d6 csapatként. Akkor még nem egyesliiletet akartunk
épiteni, hanem egyszerlien jatszani, és megmutatni
masoknak is, hogy a tdrsasjatékozas mennyivel tobb,
mint egy doboz az asztalon. Gyorsan kiderilt, hogy nem
vagyunk ezzel egyediil: néhany hénap alatt folyamatosan
nétt a korulottink lévé kozosség, az alkalmi Osszejovete-
lek rendszeressé valtak, a |étszdm pedig hamar tulnétt
azon, amit egy informalis barati kor mar kezelni tudott. igy
lettiink roévid id6én belll egyesiilet Karcagi Péter, alapitd
elnok vezetésével.

Anyilvdnos eseményeink népszerlisége szinte azonnal visz-
szaigazolta, hogy valddi igényre reagalunk. Ezekbdl n6tt ki
az egyeslletiink életében meghatdrozé szerepet betolté
kezdeményezésiink, a TARSASIATEK DELUTAN. Az elsé alkal-
makon még 20-30 f6 Gt asztalhoz, mindenki a sajat jatékat
hozta, a szabalyokat pedig k6z6sen bogarasztuk. Néhany
év alatt ebbdl 100 6 folott, szervezett esemény lett, ahol
ma mar kozel 200 tarsasjaték kertil ki az asztalokra, és
tapasztalt jatékmesterek segitik a betanitdst. Nagy segit-
ség szamunkra, hogy Veszprémben a Hangvillaban, egy
korszerl, akadalymentesitett multifunkcidés kozosségi
térben van lehetdségiink eseményeinket megszervezni.
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Szamunkra mindig fontos volt, hogy az élmény legyen
az els6: ezért jelent meg a tombola, a szerencsekerék is,
valamint a tarsasjatékos adok-veszek Piac, ahol a kihasz-
nalatlan jatékoknak segitlink Uj gazdara talalni, hogy telje-
siteni tudjak kiildetésiiket.




Ahogy az egyesilet n6tt, egyre vildgosabba valt sza-
munkra, hogy a tagsag nem pusztan létszamkérdés. Ma
a CSALADI TARSASIATEK EGYESULET 109 f&s tagsaggal miiko-
dik, de ennél sokkal fontosabbnak tartjuk azt, hogy aktiv,
egymasra figyeld kozosséget alkossunk. Tudjuk, hogy nem
mindenki ugyanazzal a céllal és intenzitdssal vesz részt az
egyeslilet életében (hiszen van, aki tarsasagot vagy hely-
szint, vagy tarsasjatékokat, vagy baratokat jon keresni) és
ezt elfogadjuk. A célunk az volt és ma is az, hogy mindenki
megtaldlja a sajat helyét: legyen szd rendszeres szerve-
z6i munkardl, alkalmi részvételr6l vagy egyszerlen csak
a kozos jaték 6roméral.

Atagsdag létszamdnak ndvekedésével sziikségessé valt egy
allandd sajat kozosségi tér kialakitasa is. 5 évvel ezel6tt
a klubhelyiségiink létrejotte forduldpont volt az egyesilet
életében. Ma a tagjaink heti 5-6 alkalommal hasznaljak
a klubot, amely egyszerre 25-30 f6 szamara biztosit jaték-
lehet6séget, és minden olyan alapfeltétellel rendelkezik,
ami hosszu tavon fenntarthaté miikodést tesz lehetévé.
Innen indult el a kdlcsonzési rendszerilink is: a jelenleg
tobb mint 700 darabos tarsasjaték-készletbdl a tagok két
hétre, dijmentesen vihetnek haza jatékokat. A készlet
évenkénti (40-50 jatékkal torténd) bévitésérdl kozosen
dontink, és egy-két alkalommal szavazassal hatarozzuk
meg, milyen Uj jatékok keriljenek beszerzésre.
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A kozosségi életiinket tovabb szinesitette, hogy az elmult
években az egyesiilet két szakosztallyal is béviilt. A tarsas-
jatékos alap mellett megjelent a WARHAMMER 40K asztali
stratégiai kozosség, a WARGAMERS VESZPREM, amely 2025-
re mar 20 f6 folotti aktiv Iétszammal mUikodik, és egyetlen
év alatt kozel 200 csatdt jatszottak le a klubban. Emellett
kialakult egy szerepjatékos szakosztaly is, ahol kiilonb6z6
RPG-rendszerekben — tobbek kozott D&D 3.5, D&D 5.0
— zajlanak hosszabb életut kampanyok, fantasy, sci-fi és
horror tematikaban is. Ezek a kbzosségek nem elkiilondl-
nek, hanem szervesen kapcsolddnak az egyesiilet egészé-
hez, tovabb gazdagitva annak sokszinliségét.

A kozosségi élet egyik csucspontjat az évente két alka-
lommal szervezett, 3-4 napos tdrsasjatékos elvonulasa-
ink jelentik. Ezeken az eseményeken immar rendszeresen
tobb mint 50 f6 vesz részt, és 2025-ben mar a tizedik ilyen
alkalmat szerveztiik meg. Az elvonulasok non-stop jaté-
kélményt kinalnak, de mindig tulmutatnak a klasszikus
tdrsasjatékozason: tematikus esték, nagylétszamu titkos
szerepes jatékok, kvizek és egyéb kozosségi programok is
helyet kapnak. Ezek azok az alkalmak, ahol a k6zosség iga-
zan elmélyil, és ahol sokszor Uj baratsagok, uj 6tletek és
Uj kezdeményezések sziiletnek.




Az évek sordn egyre inkabb azt tapasztaltuk, hogy a kozos-
séglink nem marad meg a sajat falain belil. A CSALADI
TARSASIATEK EGYESULET tevékenysége természetes modon
kezdett kifelé is hatni, el6szor a varoson belil, majd egyre
szélesebb korben. Rendszeresen vesziink részt veszp-
rémi és varmegyei kitelepiléseken, dnkormanyzati ren-
dezvényeken, csalddi napokon és céges eseményeken,
ahol gyors, kdnnyen tanulhatd tdrsasjatékokkal, logikai
és ligyességi jatékokkal egyszerre akar 40-50 f6t is meg
tudunk mozgatni. Ezek az alkalmak sokszor jelentik az elsé
taldlkozast a tarsasjatékozassal azok szamadra, akik kordb-
ban nem ismerték ezt a vildgot.

Kilonosen fontos szamunkra az oktatasi és civil kapcso-
I6das. A Pannon Egyetemmel szoros egylttmikodésben
veszlink részt kiséréprogramokban: havonta tematikus
el6adasokat tartunk az egyetemi Pannon-KozTér-ben,
amelyeket mindig az adott témahoz illeszked§ tarsasja-
ték-bemutatdk kdvetnek. Ezeken a programokon magyar
és kulfoldi hallgatdk, oktatdk egyarant részt vesznek, és
gyakran tapasztaljuk, hogy a jaték kozos nyelve hidat
képez eltér6 hattérrel érkezék kozott. Emellett rendszere-
sen tdmogatunk iskoldkat és dvoddkat ingyenes kitelepi-
|ésekkel, valamint adomanygydjtéseket szerveziink kilén-
b6z6 civil szervezetek szamara.
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A tarsasjatékozas szamunkra nemcsak szérakozas, hanem
kultura is. Az elmult években tobb alkalommal szervez-
tlink mini tarsasjaték-kidllitast eseményeinken, amelyek
a jatékok torténeti fejl6dését mutattdak be az Gskortol
napjainkig. Tudatosan gyd(jtjik és kutatjuk a tdrsasja-
tékozas témajaban megjelent szakkonyveket, 6sszegzé
anyagokat, és a logikai jatékgyljteményik is jelent&sen
béviilt. Tagjaink kozil tobben sajat jatékotleteikkel és
megjelent tdrsasjatékukkal is hozzajarultak a kozosség
életéhez: rendszeresen fogadunk fejlesztéket, akik nalunk
tesztelhetik jatékaikat.

A szamok 6nmagukban sosem voltak célok, mégis jol
mutatjdk a mogottik 1évé munkat. Jelenleg évente kozel
200 eseményt szerveziink, ennek kétharmada klubalka-
lom — tdrsasjatékos estek, WARHAMMER 40K csatdk, sze-
repjatékos kampanyok — hetente 5-6 alkalommal. A fenn-
maradd programok nyilvanos CSTE-események vagy kilsé
kiteleptilések. Az elmult tiz év soran megszamlalniis nehéz
de nem allunk messze a valésagtdl, azzal, hogy dsszessé-
gében tobb mint 1.000 eseményt valdsitottunk meg, és
tobb mint 10.000 embert vontunk be a tarsasjatékozas
élményébe. Orszagos szinten is egyre tobbszor préba-
lunk jelen lenni: egyik f6 szervezGje vagyunk az orsza-
gos Tarsasjatékos Kupa tdrsasjaték verseny sorozatnak,



tagjainkkal rendszeresen részt vesziink a nagyobb tar-

sasjatékos rendezvényeken (Tarsasjatékok Unnepe,
Board Game Expo) és tobb klub, illetve egyesilet kiala-
kuldsat igyekeztik segiteni és lehetdségeinkhez képest
mentoralni.

A mindennapi m(ikodés hatterében tudatos szervezett-
ség all. A bels6 kommunikacionk f6 terepe egy zart online
kozosségi felllet, ahol a tagsag folyamatos kapcsolatban
van egymassal. Az eIndkség havonta két alkalommal hirle-
vélben (,,CSTE-Mizujs?”) foglalja 0ssze az aktualis esemé-
nyeket és tudnivaldkat, emellett rendszeres online beszél-
getéseket (,CSTE-Online-Csacsogd”-t) is tartunk, ahol
a tagok kozvetlenil kérdezhetnek és visszajelzést adhat-
nak/kaphatnak. Evente online kérdGiv segitségével mér-
juk fel a tagsag elégedettségét és fejlesztési javaslatait. Ez
a nyitottsag és atlathatdsag segit abban, hogy a k6zosség
ne csak fennmaradjon, hanem hosszu tdvon is mikodéké-
pes és élé maradjon.

Visszatekintve erre a tiz évre vilagosan latjuk, hogy amit
helyi szinten egy tarsasjatékos kozosségben el lehetett
érni, azt kozosen megtettiik. Nem egy el6re megirt stra-
tégia mentén haladtunk, hanem sokszor tapasztalasbdl
tanulva, 1épésrél |épésre formalddott az egyesiilet. Az Gt
soran hibaztunk, Ujraterveztiink, alkalmazkodtunk, és koz-
ben megtanultuk, hogy a kdz6sség nem magatdl miikodik.
Tudatos szervezés, figyelem, rengeteg dnkéntes munka és
sok sok apré dontés kellett ahhoz, hogy ma egy stabil, él6
kozosséggel buszkélkedhesstink.

Mindez természetesen, nem johetett volna létre az egye-
sulet aktiv tagjai nélkil, akik az elmult tiz évben id6t, ener-
gidt és rengeteg szeretetet tettek bele abba, hogy a jaték-
bol kozosségi élmény sziilessen. S talan a legfontosabb
tanulsagunk, hogy a jaték végén nem az szamit, ki nyer,
hanem hogy van hova visszailni a kovetkez6 korben és
van kikkel tovabb, egyiitt jatszani.
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Sziiletésnapi adok-kapok — unboxing CSTE
modra

A tizedik szliletésnap szdmunkra nem egy pillanat, hanem
egy egész év torténése. Amikor elindultunk ezen az aton,
hamar vilagossa valt, hogy ezt az évfordulét nem klasszi-
kus értelemben szeretnénk megiinnepelni. Unnepeltként
élményeket, taldlkozasokat, kapcsolddasi lehetdségeket
szeretnénk adni — mindazt, amit az elmult tiz évben mi
magunk is kaptunk a kozosségtél. Innen jott a gondolat:
a jubileumi év legyen egyfajta koz6sségi ,,unboxing”, ahol
kozosen nézzilk meg, mi minden van mar benne, és mi
kerilhet még bele.

Az év elsé dllomasa egy évindité szliletésnapi hétvége lesz,
amely egyszerre sz6l a sajat kozosséglnkrdl és a tagabb
tarsasjatékos vilagrol. 2026. februar 14-én Veszprémben
egy tarsasjatékos kozosségtaldlkozot szerveziink, ahova
a magyarorszagi tdrsasjatékos klubok vezetGit és aktiv
tagjait hivjuk és varjuk. A cél itt nem egy konferencia,
hanem a tapasztalatcsere: beszélgetések arrdl, ki hogyan
mdkaodik, milyen kihivasokkal kizd, és milyen egylttm-
kodések szlilethetnek a jov6ben. Ezt egésziti ki a szlle-
tésnapi TARSASJATEK DELUTAN masnap, amely a CSTE-hez
hden nyitott, jatékos és lGinnepi — tortaval, kozos jatékkal,
piaccal és tomboldval. Szdmunkra ez a hétvége egyszerre
visszatekintés és talalkozasi pont.

A jubileumi év masodik nagy ajandéka elsGsorban a sajat
tagsagunknak szol. Szeretnénk lezarni egy kilonleges
vallaldst: a CSTE-600 programot, amelynek céljat, hogy
minden egyesileti jatékunkkal legaldbb egyszer jatsszunk
a klubban 2026 év végéig. Ez nem rekordkisérlet, hanem
egy kozosségi felfedez6ut, amely Uj és régi jatékokat,
kedvenceket és sok kozos élményt hoz. Emellett fontos
I[épésnek tartjuk a kolcsdnzési rendszerlink megujitasat:
egy online, mobilon is haszndlhatd feliilet kialakitasaval,
amely atlathatébba és gyorsabba teszi a kolcsOnzést.
A rendszer par héten belll elkészil, és idén szeretnénk
tapasztalatainkat mas kdzosségekkel is megosztani, akik
hasonld kihivasokkal kiizdenek. Szintén régdta dédelge-
tett terviink egy almanach jellegli konyv megjelentetése,
amely az elmult tiz év torténetét, tapasztalatait, kudarcait
és Ujra tervezéseit, valamint emlékeit és pillanatait gydijti
0ssze — nem krénikaként, hanem kozosségi emlékként.



Bizunk benne, hogy sikereink és kudarcaink mas klubok
szamara is hasznosak lehetnek.

A jubileumi év harmadik eleme kifelé mutat. Tudatosan
szeretnénk erGsiteni a kapcsolddasainkat mas klubokkal:
tobb helyre ellatogatni, és tobb klubot, csapatot vendégiil
[atni Veszprémben. Emellett nyitni szeretnénk olyan civil
szervezetek felé is, amelyeknek nem a tdrsasjatékozds a f6
tevékenységik, de kozosségi élményként jol illeszkedhet
a munkajukhoz. Hiszlink abban, hogy a jaték kozos nyelve
sokféle kozegben tud értéket teremteni tamogatva ezzel
a generacidés hidak megteremtését a fenntarthatd jovét
vagy a kornyezetvédelem, sport kérdéseit.

A tizedik szlletésnapunk kiemelt esemény, egy olyan év,
ahol megmutatjuk, mit jelent szdmunkra a jatékossag és
a kapcsoldodas. Ha ajandékot bontunk, akkor azt egyutt
tessziik — és abban bizunk, hogy sokan taldalnak majd
benne olyan élményt, amit érdemes hazavinni.

Tarsas Tara 600

| Hova tovabb?

Jogosan merilhet fel a kérdés, hogy ennyi megvaldsult
program, mikodd rendszer és aktiv kozosség mellett mi
az, amit egy veszprémi tarsasjatékos kozosség még tehet
a jov6ben. Mi magunk is sokat gondolkodtunk ezen az
elmult id6szakban, és arra jutottunk, hogy a kovetkez6
évek nem Ujabb kipipalandd feladatokrél, hanem tudatos
irdnyvalasztasrol szélnak. Rengeteg terviink van, és ezek
megvaldsitasat a rendelkezésre all6 eréforrasok, a tagsag
aktivitasa és az egyesilet elnokségének felel§ssége men-
tén fogjuk kialakitani.

A jové egyik biztos pontja szdmunkra a meglévd alapok
erdsitése. Szeretnénk tovabb fejleszteni a klubhelyiségiin-
ket, hogy még otthonosabb, még befogaddbb tér legyen
mind a régi, mind az Uj tagok szamara. Hisszik, hogy egy
kozosség mindségét nagyban meghatarozza az a kor-
nyezet, ahol rendszeresen talalkozik, ezért a kovetkezd
években is figyelmet forditunk a fizikai tér fejlesztésére,
a kényelmi és fenntarthatdsdgi szempontok erésitésére.
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A sziiletésnapi év programjai jol kirajzoljak a kbvetkez6 6t
év gondolkodasmadjat is: tovdbbra is szeretnénk aktiv,
egylUttm(ikodé tagjai lenni a magyarorszagi tarsasjatékos
kozosségnek, nem elszigetelt szerepl6ként, hanem kap-
csolédéd jelenléttel. Fontos célunk, hogy a megszerzett
tapasztalatainkat megosszuk mds, indulé vagy fejl6dé klu-
bokkal, dnzetlen, mentorald, tdmogatd szerepben. Nem
kész recepteket szeretnénk kinalni, hanem tanulsagokat,
amelyeket mi magunk is sokszor probalkozasokon és hiba-
kon keresztil tanultunk meg.

Szeretnénk kialakitani egy bels6 képzési rendszert, amely
segiti a jatékmestereink fejl6dését. A cél az, hogy egyre
felkésziltebb, magabiztosabb és élménykdzpontubb
modon tudjak tdmogatni a jatékos vendégeinket, legyen
sz6 egy egyszer( csaladi jatékrdl vagy egy Osszetettebb
stratégiai élményrdl. Hasonlé szellemben szeretnénk
megosztani a kodlcsonzési rendszeriink fejlesztése soran
szerzett tapasztalatokat is, hogy mas kozosségek szamara
is hasznosithatd legyen mindaz, amit mi mar végiggondol-
tunk és kiprébaltunk.

<< Vissza a tartalomjegyzékre



Egyre nagyobb hangsulyt kivanunk fektetni a fenntartha-
tésagra és a kornyezettudatossagra is, mind a m(kodé-
siinkben, mind a programjainkban. Emellett folytatni és
erdsiteni szeretnénk azokat a kezdeményezéseinket, ame-
lyek a tarsasjatékok kulturalis és torténeti oldalat mutat-
jak be. Célunk, hogy aktivan koézrem(ikoédjiink egy olyan
tarsasjatékos kiallitas létrehozasdban, amely nemcsak jat-
szani hiv, hanem meg is mutatja, honnan j6tt ez a szaba-
didds tevékenység forma, és miért tud ma is egyre inkabb
relevans maradni.

A ,kovetkez6 kor” szdmunkra egy Uj, komplexebb jaték
kezdete is egyben. Tudjuk, hogy megint nem lesznek kész
szabadlyok, és taldan éppen ez benne az izgalmas. Amit biz-
tosan visziink magunkkal, az az elmult tiz év tapasztalata,
a kozosséglink ereje és kitartdsa, valamint az a meggy6z6-
dés, hogy a tarsasjatékok vilagat minél szélesebb kérben
kell megismertetniink mindenkivel, aki erre nyitott, mert
hissziik, hogy ,,Mi jatszva 6sszehozzuk az embereket!”

Harazin Tibor, CSTE elndk
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Honlap: https://csaladitarsasjatek.hu/
E-mail: csaladitarsasjatek@gmail.com
Facebook: https://www.facebook.com/
Csaladitarsasjatek
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Thomas Spitzer

Nem tartozik a hiper termékeny szerz6k kozé, de nagyon jol testesiti meg azt, ami miatt Amerikaban az euro tipusu
jatékokat német jatékoknak nevezik. Torténelmi alapossag, részletgazdagsag és hliség a tényekhez, illetve osszetett
jatékmenet jellemzi Thomas Spitzer eddigi miveit. Most megtudhatjuk, hogy lesz-e tjabb szerzemény.

Nem akarom megsérteni, de viszonylag
kevés jatékot tervezett, azok viszont mind
bonyolult, 6sszetett jatékok. Mintha
kimaradt volna 6nnél a prébalkozasok
fazisa. Rogton az elején tudta, hogy
Osszetett jatékokat akar tervezni?

Ez egy érdekes kérdés, amit még senki sem tett fel. :-) Mar
régéta rendelkezem kreativ tehetséggel, ami fontos az
ilyen projektekhez. Az elsé jatékom (Ruhrschifffahrt/Spiel-
worxx kiadd, 2012) elStt mar 2-3 kisérletet tettem jatékok
fejlesztésére, példaul 1990 koriil egy foci menedzser tar-
sasjatékot terveztem. A sajat jaték fejlesztése 2005-ben
valdsult meg. Ez egy spontdn Otlet volt, amikor elolvastam
a Ruhr folyd torténetét. Pontosan ezt a torténetet akar-
tam jatékba onteni — egy hirtelen otlet volt. Tudtam, hogy
stratégiai jatéknak kell lennie. Olyan jatéknak kellett len-
nie, amit én magam is szivesen jatszom, és a szll6foldem-
rél kellett szélnia. Ez volt a terv 2005-t6l kezdve. Eleinte
csak egy 6riilt 6tlet volt. :-)

Thomas Spitzer
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Jatékai nagyon erdsen kotédnek
Németorszaghoz. Csak innen merit ihletet
és inspiraciot? Mi az, ami miatt a német
témak ennyire fontosak az 6n szamara?

Nem Németorszaghoz, hanem a Ruhr-vidékhez kapcso-
[6dik. Amikor a RUHRSCHIFFFAHRT 2012-ben megjelent a
vasdron, az egy igazi szenzdcid volt. Ez volt az egyik elsé
(taldn az els6) nagy stratégiai jaték, amelynek témaja a
Ruhr-vidék volt. A szénbdnyaszatot dolgozza fel. A szénba-
nyaszatnak itt hosszu hagyomanya van, és nagyon kedvelt.
A banyaszat témadja a Ruhr-vidéken eddig alig volt jelen
a jatékok vildgaban (MARTIN WALLACE megcsinalta Angli-
aban, de akkor még nem tudtam roéla). Ez volt az én ,,sza-
bad helyem” a jatékok vilagaban. igy én a szil6féldemrdl,
a Ruhr-vidékrél szdrmazo jatékok szerz6jeként allok a ko-
z6nség el6tt. Masmilyet nem fogok csinalni. igy ismernek
engem mostanra.
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W,

1 -

=
@ HASPELEKNECY™

A

Th, O PEI KNEH

e

Jatékai megjelenései kozott sok esetben
évek telnek el. Ez azt sugallja, hogy
egyszerre egy jatékon dolgozik. Valoban
ez az 6n munkamaodszere?

Igen, ez pontosan igy van. A tarsasjatékok fejlesztése sza-
momra egy hobbi. Van egy rendes alldsom is. igy id6ben
flggetlen vagyok, és nincsenek hataridére készitend6 pro-
jektjeim.

Milyen uj jatékon dolgozik most? Milyen
témat tervez mostanaban?

Jelenleg egy projekten dolgozom a SPIELEFAIBLE kiadd sza-
mara. A SPIELEFAIBLE kiadé elsé jatéka a VEJEN volt 2019-
ben. A jaték témaja Eszak-Németorszagban/Dénidban
jatszdédik. A szerz6k engedélyével felhasznalhatom a Ve-
jen mechanikajat a ,, WESTFALISCHE HANSE” cim( arukeze-
|6 jatékhoz. Az otlet egy pillanatnyi ihlet alapjan jott. :-)
Ugyanakkor folyik a ,,BIER PIONIERE — BIGBOX/DELUXE VERS-
ION" projekt is, amely a BIER PIONIERE Uj kiaddsa. Ebben
tanacsadoként segitek a kiaddnak.

Jatékai sokszor kotodnek ipari
termeléshez. Esetleg mérnoki végzettsége
van, hogy ennyire jol attekinti a
folyamatokat és lépéseket?

Haha, ezt a kérdést mar sokszor feltették nekem. Példaul
én soha nem foglalkoztam banyaszattal a munkam soran.
Kézmives szakmat tanultam (lakatos), egy ideig postds-

www.jemmagazin.hu

ként dolgoztam, most pedig jotékonysagi munkat végzek
Dortmundban (Caritas Verband). A jatékaim mind el6szor
a témardl szdlnak, soha nem a mechanikardl. ElGszor az
interneten keresek Gtleteket (banyaszat a Ruhr-vidéken/
szallitds a Ruhr-folyon/sérfézés Dortmundban stb.). Aztan
atgondolom, hogyan lehetne ebbdl jatékot csindlni. De
ezek mind a multbdl szdrmazé témak. Egy masik inter-
juban egyszer azt mondtam: egy jatékban ,,megmentek”
egy darab torténelmet.
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https://spielefaible.de/
https://boardgamegeek.com/boardgame/245371/vejen
https://boardgamegeek.com/boardgame/389102/bier-pioniere

On dortmundi, ez azt is jelenti, hogy
konnyen el tud jutni Essenbe. El szokott
menni a Spiel kiallitasokra?

Alapvet6en minden évben ott vagyok a kiallitdson. Hiszen
csak 50 km-re van. :-) Rdaddsul minden évben a ,H20”
Herne jatékcentrum szponzoral (ingyenes belépdjegy
sth.). Sok embert/baratot lehet ott talalni, és valdjaban
van néhany rajongdm is. :-) De nem tetszik a kiallitas fej-
|6dése. A belépGjegy dra mdra nagyon magas, nagyon
zsufolt, és az 0] kiallitasi struktdrat is balszerencsésnek
tartom.
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Deine Brauereil.
Dein Bier.
Dein Ruhm.

Your brewery. Your beer
Your fame

Emplohlungsliste ¥
Kennerspiol des JEERY

Kedvenc jaték:
Obsession, Nemesis

Kedvenc jatékszerzé:
vdltozo, de Jamey Stegmaier, Uwe Rosenberg

Kedvenc jatéktipus:
munkdslehelyezds
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Thomas Spitze; ,_

Mi a véleménye a manapsag zajlé
folyamatokrdl a jatékkiadas teriiletén?

A piac viragzik (ez j6). A modern technolégidknak (Al/3D
nyomtatds) kdszonhetben Uj fejlesztések sziiletnek. Egyre
tébb ) téma kerul megvaldsitasra (6koldgia/turazéas/roc-
kzene). Példaul imadom DAN HALLAGAN OBSESSION cim
jatékat. De sok bukas is van. Vannak jatékok, amelyek vi-
zudlisan nagyon szépek, de tartalmilag nagyon sok hibat
tartalmaznak. A legnagyobb probléma tovabbra is a jo ja-
tékszabalyok elkészitése. Ezzel kapcsolatban figyelemmel
kisérem a jatékbemutatok/Lets play-ek stb. korili videds
szcénat is. Ez mara j6 eszkoz a jatékok megismerésére. De
itt is tul sok a nem professziondlis projekt és tul magas a
hibaarany.

drkiss

Eletkor: Nemzetiség:
57 német

Leghiresebb jatéka:
Bier Pioniere

Utoljara jatszott jaték:
Obsession, Orleans

<< Vissza a tartalomjegyzékre


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_03.pdf#page=45
https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/62640/jamey-stegmaier
https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/10/uwe-rosenberg
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_09.pdf#page=14
https://boardgamegeek.com/boardgameartist/102328/dan-hallagan
https://boardgamegeek.com/boardgame/231733/obsession

TUDSZ JATSZANI?

HA NEM CSAK TUDSZ, HANEM MEG SZERETSZ IS,
AKKOR REMEK HIRUNK VAN - A REFLEXSHOP BUDA!
SZAKUZLETEBEN UGYANIS HETENTE KETSZER EZT
INGYEN ES BERMENTVE MEGTEHETED!

tematikus tarsas délutanok
exkluziv bemutatok
hazi versenyek

szinte minden Reflexshop kiadasu
tarsasjaték kiprobalhato

arészvétel ingyenes, de regisztraciohoz kotott

1027 BUDAPEST, HORVAT VUTCA I-3.

rendszeres tarsasjaték klubok:




Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
155. szamat!

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
https://csaladitarsasjatek.hu/

