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Kedves Jatékosok!

Mindig vagyakozunk valami rejtett kincsre,
valami kiilonlegesre, ez mar csak ilyen embe-
ri szokas, amidta vilag a vilag, ez igy van. Es
hogy hol talaljuk meg? Az attél fiigg!

Lehet, hogy egy kozépkori éramiiben van
elrejtve, amelyik nemcsak az id6t, de a csil-
lagok allasat is mutatja, és bilszke disze
szazadok oOta a pragai belvarosnak (ORLOJ:
PRAGA CSILLAGASZATI ORAMUVE). De lehet,
hogy messzebb kell érte menni, egészen
Anglidig, ahol megyékben, varakban 6rzik a
titkot — nem meglepd, hogy a franciadk is fe-
nik ra a fogukat (LANCASTER). De lehet, hogy
még tdvolabb kell utazni érte? Szalljunk ten-
gerre hat, s ldssuk meg, hatha az Gt a fontos,
nem a cél. Meg az, hogy elkertljik a krakent!
(A NAGY KEKSEG).

Eljuthatunk ezzel a hajoval akar Japanig is,
ahol minden &si dodzséban ott Ul egy-egy
oreg bolcs, és bizony éles szeme minden hi-
bat meglat; senkibSl nem lehet nindzsa, csak
ha 6 rabdlint (MEISTER MAKATSU).

De vajon megleltik a kincset, a titkot? Az
orok kétkedék még a Foldet is elhagynak
érte, hatha épp a Marson taldljak meg azt,
amire vagynak (A MARS TERRAFORMALASA:
KOCKAJATEK). Es akinek még ez sem elég, in-
nen is tovabb léphet, na nem a valésag ta-
lajan, hanem épp ellenkezéleg: felkeresheti
a meséket és a sosem volt féldeket. A mesék
vildgaban keresgélheti a tokéletes husvét
Osszetevdit (TOJASFUTAM), a nem létezd fold-
részek és tajak kozott pedig azt az utolso szi-
getet, ahol még élnek a fenséges sarkanyok
(EMBERHEART).

Es ha mar mindent bejartunk, minden foldi
és égi tdjat, és még azon is tul, lehet, hogy
a titkot, a jokedvet karnyujtasnyira taldljuk
meg, egy hangos, csapkodds, baratokkal jat-
szott konnyed jatékban (ZAJOS SIKER).

Zarasképpen két beszamoldra hivnank fel a
figyelmeteket. Egyrészt biztos észrevettétek
mar, hogy egyre-masra alakulnak tarsasjaté-
kos klubok az orszagban - szerencsére a meg-
szlinéstkrél még nem lehet hallani, és kiva-
nom, ne is lehessen! Es eljétt ez is, a klubok
orszagos talalkozoja, amit évente rendeznek
meg és az egyletek vezetSi, munkatarsai
tudjdk megosztani egymadssal tapasztala-
taikat és Otleteket adni egymdsnak a jobb
mUkddésre. Nos, nem titok, a JEM magazint
kiadé TARSAS KOzPONT EGYESULET is palyazik
arra, hogy valamikor az elkévetkezé évek-
ben otthont adjon itt, Budapesten egy ilyen
klubtalalkozonak.

A masik beszamol6 egy kolcsonzési rend-
szert mutat be, ami a TEKA-GAME nevet vi-
seli, és a Iényege, hogy savos dijcsomagokat
alkalmazva valaszthatjak ki a jatékosok, hogy
hany jatékot szeretnének egy-egy hoénapra
magukkal vinni és kijatszani a benne rejlé le-
het6ségeket. Nos, ez azidG is eljott, lam, mar
ebben is van fantazia, és miinnen is kivanunk
sok sikert a kezdeményezésnek.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM
honlapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat
és jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Klubok! Kiadok! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bGvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhato tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink velik par percet, de tarthatnak egy

@ Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetdségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathaté ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett taldlkozhattok. Veliik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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14:00 - 20:00

KARACSONY. SANDOR K0ZOSSEGI HAZ

(41771 FOLDES, KARACSONY/SHTER!6))

AMI RATOK VAR: |

Tobb mint 80 tdrsasjaték e Szorakoztato csaldadi és
minden korosztalynak kooperativ jatékok
Stratégiai, logikai és e Orids tarsasjatékok és } R
ligyességi tarsasjatékok kézm(ives sarok .
Tapasztalt jatékmesterek e Kviz és nyereményjdtékok 7 S
Warhammer 40.000 o Ismeretterjeszté eléadds W\

bemutaté e Tombola & Vasar \

Kévesd a FESZEK Egyestilet Facebook
oldaldt a folyamatosan frissilé
tovabbi informdciokért.

NE MARADJ LE!
" VARUNK TEGED IS, HOGY EGYUTT JATSSZUNK!

FOBB TAMOGATOK:
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Orloj: Praga
csillagaszati
oramive

PRAGA: A SZAZTORNYU VAROS, A VAROSOK KIRALYNOIJE,
AZ ARANYVAROS

,Praga Ovarosanak szivében, az Orloj néven ismert &si csillagaszati 6ramii bonyolult szerkeze-
tével és rejtélyes alakjaival faradhatatlanul jelzi az id6é mulasat: egy kozépkori technologiai cso-
da, amely a mai napig mikoédoképes allapotban fennmaradt. Az ora legrégebbi része — a csilla-
gaszati oralap - 1410-b6l szarmazik, de ez a jaték 1865 koriil jatszodik, amikor is Josef Manes
Orakészité mester altal festett naptar és a mozgo apostolfigurdk is beépitésre keriiltek az draszerkezetbe.
Az ORLOJ tarsasjatékban minden jatékos egy kozépkori drasmester bérébe bujik és a sajat miihelyében
épiti meg az allatovi jegyeket, a naptari honapokat és az apostolok képeit. Minden egyes miivelettel egy
lépéssel kozelebb keriiltok ahhoz, hogy befejezzétek ezt a remekmiivet, Praga varosanak szimbdlumat.”

- jatékszabaly

I évéros tér, L6portorony olyan sorbanallas alakult ki, hogy megizzadtam, mire
igazsagot tettem a jelentkezék kdzott. Sokszor nem is
tudtam. De mi a sikerének a titka? Mi vonzza a jaté-
kosokat ehhez a tdrsasjatékhoz, aminek nem lehetne
meglepdSbb vagy lelombozébb a témdja, mint egy 6ra
megépitése? Sose gondoltam volna, hogy errdl jaték

fog sziletni, azt még kevésbé, hogy ilyen listokossze-

rden l6vi be magat az év legjobban vart jatékai kozé.
Megszolgalja vajon a sikerét vagy ez is csak hype?
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Azidei év egyik, ha nem a legjobban vart magyar kiadasu tar-
sasjatéka az ORLoJ, amely ebben a honapban kerdlt
az el6rendel6k kezébe. A VAGABUND magyar
kiaddsai kozll ez az elsé olyan jaték,
amely az el6rendeléssel el is fogyott.
"'\ Nem mondom, hogy meglepett
. 2 sikere, mar tavaly Essenben hatal-
™\ masat durrantott, a TARSASIATEKOK

| UNNEPE és az azéta megren-

| Pragai var, Vysehrad eréd
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Idezésre kertl6  tarsasjatékos
események — csoporttaldlkozd

a KMO-ban vagy a VAGABUND nap
Kecskeméten — aldtamasztottdk
a sejtésemet. TObbszor tanitottam
ezeken a rendezvényeken és mindig

www.jemmagazin.hu

Nos, [atvanyra biztosan. Hirtelen nem is tudok
masik jatékot emliteni, ami ilyen figyelemfelkelt6
és impozans asztalképpel rendelkezik. Es ami a leg-
inkdbb megleps, hogy tokéletesen abrdazolja azt



a bizonyos asztroldgiai 6rat. Igen,
a valdsagban pont igy néz ki. Az els6
meglepetés tehdt roégton az asz-
talkép, és még mindig az, hogy ez
a jaték egy 6rardl szol. Miért pont ez
jutott a szerz6k eszébe? Sose jovok ra...
Egyébként viszonylag kicsi doboz, benne ren-

geteg alkatrésszel. Festett fafigurak, tobbréteg( ron-
dellas jatéktdbla, mélyitett jatékostablak, fa nyersanya-
gok, millié token, kartydk, ahogy egy j6 eurdban lenni
szokott. Persze sokszor a rosszban is ez van, nem ett6l
lesz j6 egy jaték, szerencsére. Es az ORLOJ nem is ettdl jo.
S6t, ha valami negativumot kellene keresnem, akkor ezt
az egyet tudnam megemliteni, hogy ez a jaték mar annyira
szép, hogy szdmomra szinte tulzas. Rengeteg szin, ren-
geteg alkatrész, és az ezzel jaré viszonylag hosszu setup.
Az ikonografia is igényel némi tanulasi id6t, és az is, hogy
az ember megtanuljon Iatni és tajékozddni a tablan. De ha
a kezdeti nehézséget legy6zziik, azt fogjuk érezni, hogy
megéri a befektetést. Legaldbbis az én tapasztalataim sze-
rint. Nem volt ugyanis olyan jatékos azok koziil, akiknek
tanitottam, aki ugy allt volna fel mellGle, hogy nem
tetszett neki, vagy nem azt mondta volna, hogy
ez egy j6 jaték. Mi ez, ha nem a jaték sikere?
Ha egy ilyen témaval is ennyire érdekes
tud maradni, akkor valami kell legyen
a jatékmenetben is. Nézzik!

Szent Vitus Székesegyhaz,
Ta'ncolé haz
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A jatékmenet valdjdban nem bonyolult.
Alapvetéen vagy végrehajtjuk a valasztott
akcidt/akciokat, vagy passzolunk. Az akcidkat
a rondellardl valasztjuk ki, amelynek van egy jaték-

tdbldra nyomtatott, fix sotét része, és ahhoz tartozik egy
vildgos mozgathatd oéralap. A mozgd részen vdlasztunk
akcidt tulajdonképpen a legfelsd, kezet tartalmazd tar-
csaval. Fontos, hogy el kell mozgatnunk onnan,
. ahol all, tehat mindig Uj akciot kell valasz-
%\, tanunk. Azt, hogy mennyit Iéphetiink
a kézzel egy ilyen akcidé kivalaszta-
sahoz, az egyik mestersavunk tar-
talmazza. Ha tobbet szeretnénk
mozogni, vagy megvaltoztat-
nank a sotét és vildgos ron-
deIIa akcidinak parositdsat
a vildgos tdrcsa visszafelé
i y forgatdsaval, el kell torniink
1" arendelkezésre all6 fogaske-
dl rekeinkbélasziikséges meny-
; nyiséget. Azaz kalibralnunk
kell az 6rat a jatékszabdly sze-
rint. Nézzlik milyen akciok for-
dulhatnak el6 a tarcsakon:

www.jemmagazin.hu
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nyersanyag szerzése: fat, vasat vagy
festéket tudunk szerezni az ilyen
mez8&kon kdzvetlenl
nyersanyag termelés: az abrazolt
nyersanyaghoz tartozé termelésin-
ket hajthatjuk végre. Minden ter-
melési sdvunkon van egy kocka, amit
a fejlesztés akcidval tudunk feljebb moz-
gatni, ezaltal egyre erGsebb termeléshez
hozzajutni
|épés a mestersavok egyikén a harombdl:
pénzért sokszor Ujabb [épést vdasarolha-
tunk rajtuk. A mestersdvok nagyon fontos
elemei a jatéknak. Amellett, hogy szerez-
hetlink innen tekercseket bonuszakcidkhoz
vagy jaték kdzbeni pontozdlapkakat, a sdvok
felsé részén vald tartdzkodas tesz jogo-
sulttd benniinket a jaték végi pontozasra
is. Minden sav kapcsolddik egy vagy tobb
masik akciéhoz, itt fogjuk megtalalni azt,
hogy mennyit Iéphetlink példaul a kezet
tartalmazd csillagaszati  dralappal,
s a festével, a holdjel6l6nkkel,
i"'*‘e‘ vagy melyik szint{ szobrdsz-
—_ = mezdt aktivalhatjuk
AN » lépés a festd-
vel: a naptarszakaszok
mezGin  léptethetjuk
a fest6figurat maxi-
mum annyit, ameny-
nyit a hozza tartozo
mestersdvunk enged,
majd valaszt-
hatunk a  két
mellette taldlhato
bonuszakciok  kozil
egyet

» lépés a holdjelélénkkel
a csillagaszati dralapon: szintén annyit
mehetiink, amennyit az ide vonatkozd
mestersavunk enged, és megkapjuk minden
atlépett mezd jutalmat azzal egyitt, ahol
befejeztilk a mozgasunkat. A hold akcidja
szolgal arra, hogy kozvetlen nyersanyaghoz
jussunk, vagy megjavithassuk az 0sszetort
fogaskerekeinket, melyet, ha nem tesziink
meg, jaték kozben is minusz pontokat ered-
ményezhetnek nekiink
szobrasz akcié hasznalata: szobraszunkat
a négy akcidhely egyik mez6jére helyez-
hetjlik at arra szintre, amit a mestersavunk
mutat. Altaldban olyan akcidkhoz juthatunk
ezdltal, amelyek az o6ralapokon is megta-
lalhaték, csak ott nem érjik el, vagy nem
ilyen erGsséggel
apostol elvétele: a fogaskerekek a jaték-
tdbla felett mindig meghataroznak két
elérhetd apostolt. Ezzel az akcidval az egyi-
ket kivalaszthatjuk, és a készletlinkbdl



Kés6bb, bodnuszakcioként
a jatéktablankra rakhat-
juk, amellyel jaték kozbeni
/ bénuszhoz jutunk, de a fel-
/‘l helyezésnek mindig lesz
/ koltsége is. Elvételkor forgat-
juk a fogaskerekeket, és ami-
_ kor egy piros fog eléri a piros
' savot, léptetnink kell a kakasje-
= I616t is. Ez hivatott a jaték hosszat
mérni egyébként

» muihely bévitésekor mihelykartyat vdsarolhatunk,
amellyel helyet csindlunk a segéd pontozdlapkdink-
nak vagy kivaltunk vellik azonnali akcidkat, ha egy-
mashoz illesztéskor kiadjak az 6sszeillesztett ikonok

» épités akcid: tulajdonképpen ez a jaték lelke, ezzel
épitjik magat az 6rat, és a pontjaink jelentds részét

is ezzel szerezziik meg jaték kozben. Két tabla all
rendelkezésre, ahonnét lapkat valaszt-
- hatunk: a hdnapok és az allatovi
jegyek. Mindkett6n van egy-

: egy kalapacsjelol6, amellyel
N annyit Iéphetlink, amennyi
\ lépést engedélyez sza-
munkra a kalapacskar-
. tyank. Ezt is a fejlesz-

tés akcidval tudjuk
egyébként erGsiteni.

#* Fejlesztés utdn nem-
csak tobb [épést tehe-
tink a kalapaccsal,
hanem egyéb bodnu-
szokat is szerezhetiink
épitéskor. Azon lapkakat
tudjuk megépiteni, ame-
lyek érintkeznek a kalapdcs
tokennel. Minden épitkezés-
kor ki kell fizetniink a sorok végére

nyomtatott nyersanyagokat, sét, ha van
mar megépitett lapka a sorban, az annak a helyén
|athatd valamilyen eré6forras koltséget is meg kell
fizetnlink. Azaz minél kés6bb épitlink meg egy ele-
met, az anndl dragdbb lesz. Viszont minden felhasz-
nalt nyersanyagért 2-2 pontot kapunk, tehat pontok-
ban kompenzal a jaték. Ha megépitettik a lapkat, ra
kell tennlink egy munkdasunkat, ami szintén 2 pon-
tot jelent, s6t, ha érintkezik mas, kordbban lehelye-
zett munkdasunkkal, azokért is 2-2 pontot kapunk.
Az aktudlis babunk utan megkapjuk a hozza tartozé
jutalmat is a fest@sdavrol.
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Az akcidk végrehajtasahoz mindig sziksé- A
glink van egy elérhet6 munkasra, amit le
kell helyezniink az éralapok el6tt 1évé akci-
Ohelyre. Nem jelent problémat, ha van ott
masik munkas, akar a miénk, akar az ellenfélé,
6t ,kitjik”, azaz visszaadjuk a tulajdonosanak.
Ezzel valéjaban segitiink rajta, vagy akdr magun-
kon, mert amig van elérhet6é munkasunk, addig
tudunk akciot végrehajtani, kiilonben passzol-
nunk kell. A munkdsaink szerencsére jaték kozben
szaporodnak, tobb helyen tudunk felszabaditani
bel6lik. Vannak figurdk a termeléssavjaink mel-
lett, ha elérjik 6ket a fejlesztés akcidval, meg-
kaphatjuk. Az apostoli tablankrél is tudunk
szerezni babut apostol lehelyezésével, illetve
mUhelykartya vasarlasa esetén. Azonban
arra figyelnink kell, hogy a jaték fogyasztja
is a munkasainkat, mert vannak olyan helyek,
ahova, ha letesszik Gket, a jaték végéig ott
maradnak. llyenek példaul az épitkezés lapkak
és az 6lomiveg céllapkak. Utébbiaknak, ha telje-
sitjik a feltételeit jaték kdzben, bodnuszakcidként
egy elérhet6 munkasunkkal jelezhetjik. Minél
el6bb tesziink le munkdst, annal tébb pontot
kapunk érte a jaték végén.
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Ha nem tudunk, vagy nem akarunk akciot vég-
rehajtani, passzolnunk kell. Ilyenkor mindig
a kozépsé mestersavot kell kovetniink,
mert az azon elfoglalt helylink mutatja
meg, pontosan mi torténik. EI&szor vissza-  {f
vehetiink meghatdrozott szamu munkast. '
Természetesen annal tobbet, minél maga-

sabbra jutottunk a savon. Majd végrehajt-

hatunk egy holdakcidt a jelolt Iépésszammal
és léptetniink kell a kakast is, amirél mar kordb-
ban jeleztem, hogy a jaték hosszat hatdrozza meg.

Vencel tér, Certovka ,Praga
Velencéje”
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Nézzik is meg, mi torténik ezzel a kakassal! Két
okbdl mozog, az egyik eset az apostolok elvétele
utan, ha a fogaskerék piros foga a piros nyillal
taldlkozik, a masik az emlitett passzolas. A kakas-
nak van egy kiilon tablaja, ami jatékonként val-
tozd, lehetnek azonos szamu kordket tartal-
mazdé forduldink, de akar kiilonbozbek is, attél
figgben, milyen lapkat hasznalunk. Amikor
a kakas eléri az aranykakas sav utolsé mezéjét,
az aktiv jatékos kore végén el kell végezniink
a kakas pontozast. llyenkor annyi torténik,



hogy minden jatékos leellendrzi hol all a jel6léje a kakas-
savjan, majd annyi eltort fogaskereket megjavithat a tab-
Iajan. Ha kevesebb fogaskereke van eltorve a kiilonbo-
zetet plusz pontban kaja meg, ha tobb, a kilonbozetbdl
minusz pontok lesznek. Ezutan a kakast a kovetkezé for-
duld elsé mezgjére allitjuk és a soron kovetkez6 jatékossal
folytatjuk a jatékot.

| Kampa snget WaIIenstem Palota

ér a 4 fordulé minden mezGjén, vagy ha meg-
v épitlink minden elérhetd lapkat az éran.
M\ Az aktudlis fordulét kell befejezniink,
hogy minden jatékos ugyanannyi akciot
hajthasson végre, majd pontozhatunk.
Ha épitkezéssel fejezzik be a jatékot,
az 6ra kozepén lévé lapkat at kell fordita-
nunk. Lehet még épités akciot végre-
hajtani minden nyersanyagbdl
1-1 beadasaval, de lapka
és munkds lehelyezése
nélkil, fix 8 pontért.
J6 euréhoz méltéan
itt is tobb forrds-
bdl kapunk pontot,

de fontos, hogy
az épitkezésbdl

mar a jaték soran
tetemes mennyi-
ségl gy6zelmi pon-
tot gy(jthettlink. Most
kapjuk meg a jaték koz-
beni célok teljesitéséért
jaré pontjainkat a lehelyezett
munkdsaink mellett. Ha maradt
eltort fogaskerékjelz6nk, mindegyik
1-1 minusz pontot ér. A mdhelykar-
tyakra helyezett segédlapkak pontjait is
most kapjuk meg a teljesitett céloknak
megfelel6en, majd lepontozzuk a mes-
tersavokat. Minden mestersdv tetején
van egy céllapka, de a pontozasban csak
azok vesznek részt, akik atjutottak a sav felét
jelz6é dupla vonalon. Aki a legmagasabbra jutott,
a magasabb Osszeggel pontoz, a tobbiek az alacsonyab-
bal. Megmaradt aranyaink egy pontot érnek.

& VAGABUND

| Asztrolégiai 6ra - Orloj
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Es hogy miért lett/lesz/lehet az ORLOJ

az év magyar gamer jatéka, vagy miért volt
tavaly Essen egyik legnagyobb sikere? Talan
tobb okbdl is. Az egyik szerintem a meghok-
kent6 témavdlasztas és annak grafikai megje-
lenitése. A legszebb jaték dijaért siman verse-
nyezhet ugyanis. De az, hogy egy ilyen témardl
jaték készil, ami tematikussaga mellett még jo is,
az tényleg nagy durranas. Széval hatalmas piros
pont az otletnek! Aztan még egy a grafikai megva-
[6sitdsnak! Mert ez az dra valdban ugyanigy néz
ki. Menjetek el és nézzétek meg! Aztdn Ujabb
piros pont a jol m(ikodé mechanikaknak. Van
benne sok minden, rondella, munkaslehelyezés,
akcidvalasztas, akcidlancolatok, bénuszakcidk, de
mindez megfelel6 ardnyban és j6 kombinacidban.
Nem érzédik sem tul soknak és nem is hidnyzik
bel6le semmi. Pontos és preciz, mint egy j6 ora.
Osszehangolt, j6I mikdds, megfeleld aranyok-
kal és gordulékeny jatékmenettel. Még egy piros
pont azért, hogy viszonylag magas komp-
lexitds mellett is egyszer( jatékmenettel

és konnyen elsajatithatd jatékszaballyal &%
van dolgunk. A klasszikus ,kénnyd tanulni, b
de nehéz ol jatszani” jaték, szerintem.
Szeretem az ilyeneket, és tapasztalataim szerint
sokan vannak ezzel igy. Nagy az Ujrajatszhatdsdga
a valtozd akcidpdrositasok, céllapkak és bénuszlap-
kak miatt. Interakcié is van benne, igaz, halvanyan,
ahogy altalaban eurdjatékokban megszokhattuk.
A munkdsok kiltése és visszajuttatdsa nagyon
izgalmas eleme a jatéknak, egy jél adagolt flszer
egy tokéletes, szin,- és izgazdag ebédhez ,gour-
met” jatékosoknak. Vagy - az érdknal maradva -
egy igazi Rolex a Casidk kozott. Az igazi Orloj. Aki
szinvonalas élményre vagyik, nem fog csaldodni
benne, véleményem szerint.

nemes

Tervez6: Abraham Sanchez
Hermida, Paloma J. Pascual

Megjelenés:
. 2025, 2026
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©

Kiado:
Perro Loko Games, Vagabund

%

Kategoria:
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Meister Maktsu

REINER KNIZIA mester temérdek jatékabodl is mar temérdek cikket irtunk. Ide a D20 is kevés lenne, hogy véletlensze-
riien valasszak par ajanlast, milyen korabbi gondolatainkat olvassatok el a jatékair6l. Most az ELDORADO LEGENDAJA

a = AT 74

és a 150. lapszamunkban megjelent APE TOwN jut téle eszembe. Nalatok melyik az els6 KniziA jaték, amire gondol-
tok? E honapban a bolcs Makatsu mester nindzsatanodajaba latogattunk el. Makatsu mester vendégszeretd, am

7 e s

szigoru személyiség. Errdl szol a MEISTER MAKATSU cimi jaték.

I Nindzsatanoda Minden kor elején huzzatok négy kartyat
a dojo paklitokbdl. Ezek a kartydk harom szin-
A MEISTER MAKATSU egy roppant gyors menetl jaték. ben, egytél nyolcig vannak szdmozva, tehat
Az el6késziiletei is egy perc alatt elvégezhetdk: minden kartya pontosan egyszer fordul el6
egy dojo pakliban. A kezdGjatékos elkezdi
» Mindenki valasszon maganak egy jatékosszint és a kort egy kartya kijatszasaval. Minden

vegye el a hozza tartozd, 24 lapos dojo paklit. jatékostarsa koveti a példajat és szintén

» Valogassatok szét a hibajelolSket értékik szerint. kijatszik egy kartydt maga elé. Nincsen

» Végll valasszatok ki a kezd6jatékost, aki megkapja szinkényszer, illetve barmekkora értékd
Makatsu mester figurdjat. kartya kijatszhatdé magunk elé. Miutan

» Vigyazzatok, ebben a jatékban taktikai hatranyt mindenki lehelyezett egy kartyat maga elé, ismételjé-
jelent kezdeni! tek meg a folyamatot még egyszer, ligyelve arra, hogy

» a masodik kartyatokat rahelyezzétek az eléz6leg
Nos, ez ennyi is volt. Makatsu mester pont ezt ~ _  kijatszottra. Fontos, hogy mindkét kijatszott lapo-
a letisztult hatékonysdgot szereti. Igyekezzetek &5@ W2 tok ol lathatd legyen!
a jaték tovabbi részében is hasonldan eljarni. Csak N

semmi felvagas! { ' 2
\ 2/

7
A jaték hdrom forduléra oszlik, egy fordulérol %
altaldnossagban elmondhatd, hogy a jatékosok

Mikor mindenki el6tt fellelhet6 a két kartydja,
Makatsu mester kihirdeti véleményét arrdl, melyik
tanitvanyat latta hibazni.

huzépaklija pont elfogy a fordulé végére. A fordu- Szinenként haladjatok és nézzétek meg, melyikétok jat-
I6nként viszont egyre kevesebb kort fogtok majd végre- szotta ki a legnagyobb kartyat. Attél fliggéen, hogy milyen
hajtani. Hogy hogyan? szint vizsgdlunk, mas és mas blintetést szenvedtek el:

» A kék kdrtydk a legbardtsdgosabbak, a legnagyobb
kartyat kijatszo jatékos vegyen el egy darab hibaje-
|016t az adott forduld értékében.

» Alila kartya szintén egy hibajel6l6t ad, viszont ezzel
Makatsu mester figurdja is hozzad kerll, te leszel
a kezdGjatékos a kovetkez6 korben.

» A narancssarga kartydk pedig mindig
két hibajelol6t adnak.

www.jemmagazin.hu
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Eléfordulhat, hogy ketten is ugyanabbdl a szinbél ugyan-
azt a kartyat helyezitek le magatok elé. llyenkor az a jaté-
kos kap biintetést, aki kés6bb rakta le a lapot. Ezért fon-
tos, kinél van Makatsu mester, és hogy a kartyat a kérben
elsének vagy masodiknak raktatok-e le.

Végiil késziiljetek el6 a kovetkez6 korre:
a kezetekben maradt két kartyat lefor-
ditva tegyétek félre, a kijatszottakat pedig
rakjatok vissza a jaték dobozaba.

Aforduld véget ér, amint elfogyott a hizépakli. Keverjétek
meg a félrerakott lapokat, és kezd6dhet az Uj forduld. Ne
feledjétek, a masodik forduléban minden hiba mar kett6,
a harmadikban pedig mar harom pontot ér. A harmadik
fordulé picit kacifantos, ugyanis ekkorra mar nem oszt-
haté a huzopakliban taldlhatd kartydk szama néggyel.
Ezért miutdn lejatszottatok az elsd kort, egyszerlien csak
egészitsétek ki a kezetekben maradt kartydkat a huzépak-
liban maradt két-két kartyaval.

Ezutdn eljon a jaték vége és megnézziik, ki gyljtotte a leg-
kevesebb hibapontot; 6 ingott meg legritkdbban, & bizo-
nyult Makatsu mester legkivaldbb tanitvanyanak.

www.jemmagazin.hu

| Lopakodé nindzsa

Ahogy HEGEDUS CSABA fGszerkeszténk szokta mondani,
REINER KNizIA zsenialis mechanikakat talal ki, de amint
a pontozashoz ériink, annyira tdlbonyolitja azt, hogy
kettéall t6le a fejlink. Nos, a MEISTER MAKATSU esetében
az allitds masodik fele nem kovetkezik be. A jaték gondo-
lata kifejezetten egyszer(, és erre épitve a pontozasa is,
mikdzben a mdr jél ismert , knizias” 6tlet megvan benne.
Ez a jaték azt mondja, biztosan hibazni fogsz. A jatékos
feladata az, hogy okosan szdljon bele, hogy ez mikor
torténjen meg. A jaték elsé forduldja a leghosszabb, igy
a legtdbb hiba is itt keletkezik, dm ezek sokkal kevesebbet
nyomnak a latban, mint az utolsé, de minddssze két koros
fordulé. Ezzel a mondattal igazabdl nem voltam pontos,
mivel minden forduléban ugyanannyi hibapontot lehet
begydjteni. A harmadik forduldban harmadannyi kort jat-
szunk, mint az els6ben, de a hiba mértéke is haromszor
akkora. Hasonldéan a masodik forduléban feleannyi kort
jatszunk, kétszer annyi hibapontért. Viszont aki Ugyes,
az vagy a jaték végére keril el6nybe, mivel
kiszérta a magas kartyait, atadva a hiba-
zas lehetBségét a tobbieknek, vagy
olyan precizen jatszott végig, hogy
a jaték végén becsuszd hibakkal sem
tudjak 6t legydzni a tobbiek.

AT 2T ST ST ST ST ST ST DS YT RS YT ST T YT RDTNTYNTH

Ez utdébbit egy kicsit biztonsagosabb
stratégianak érzem, mivel konnyen eld-
fordulhat, hogy a jaték végén hidba maradt kis értékd
kartydd, a tobbieknek mar el is fogyott mindene abbdl
a szinbdl és igy egyediiliként te viszed el annak a szinnek
a biintetését. Magyaran, ha a jaték elsé felében elég kevés
hibat gyljtesz, akkor kénnyebb az el6bb emlitett mddon
cs6be huzni a tobbieket, mint meguszni, hogy senki se
akarjon a kijatszott szinedb&l masik kartyat rakni.

A haromféle, kilonb6z6 biintetéseket add szin hasznala-
tat is Ggyes megoldasnak tartom, ez tovabbi mozgdste-
ret ad a jatékosoknak. Altaldban a narancssarga
szintél irtézik mindenki, dm pont ezzel a szin-
nel érdemes a jaték elején hibat vinni és lehe-
téleg minden kartyat kijatszani beléle. igy
az ellenfelek relative még tobb hibapon-
tot gyljthetnek be. A lila szin is izgalmas,
hiszen csak egy hibakorongot ad, de ezen-



o) )

kotelezettségét) is megkapjuk, ami egyértelmd hatrany,
hiszen ebben a jatékban a reagélds elényt jelent, az utolsd
jatékosok akar olyan dontést is hozhatnak, hogy melyik
szinnel szeretnének hibat vinni, vagy milyen magasabb
kartyatdél szabaduljanak meg, mindezt ugye kockazat
nélkul.

Igazabdl ezt tudja a MEISTER MIAKATSU: rapid, konnyed jaték
Otletes gondolatokkal fliszerezve. Kivald csalddi jaték,
nagyobb csapatnak tokéletes. Egyedil kevés, 2-3 jaté-
kossal nem ajanlom, mert nagyon alacsony a kijatszott
kartydk szama és szerintem felborul a jaték egyenslulya,
sokkal kiszolgdltatottabb lesz a lapjarasnak, mint tobb f6
esetén. A témaja kellGen absztrakt, a grafikdja is letisztult,
mint a jaték. Javaslom mindenkinek a kiprébalasat, idedlis
fillernek, levezet6 jatéknak, de akar klubeseményeken is
rendkivil hasznos jaték a MEISTER MAKATSU.

Breki
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A Mars Terraformalasa:

Kockajaték

Amikor a tarsasjatékok vilagaban mar bedllt a megfelel6 oxigénszint és hdmérséklet, illetve a Kallax polc telitettség
és MARS eladasi rata is elérte a FRYXGAMES altal kivant szintet, a kiadé nem allt meg, és elhozta nekiink A MARS
TERRAFORMALASA: KOCKAJATEKot. Ahogyan ez ilyenkor lenni szokott, sokan kétségbe vontak, van-e még uj otlet
a széridban, vagy csak rokabdrrél beszélhetiink, ami a kiadéi bevételeket hivatott novelni?

.

Egy kis nosztalgia

2026%=ban, 10 évvel az eredeti megjelenés utan A MARS
TERRAFORMALASA sorozatrdl djat mondani “mar nem
nagyon lehet, nagyjabdl mindent elért, amit egy jaték
elérhet. Megjelent az alapjatékhoz 5 hivatalos kiegé-
szit6 (és szamtalan rajongdi verzid), majd egy onallo
jaték, az AREsz EXPEDIcCIO, aztan ahhoz is tobb kieg, gydij-
t6i doboz, rengeteg extra komponens, promodk, de ami
talan a legfontosabb, hogy a jatékcsalad maig rendszere-
sen keriil a jatékos asztalokra, ami a dompingben kiilo-
nosen nagy sz0. Nekem személy szerint azért is jelent
sokat, mert 2016-0s. megjelenése nagyjabol egybeesik
azzal, amikor én is komolyan kezdtem
foglalkozni ezzel a hobbival. Ez volt
az elsé gamer jaték, amibe renge-
teg partit tettiink. Vardzsa épp
abban'rejlett, hogy a szaba-
lyok komplexitasa kezd6-
barat, mégis igen nagy

Ujrajatszhatdsaga és

mélységei vannak.
A KOockAJATEKrol elblja-
réban annyit, hogy itt is
cégtulajdonosként

versengink egy-
massal a lehet6
legtobb gy6zelmi
pontért, mikozben
kdzosen formaljuk
lakhatéova a voros

www.jemmagazin.hu
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bolygot. Itt is hémérsékletet és oxigénszintet novellnk,
a bolygo felszinét pedig terraformaljuk dceanokkal, erd k-
kel és varosokkal.

Kocka = szerencse?

A legfontosabb kérdés, hogy ez a jaték miben mas, mint
elédei? Miben tud tobbet, kiknek szdl inkabb az eddigi
verziok célkdzonségéhez képest? Az ARESz EXPEDICIOt nagy
lelkesedéssel mutattam be anno, mert roviditett jatékide-
jével (2-3 6ra helyett masfél 6ra alatt szallit szamomra tel-
jes értékl MARs élményt) nekem sokat segitett a MARSot
asztalon tartani. Rdadasul még egy izgalmas Uj parhuza-
mos akciovalasztdé mechanikat is behozott. A KOCKAJATEK
az AREszhoz nagyon hasonlé doboz mérettel és arculat-
tal mutatkozott be, igy sejteni lehetett, hogy a kompakt-
saga is hasonlo lesz. Ez igy is van, ketten b6ven 1 6ra alatt
lehet a jatékidd, de tobben se kuszik masfél folé. Amiben
viszont nagyon fontos valtozas tortént, az a komplexi-
tds, a stratégiai mélységek csokkenése. Nem is a kockak
okozta szerencsefaktor, inkabb a kevesebb dontéshelyzet
miatt. Lassuk, milyen megolddsokkal mikodik ez a verzié.

Az alap mechanika itt is az akcidvalasztds, amire az AREsz
egy elegdns és friss megoldast vezetett be, ehhez képest
a KOCKAJATEK visszagravitalt a régi jol bevalt modszer-
hez. Nincsenek parhuzamos dontéseink, itt egymas utan
jovink, és a korlinkben valaszthatunk, hogy terme-
link — ezzel Uj nyersanyagokhoz és kartyakhoz jutunk —,
vagy akciézunk, ami egy kisebb, majd egy nagyobb akcid

15
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végrehajtasat jelenti. Ez a vaz letisztult,
egyszer(i, konnyen tanithatd, tokéle-
tesen mukodik. A jatékot matéridval
természetesen itt is a szdzas nagy-
sagrendl projektkartya-pakli tolt
fel, amiben a szokdasos piros (azon-
nali bonusz), zold (termelés) és
kék (folyamatos képességek)
kartyakat talaljuk. Ami viszont
az igazi Ujdonsag, az a kockak,
mint nyersanyagok megjelenése.
A jatékban mar nincs pénz, minden
kartyat adott nyersanyag ikonok kombi-

sz

valasztékbol. Ez jol

ellensulyozza az euré-
sok ,korai gy6zelmi pont kevésbé hasznos
pont” alaptételét. Itt is vannak kisebb,
jaték kozbeni célok és meérfoldkovek,
amikért tovabbi pontok jarnak. A Mars
felszinére valé lapkahelyezéskor is kap-
hatunk értékes azonnali bénuszokat, tehat
ahol csak lehetett, igyekeztek rimelni az ere-
deti jatékbdl ismerés elemekre. Az viszont
egyértelmlen érzédik, hogy képességek és
ikonok terén nagytakaritas tortént, és a kar-
tyak valtozatossdga, az ezek kombinacidibdl
addédod lehetbségek szama csokkent, és ardnyaiban tobb
a direkt hatdsu ,adj be nyersanyagot és igy vagy ugy pon-
tot kapsz” tipusu lap.

forras ikonokat viszont nem lehet
direktben megszerezni. A jaték
soran bevételként ugyanis mindig
csak adott szinl kockakat szerez-
hetiink, "amiknek harom oldalan
ugyanaz a tipusu gyakori nyers-
anyag lathato, két oldalan a ritka,
és mindossze egy oldalan talaljuk
a nagyon ritka erdéforras tipust. Ezek
a gyakorisagok a kartyak arazasanal is figyelembe
vannak véve, ilyen szempentbdl tokéletesen balan-
szoltnak érzédnek a kartyak.

Miért jatsszunk Mars Kockajatékot?

Erdekes, hogy A  MARs
TERRAFORMALASA széria
onallo jatékai komplexitast
tekintve egyre lefelé lép-
kednek. Mig az eredeti
jaték — ami maig remek
szérakozast  nyujt -
a csaladi kategoria folott,
valahol a haladé gamer
jatékok hataran lebegett,
addig a legtjabb KOCKAJATEK
mar b6ven csalddinak mond-
haté és gamerek szamdra
valdszintileg kevesebb izgalmat tar-
togat. Viszont kivalo bevezetd lehet kevésbé
rutinos jatékosoknak, gyerekenek, akiket vonz
a téma és nem riadnak vissza a kockacsorgetés-
t6l. Tapasztalataim szerint az eredeti MARsban
jellemz&en az adott partibdl legtdobbet kihozo,
a kartya egyittallasokat lejobban ismer6
jatékos gy6zott. Itt nehezebb driasi kiilonb-
ségeket kiépiteni a tablok erGsségében.
E gy jobb termelést siman kompenzalni tud
néhdny szerencsésebb dobds, vagy

a mindig hasznos kék kartyak.

Persze ahogy minden modern, dobdkockat hasz-
nalo jatékban, itt is van lehet6ség valtoztatni
a dobott értéken, igy csokkenteni a szerencse
szerepét. Erre a korok elején végrehajtott tamogato
akcidk, sok azonnal megszerezhet6 bonusz é

jellemz@en a kék kartyak adnak lehet6-
séget. A jatékban tobb féakcid is van,
az alapjatékhoz hasonléan példaul
lehet adott mennyiségl nyers-
anyag befizetésével kozvetle-
nil hémérsékletet novelni,
dcean-, vares-  vagy
novénylapkat Iehelyezni,
amikért persze gy6zelmi
pont jar. De a legfontosabb
féakcio-lehet6ség a kartya
kijatszdsa. [gy tehat a jaték
nagy részében igyeksziink hasz-
nos er6forras kockakat termelni,
ezekkel a kockdkkal az éppen sziik- %
séges nyersanyag ikont dobni, és ha sen elhangzé mondat volt az els6
ez nem sikerilt, ugy blvészkedni a kockdk mddositasa- jatékunkban, hogy ,nekem nem
val, hogy utana fizethessiink veliik a kovetkez6 tabldnkba  kell a nagyon ritka nyersanyag, a gagyi
kijdtszando kartyaért. gyakori kellene...”. Rangat tehdat
minket a szerencse, de azért kom-
penzalni is lehet azt. Nagyon
konnyd 4j kartyakhoz jutni,
nem kell leragadni olyan
lapoknal, amiknek
az ikonjai nem jonnek.
Tehat konnyedebb,
gyorsabb, porgdsebb,

Nagyon szorakoztaté és rendszere-

A jatékmenet kifejezetten porgés, direkt, ritkan kell
a korlinkben sokat gondolkodni, kombdzasi lehet6sé-
gekrepéldaulnemigazdnvanlehetéségiink. Tetszettek
a kiegészit6 szabalyok. Az 5. és 12. gy6zelmi pont-
jainak elérésekor minden jatékos egy kozos pak-
libdl valaszthat maganak egy erés bonuszt, ter-
mészetesen minél kés6bb ér oda, annal kisebb
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kevésbé gondolkodds, de mégis élvezhet6 darab lett
a MARS KOCKAJATEK. Viszont mindezek miatt talan kevésbé
emlékezetes is. Hirom éve mar, hogy megjelent, és azéta
béven lathattuk komolyan leakciézva, tehat nem lett
akkora kasszasiker mint a Nagy Oreg, de ezt nem is kellett
elvarni téle. A BGG-n mar fenn van a jatékhoz késziilt elsé
kiegészitd is, ami egy Uj kockaszint hoz be a jatékba,
de nem vagyok benne biztos, hogy sok tovabbi
fogja kovetni. Altalaban is érdekes kérdés, hogy &
a FRYXGAMES lat-e még fantdziat a jatékcsalad-
ban.-Szerintem mostanra mindent kihoztak
belble, de persze egy gyerekjaték és egy
parbaj verzid bejelentésén senki
nem lepédne meg.

-

Tervez6:
Jacob Fryxelius

REELEXSHOP,

o Kategoria:
éb akcidvdlasztds, tabléépitds
v-

k12+ ®m1-4 X45-60'
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A nagy kékseég

A hajozas meglehetdsen népszerii téma. Az emberek imadjak a tengert, fellilni egy hajora sokak f6 célpontja egy
nyaralas soran. Aztan ott vannak a tengerészek, akik életformanak valasztottak a tengert és a rajta valo kozleke-
dést. Na, meg vannak a kaldzok is, de ma 6ket nem fogjuk tiizetesen megvizsgalni. Legfeljebb kedvenc haziallatukat,
a krakent, ugyanis bator hajdsaink a kraken csapjai el6l is menekiilnek, nem csak a haborgé tengeri viharok eldl.

| Kihajozas "13\‘ Tl
A NAGY KEKSEG soran tobb palyan is probara
| tehetitek képességeiteket. Ehhez valasszatok ki
" a szamotokra tetszet8s kildetést, és a leiras szerint
készitsétek el6 a jatékteret. Ehhez Gssze kell allitanotok
kett6tok kozott a jatéktablat, amire sziget-, kraken- és
viharlapkakat kell felhelyeznetek. A tabla elejére kerdil
a startlapka a hajétokkal, a tulsé végére pedig a céllapka,
ahova miel6bb el kell érnetek. Mindkét jatékos valaszt
maganak egy kaldzkartyat, amin egy-egy kilonleges
~ képesség szerepel.

A jatéktabla mellé készitsétek eld a krakentdblat, ahova
a kraken figurajat kell felhelyezni a krakensavon a legki-
sebb érték({ mezére, a krakentabla mellé pedig az 6ce-
ankartyak kozll az 6sszes 1-es és 2-es érték( kartyabal
kell képezni képpel felfelé a krakenpaklit. Ezen pakli
aljara keril a krakenkartya. A jatéktabla masik oldala sem
marad Uresen, ugyanis oda az id6tablat fogjatok helyezni.
Ez a tdbla mutatja a forduldk telését, amihez egy fordulé-
jelolét kell idetennetek, illetve az Gtéseitek szamat is itt
tudjatok szamlalni egy-egy kockaval. Végiil készitsétek elé
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az 6ceanpaklit a megmaradt kartyakbal (3-tdl 9-ig terjed6

@ értékekkel).

Egy kildetés legfeljebb 5 forduldn at fog zajlani. Ha sike-
ril hamarabb teljesiteni a célt, akkor azért, ha pedig id6
kozben elbuktok, akkor azért érhet véget a jaték korab-
ban. Minden forduld elején osszatok 9-9 kartyat maga-
toknak, majd cseréljetek egy kartydt egymassal. Fontos,
hogy az egész jaték sordn nem beszélhettek arrdl, milyen
lapokat tartotok a kezetekben.

A forduld soran ltéseket fogtok valtani. Minden fordulé-
ban az a jatékos kezdi a hivast, akihez kdzelebb helyezkedik
el a forduldjelold. A hivé jatékos kijatszik egy tetsz6leges
kartyat a kezébdl. A kijatszott kartya szine meghatdrozza,
hogy milyen szin( kartydval kell reagalnia a masiknak. Ha
nincs ilyen szin( kartydja, akkor barmilyen 6cednkar-

tyat kijatszhat. 9
Vizsgaljatok meg, ki jatszotta ki a hivott szinbdl

a legnagyobb értékl(it, 6 |éptesse az (itésjel6l6 kockajat
egy értékkel. A kovetkezd titésnél 6 lesz a hivé jatékos.




Minden écednkartyan talalhatd egy harmadik tulajdonsag
a szin és az érték mellett, egy akcidikon. Attdl figgben,
hogy ketten milyen kombindcidt jatszotok ki, mas és mas
jutalomban (vagy bilintetésben) részesultok. Lassuk Sket:

» A jaték szempontjabdl a legfontosabb a hajé el6re-
haladdsa. Ehhez kormanykerékre lesz sziikségetek.
Ha mindketten kormanykerekes kartyat jatszottatok
ki, akkor Iépjetek elGre egy mez6t abba az irdanyba,
amerre az (itést vivé jatékos l.

» El6fordulhat, hogy ugyan mindketten kormanyke-
rekes kartydkat jatszotok ki, am a kormanykeréken
a kraken egy csdpja is megjelenik. Ekkor ugyanugy
haladtok egy mezd6t, mint maskor, am minden csap
utan egy sebzést is el kell szenvedjetek. Minden seb-
zés soran at kell helyeznetek egy kartyat a kraken-
paklibol a dobdpaklitokba. Valahanyszor a kraken-
kartyat kéne atraknotok magatokhoz, azt ehelyett
helyezzétek vissza a krakenpakli aljara, a krakenje-
1616t pedig léptessétek egy mez6vel elérébb.

» Ha az egyik6tok egy kormanykerekes-krakencsapos
kartyat jatszik ki, a masikétok pedig egy agyukar-
tyat, akkor helyezzétek a krakenpakli aljara az imént
kijatszott csdpos kartyat. Ezzel tudjatok késleltetni
a kraken el6rehaladasat a krakensavon.

» Ha két sell6ikonos kartyat jatszotok ki, akkor ugy
mozogjatok el6re a hajéval, hogy nem az aktudlis
mezG6rél élszomszédosan léptek el6re, hanem ,,atlo-
san”, mondhatni cikk-cakkban, két (élszomszédos)
mez6 haladasaval.

» Kétagyu esetén pedig fel kell fedni az dcednpakli leg-

fels kartyajat és annak ikonja mondja meg, mi lesz

a jutalmatok. Ezen jutalom az el6z6leg felsorolt, sza-

motokra el6nyds hatdsokat adja, véletlenszer(en.

Arra érdemes figyelni, hogy milyen kartya maradt

a pakliban, ugyanis ez segithet rajonni, a masik jaté-

kos milyen kartyakkal rendelkezik, am pont ezért, ha

mar Ures a pakli, akkor nem tudtok jutalmat kapni,
igy fontos az ikonok kijatszasanak megfelel6 id6zi-
tése is.
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» A jaték soran el6fordulhatnak egyéb kombinacidk
is (példaul sell6 és kormanykerék), ezen paroknak
viszont nincsen tovabbi hatasuk.

A fordulé addig tart, amig valamelyik6tok be nem gydijti
a negyedik Utését. Ekkor a kraken automatikusan annyi
sebzést oszt ki, amennyit a krakensdvon elfoglalt pozicidja
mutat. Léptessétek a forduléjel6l6t, nullazatok az Utései-
tek szamat, végiil alkossatok Ujra az dceanpaklit az 6sszes
kartyabdl, a krakenpakliban taldlhaté lapokat leszamitva.

A hajézas soran tobb dologra is figyelnetek kell. A tenge-
ren tobb sziget is helyet foglal, ezeket mind ki kell kerdlni,
ugyanis nem tudtok rajuk |épni. Rajtuk kivil krakenlapkak
is veszélyeztetik utatokat, ugyanis ha rajuk léptek, azon-
nal elszenvedtek egy sebesiilést. Es ha mindez még nem
lenne elég, tobb kildetés soran viharlapkakat is fel kell
helyeznetek a tablara, amiket a mdasodik vagy negyedik
forduld végéig el kell érnetek.

Es hat most jon a feketeleves. A gy&zelmi feltétel egy-
szer(: érjétek el a céllapkat a jaték végéig ugy, hogy nem
buktok bele semmibe. Es mibe lehet belebukni?

» Ha nem éritek el id6ben az egyik viharlapkat,

» haa kraken eléri a krakensdv utolsé mezejét,

» haakrakenpakliban mar csak a krakenkartya maradt,

» illetve ha nem sikeriil az utolsé forduld végéig elérni
a céllapkat.

Klasszikus kooperativ jaték. Sok buktato, egyetlen helyes
uttal. Ha mégis Ugy gondoljatok, nehezebb feladatra vagy-

tok, keressetek el6 egy nehezebb kiildetést. Sok sikert! |

Tartsatok ki viharok kozott is!

! .
-
-

»

£ 0 ll‘K_l'lrItJ'S-M" X




| Var a horizont!
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Mindenképpen érdekes jaték A NAGY KEKSEG. Ennek oka
a klasszikus Gtésvivés mechanika integraldsa egy kétfGs,
kooperativ rendszerbe, ami mondhatni természetes, hogy
izgalmassa teszi a jatékrol vald elmélkedést. Elég tavolallo
; mechanikéknak tlinnek, bar lattunk mar ra jo példakat,
" mint példaul a THE CREw (rdéla a 100. lapszdmunkban
irtunk) vagy A GYURUK URA - A GYURU SzOVETSEGE. No,
de nézzik azt, hogyan tudjuk teljesiteni a kiildetéseket.
Egyértelm(i, hogy a cél az, hogyan tudjuk Osszehozni
a megfelel6 kombinacidkat, ehhez pedig kovetni kell
a masik jatékos kezét is. A kevés kartya miatt jol szamol-
haté a pakli, viszont értelmetlennek tartom az informa-
cidatadast, hiszen az az Utések el6tt torténik és alkal-
matlan arra, hogy tippet adjunk a masiknak. Inkabb arra
latom hasznat, hogy magunknak teremtsilink lehetGséget
arra, hogy jokor tudjunk egy biztos kombinaciot kijatszani,
hiszen ismerem, mivan a masiknal. Ez egyébként is igy van
részben az emlitett kevés kartyanal, csak nem atombiztos,
de szamitani lehet arra, mivel fog a masik reagalni. Ezzel
egyltt viszont nehéz megteremteni az Utésvivés jatékok
kulcshelyzetét, a szinhianyt.

A tapasztalatom az, hogy a négy (tés miatt hidba jon
0ssze a szinhidny, nehéz ra tamaszkodni, mivel lehet,
még egy extra Utést is ra kell szanjak arra, hogy atadjam
az Utést ellenfelemnek, a kartyak fogynak, és csak koze-
ledink a forduld végét kivaltd negyedik Gtéshez. Kevés
az id6 arra, hogy az legyen a cél, hogy szinhianyt alkos-
sunk. Még ugy is, hogy a szinhiany az egyetlen mod arra,
~ hogy a 9-es, sell§ ikonos kartyaval gyakorlatilag két mez6t
~ léphessiink (ezen a ponton csak bedobnam, hogy érde-
~ kes gondolat a tervezéktdl, hogy a legnagyobb értékd lap
csak szinhidnyban hasznos, egyébként csak Utban van és
az id6t pazarolja).

Y

Maguk a kartyakombinacidok tetszenek, nem csak
az értékre, de a hozzatartozd képességre is figyelni kell
a hatékony jatékért. Ezen akciok feladatai is jol ki vannak
taldlva, semmit sem szabad kihagyni, de tultolni sem,
mert az is szoros szituacidkhoz vezethet, ha példaul tul
sokat haladunk, de az irdnydra mar nem figyeltiink oda és
kisodrédtunk a térkép szélére.
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A krakenkartyak piszkaltak
picit engem, ugy érez-
tem, oda-vissza pattognak

a lapok és csak az idén-

ket huzzak barmiféle csa-

var nélkdl. Forduldnként
két-hdrom Utést erre kell
szanni, az alacsony értékl
kartydkat amugy sem hasznal-
juk nagyon, nem is fér bele a négyes
Utéshatarba, hogy azokkal is haladast érjink el.

. ﬁmmmm v

A kaldzképességek jok, elég alkalmi hatasuak, de ha nem
igy lenne, akkor mér tulzottan erdssé valnanak. igy viszont
jatékonként néhany alkalommal adnak egy-egy lehetGsé-
get, kis mozgasteret, hogy javitsunk a jaték allasan.

Véglil nézziik a palydkat. Ez a része a jatéknak egyértelm(
csalddas szamomra. Minden palya ugyanazt tudja, csak
a hossza mas, de lényegi kiilonbséget nem tartalmaznak.
Gyakorlatilag egy nehézségrendszert kaptunk, de sza-
momra annyira adja magat ilyenkor a mechanikai csava-
rintds, hogy elvarasokkal iiltem le hozza sajnos. Erdemes
lesz majd kiprébalni az idén, kozosségi finanszirozassal
érkezd SAIL LEGAcYt, aminek cimébdl sejthetd, hogy tobb
trikkel is késziilt a fejleszt6csapat.

Osszességében szerintem korrekt jaték lett, van benne
lehetG6ség a gondolkozdsra és (igyeskedésre, raadasul
izgalmasan vegyiti a miikodéseket. Mégis valahogy nem
sikerult megfejtenem, hogyan szeretne mikodni a jaték.
El tudom képzelni, hogy kevés id6t fektettem bele, dacara
annak, hogy t6bb jatékossal is teszteltem gondolataimat, |
akar nehezebb pdlyan is. De az is lehet, szimplan engem R oS
nem szolit meg a jaték, akdrmennyire is szeretem az Utés- :,';" C
vivést. Sikerét azonban nem vitatom, rdadasul a grafikus, |
WEBERSON SANTIAGO is kitett magaért, a jaték képi vildga |
rendkivil magaval ragadd. Az tésvivés mechanika ked-
velGinek kotelezd darab, illetve ha egy nem szokvanyos
kooperativ jatékot keresel, ez a jaték a te valasztasod
lehet. Akik szeretik a tenger kiszamithatatlansagat, szeszé-
lyességét, szamukra abszolut betaldlhat A NAGY KEKSEG! all;
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Ha rakeresiink a BGG-n az dsszes jaték listajara, csak az oldalak szama 1741. Es ezt akkor szorozzuk meg 100-zal,
ugyanis ennyi jaték fér el egy oldalra. Hatalmas a kinalat tehat, és minden és mindenki ,jatszik”: szabad a pa-
lya. Ebbe a hatalmas mezénybe érkezett meg tavaly a TOJAS FUTAM, felteszem, azzal a szandékkal, hogy - mint
egy igazi nyuszi - beugrik a magyar tarsasjatékok piacara és ott nemcsak ,,iil a fliben”, hanem bizony megtalalja
az utat a magyar csaladok asztaldra, akik remélhetéleg ezzel fognak jatszani a tavaszi sziinetben. Milyen esé-

lyekkel indul ez a jaték ebben a futamban?

| Ez a nyuszi nem il a fiiben

Pont ellenkezbleg, ugral elére, mikdozben a ravasz rdoka
is vele halad a palydn. De mindent a maga idején, lassuk
az els6 benyomasokat.

A dobozt kezlinkben tartva régton megfog a mozgal-
mas, izgalmakat igérd boritd. Bar a doboz mérete eltér
a piacon elérhet6 legtobb mérettél, talan egy kicsit
a régi jatékokra emlékeztet, de ez - gondolom - szandé-
kos, ezzel is azt kommunikalja a jaték, hogy ez a darab
a régi szép id6k jatékait akarja megidézni. A dobozt
kinyitva az els6, ami megragad, az a komponensek
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szuper mindsége és cukisdga. Nem is tudom, Iat-
tam-e valaha olyan jatékot, amiben ilyen aranyos
figurdk lettek volna: mind a nyuszik, a tojasok,
a kosarak, de még a réka koma is kézbe valdk,
kellemes tapintasuak, kedvesek.

A tobbi alkatrész a megszokott min&ség, bar saj-
nalom, hogy a kartyak beféttesgumival vannak
Osszefogva; ez sajnos hosszU tavon karositani
fogja a lapokat. A dobdkockdk is szépek, széval
az egész 0sszkép nagyon szimpatikus.

Es ekkor keriil sor az elSkésziiletekre, ami nem
vesz el sok id6t, hiszen csak a nyuszikartyakat és
a szerencsekartyakat kell egy-egy pakliba kirakni
a tabla mellé, a nyuszi- és rokafigurak a kezdé6me-
z6re keriilnek, illetve mindenki kap kezdésként
2-2 tojast, a tobbi tojds, az 0sszes répa és a zsak a sze-
rencsetokenekkel szintén a tabla mellé keril. Ennyi, és
mar ugralhatunk is.

A kezdGjatékos dob el6szor a rokakockaval, és 1-2-3-at
[ép a réka figuraval a dobott értéknek megfeleléen.
Aztan dob a nyuszikockaval és lelépi a dobott

értéket a sajat nyuszi figurdjaval. Ha a két

figura (a réka és a nyuszi) nem lép azonos ]
mezdére vagy a nyuszi nem éri utol a rokat,

akkor semmi baj nincs. llyenkor a nyuszi =
végrehajtja azt, amit az érkezési mez6 mutat,

tehat kaphat tojast, répat, huzhat kartyat stb.

A réka viszont blokkolja azt a mez6t, amelyiken



https://boardgamegeek.com/browse/boardgame

all, illetve ha egy nyuszival azo-
. nos mezbre lép, esetleg egy nyu-

szi utoléri a rékat, a jatékosnak
a zsakbdl kell szerencsetokent
hdznia, amiben sajnos 4 olyan van,
amelyek koziil 3 hatranyos (tojast
veszit vagy kimarad egy korbdl a jaté-
kos) és csak 1 enged tovdbb szabadon. Ha
viszont sikertlt a blintetést kifizetni, a jatékos
mehet tovabb a nyuszival. Egy répa beadasa-
val el lehet kerilni a rékdval vald kellemetlen I
talalkozast, illetve ha a jatékosnak nincs mar [
tojas a birtokdban, a dobott kockaértéket
visszafelé, majd oda-vissza is le lehet [épni,
egészen addig, mig a jatékos be nem szerez
annyi tojast, hogy megkockdaztassa a rokaval
valo taldlkozast vagy a roka megel6zését.

Van par kilonleges mez6 is a célig vezetd uton, ilye-
nek pl. a beszerz6mez6k: itt el6szor is kihivaskar-
tyat kell hdzni, megvélaszolni annak a kérdését, majd
lehet venni kosarat, ezutdn a kis kosarunkba - egyre
tobb tojasért - nyuszit, szines tojast, csibét és barikat,
és ugyanitt még répat is lehet venni tojasért. Vannak
sarmez6k, ide beragadunk és csak 2 tojas kifizetésével
lehet szabadulni, tovabba vannak réokalyuk mezék, ahol
meg 3 tojast kell beadnunk.

A jatéknak akkor van vége, ha mindenki beért a cél-
mezG6re, ami stilszerlien egy husvéti kosarat abrazol;
a beérkezés sorrendjében a jatékosok egyre kevesebb
tojast kapnak jutalmul, végil az nyeri a jatékot, aki egy-
részt mind az 5 alkatrészt 6sszegyd(jtotte (kosar + egye-
bek), masrészt ezen feliil a legtdbb tojasa van.

| Nyuszi, taldn beteg vagy?

Borzasztd nehéz helyzetben vagyok most. Ugyanis azt
az elvet valljuk, hogy nincs rossz jaték, csak esetleg
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tulzott elvarasok vagy nem megfelel6en kivalasztott
célkozonség. Mert ténykérdés, hogy bizony a dobj és
lépj, meg a hozza kotédé kartyahuzads egy régies
mechanika, és sajnos a szabdly is nehezen
értelmezhetéen van megirva, és még igy is pér dolog
kimaradt bel6le, pedig 5 oldal hosszu. J6 pont viszont,
hogy a nyuszikdrtydkon 1év6é kérdések szinte
mindegyikéhez meg van adva, hogy mi a helyes vélasz,
igy még tanulni is lehet bel6le. Kinek tudjuk ez alapjan
ajanlani ezt a darabot? Leginkdbb azoknak, akik olyan
erds nosztalgiat éreznek a tarsasjatékok terén idestova
20 éve tarté forradalmat és konjunkturat megel6z6en
kiadott jatékok irdant, hogy ma is azt a régi csaladias
élményt keresik, és akik szdmara az igazi tarsasnak
elengedhetetlen eleme a dobdkocka és a magas
szerencsefaktor.
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Jatékok a vilag koriil
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A JEM magazin hliséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemzo koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk szazhnegyedik
darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok honapon keresztiil

megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a
Fejszénket: vilag koriili Gtra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat a tarsasokat,
amelyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, de ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.

www.jemmagazin.hu 26



Jatékok a vilag koril

Volt egyszer egy Lancaster nevii varos, ahol adaz kiizdelmet vivott egymassal két focicsapat: a Lancaster City és
a Lancaster United. Allj, llj! El6szor is amikor jatékunk jatszédik, még hire-hamva sem volt focinak, abban a for-
maban biztos nem, ahogy a jatékot ma ismerjiik. Masrészt Lancasterben bar van City, de United nevii csapat nincs
- Ossze tetszik téveszteni a Manchesterrel. Széval nem akkor, nem amiatt és nem gy, de az adaz kiizdelem igaz, csak
éppen azokkal a franya franciakkal folyik, akik folyton-folyvast fenik fogukat a fenséges (f)Angliara. Es hogy meg-
védjiik a kédos Albiont, egyre er6sebb lovagokra és varakra van sziikség. Nos, mindezt képes volt a QUEEN GAMES

7 7

A jaték a torténelmi Anglidban jatszodik, ezért a tabla
aszigetorszag déli és k6zépso részének térképét mutatja,
szamos ismert és kevésbé ismert nevii grofsag-
gal és délre pedig a francia szarazfolddel. Kicsit
régies megoldasként kiilon lapon
van az alkatrészek listdja
és az el6késziiletek
leirasa.

www.jemmagazin.hu

anno belesliriteni egy nagy dobozba, a jol ismert sarga de

signos sorozatban.

Kirakjuk a nagy tablat az asztal kozepére, mellé
a Parlamenttablat, majd ugy rendezziik sorba a torvény-
kartyakat, hogy el6szor a kisebb sorszamuak keriiljenek
sorra (3 darab kezdésként), és a jaték vége felé a nagyobb
sorszamuak. A megyékre lerakjuk a nemesemberek lap-
kait, egy helyre egyformadkat, a kiralyi ajandéklapkakat
a helyiikre tessziik, illetve a viszalykartydkbol kett6t
képpel felfelé lerakunk a Franciaorszag felé talalhato
kartyahelyekre.

Minden jatékosnak van egy-egy paravanja és egy-egy
sajat jatékostabldja, ezek a sajat varakat jelolik.
Mindenki 2 pénzzel és 2 fegyvernokkel kezd, illetve
kezdésként mindenki kap 2 lovagjelol6t, ezek ereje

egyes és kettes. Kapunk még 1 szavazokovet, illetve
egy IGEN és egy NEM szavazdlapkat. Még a jaték kez-
dete el6tt a jatékos a 6 terjeszkedéslapkajabol egyet
kivalaszt és a varaba teszi a megfelel6 helyre; ez majd
minden forduldéban a rajta jelzett
jutalmat adja.

Kivalasztjuk a kezddGjatékost, aki
megkapja a szintén kissé régies

kezddjatékos jel6l6t: egy nag
fa alkatrészt, rajta a kiraly pan-
célos portréjaval.
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» lovagok lehelyezése
» Parlament
» jutalmak

A lovagok (melyek értéke kezdetben 1 és 2) lehelyez-
het6k a megyére (ha legaldbb olyan erejl, mint amit
a megye kivan, ehhez meg lehet erGsiteni dket fegy-
vernokokkel), a sajat varba vagy a franciakkal valo har-
choz, a viszalyra. Az elsé 6 lovag, akik a viszalyra kertiil-
nek, azonnal jutalmat kapnak, ezek a kirdlyi ajandékok,
ez lehet arany, fegyvernok, nemesember elhelyezése
a varban vagy lovagfejlesztés. Erdekesség, hogy
mar foglalt megyékrdl is ki lehet itni ide-

gen lovagokat és ugy elfog- :

= lalni a megyéket.

Ezt koveti a Parlament fazis,
ahol el6szor is az a kér-
dés, hogy a kezdéskor kira-
kott 3 torvényt levaltjuk-e.
Felcsapjuk az ujabb, a sor- p
ban kévetkezd torvényt és [ %
szavazunk. A szavazasnal W
az IGEN és a NEM lapkakkal

szavazunk, és szavazékovekkel
tudunk rderdsiteni a szavaza-
tunk erejére; dontetlen esetén '{
is bevezetésre keriil az Gj torvény.
Ezek a torvények tulajdonképpen

— aszerint szavaznak roluk,
hogy az nekik vagy a tobbi jaté-
kosnak hoz-e j6 eredményt.

Végiil johetnek a jutalmak,
sorrendben. ElGsz6r a megyé-
ket értékeljiuk ki; el lehet venni
a nemesembert a megyérdl
és betenni a sajat varba, vagy
a megyére jellemz6 jutalmat lehet
elvenni, pl. lovagot, lovagfejlesztést,
terjeszkedést. 3 aranyért mindkettot
fordulé végi jutalmakat hataroz- ‘ lehet valasztani. A varak jonnek aztdn,
jatékosok — hatoa = 4 egyrészt a terjeszkedéslapkakon lévé
' : - jutalom rogton jar, de az is, ahova lovagot
tett a jatékos. A nemesemberek utan egy-egy
szavazoké jar, ezek majd a kovetkezé forduléban
hasznalhatdok fel a Parlament fazisban. Végiil meg-
nézziik, hogy sikeriilt-e legy6zni a be-betoroé francidkat,
és ha igen (a lovagok egyiitt er6sebbek, mint a kartya,
amelyik mellé letették Gket), akkor erGsorrendben az ott
irt gy6zelmi pontokat kapjak.

3
\ L

- 7,
A jaték fix 5 forduldn at tart, és amellett, hogy a jaték
soran szerzett pontok szamitanak a végeredménybe,
még 8 pontot kap az, akinek a leger6sebb a lovagsaga (a
masodik 4 pontot kap), 8 és 4 pont jar a varakban a leg-
tobb és a masodik legtobb terjeszkedésért, végiil a sajat
A varban lévé nemesemberek szama alapjan is jarnak
| -~ . : pontok. Akinek a legtobb pontja van, az nyer.
‘D e 9 g 55 m m 1E Ez a jaték még abbol a korbdl valé, amikor a QUEEN

ez

]
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darabja garancia volt arra, hogy elgondolkodtaté jéték—
menet és taktikus fordulatok fogjak jellemezni a partit.

CIKK MOoSt ne a QG po \/ D

’

yowe

meIIesIeg ugy tdnik, egy kis kltero utan szépen vissza-
térnek a gyokerekhez és a komolyabb darabokhoz 6k is.
Viszont MATTHIAS CRAMER szerzeménye olyan alldcsil-
lag, ami szerintem egy orok darab. 7.4-es értékelésével
és 2.99-es nehézségével talan tobbet érdemelne, mint
az Gsszesitett 563. hely a BGG-n, de hat nincs mit tenni,
a sok uj jaték hattérbe szoritotta a nagy klasszikusokat.
Pedig a lovagok toborzasa, fejlesztése (amik nélkil lehe-

tetlen nyerni), a folyton valtozo eréviszonyok és az, hogy i u'de f(/mcennes 1422 augusztus 31.

mely jutalmakat szavazzuk be magunknak (és szavaz- §i I(V Henri, es Wla c[e Bohun fia. Walesi ]
nak ki elleniink a tébbiek) nagyon jé ujrajatszhatésagot ﬁerceg&ent iresen bohém életet e[t de tronra
teremt a jatéknak. A kivitelezés egyes pontokon ming- '[épesekor SZd@tOtt 'Kom[ifiz e[etmoajaf(')a[ 4

ségi, mashol puritannak mondanam, de maximalisan
funkcionalis. Egy olyan 15 éves darab, ami szerintem ma
is megallja a helyét, ha az asztalra keriil. Az mar mas kér-
dés, hogy vajon eljut-e az Gjabb gamer generaciékhoz,
vagy csak azok orzik az emlékét, akik még életében lat-
tak V. Henriket, ami nem tegnap volt - hanem 1413-ban.

;- —
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Sz6 volt mar réla egy korabbi cikkiinkben (ACELFENYVES), hogy a MINDCLASH utjara inditott egy, a korabbi jatékainal kevés-
bé Osszetett darabokat magaba foglalé sorozatot. Err6l DUNDEE ezt irta: “Persze a magas komplexitdsu darabokkal nem
lehet széles k6zonséget elérni, és taldn ezért is indult 2022-ben az ugynevezett MINDCLASH PLAY sorozat, amely egyszeriibb
jatékmenetet, de a megszokott magas minéséget nyujtja.” Nos, ez hézagmentesen igaz erre a darabra is, ugyanis amellett,
hogy igen részletesen kidolgozott a torténete, a “lore”, azon feliil extra a grafika (nem hiaba, hiszen BosLEY a grafikus) és
a jatékmenet is hoz par figyelemre méltd, elgondolkodtaté mozzanatot, ami miatt egy lejatszott parti utan még megragad
az ember agydban valami és tovabb motoszkal, Gjabb jatékra sarkallva az embert. Készen alltok megvédeni a sarkanyokat
Emberheart szigetén?

Rettegj, félj és borzadj, sz6rnyi sarkany Kérme negyven, foga hisz, Ne nézz ra, mert
korme nagy! megvakulsz!

A csoddsan diszitett jatéktabla a szigetet abra- Mind az 6t fordulé azonosan épiil fel (kivéve, hogy az utolsé-
zolja, pontosabban annak olyan helyszineit, ban nincs takaritas fazis), azaz egymast kéveti az akciévalasz-
mint a kocsma, a hegy vagy a menedék, de tds, a bevételek beszedése, a tdmadas fazis és végll a mar
van itt orvvadaszok tabora is, ugyanis a tor- emlitett takaritas.
ténet szerint martalécok tdmadtak a szigetre,
amely a sarkdanyok utolsé menedéke, és a mi Az akcidfazisban a jatékosok kivalasztanak 1-t6l 5-ig tetsz6-
dolgunk a csodas Iények (nem a martaldcok!) leges szamu segéd tokent, a tetejlikre tesznek egy sajat szind
megvédése. korongot (ebbdl logikusan ki lehet szamolni, hogy egy jaté-

kos egy forduldban ezt 6tszor tudja végrehajtani) és az igy
A setup igazabdl 10 perc, ebbdl aranyaiban képz6dott tornyot lerakjak a tablara. Ha ezt szamozott helyre
7 perc a nagy tablaé, 3 perc a jatékostab-  teszik, akkor az a szandékuk, hogy onnan kartyakat
[3ké. A kozponti tablara rakeriilnek b vigyenek  majd el
a megfelel6 helyekre a megadott e : a bevétel fazisban, és
szamu kartyak, alulra a fordu- FEeY N . hogy ennek okan
|6jelol6 (fix 5 fordulds a jaték) és - { vz
a Tandacsado jelol6k, valamint a Tz
savra minden jatékos jelolGje a kez-
démezére. A sajat tablan mindenki az alap
értékre allitia a harom tulajdonsagot (erd,
sebesség, érzékelés), egyet ezek kozil feltol
1 mez6t, és kap egy fa sarkany jel6l6t, 5 sajat
szin korongot, 10 db altalanos segéd és
2 db felszerelés tokent. Kivalasztjuk a kezddja-
tékost, a tobbiek nem kapnak kompenzaciét, és
elindulhat a kiizdelem.
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L—-‘ﬁw’&m] e e e T lErdekes  moOdon nem
: - ' akkor van vége a for-
duld akciofazisanak, amikor
indenki lerakta az 6sszes korong-
at, hanem ha elfogyott a tabla aljan
az Osszes Tanacsadd jelolé. Ezeket
barmelyik jatékos elveheti a korében
akcidzas helyett, de mivel 4 darab van,
indegyik elvételével siettetjik a for-
dulé végét, ovatosan kell tehat banni
ezzel és jol id6ziteni. Logikusan nem
ierdemes akkor elvenni, amikor rank
ézve hatranyos, de ha jol taktika-
27 unk, mivel mindegyik még ad egy-egy
ponuszt is, igyes szamitassal nemcsak
agunknak tehetiink j6t, de a tébbi- [
2kkel is kiszdrhatunk egy kicsit. '

P tarozzak az adott helyen a pozicidjukat, arra a szamra teszik
@ o tornyot, amelyik azonos a lerakott segéd tokenek szamaval; | A benddgje szaz akd, A hat szeme villogé
tehat ha valaki 3 tokent tesz le a szines korongjaval egyitt,
akkor a 3-as helyre kell tennie ezt az oszlopot. Segéd token Ha vége az akciofdzisnak, johetnek a bevételek. llyenkor

nélkil csak maga a szines korong is letehetd két helyre: a tabla bal alsé sarkabdl megylink végig dOrajaras szerin-
l az egyiken 2 felszerelés tokent kapunk, a masikon taz egyes helyszineken, és jutnak a jatékosok kartyakhoz.

Mindig az kezdi a valasztast, aki a legnagyobb értéki helyre

4 3ltaldnos (sziirke) segédet, de egyet megy el6re a jeldlénk tett, majd csokkend sorrendben jonnek a toébbiek. Mivel alta-

a Tlz savon. |laban 3 lap van mindenhol, egy négy f6s jatékban még az is
" lehet, hogy valaki nem kap semmit, ilyenkor kis kompenzacid

Itt kell megemliteni, hogy kétféle segéd token van: a sziirke, jar neki. A kartyahelyek az alabbiak:

amelyik mindenhova letehet6, de a forduld végén elveszit-

juk Gket, és a szinesek (sarga, kék, lila),g
amelyek csak megadott helyekre ra
hatdk, viszont visszakapjuk 6ket a fo
duld végén. Sziirkébdl szineset, szines
bél szineset, de ad absurdum szinesbé
szurkét is lehet csindlni 1 db felszere Sls
|és token elkoltésével.

Egyszer a forduld sordn a segéd
token + szines korong oszlop tetejérel ..
lerakdsakor ratehetd a sajat szinG faml:
sarkany: ekkor a sarkany a sajat jaté-
kostablan lathaté extra tulajdonsagot
adja, ami lehet megnovelt eré (helyet
tesiti a sziirke segédeket), plusz fel
:; szerelés token vagy visszalépés a T(iz
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» HGsok céhe: Elvehet6 egy h6s kartya, amelyikhez akik azért maradtak ott, mert elég lila segédet tettek,

ha azonos szinl sarkanyt csatolunk, aktivaljuk a HGs hogy azokkal egy masodik koros valasztast is megejtse-
képességét és ha teljesitjiik a kartyara irt feltételt, még nek. A csticson |évé sarkanyt pedig csak az viheti el, aki
pontot is hozhat. a megadott szamu lila segédek feldldozasa utdn is még

» Kocsma: A Tliz sdvon fel vagy le mozgat, és itt szerez- rendelkezik tovabbi lila segéddel; az 6 jutalma mozgas
hetlink Ujabb segédeket is (stilszerlien a kocsmaban a sajat tablan |évé képesség savok egyikén.

toborzunk embereket). » Rezervatum: Itt egy adott szin(i kartya vehetd el, ami-
= . hez ha azonos szin( sarkanyt csato-

Blunk, kettét mehetiink fel az adott

\Bszinl képesség savon.

» Kaszarnya: Innen olyan lapok vehe-

6k el, amelyeken lév6 feltételek ##=
eljesitése barmikor a jaték soran [§
késébb az adott pontot adja; ilyenkor
@ ezeket a lapokat félig be kell csusz-

S B tani a jatékostablank als.
A 1
B <N 2 /
: =g z e - =

@

#

O Cialal)

Orvvadaszok tabora: Itt legyengiilt
sarkanyokat szerezhetiink (keve-
sebb GYP-t adnak), viszont egyedill
itt vannak mindenszinlek, ame-
lyek barmilyen szinként felhasznal-
hatok a jatékban.

Hegy: Itt lehet er8s sarkanyokat A
szerezni, méghozza ugy, hogy e
az alsé sorban lévék a megszo-
kott mddon vihetdk el (ki tett tobb
segéd korongot), de a kozéps6
savbdl mar csak azok valasztanak,

I
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" a 4 Tanacsado jelol6t, esetleg Gj kezdjatékosunk lesz és

¢ hajtjuk a két tamadas kdartydbdl a megmaradt

. hatdrozhatjuk meg, hogy milyen negativ hatas
. érjen minden jatékost). Ez a hatds minden esetben

Ez utan kovetkezik a tdmadas fazis, ahol végre-
egy darab hatasat (érdekes megoldas, hogy
a Tandcsado jelolék egyikének elvétele hatasara
kidobhatunk egy tamadas kartyat, ergo magunk
segéd tokenek eldobdsaban jelentkezik.

Majd jon a takaritds fazis, ahol feltoltjik a kartyahe-
lyeket, visszavesszik a korongjainkat és a szines segéd-

eket, kidobjuk a felhasznalt szlrkéket, visszatessziik

toljuk a forduld jelol6t a kovetkezd szamra.

| Vicsorit a foga: A! Bujj gyorsan az agy ala!

De mibél lesznek a pontjaink, amikor vége a jatéknak? Nos,
nem egy fergeteges pontsaldta a jaték, de azért nem kell
egy dologra ramenni, lehet tobb forrasbdl is irni pontokat.
Els6ként minden birtokunkban Iévé sarkany annyi pontot ad,
amennyi ra van irva. Aztdn a jatékostablakon ahogy a harom
jelol6 kuszik felfelé, elér pontokat adé mezdket, ezekbdl
mindig a legmagasabb elért szamot kell beirnunk a ponto-
z6flizetbe. Aztdn ahogy emlitettem, ha sikertil a H&s kar-
tyankon |évé feltételt teljesiteni, az is ad pontot. A teljesitett
kaszarnya kartyak is adnak pontot. Es végiil jon a mohdk és
kapzsik bintetése és annak a magyardazata, hogy mi a fene
az a Tiz sav. Aki a legmesszebb jutott ezen a savon, az bizony
nem kap semmennyi pontot (és szinte biztosra is vehetjik,
hogy hacsak a tobbiek nem jatszottak nagyon rosszul, nem
is nyeri meg a jatékot). Ugyanis mindenki mas , aki lejjebb
van a sdvon, pontot kap az alapjan, hogy hany lépés valasztja
el az & jelol6jét a legmagasabban lévé6tél. Es igen, ha valaki
szerényen és Uigyesen jatszott, ez akar 20 pont is lehet, ami
el is dontheti a végs6 sorrendet.

Nem kertelek, nem kontorfalazok. Ez egy nagyon jo jaték
lett. Tokéletesen el lett benne taldlva a nehézség és a kony-
nyedség, az interakcid és a szoliter jelleg, a gamer és a csa-
ladi szint. Vagyis konkrétan a csaladi fels6, gamer alsé szin-
ten mozog, megmondhatatlan, hogy melyik kerl tulsulyba,
vagyis mindig az, ahogy éppen a jatékosok jatsszak.
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Es ettdl jo ez
a darab, mert nem a jatékosok alkalmazkod-
nak hozza, hanem az alkalmazkodik a jatékosok

stilusahoz. Mondanam, hogy sz(k, hiszen egyes
helyekrél Ugy tavozhatunk, hogy nem kapunk kartyat. De
akkor meg kompenzaciot kapunk, széval mégsem annyira
szlik. Mondanam, hogy vissza lehet élni egyes akcidhelyek-
kel, tulfoglalni, de mivel van elég és minden jo lesz vala-
mire a jatékban, ez sem igaz, csak annyi, hogy at kell menni
mashova és kicsit attervezni a lépéseinket. Es mondanam,
hogy nem alkalmazkodik a jatékosszamhoz, de ez sem igaz,
mert két fonél egy dummy player egy-egy akcidhelyet elfog-
lal, és bar emiatt még juthat kartya mindenkinek, a kinalati
szlikosség hianyat potolja a kétf6s jaték parbaj jellege. Az a
belso konfliktus pedig, hogy.a jobb lapok egyitt jarnak a Tz
savon valo el6relépéssel, kicsit a CLEOPATRA AND THE SOCIETY
OF ARCHITECTS-re emlékeztet, ahol a konnyebbik Ut bizony
korrupcios tokenekkel van kikovezve. Egy sz6 mint szaz,
telitalalat ez a jaték: konnyed, mégis feszilt, tervezésre szo-
rit, mégis hagy mozgasteret - ha ez a sorozat igy folytatja,
sikerre van itélve.

A cikkben Csukas Istvan: Stisti, a rettenté c. mivébél idéztem.

drkiss

Tervezd:
Rob Fisher, Adam Porter

Kategoria:
munkdslehelyezds, szettgylijtds
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@ TOKEN TARSASJATEK

Il. HELLO MEEPLE!

Tarsasjaték Rendezvény

2026.05.09

10:00 - 20:0C

# Tarsasjatékozas

# Kiadék ujdonsagai
# Kviz nyereményekkel
# Kerekasztal beszélgetések

# Fejlesztoi sarok

# Tombola ’ . '
Részletek itt PM%
Facebook esemény él%
Piatnik, Vagabund, Private Moon Boardgame.Petra, Jatékra kész - mert
Studios, Pagony, A-Z Kiado, A-Games, jatszani jo!, Board Stories (The
Bunnyhog Games, Piritus Games, GiftForge Podcast), Bloff,
MYAM Games, Pihari Games, Pierrot, Lencse Maté, Bergendy
d3meeples, A kocka el van vetve, Balazs, Petlnsert, Téka Game,
PumiGame, Board Game Addicts, MATAFE, és még sokan masok!

Rozsa Miivelodési |
1181 Budapest, Varoshaz u.


https://fb.me/e/3WZLxPVaA

Ismerteto

EZajos siker

Nemsokara hazaérsz egy faraszté munkanap utan. Még a fiilledben cseng a tomegkozlekedés zaja, de lelki szemeid el6tt
mar latod, hogy nemsokadra a csendes otthonodban lehetsz, ahol kellemes, szinte suttogé hattérzene és egy bégre tea mel-

lett egy tarsasjaték partival kapcsolddsz majd ki... erre a parod épp a ZAJOS SIKERt veszi le a polcrdl, és mar tudod, hogy

kész... vége a kikapcsolddasnak, a stresszmentes perceknek teljes mértékben IGttek.

*] Adrenalin loket Iatvanyos eszkoztarral
) Fu W

e Nem kisebb partijaték kiado friss megjelenésérsl beszé-
e lliink, mint a BIG POTATO GAMES, akiknek a KAMELEONt,
e 2 CSORDASZELLEMet vagy a KLASKot is koszénhetjiik.
°

A ZAJos SIKER egy rendkiviil
humoros jaték. Tipikus példdja
azoknak a tarsasoknak, ahol
nem a mechanikai megfej-
tések, hanem valami kiilon-
leges komponens
az érdekességet.

kdéka elven miik6dé pdlya,
amiben egy kis fém golyo
anyarog. Feliilr6l atlat-
sz6 mianyag burok zarja,
igy csak kozépen lehet
bedobni a golyot, kijénni
pedig a palya valamelyik
végén l|évé lyukon fog,
attol fliiggéen, merre
PRlejt majd tobbet

az a /'bizonyos
ibikéka. Al ljatékban
kategéria kartyak van-
ak, amiknek hatoldalan iko-
ok sejtetik a témakort.

WAz egyik jatékos valaszt egy kate-
® goriat, majd mond egy kifejezést, ami oda tartozik,
e és maga felé billenti a libikokat. Sokféle kategoria
e Van: “Gyiimdlcsék, Téli sportok, Szavak, amik V-vel
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jelenti
Itt ez
nem mas, mint egy libi-\ *
““ha’ lefagysz par masodpercre, szinte biz-

kezd6édnek, Hires parosok”. A masik jatékos pedig mar"
egybél vagja is ra a kovetkezd kategériaba ill6 kifejezést,® {
hogy * 3\
°
azonnal maga felé billenthesse a palyat, hisz a forduldte
az nyeri majd, akinek az oldalan végiil kiugrik a golyé.g
A feladat tehat: adott kategorian beliil megtaldlni és vil-.
lamgyorsan bekiabdlni a mdsik utan a kévetkez6 helyes
valaszokat. A jatékot jatszhatja két jatékos is, de csapat-*-

e

ban is miikodik, ahol mindig a sorban kovetkezd jatékos-® -

__:na!_< kell mondania valamit. Csapatban annyival kénnyebb,®
£ hogy, a tobbiek kore alatt lehet gondolkodni, viszont egy-e

eg'y-gyenge lancszem végzetesnek bizonyulhat. 1vl-beng

tos, hogy elveszited a fordulét, mert
azalatt a masik jatékos akar
2-3 sz6t is betarazhat
maganak, igy ami-
kor: 6 kerul

2N
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sorra, majd hamarabb billenti vissza maga felé a libikokat.
Kell tehat egy adag villamgyors gondolkodas, bekiabalas,
és soha nem fagyhatunk le, mert azt konyorteleniil biinteti
a masik jatékos vagy csapat. A végs6 gyézelemhez ssze-
sen 4 megnyer: ﬁ‘érbajra van sziikség.

Zajosnak zajos

A név nem arul zsakbamacskat: a libikok E’éapkodésa,
a golyo berregése és a megfejtések bekiabalasa elég han-
gos jatékka teszi, de emogott a bazari kiils6 mogott huzo-
dik néhany izgalmas gondolat is. A modern tarsasjatékok
egyik jellemzéje a vesztes kompenzacid, ami itt kétféle-
képpen is megjelenik. Egyrészt minden parbaj el6tt az a
jatékos valaszt a harom asztalon lévé kategoéria koziil, aki
épp hatranyban van. Bar nem latjuk pontosan, mi lesz
a kategoria, de a kartyak hatoldalan Iévé ikonok nagyon
sokat segitenek, és természetesen nem mindegy, meny-
nyire komfortos nekiink az adott témakor.

Masrészt minden megnyert parbaj utdn mozgatjuk a libi-
kdka alatt a sajat oldalunkon all6 kis mlianyag tartéoszlo-
pot, amivel egyrészt a gy6zelmeket szamoljuk, masrészt

az utkozési pontot jelenti az eszkdoznek. Minél kﬁzelebb
e 0o 06 0 0.0 0

REELEXSHOP,
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mozgatjuk ezt magunkhoz, annal kisebb szogben fog lej-
teni felénk a palya, tehat mikor igy parbajozunk, lassab-
ban gurul majd felénk a golyé, ami nyilvan az aktudlisan
hatranyban lévé ellenfélnek kedvez.Az, hogy a gy6zelmi
pontokat szamité jelolé valdjaban a matematikara és
a fizikara is épitve, elegansan egyszer(imédon oldja meg
a nyerésre allo fél hatraltatasat, az eI' eIetben egészen

zsenidlis. Sajnos, a matematikara és a' fizikara is jellemzé,”

hogy elméletben szuperiil miikodnek, de a gyakorlatban
néha kevéshé. Barmilyen jél 6ssze van rakva ez a golyo-
manipuldlé idéméré palya, nekiink rendszeresen furcsan

viselkedett. A golyé néha megallt az utjan, lenyomas utan.

visszabillentette a libikdkat a masik oldalra, vagy hidba
billentettiik at, mégsem allt meg a golyd, amikor az egyik
iranyba mar nagy lendiilettel haladt. Roviden, ha ugyan-
ezt a jatékot sakkdraval jatszandnk, sokkal megbizhatéb-
ban miikédne az idémérés. De mi igy is szivesen porget-
tik a ZAJOS SIKERxparl'Ikat mert frissit6, szamunkra még
épp kellemesen stresszes szellemi felfrissiilést és instant
szorakozast nyujtott Zajongas, kapkodva csapkodas, vic-
cesvillam valaszok 10 perces partik... ilyen paraméterek-
kel konnyen a fiatalabb jatékos generacié nagy kedven-
cévé is valhat.
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Tervez6:
Gary Pyper

e Megjelenés:
*ga 2024

)
7/ Kiado:
/\’,D\ Big Potato Games, Reflexshop
Kategoria:
miiveltségi, gyorsasagi

10+ ®m2 X20

<< Vissza a tartalomje

ox an
=2

zékre


https://bigpotato.com/products/tilt-and-shout
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TUDSZ JATSZANI?

HA NEM CSAK TUDSZ, HANEM MEG SZERETSZ IS,
AKKOR REMEK HIRUNK VAN - A REFLEXSHOP BUDA!
SZAKUZLETEBEN UGYANIS HETENTE KETSZER EZT
INGYEN ES BERMENTVE MEGTEHETED!

tematikus tarsas délutanok
exkluziv bemutatok
hazi versenyek

szinte minden Reflexshop kiadasu
tarsasjaték kiprobalhato

arészvétel ingyenes, de regisztraciohoz kotott

1027 BUDAPEST, HORVAT VUTCA I-3.

rendszeres tarsasjaték klubok:




Elménybeszamold

Orszagos Tarsasjatékos Klubtalalkozo
és 10. sziiletésnap Veszprémben

A Csaladi Tarsasjaték Egyesiilet 2026-ban iinnepli fennallasanak 10. évforduléjat. Ennek alkalmabdl egy kétnapos

jubileumi hétvégét szerveztiink Veszprémben, amelynek célja egyszerre volt a szakmai parbeszéd erdsitése és a ko-
20sségi jaték linneplése.

A jubileumi hétvége tudatosan két eltér§, de egymast
kiegészitd napra éplilt. Az els6 napon, 2026. februdr 14-én
az Orszdagos Tarsasjatékos Klubtaldlkozod kapta a f&szere-
pet. A cél nem egy klasszikus konferencia megszervezése
volt, hanem egy valddi szakmai m(ihely létrehozasa, ahol
a klubvezet6k és szervez6k érdemi tapasztalatcserét foly-
tathatnak. Az elmult években a hazai térsasjatékos kozeg
dinamikusan fejl6dott: egyre tobb klub, egyre tobb varosi
jatéknap, tabor és tematikus esemény jott létre. Ezzel
parhuzamosan azonban ugyanazok a kérdések merilnek
fel orszagszerte: hogyan lehet fenntarthatéan mkodni,
miként lehet (j tagokat bevonni és az aktiv kozosséget
megtartani, milyen bevételi forrdsok mikddnek, és van-e
|étjogosultsdaga az orszagos szintl egylttmkodésnek.
A talalkozé célja az volt, hogy ezekre a kérdésekre ne
kozponti valasz szilessen, hanem pérbeszéd induljon.
A résztvev6k nem hallgatdi, hanem aktiv szerepldi vol-
tak a napnak. A hangsuly a gyakorlati tapasztalatokon,
mikodé modelleken és a kozés gondolkodason volt.
A szakmai fokusz mogott az a felismerés allt, hogy a klu-
bok kozotti informdaciédramlas és egyluttmkodés hosszu
tdvon erGsitheti az egész kozosséget.

A masodik nap, februar 15., mar mds hangulatot hozott.
A sziiletésnapi Tarsasjaték Délutan nyitott, nagylétszamu
eseményként mutatta meg, mit jelent mindez a gya-
korlatban. A szakmai kérdések utan a kozosségi élmény
kerilt el6térbe: tobb szaz résztvevd, parhuzamosan zajlé
jatékok, kisér6programok és taldlkozdsok. A két nap igy
egyltt adott teljes képet: az els6 a m(ikodésrdl és a jov6
tervezésérdl szélt, a masodik arrdl, hogy mindez miért
fontos — a koz0s jaték, a kapcsolddas és az élmény miatt.

www.jemmagazin.hu
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A részletes beszamoldban bemutatjuk, milyen konkrét
témak keriltek teritékre, milyen javaslatok fogalmazdd-
tak meg, és hogyan zajlott a jubileumi esemény tobb szaz
jatékossal.

. . M - = =1 Y
| Orszagos Tarsasjatékos Klubtalalkozé

A jubileumi hétvége szakmai pillére a szombati Orszdgos
Tarsasjatékos Klubtaldlkozd volt, amelyet kifejezetten
aktiv parbeszédre és kdzos gondolkodasra épitettilink, és
amelyen tobb mint 20 klub kézel 60 tagja vett részt.

A nap programja két nagyobb egységre tagolddott:
a strukturalt workshop blokkra és az azt kbvet6 networ-
king szakaszra, amelyet kotetlen kozos jaték zart. A prog-
ramot tébb kiséréelem is szinesitette, mint példaul: mini
tarsasjatéktorténeti kidllitas, tarsasjatékokkal foglalkozo



szakkdnyvek bemutatéja, valamint logikai és ligyességi
fajatékok kiprobalasi lehetGsége. Ezek a programelemek
egész nap biztositottdk, hogy a szakmai fékusz mellett
a jaték és a felfedezés élménye is folyamatosan jelen
legyen.

A technikai és szervezési informacidk utan minden jelen-
|évé klub révid, tomor és kifejezetten humoros bemutat-
kozdssal inditotta a napot. Kozel 60 f6 esetében kiilondsen
fontos volt az id6keret tartasa, igy a résztvevék lényegre
tor6en mutattak be klubjukat, mikézben 1-1 személyesebb
elemet is beemeltek: elmondtdk a kedvenc jatékukat, s6t
azt is, van-e otthon hazidllatuk. Ezt kovetéen — hazigaz-
daként, gondolatébreszt6 felttésként — réviden ismertet-
tik a CSTE mdkodési modelljét. Sz6 esett a klubhelyiség
szerepérdl, a tobb éve m(ikod6 kolcsdnzési rendszerrdl,
a Warhammer 40K és RPG-szakosztalyokrdl, valamint
a nyilvanos és belsé eseménystrukturarol. Ez megfelel6
kiinduldpontot adott a tovabbi szakmai beszélgetésekhez.

A nap gerincét a workshop adta. A mddszertant elGre
megterveztik: 3+1 koros, rotdcidés csoportmunkdra
épllé strukturaban gondolkodtunk. Négy el6re kijelolt
témablokk mentén dolgoztunk, amelyek a klubmikodés
legfontosabb terileteit fedték le: tagtoborzds és kozos-
ségépités; eseményszervezés és programstruktura; fenn-
tarthaté m(ikodés és bevételszerzés; valamint klubok
kozotti egyuttmikodés. A csoportok minden korben Uj
Osszetételben dolgoztak, igy biztositottuk, hogy minél
tobb nézépont taldlkozzon. A kiscsoportos szakaszokban
konkrét tapasztalatok, mikods gyakorlatok és tanulsagok
keriltek felszinre, majd ezeket plenaris visszacsatolasban
Osszegeztik.

www.jemmagazin.hu

Az aldbbi négy témablokkban bemutatott gondolatok és
tanulsagok csupdn kivonatdt adjak annak a sokrétd, él6
parbeszédnek és tapasztalatcserének, amely a teljes ese-
mény soran elhangzott.

4

| 1. Tagtoborzas és aktiv k6z6sségépités

Az els6 témablokk kbzéppontjaban az a kérdés allt, amely
minden klub életében kulcskérdés: hogyan lehet Uj tago-
kat bevonzani, és hogyan lehet hosszu tavon megtartani
az aktiv magot? A beszélgetésekbdl gyorsan kideriilt, hogy
a sikeres kozosségépités nem egyetlen csatornan mulik,
hanem tudatos, parhuzamos jelenléten.

A legtobb klub a helyi rendezvényeket, kitelepilléseket és
varosi programokat jel6lte meg els6dleges belépési pont-
ként. A céges csaladi napok, dnkormanyzati események és
fesztivdlok lehet&séget adnak arra, hogy olyan emberek-
hez is eljusson a tarsasjatékozas élménye, akik kordbban
nem keresték aktivan ezt a hobbit. Emellett a k6zosségi
média — kiilondsen a Facebook — tovabbra is meghata-
rozé eszkoz, de 6nmagaban ritkan elég. Tobben kiemelték
a személyes ajanlas erejét: a ,,hozd el még egy bardtodat”
modell mikodik a legjobban.

Fontos tanulsag volt a rendszeresség szerepe. A fix idG-
pontban megtartott alkalmak biztonsagot és tervezhe-
t6séget adnak, ami er@siti a kotédést. A tematikus estek,
versenyek, kilonleges programok segitenek fenntartani
az érdekl6édést, ugyanakkor minden klub hangsulyozta: az
élmény és a hangulat elsédleges.




Kiemelt téma volt a kezd6k és haladdk egyensulya. Tobb
klub tudatos ,onboarding” rendszert mdkddtet, ahol
jatékmesterek segitik az Uj érkez6ket. A cél nem az, hogy
mindenki azonnal komplex jatékokba Uljon be, hanem
hogy a sajat szintjén kapjon sikerélményt. Ez a megkozeli-
tés bizonyult a legerésebb megtartderének.

Az aktiv mag motivacidja szintén kdzponti kérdés volt. Az
onkéntesek megbecsiilése — akar kedvezményes tagsag-
gal, akdr felelGsségi korok biztositasaval — hosszu tavon
stabilizadlja a mdkodést. A kozosségépités tehat nem
kampany, hanem folyamatos, tudatos jelenlét: egyszerre
figyelem a tagokra, nyitottsag az ujak felé és kovetkezetes
szervezés.

Il. Események szervezése és
programotletek

A masodik témablokk az eseményszervezés gyakorlati
kérdéseire fokuszalt: milyen tipusu programok m(ikodnek
valdéban, hogyan lehet valtozatos kindlatot fenntartani,
és miként lehet egy klub eseményeit tudatosan épiteni.
A beszélgetésekbdl kirajzolddott, hogy a klasszikus ,sza-
bad jaték est” tovabbra is alap, de 6nmagaban ritkan elég
a hosszu tava dinamika fenntartasahoz.

Szamos klub szervez tematikus esteket — példaul dedikalt
gamer napokat, csalddi fékuszu alkalmakat, vildgnapok-
hoz kapcsolddd programokat vagy kifejezetten egy-egy
jatékmechanikdra éplil6 eseményeket. Ezek segitenek
Uj célcsoportokat megszdlitani, illetve a meglévé kozos-
ség szamara is friss élményt adnak. A versenyek szintén
fontos szerepet kaphatnak: akar havi rendszerességgel
szervezett bajnoksagok, akar alkalmi megmérettetések
formdjaban.
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Tobb klub kiemelte a kiilénleges programformak jelent6-
ségét: tarsasjatékos piac, Uj jatékbemutatdk, magyar szer-
z6k vagy jatéktervez6k meghivasa, dedikalasi lehetGségek,
illetve taborok szervezését. Ezek az alkalmak tulmutatnak
a heti rutinon, és kodzosségi csucspontként miikodnek.
Az is lathatd, hogy egyre gyakoribb a tarsasjatékhoz kap-
csolédé kiséréprogramok bevondsa — példaul szabadulé-
szoba, kocsmasport, tira vagy mds élményprogram.

Kiemelt szerepet kaptak a jatékmesterek. Tébb klub tuda-
tosan épit a betanitdsi rendszerre, hiszen az Uj jatékok
bemutatdsa és a gordiilékeny asztalok biztositdsa alapfel-
tétele a pozitiv éiménynek. Emellett gyakorlati kérdések
is felmerdiltek: a jatékkészlet tarolasa, szallitdsa, amor-
tizacidja, illetve a sajat készlet és a klubvagyon kozotti
egyensuly.

szintén

Az egylttmikodések hangsulyosak.

Onkorméanyzati programokhoz valé kapcsolddas, civil
szervezetekkel kozos rendezvények, egyetemi partnersé-
gek vagy influenszerek bevondasa mind olyan irany, amely
szélesiti az elérést. A blokk egyik fontos tanulsaga az volt:
a sikeres eseményszervezés tudatos tervezést, folyama-
tos megujulast és stabil szervezSi hatteret igényel — de
a legfontosabb tovabbra is az élmény min&sége marad.




lll. Fenntarthato klubmiikodés és
bevételszerzési lehet6ségek

A harmadik témablokk a klubok hosszu tavu stabilitasara
fokuszalt. A kdzponti kérdés az volt: hogyan lehet egy tar-
sasjatékos kozosséget gy mikddtetni, hogy az ne csupdn
lelkesedésbdl éljen, hanem szervezetileg és pénzigyileg is
fenntarthatd legyen? A beszélgetésekbdl egyértelm(ien
kiderilt, hogy a novekedés egy ponton tul tudatos struk-
turat igényel.

Tobb résztvevé hangsulyozta az egyesiileti forma el6nyeit.
A jogi személyiség nemcsak palydzati lehet6ségeket és
add 1%-os felajanldsokat tesz elérhet6vé, hanem atlat-
hatobb m(ikodést és hosszu tavu stabilitdst is biztosit.
Felmerilt ugyanakkor a kockazat kérdése is: mi torté-
nik, ha egy-egy meghatarozd vezet6 kiesik? A mikodési
folytonossag érdekében tobb klub igyekszik feladatokat
delegalni, felelGsségi koroket kialakitani, és nem egyetlen
emberre épiteni a rendszert.

A bevételi forrasok tekintetében széles paletta rajzolo-
dott ki. A klasszikus elemek — tagdij, adomanygydijtés,
belépbdijas események, tombola — mellett egyre gyako-
ribb a palyazati részvétel és a céges tamogatas keresése.
Tobben kiemelték az o©nkormanyzati egylttmikodé-
sek jelentGségét, példdul ingyenes vagy kedvezményes
helyszin biztositasat. A , becslletkassza”-modell szintén
m(ikods gyakorlat toébb helyen, kiilonosen nyitott, ingye-
nes események esetében.
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Erdekes aspektus volt a klubvagyon kezelése. A beadott
vagy kozosen vasarolt tarsasjatékok értéket képviselnek,
ezért fontos a nyilvantartds, a kolcsdnzési rendszer és az
allagmegodvas kérdése. A tarsasjatékok tisztitasa, amorti-
zacidja, potlasa szintén tudatos tervezést igényel.

Tobb klub tapasztalata szerint a tdmogatasok jelentds
része csak aktiv megkereséssel érhet6 el. Legyen szd helyi
vallalkozasrél, médiamegjelenésrél vagy partnerségrél,
a kapcsolatépités kulcsfontossagu.

0.0

| IV. Klubok kéz6tti egyluttmiikodés

A negyedik témablokk a leginkdbb stratégiai jelleg(i kér-
déseket vetette fel: van-e sziikség orszagos szintl koor-
dinacidra, és ha igen, milyen formaban? A beszélgetések
soran vilagossa valt, hogy az egylttm(ikodés igénye erGs,
de a centralizalt, ,felllrGl irdnyitott” struktura gondolata
megoszto.

Tobb résztvevd inkabb alulrdl szervezédé, klubdelegdltak
altal m(kodtetett halézatban gondolkodott. A hangsuly
nem feltétlenlil egy ernyGszervezet létrehozdsan volt,
hanem egy informacids és koordinacios platform kialaki-
tdsan. Szinte minden csoportnal megjelent az igény egy
kozos adatbazisra, ahol a klubok alapadatai, elérhet6ségei
és rendszeres alkalmai atlathatéan elérheték lennének.
Egy orszagos naptar szintén visszatérd javaslat volt, amely
segitené az események Osszehangolasat és csokkentené
az Utkozéseket.

Fontos téma volt a kiaddk felé torténé kozos érdekkép-
viselet. Tobb klub tapasztalata szerint hatékonyabb lehet
az egységes fellépés — legyen szé bemutatépéldanyok-
rol, versenytdmogatasrdl vagy szakmai kapcsolatrol.
Tamogato fogadtatasra talalt a ,,vandorcsomagok” otlete
is, amely jatékok vagy demodcsomagok klubok kozotti
koroztetését, valamint baratsdgos, gamifikdlt kihivasok
szervezését is lehetévé tenné. Emellett felmerilt a jogi,
pénzligyi vagy palyazati ,kisokosok” kozos kidolgozdsanak
lehet&sége is, amely a kisebb klubok szamara jelenthetne
segitséget.




Az egyuttm(kodés egyik kézzelfoghatdé formadjaként
a kozos rendezvények rendszeressé tétele is erds tdmo-
gatast kapott. Felmerilt az éves klubtalalkozd intézmé-
nyesitése, regionalis mini-talalkozdk szervezése, valamint
a forgd helyszines orszagos eseménymodellje. A jelen-
lév6k kifejezetten szorgalmaztak, hogy a klubvezet6i
taldlkozé minden évben mas vdarosban valésuljon meg,
biztositva a tapasztalatmegosztas folytonossagat. Ennek
jegyében mdr a hétvégén tdbb klub is jelezte szervezési
szandékat:

» 2027-ben a Kecskeméti Tarsasjaték Kor (5 éves jubi-
leumuk alkalmabal),

» 2028-ban a Pakli Egyeslilet Sopronban,

» 2029-ben pedig a Tarsas Kozpont Egyesilet
Budapesten — amely akkor 20 éves klub- és 15 éves
egyeslileti évforduldt, valamint a JEM Magazin 15
éves jubileumat is Gnnepli.

A blokk egyik legfontosabb tanulsaga az volt, hogy az
egyluttm(ikodés nem a jatékosok kozvetlen irdnyitdsarol
szo6l, hanem a klubvezet6k kozotti szakmai parbeszédrdl.
A cél egy tamogatd, informaciomegosztd kozeg létreho-
zasa, amely erGsiti a lathatdsdagot, javitja az informacida-
ramldst és hosszu tavon stabilabba teszi a magyar tarsas-
jatékos okoszisztémat.
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| 10 éves sziiletésnapi Tarsasjaték Délutan

A jubileumi hétvége masodik napja mar nem a szakmai
parbeszédrdl, hanem az linneplésrél szolt. A cél egyszer(i
volt: megmutatni, mit jelent szdmunkra tiz éve a tarsas-
jatékozas, és ezt az élményt minél szélesebb kozosséggel
megosztani. A veszprémi helyszinen mintegy 250 f6 for-
dult meg a nap soran — csalddok, régi tagok, Uj érdekl6-
dék, visszatéré jatékosok és kivancsi latogatdk egyarant.

Mar a kapunyitaskor érz6dott, hogy ez nem egy ,,atlagos”
jatéknap lesz. A megszokott asztalok mellett kiilonb6z6
tematikus zonak vartak az érkez6ket. A klasszikus szabad
jaték természetesen a nap gerincét adta: tobb tucat asz-
talndl zajlottak parhuzamosan a partik, a kdnnyed csaladi
jatékoktol a komolyabb stratégiai cimekig. A jatékmeste-
rek folyamatosan segitették az asztalok feltoltését és az Uj
jatékosok bekapcsolddasat.

Az egyik legnépszer(ibb kiséréprogram a Tarsasjaték Piac
volt. Az adok-veszek standoknal folyamatos volt a forga-
lom: gazdat cseréltek régota keresett dobozok, kiprébalt,
de mar tovabbadott kedvencek. A piac nemcsak cserefe-
|Ulet volt, hanem taldlkozasi pont is — beszélgetések, ajan-
lasok, szakmai eszmecserék zajlottak a standok kozott.

Nagy érdeklédést véltott ki a mini tarsasjatéktorténeti
kiallitas, amely az elmult évtized meghatarozo pillanatait,
eseményeit és relikvidit mutatta be. Fotdk, régi plakatok,
elsé események dokumentumai idézték fel az indulas id6-
szakat és a kozosség fejl6dését. Sokan hosszasan id6ztek
a falak el6tt személyes emlékeket felidézve.

A nap soran tobb bemutatd jaték is futott parhuzamo-
san. A Warhammer 40K-asztalok [dtvanyos terepasz-
tallal és festett figurakkal vonzottak az érdekl6déket,
mig a szerepjatékos bemutatdk betekintést engedtek
a narrativ jaték vildgaba. Ot asztalon zajlott egy X-wing-
verseny, ahol kaotikus Grcsatdkat lathattak az érdekl6dék.
A Dice Throne-demoasztaloknal folyamatosan porogtek
a dobasok, és sok Uj jatékos itt taldlkozott el6szor a rend-
szerrel. Seress Gabor egyesileti tagunk sajat fejlesztés(
Heimurinn szerepjatéka is bemutatasra keriilt, amely egy
nordikus, komor hangulatra épit6 fantasy szerepjaték, és
kiilondsen nagy érdeklédést valtott ki a mifaj irant nyitott
jatékosok korében.
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Egész nap m(ikodott a tdrsasjatékos képrejtvény kihivas,
a szerencsekerék és kiilonboz6 logikai-lgyességi jatékok,
amelyek azok szdmara is élményt nyujtottak, akik épp
nem Ultek asztalhoz. A cél az volt, hogy a tér folyamatosan
éljen, mozogjon, és minden korosztaly taldljon maganak
kapcsolddasi pontot.

A délutdn egyik csucspontja a sziiletésnapi koszontés
és a torta volt. Ez a pillanat nemcsak formalis Gnnep-
lés volt, hanem visszajelzés a kdzosségnek: tiz év alatt
tobb ezer ember (lt le az asztalainkhoz, és a 250 f&s
jelenlét is azt mutatta, hogy a kozos jaték iranti igény
erds és él6. A 10 tarsasjatékos tételli tombolasorsolds
tovdbbi izgalmat hozott a nap végére. Ezlton is kdszonjuk
a GémKlubnak, a Jatékostars Alapitvanynak, az A-Games
kiadonak, a Tarsas Kozpont Egyesiletnek, valamint
a Jatsz/Ma Tarsasjaték Kavézdénak a tarsasjatékos tamo-
gatdst, amellyel hozzajarultak a sziiletésnapi eseményiink
megvaldsitasahoz.

A 250 résztvevd egy olyan nyitott térben taldlkozott, ahol
a jaték természetes kapcsolddasi pont volt. A sokszini
kisér6programok, a tematikus bemutaték és a szabad
jaték egylttese azt az lizenetet erGsitette meg, amely tiz
éve meghatdrozza az egyesilet m(ikodését: Mi jatszva
0sszehozzuk az Embereket!

| Merre tovabb...

A februari hétvége végére egy dolog valt igazan egyértel-
mUivé: a magyar tarsasjatékos kozosség mar régen tulnétt
az egyes klubokon és varosokon. Egy olyan haldzat rajzo-
I6dik ki, amelyben helyet kapnak kisebb, informalis cso-
portok és tobb szaz f6s rendezvények, kdvézok és egyesii-
letek, versenyek és csaladi jatéknapok. A kérdés ma mar
nem az, hogy van-e kdzosség, hanem az, hogyan tud ez
a kozosség tudatosabban egylittmikodni.

A klubtalalkozon megfogalmazott gondolatok tovabb
erGsithetik, hogy nem feltétlenil egységesitésre, hanem
olyan kapcsolddasi pontokra, strukturakra van igény,
amelyek tdmogatjdk az informacidaramlast, erdsitik a |at-
hatdsagot, és lehetGséget adnak a tapasztalatok megosz-
tdsdra. Az 6sszefogds eszkoz lehet a minGségi kdzosségi
élmény fenntartdsahoz. A tdrsasjatékos kozosség egyik
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legnagyobb ereje éppen a sokszinliségében rejlik. Mds
varos, mas létszam, mas m(ikodési modell — mégis kdzos
a cél: teret adni a jatéknak és a kapcsolddasnak. Ha ez
a sokszinliség nem elszigetelt szigetekben, hanem egyiitt-
mUkodd hdlézatban miikodik, akkor az nemcsak stabilabb,
hanem lathatdbb és hatékonyabb is lesz.

A tarsasjatékozds nem csupan asztalok és dobozok egyiit-
tese, hanem kapcsolati hald, kozos élmény és kozos-
ségi kultura. A hétvége ismét megmutatta, hogy van
szandék a pdrbeszédre, az egyltt gondolkodasra és az
Osszekapcsolddasra.

Amennyiben a klubtaldlkozéval vagy a kdzosségi kezde-
ményezésekkel kapcsolatban b6vebb informaciét szeret-
nél kapni, vagy felvennéd a kapcsolatot vellink, irj egy
e-mailt (csaladitarsasjatek@gmail.com).

Harazin Tibor, CSTE elnk

| A hétvégén résztvevd Klubok:

Biatorbdgyi Tarsasjaték Klub — Biatorbdgy; Board Game
Cafe Budapest — Budapest; Csakvar Tarsasjaték Klub —
Csakvar; Csaladi Tarsasjaték Egyesilet — Veszprém; Csepeli
Tarsasjaték Klub — Csepel; Gémkapocs Tarsasjaték Klub —
Keszthely; Halmi Tarsasjaték Klub - Szigethalom; Jatékra
kész—mertjatszanijé - Budapest; Jatssz Vellink Tarsasjaték
Egyesilet - Zalaegerszeg; Jatsz/Ma Tarsasjaték Kavézo -
Budapest; JESZ — Szeged — Szeged; Kecskeméti tarsasjaték
kor Egyesilet - Kecskemét; Kékrdka Tarsasjaték Klub —
Paks; Magyar Tarsasjatékos Egyesilet (MATE) — Budapest;
Magyar Tarsasjaték-fejleszt6k Egyesilete (MATAFE) —
Budapest; Pakli Egyeslilet — Sopron; Papai Tarsasjaték
Egyesiilet — Papa; Pentele Tarsasjaték Klub (Dunaujvaros)
és a Racalmadsi Tarsasjaték Klub — Racalmas; Sarréti
Tarsasklub - Sarrét; Szerdai Tarsasjaték Klub - Veszprém;
Tarsas Kozpont Egyesllet — Budapest; Tarsasjaték Var
Egyesiilet — Tolna; TOKEN Tarsasjaték Klub - Budapest

<< Vissza a tartalomjegyzékre
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a kozossegi tarsasjaték kolcsonzo
A TEKA-GAME Magyarorszag legujabb tarsasjatékos klubja, amelyet a MAGYAR TARSASJATEKOS EGYESULET alelndke

hozott létre. Célja, hogy elvigye a tarsasjatékok élményét a leheté legtébb emberhez, otthonra, kdzosségbe, akar
munkahelyre is. Egy merdben Uj, havidijas modellt kinal, amiben a tagok egyetlen feladata, hogy kivalasszak, leg-

kozelebb mivel szeretnének jatszani.

Sziasztok, én Gyurcsik Tamas vagyok, 42 éves, és tobb,
mint 25 éve tarsasjatékozom. Sok mindenkihez hason-
I6an iskolai, barati korrel és dobdkockds szerepjaték-
kal — SHADOWRUN, KLASSZIKUS D&D — kezdtiink, és orul-
tlink egy-egy antikvar, nagy ritkdn Uj kényvnek. Késébb
a szabadidénk kevesebb, a piaci kindlat viszont nagyobb
lett, igy nyergeltiink at a tarsasokra. Innen egy pillanat
alatt elrepult 20 év, a barati kor még mindig egyltt van,
de most mar a gyerekeim is velliink jatszanak, s6t, néha
legy6znek minket, amire nem is lehetnék biiszkébb! A tor-
ténetem lényege, hogy életre sz6l6 élményeket készon-
hetek ennek a hobbinak, de kézben azt latom, hogy az
ma nehezebben elérhetd, mint nekink volt anno. Ezért
taldltam ki a TEKA-GAME-et, ami sz6 szerint barkihez elvi-
szi a tarsasjatékos élményt az orszdgban — hadd foglaljam
Ossze, hogyan.
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Az elmult 20 évben sajat jatékos kozosségemben ,harom
plusz egy” olyan kihivdassal taldlkoztunk, ami a kozosségi
tarsasjatékozast érintette:

» Hogy valasszunk ki és szerezziink be U] jatékokat,
amik minden csapattagnak érdekesek lehetnek?
Erre azt taldltuk ki, hogy minden alkalommal, ami-
kor valaki megnyert egy jatékot, egy jelképes 6ssze-
get dobott be egy perselybe, amibél par havonként
tudunk kozosen valasztani egy Uj jatékot.

» Hol taroljuk az egyre nagyobb helyigény( gydj-
teménylnket Ugy, hogy az dllagukat megdvjuk?
Itt az lett a megoldas, hogy bizony kélteni kell erre,
mert a mosékonyha, a gardrob alja vagy a szekrény
teteje nem idedlis, plane, ha nagyobb gyljteményrél
van sz6. Kilon helyiség és polcrendszer, nyilvantar-
tds és méret kategorizdlds, tobb tizezer kartyavédd,
egyedi doboz inzertek és 3D nyomtatott dobozok
tudjak biztositani azt, hogy sokaig élvezhessiink egy
akar 20+ éves jatékot is.

» Hogy oldjuk meg a logisztikat, hogy mindenki gyor-
san és egyszerlien hozzaférjen barmelyik cimhez?
A ,beugrom érte valamikor” tud makodni kicsiben,
de hamar elvesztettiik a fonalat, hogy melyik jaték
hol van éppen. Ehelyett egy kozos ,konyvtar” kel-
lett, amiben a jaték tulajdonsaga az, hogy épp kinél
van.

» A ,plusz egy” pedig a piszkos anyagiak, misze-
rint egyre dragdbbak a jatékok (is): hogyan
finanszirozzunk bévilést, megujulast?
Ennek okaira lehet, egy kilon cikksorozat is kevés




lenne, de a jé hir, hogy manapsag mar nagyon
komoly mdvészi értékd, igényes komponensekkel
rendelkezd, aprdlékosan tesztelt, magyar kiadasu
vagy akar magyar tervezésti (!) jatékokat lehet kapni.
Hol vannak mar a félig festett fa zsetonok és kockak,
amibdl szdlka ment az ujjunkba, vagy a kicsomago-
Ids utan fél perccel mar gylrott kartyak és papir-
pénzek? De a magas minGség bizony magasabb arral
jar, egy-egy nagyobb cim beszerzése ma mar akar
csaladi szinten is megfontolandd kiadast jelenthet.
Erre sajat kozosségben adddik az ,6sszedobjuk”
mondas, de egy 40.000-60.000 forintos vagy
100.000 feletti ,,nagy” jaték még harom vagy négy
felé osztva is komoly 6sszeg.

Az utdbbi években csatlakoztam a MAGYAR TARSASJATEKOS
EGYESULEThez, el6szor csak alkalmi segit6ként, majd egyre
aktivabban. Az egyesiiletben, rendezvényeken, tdborok-
ban azt vettem észre, hogy az addig sajatnak hitt ,hdarom
plusz egy” kihivdsom sok masik jatékosnak, kis jatékos
kozosségnek is fejtorést okoz. Sokakkal megosztottam
a mi jatékos csoportunk megolddsait, de a legtdbben
azt vélaszoltak, hogy nekik nincs meg az a 20 év, és nem
,majd”, hanem , most” szeretnék jobban elérni a hob-
bit. Végiil ez hivta életre a TEKA-GAME gondolatat, ami-
vel sajat, mar bizonyitott megoldasainkat, ha ugy tetszik
a befektetett 20 éviinket ajanljuk fel és ,,adjuk kolcson”
minden érdeklédének.

A TEKA-GAME egy kozosségi jatékgylijtemény, amelyhez
a regisztralt tagok férnek hozzd, és ahonnan egyszerlen
kikdlcsonzik azokat a cimeket, melyekkel jatszani szeret-
nének barati, csaladi korben, egyedil vagy tobben, kipro-
balva valami Ujat, vagy Ujra atélve valami régrél ismertet.
A mdr most is elérhet§ kolcsonzési modellekkel Ossze-
vetve két nagy kilénbség van:

» Nem akarunk neked eladni semmit: nem kell kifizet-
ned a jatékot, majd visszakildés esetén indokolni,
hogy mi nem tetszett, és varni, ahogy leszamoljuk
a komponenseket, hogy visszakapd a pénzt. Itt min-
den jaték egy gy(lijtemény része, és az is marad, miu-
tan visszakildod, hogy mas is elérhesse. Ez a koz6s-
ségi rész.
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» Nem kérlink letétet: vallaljuk a kockdazatot,
mert hisziink benne, hogy a jatékos emberek
megbecsiilik azt, amiben 6romiket lelik. Persze
felelsséget vallalunk és varunk is a tagoktdl, ha
valami elveszik vagy megsériil, azt potolni kell.
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A modell lényege, hogy a regisztracidkor vélasztasz egy
csomagot, ami egy fix havidijjal jar egyiitt. Befizeted az
els6 részt és mar hozzd is férsz a kdnyvtar azon cimeihez,
melyeknek eszmei értéke nem magasabb, mint az eddigi
Osszes befizetésed (ekkor ugye egy hdénap, de van lehe-
t6séged tobb hdnapot is befizetni és igy a kezd6 értéket
novelni). Majd ha lejart a kezd§ befizetés, akkor kell Gjra
havidijat fizetned, amivel viszont né a befizetett 6sszeg,
tehat bovil az elérhetd jatékok kore is. A rendszer kon-
nyen atlathatd, és eréssége, hogy nem , blinteti” azokat,
akik csak egy kisebb csomagot szeretnének fenntartani,
hiszen id6vel ebben is elérhetévé vdlnak akar a legna-
gyobb értéki cimek is. Nézziik a csomagokat, és egy-egy
példat, hogy kinek ajanlandnk &6ket:
T
Felfedez6 csomag — 2.490 forint / hénap

A TEKA-GAME-hez hozzaférés belépd szintje, ami havonta
olcsébb, mint egy multiplex mozijegy! Olyanoknak ajan-
lanam, akik most ismerkednek a tarsasjatékokkal, vagy
példaul gyermekiik abba a korba ért, amikor mar mutat-
nanak nekik egy-egy kevésbé komplex jatékot, de nem
szeretnék ezeket mindig megvenni, majd ha nem tetszik
a kicsiknek, akkor megprobalni tdladni rajta.

Utkerest6 csomag — 4.990 forint / hénap

Ezt a csomagot csalddok részére terveztiik. Itt mar 2 jaté-
kot is lehet kdlcsonozni egyszerre, és igy lehet egy a fel-
nétteknek (valami komolyabb) és egy a gyerekekkel
kozosen. Egy szombat este egy jaték a gyerekekkel, majd
fekvés, utdna egy a felnGtteknek.

Vandor csomag — 10.000 forint / hénap

Ez volt az a csomag, amit els6ként felirtunk magunknak,
személy szerint Ugy gondolom, hogy ez a legjobb ar-ér-
ték ardnyd ajanlatunk. Egyszerre ad hozzaférést harom
kozepesebb jatékhoz vagy egy Uj megjelenést, akar nagy-
dobozos jatékokhoz, és a régebbi, mar nem elérhet6 — és
ezért eszmei értékben is magasabb aru — cimekhez. Aktiv
jatékosoknak szanjuk, akik valtozd vagy fix csapattal,
de folyamatosan jatszanak. Es azt se felejtsiik el, hogy
4-6 jatékosra szétosztva megint egy multiplex jegy alatt
jarunk. Ennek a csomagnak az ereje abban rejlik, hogy
konnyl vele kiprébalni szinte akarmit, aminek csak ,j6"”
eredménye lehet: ha beleszeretsz a jatékba és visszakiil-
dés utdn azonnal megveszed a sajat példanyodat, vagy ha
kiderul, hogy mégsem neked vald, és igy megsporoltal jo
par tizezer forintot, akkor is orilink.

W
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Hédité csomag — 15.000 forint / h6nap

A legnagyobb csomag, szigoruan csak , profiknak”! Akkor
gondolom, hogy ez neked vald, ha valami ritkasagot lattal
nalunk, vagy nem akarsz varni, amig egy kisebb csomag-
gal 6sszejon a kell6 mennyiségl befizetés. Szintén ez lehet
a jo csomag, ha egy tarsasjatékos klub vagytok, ahol alkal-
manként 2-4 Uj cimmel szeretnétek feldobni a kindlatot,
vagy akar masodik-harmadik példanyra van szikségetek
egy jatékbdl egy hazi versenyhez. Ezzel a csomaggal egy-
szerre 4 jatékot kolcsondzhetsz.

A jatékosoknak nem kell torédni a beszerzéssel, a taro-
lassal, az alkatrészek védelmével, ezeket mind intézzik,
a gyljteményt a lehet6 legjobb allapotban fenntartva. Itt
minden folyamat a jatékrol szél, hogy miel6bb megkapd,
ismerd meg, éld at, majd kildd vissza nekiink, hogy mas
is kiprébdlhassa azt. A befolyt 6sszeg egy részét folyama-
tosan a gyljtemény bdvitésére szeretnénk forditani, igy
biztositva, hogy mindig talalj valami szdmodra érdekeset.

Akivalasztott jatékokat egy ellendlld futardobozba csoma-
goljuk, és mellé tesziink mindent, ami a visszakiildéséhez
szlikséges. Az orszag egész teriletére tudunk jatékot kil-
deni, els6sorban csomagautomataba vagy postapontra,
de ha Budapesten vagy kdrnyékén élsz, a személyes atvé-
telre is adunk lehetGséget, igy csokkentve a koltségedet.
A szallitasi koltség a jatékost terheli, de minden csomag-
hoz adunk ingyen szallitdst — természetesen a nagyobb
csomagokhoz gyakrabban.

Havidijas
tarsasjatek
kolcsonzo

www.jemmagazin.hu
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Egy jaték 28 napig lehet nalad, reméljik, ennyi id6 alatt
nem egyszer lesz lehetGséged kiprébalni azt. Visszakiildés
utan mi foglalkozunk kicsit a jatékkal, miel6tt Gjra kikol-
csonozhetdvé valik:

» Atnézziik a komponenseket, hogy minden megvan
és a helyén van-e

» Ha mdr itt jarunk, mindent megtisztitunk, visszaren-
deziink és kartyakat keveriink

» Ha kell, cseréljik az elhaszndlédott kartyavéddt,
vagy teszilink be egy Uj filctollat a kifogyott helyett

Szivesen mondanék még valamit, de a modell igazabdl
ilyen egyszerld — nincsenek aprdbet(k, vasarlasi kotele-
zettségek, vagy rejtett extra koltségek. Van viszont tébb
mint 300 jaték, ami arra var, hogy kozottiik talald meg
a kovetkezd kedvencedet!

Gyurcsik Tamds

Heresd
weblapunkat:
tekagame.hu

< Vissza a tartalomje
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https://tekagame.hu/

Mit taldlsz né&lunk?
. Jatékbemutatdk — kénnyed, érthets és részletes
ismerteték
« Fejlesztéi interjok — kulisszatitkok a jatékalkotsktsl
« Kvizjatékok — prébara teheted a tuddsod

Szereted a tdrsasjatékokat?

Kivanesi vagy a legijabb megjelenésekre? > Y T
Szivesen hallgatndl fejlesztéi interjukat és

izgalmas bemutatékat?

A BoardCast elhozza neked mindezt egy Csatlakozz hozzank YouTube-on!

lendiletes, szérakoztatd és informativ

forméban! Nle maradj le a kivetkezo jatekelmenyrol!

£ mkmo JEM.--
EGYESULET Muivelddési Kézpont s Konyvtar Mogozni

Nehézleligazodnilajrengeted
jatékunk(kozott2/Segit{a™

w=a kavezonk(bejaratajmellett
elhelyezettitableten:



https://www.youtube.com/@BoardCastHungary

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
156. szamat!

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatoink:
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
https://csaladitarsasjatek.hu/



