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Kedves Jatékosok!

A boriton egy régi magyar rajzfilm
fészereplGje virit, igy nem is biztos,

hogy a fiatalabbak felismerik a folyton a
hdzban lako két macskdravadaszo magyar
vizslat, Karoly bdacsi nagy kedvencét,
Frakkot. Ebben a jatékban (FRAKK ES A
MACSKAK... FELFORGATIAK A HAZAT) az a
cél, hogy megadott helyen legyenek
meghatarozott targyak, egy kicsit ugy,
mint abban a masik jatékban, ahol egy
mintazatot kell elérni és ezzel egy hires
fotdt reprodukdlni (EBED A FELHGKARCOLO
TETEJEN).

Bizony, ahogy Frakk uld6z6be vette
annak idején a két cirmost, annak nem
volt parja — fura, hogy az Glddzés viszont
a mostani lapszam tobb jatékismertetd

cikkében  megjelenik. Vilag  koruli
cikkinkben az angliai igazsagoszto
veszi célba az wurasagokat, persze

csak nagyon képletesen (RoBin). Egy
masik jatékban egy vitorlas hajo roja a
tengereket és a legénység néhany tagja
a legendads krakent uld6zi (A KRAKEN
HARAGJA). A kovetkez6ben a befolyast,
a hatalmat (Gld6ézzik, bolygdkon at,
végig a galaxisban (ZEnIT). A gonoszokat
kell Gldozni (és végll egy jol iranyzott
l6véssel kiiktatni) id&sikokon keresztiil a
Funonymus kiadd kooperativ jatékaban
(Ib6HUROK), és mind véletlen, egy
ugyanilyen nevl mdasodik jaték is bekerilt
most a magazinba, bar ott az Uldozés
kevésbé harcias, és féként arra iranyul,
hogy egymas gondolatait jol kapjuk el és

jol érezzink rajuk (ID6HUROK). Akarcsak
abban a jatékban, amelyik valahol a DixiT
nyomdokain haladt, de aztan egy kicsit
letért az utrdl, hogy végul egy zsdkutcaba
fusson (ONE KEY).

Zarasképpen néhany beszamoldt
olvashattok mostani lapszamunkban,
ugyanis mostanaban kiaddi partnernap
kiadéi partnernapot kovet, és mi
szeretiink ott lenni minél tobbon. igy
beszdmolunk nektek a REFLEXSHOP
és a PAGoNY kiaddk bemutatdirdl,
valamint folytatjuk a klubokat bemutato
sorozatunkat, most egy vidéki klubbal: ez
alkalommal a BIATORBAGYI TARSASIATEK
KLuBé a fészerep.

Es ahogy egy aprilisi szamhoz illik,
par komolytalan hirrel szeretnénk
megnevettetni titeket, de ne vegyétek
nagyon komolyan G&ket, és semmiképp
se legyen sért6dés néhany sarkosabb
poénbdl.

Olvassatok a JEM-et, ladtogassatok
a JEM honlapjat, kévessétek a Facebook
oldalunkat és jatsszatok minél tébbet!

J6 jatékot!

A JEM Szerkesztésége

Klubok! Kiaddk! Figyelem!

Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bévitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Velik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezzilk magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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=Frakk és a macskak... |
=felforgatjak a hazat

1972 karacsonyanak el6estéjén talalkozhatott el6szor a kozonség Irma nénivel, Karoly bacsival és két elkényeztetett
kévér macskajukkal, Lukrécidval és Szerénkével. A macskak idilli helyzete persze nem tartott sokaig, mivel Karoly
bacsi egyik régi osztalytarsa rajuk bizta vadaszkutyajat, Frakkot, aki fenekestiil felforgatta a nyugdijas otthon min-
dennapjait. Innentél az egész csaldd élete az ellenszenvezd, néha pedig té6r6d6 kutya-macska baratsagrél szélt,
kisebb nagyobb csetepatékkal tarkitva.

Azonban nem is irok tobbet a filmtorténetrdl, hanem I
kozelitsiink a cikkiink targyahoz, amely nem is az elsé
ilyen témaju feldolgozas. Taldlhatunk Frakk témaju
KI NEVET A VEGEN?-t, vagy az MTV altal forgalmazott
FRAKK NYOMOZ vagy a MACSKAHAJSZA cimii jatékokat, I
amelyek — valljuk be — sem esztétikailag, sem jatékél-
ményben nem elégitik ki a mai modern elvarasokat. I

Viszont a Nemzeti Archivum a kézelmultban elindi-
totta a TV Maci-bolt online aruhdazat, amelyben a régi
id6k figuraival kapcsolatos holmikat lehet beszerezni.
Talalhatunk TV Macis sutikiszirét, Siisii ,,Legot”, Kukori I
és Kotkoda pliisst és mar tarsasjatékokat is.
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A ‘80-as - ‘90-es évek gyermekei sok magyar anima-
cidés filmen vagy sorozaton néttek fel, amelyek koziil
az egyik legismertebb a Frakk, a macskak réme, amely
az ugynevezett papirkivagasos (cutout) technikaval
késziilt. Ez a stop-motion animacios filmezés egy olyan
aga, amelyben kivagott papir formakat raknak min-
den egyes képkockara, ugy, hogy mozgast imitdljanak akeibport
vele a film lejatszasa soran. Ezt a technikat hasznal- Ebhe‘Luk&rbez;;"‘::{‘e“'
tak a Monty Python animacids jeleneteinél, valamint Rt

a South Park pilot epizédjahoz is. Azonban a Frakk kicsit
eltér az altalanos cutout technikatdl, mivel a papir ele-
mek idénként haszndljak a harmadik dimenziét is, igy
az arnyékuk is részévé valik a vizualis éiménynek.
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| Diadal

Ezek kozott bujik meg
a KELLER& MAYERREL koprodukcio-
ban késziilt FRAKK ES A MACSKAK...
FELFORGATJAK A HAZAT cimii tar-
sasjaték, amely egy kicsit tulmé-
retezett dobozban kapott helyet.
Azonban karpoétlasul egy szép nagy
jatéktablat kapunk, csak egyszer
félbehajtva. Ez magdval vonja azt is,
hogy egyenesen tud fekiidni az aszta-
lon és a grafika is t6rés- vagy elcsuszas-
mentes. A tovabbi alkatrészeknek mar csak
a doboz egyharmaddra van sziikségiik, ame-
lyek kozott taldlunk papirmasé figurdkat, fela-
dat- és akcidkartyakat, egy forgétablat, valamint
fakockakat. A dobozon sajnos nincsen feltiintetve
a szerz6, ami szerintem szentségtorés. Tudom, tudom,
a gyerekjatékoknal nem feltétlenil a szerz6 neve
fogja eladni a terméket, de megérdemelné GROBER
GABRIELLA, hogy felkeriiljon a neve, mivel t6bb egé-
szen jol sikeriilt jatéka is megtalalhato a piacon.

| Szerénke miivel6dik

Viszont most térjlink ra a szabalyokra, amelyektdl
nem fog fajni a csalad feje. A jatéktablat tegyiik az asz-
tal kozepére, tetsz6legesen helyezziik ra a figurakat
egy-egy kiilon helyiségbe, keverjiik 6ssze egy pakliba
a feladat- és akciokartyakat, majd a kezdgjatékos
vegye magdhoz a forgdt és a hét fakockat. Osszunk
mindenkinek egy-egy feladatkartyat,

amit ne mutassunk meg

a tébbieknek.

Innentdl mindenki a sajat korében kiilonb6z6 akcidkat
fog végrehajtani, hogy létrehozhassa azt az allapotot,
ami a sajat feladatkartyajan talalhaté. Itt olyan hely-
zeteket kell alkotni, ahol a kiilonb6z6 szerepl6knek
bizonyos helyszineken kell lenniiik, akar valamilyen
targgyal egyetemben. Példaul Karoly bacsi és Irma néni
nyugodtan vacsorazik ugy, hogy semelyik allat sincs
a konyhaban. Amint ez a koriilmény kialakul, azonnal
lerakhatjuk magunk elé a teljesitett feladatkartyat.

Az akciokkal mozoghatunk a szobak kozott, lelilhetiink
vagy felugorhatunk butorokra, lerakhatunk targyakat
és huzhatunk uj feladatkartyat. Ezeknek a koltségét
a forgo fogja meghatarozni, amely minden egyes for-
duld végén fordul egy negyedet. Tehat a Iépés keriilhet
egy, ketté vagy akar harom akciépontba is, igy min-
den fordulé soran mas és mas dolgokat lesz érdemes
csindlni.

Ezt megfliszerezve a pakliban taldalhatéak akcidlapok
is, amelyekkel tetszés szerint atallithatjuk a forgot,
athelyezhetiink egy figurat, vagy tovabbi egy akcio-
pontunk lesz az adott korre. Ha pedig sikeriil az 6todik
feladatkartyankat is teljesiteniink, azonnal megnyer-
juk a jatékot.




| Elégtétel

Az pedig, hogy kinek is fog ez sikeriilni, nem a sze-
rencsén fog mulni, mint egy atlagos gyerekjaték-
nal, hanem azon, hogy miképpen tudjuk kihasznalni
a masok altal kialakitott helyzeteket, mikor jatsszuk
ki az akciokartyainkat és tudunk-e megfelel6en safar-
kodni az akcidpontjainkkal.

Otthon az életkori ajanlasnak megfelel6 minimummal
és egy hatévessel teszteltem a FRAKKot, ami szamomra
tobb meglepetést is okozott. Természetesen nyilt
lapokkal jatszottunk, hogy segiteni tudjuk a lurkokat
és mindegyik feladatot felolvastuk. Azonban a kartya-
kon szimbdlumokkal is ,el van-
nak mesélve” a feladatok, Mégis a legnagyobb meglepetést szamomra a szobak | ‘
amit az 5-6 éves korosztaly felismerése jelentette, mivel a tablan nincsenek a kar-
siman tud értelmezni. tyakon talalhatoé szimbdlumoknak megfeleld jel6lések,
ezért joggal gondoltam, hogy ez lesz az els6 fekete I ‘
pont. De nem is tévedhettem volna nagyobbat, ugyanis
szinte azonnal felismerték a kamrat, az étkez6t és
a verandat is, minddssze a butorok és helyiik alapjan. I ‘

Persze az akciok jo elosztasaban és az akcidopontok sza-
molgatasaban kis segitséget kell nyujtani a kicsiknek, I ‘
viszont élvezik a figurak és a targyak rakosgatasat,
a ,kiszurast” anyaval és apdval és a feladatok teljesi-
tésének eufdridjat. Széval csak ajanlani tudom olyan
csaladoknak, akiknél az 6vodas gyermekek szivesen
letilnek jatszani és esetleg ismerik is Frakkot, a macs-

kak rémét. I

Pundee
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Ebed a felhé
tetején

ka rcold

A NIGHT SKy ExPLORERShez hasonléan, ez a jaték is egy esseni vdsdrfia. ORBAN ANDRIS grafikusunkkal jartam meg ezt
a vasart tavaly oktéberben, ahol ratalaltunk ELOI PUJADAS jatékara (aki egyébként a SHIKOKU szerzGje is), ami egybdl
megnyert minket, mindketten hoztunk is magunkkal egy-egy példanyt. Andrisnak raadasul annyira megtetszett,

hogy a csaladi vallalkozast, a RETRO GAMESt is meggylzte, hogy érdemes elhozni magyarul ezt a cimet!

| Odafenn, a magasban

Az EBED A FELHOKARCOLO TETEJEN egy ikonikus fotd, amit
most ti fogtok elkésziteni. Feladatotok, hogy 11 munkast
gyljtsetek egy sorba, hogy minél jobban mutassanak
a képen.

Az el6késziiletek néhany lépésben elvégezhetdk:

A jatéktabla koré rendezziik 12 pakliba az épitémun-
kas-lapkakat, mindegyik pakliba 4-4 lapkat helyezve.
A paklikat a lapkdk Gl6 munkds oldalaval lefelé tegyik
a helyikre. Véletlenszerlien valasszunk egy trendlapkat,
ami meghatdrozza, hogy a jatéktabla kozepén lathato
négy trendsav melyik mezGire kell trendje-
|6l6ket helyezni. Ezek mutatjak meg, hogy
a munkdsok mely ismertetdjegyei mennyi
pontot érnek majd a jaték végén.

A jaték dobozdban talalhatdk karakterisz-
tikajelolSk is, ezek egyik oldalan az épi-
témunkas-lapkakon el6forduld ismerte-

t6jegyek szerepelnek. BelSlik harmat
helyeziink a jatéktablara képpel felfelé,
a tobbit pedig egy kupacba képpel

lefelé. Végil miutdn mindenki valasz-
tott egy jatékosszint is, allitsatok egy-
mast koveté paklikra a fényképész
figurakat. A leghatul all6 jatékos lesz
a kezd6jatékos.

www.jemmagazin.hu

Minden korben a pozicid szerint utolso jatékos keril elsé-
ként sorra. A fényképészetekkel barmennyit el6re |éphet-
tek, a megkotés csak az, hogy lres paklira kell érkezni.
Innen vegyetek el egy épitémunkas-lapkat
és vizsgdljatok meg, milyen ismertetéje-
gyeket lattok a lapkan: a legfontosabb
a munkas, aki hordhat sapkat vagy nem,
viselhet overdlt vagy trikét, a kezében
dobozt vagy liveget tart, illetve bakancs
vagy cip6 van a laban. Ezen tulajdonsa-
gokbdl azonban az egyik megvaltozik,
amikor megforditjuk a lapkat. Ezen
az oldalan szerepel az il6 munkas, amit

be kell épitenetek a fényképsorotokba,

azt balrél vagy jobbrdl folytatva. A cél,
hogy az egyes ismertetGjegyekbdl
minél hosszabb, folytonos sorozatot
készitsetek.

A lapka el6oldalan, ahol az all6 épit6mun-
kas latszik, van egy segitség is, ami vagy
megmutatja az egyik ismertet6jegyet,
ami nem fog megvaltozni a munkdson,
vagy megengedi, hogy egyet l|éptess
az egyik trendjelolén.

Ha elég sokat haladtok a figuratokkal,
és legaldbb két olyan paklit kihagytok,
amin nem 4ll jatékos, akkor valaszt-
hattok egy karakterisztikajel6l6t is
a tablardl. Ezt arra hasznalhatjatok,



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2025_11.pdf#page=22
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2025_11.pdf#page=37
https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/100327/eloi-pujadas
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_10.pdf#page=18

hogy azonnal médositsatok az egyik munkasotok ismer-
tetGjegyét a jelol6n lathatdra. Ha nem tetszik egyik sem,
akkor is megéri elvenni, mert ugyan a késébbi kdrokben
nem hasznalhaté mar, de a jaték végén minden ilyen meg-
tartott jelol6 1 pontot fog érni.

A jaték abban a korben ér véget, amikor valaki lerakta
a 11. épitémunkas lapkajat is. Ezutan azonnal a pontozas
kovetkezik.

A jaték Iényege, hogy minél hosszabb folytonos sorozatot
alkossatok minél tébb ismertetSjegybdl. A tablan lathatd
trendjelol6k allasa hatdrozza meg az egyes ismertetG-
jegyek értékét: a pdarban allo ismertetdjegyek kozil ha
az egyik értékes, akkor a masik nem, és forditva. Minden
ismertet6jegyet ugy értékelink ki, hogy megkeressiik
a leghosszabb egybefliggé sorozatat, és ezt megszoroz-
zuk a trendjelolé altal meghatarozott értékkel. Rajtuk
kivil mar csak a megmaradt karakterisztikajel6l6k érnek
pontot, mindegyik egyet. Aki a legtobb pontot gydij-
totte Ossze, 6 készitette a legsikeresebb fotdt az ebédeld
munkasokrol.

| Kellemes ebéd a kollégakkal

A jaték otlete egybdl felkeltette az érdekl6désemet. Nem
szokvanyos megoldas, dm ha a hangulatot sikeril elta-
lalnia, akkor sikeres jaték lehet. Szerintem ez sikeriilt,
a grafika sokat dob rajta, a sor oldalrdl valé épitése pedig
jol passzol az ikonikus fotéhoz.

A sor épitése kellemes dontés elé Allitja
a jatékost: el kell dontenie, hogyan sze-
retné azt folytatni, illetve hogy mennyire
elérhet6 a megfelel6 épitémunkas, vagy
hogy mirél mond le, mikor kezd
el egy Ujabb sorozatot. Ezt
a dontést jol neheziti, hogy
nem tudjuk, melyik tulaj-
donsag fog valtozni, am
hasznos tobb Idbon allé
taktikat kidolgozni, pél-
daul mindkét oldalhoz
valamilyen szinten meg-
felel6 munkast érdemes
elvenni. Ez azért is érdekes,
mert hidba épit valaki hosszu, egybefiiggd
sorozatot, ahhoz erés poziciora is szlikség

www.jemmagazin.hu

van a trendsdvon. Mar csak azért is megéri valtozatosan
épitkezni, hiszen nincs is arra erénk, hogy minden ismer-
tetGjegy értékét optimdlisan mddositgassuk, igy egy-egy
kérdéses ismertetSjegy esetén életet menthet, ha egyik
és masik esetre is van egy stabil pontszerz6 sorozatunk.

A klzdelem az ismertet6jegyekért egyébként is roppant
izgalmas eleme a jatéknak, mivel minden jatékos masban
érdekelt. Hol egyutt kell mikodni massal és kozosen kell
visszafogni egy masik jatékost, hol ugyanazzal a jatékos-
sal fogunk civédni, hogy a sajat oldalunkra billentsiik egy
kicsit a mérleg nyelvét. A jatékosinterakcid is itt érhetd
tetten: a jaték kozponti elemét maddosithatjuk anélkiil,
hogy kozben egymas el6l vennénk el a mar megépitett
sorozatokat. Szerintem azért j60 ez az otlet, mert nem
lehet mindent is csindlni; be fog kovetkezni egy olyan szi-
tudcid, amikor be kell lassuk, ideje mas irdnyba tovabb-
|épni. Hiszen latjuk: egy labon nem is lehet megnyerni ezt
a jatékot.

Most vessiink egy pillantast a korsorrend mikodésére:
ennek eldontésére egy kozkedvelt mechanika szolgal,
amit példaul a PATCHWORKbGI vagy a NovA LUNAbOI mar
ismerhettnk: ki all leghatul?
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Azonban ha jobban moégé néziink, észrevehetjik, hogy
az EBED A FELHOKARCOLO TETEJEN esetében a sorrend vald-
jaban azt takarja, ki mennyi lapkat gydjtott be. llyenkor egy
olyan dontést kell meghoznia a jatékosnak, hogy meny-
nyire fontos szamara a kiszemelt lapkdja, mekkora arat
hajlandd ,fizetni” érte — vagyis most az a tét, hogy lapka-
el6nyt biztosit-e a tobbieknek. Ha dvatlanok a jatékosok,
és tobben is nagyot ugranak elére, akkor a hatul allo jaté-
kos(ok) kis Iépésekkel sok lapkael6nyt tudnak kiépiteni,
ami biztosan erésebb lesz, mint egyetlen tokéletes lapka.
Ezt kompenzalandé jar a nagyobbat ugrd jatékosoknak
egy karakterisztikajel6l6, amit minden ilyen alkalommal
megkapnak, hogy a kordbbi hibaikat is ki tudjak altala javi-
tani. Am az emlitett, amolyan kollektiv hibat nem sz(iri ki
a jatékbol. Valdszinlileg a legtobb asztaltarsasag életében
lesz egy olyan parti, ahol elkdvetik ezt a hibat, nagyokat
ugranak eldre és ezzel egyenes utat nyitnak az utolso jaté-
kosnak. Mondhatnam, hogy ez egy ,hiba” a jatékban, de
én nem latok nyomds indokot arra, hogy mégis az lenne.
Onnantol kezdve, hogy a jatékosok latjak ezt a lehetGsé-
get, a jatékban ez egy plusz rétegként jelenhet meg,
amikor a lépéseiken gondolkodnak. A jaték tani-
tasakor ezt az elemet érdemes lehet kiemelni,
hogy segitsiik a jatékkal ismerkedéket.

A jatékossorrend és a lapkagydjtogetés
megoldasanak azonban van egy hatul-
Ut6je, méghozza az, hogy két fével nem
lesz tul izgalmas a jaték. Egyrészt
minden |épés soran el6ttink lebeg
a mar sokszor emlegetett prob-
léma, hogy ne juttassuk egy-
mast tul nagy el6nyhoz. Két
fénél ugyan nem lesz nagy
ugrds, de tobb kisebbel
lehet mar megér6sen
tervezni, ha ezdltal
jelent6sen javithat-
juk a fényképlink
kompoziciéjat.
Mindenesetre

-
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a jaték ezen részébdl nem fog valddi izgalomfaktor
szarmazni.

A jaték dobozdban taldlhatd két modul is, amit kedvetekre
hasznalhattok az alapjaték élményének fokozasara. Egyik l
sem egy ordongdsség, de jol arnyalja a jaték alapotletét.

A TE sTiLusob névre hallgatd modul egy titkos, de spe-
cifikus ismertetGjegyet biztosit minden jatékos szamara,
amibél minden 6sszegyljtott darab egy pontot ér a jaték
végén, a leghosszabb sorozat értékén felil. Ez kicsit meg-
vezeti a jaték folydsat a fényképsor épitése szempont;ja-
bdl, mindenki egy kicsit nagyobb figyelmet szentel a sajat
ismertet6jegyének. Ez pedig hozza magaval, hogy ki-ki
melyik trendsdvot fogja jobban piszkalni a jaték elejétdl
kezdve.

A masik modul, azaz Az UGYNOKSEG SZABALYAI! egy versenyt
allit a jatékosok elé: mindenki kap egy ligynokséglapkat,
amin Ot ismertet6jegy lathato egy sorban. Ezt a mintaza-
tot kell reprodukalni, lehetéleg minél hamarabb, ugyanis
aki el6szor teljesiti, az kapja a legtdobb pontot, a kdvetkez6
jutalmak pedig egyre csokkennek.

¢ LUNCH ..
3

Ez a modul pedig
azért lehet izgalmas,
mert nem a leg-

egyszerlibb  Gssze-

egyeztetni az emel-
lett épll6 azonos
tipusu sorozatokkal.
llyenkor bizony doén- o
tést kell hozni, hogy —~ . 4
melyik a fontosabb. iy oY @}\ N (%
Az azért elmondhatd, '. pos : )

hogy az elején min-

denképpen jobban

megéri az Ugynokség-
lapka feladatat teljesi-
teni kérdéses helyzetek-
ben, mert hét vagy akar
kilenc pontot is érhet
a jatékos mutatvanya,

€ Bl Pt ¢ o Vo




mig egy sorozat megszakitdsa utan legfeljebb foglalkozik
egy masik ismertet6jegy erbsitésével, tehat az ebbdl szar-
mazd pontokrél gondolkozhatunk dgy is, hogy nem vész
el (teljesen).

Els6 jatékra természetesen az alapjatékot javaslom, de
bator jatékosoknak A Te sTiLusop modult is tudom ajan-
lani kezdésre is. Az UGYNOKSEG SZABALYAI!, ahogy mar
emlitettem, kicsit keményebb did, de ha mar komforto-
san mozogtok a jaték nyujtotta lehet&ségek kozt, akkor jo
kihivast tud nyujtani.

Az EBED A FELHOKARCOLO TETEJEN egy érdekes Otletbdl szi-
letett, amit kellemes grafika és mechanikdk mozgatnak
meg. Porgds jatékmenete és egyszerl szabalyai minden
jatékos szamadra kivanatossa teheti, am arra érdemes
figyelni, hogy két jatékossal nem a legelegansabb jaték
a lapkagydijtogetés mddjabol fakaddan, az izgalom harom
és négy jatékos esetén lesz teljes. Csaladoknak is remek
valasztds, hiszen gyorsan atolvasva a jatékszabalyt mar
kezd6dhet is a jaték, a dobozon lathatd ajanldssal szem-
ben véleményem szerint akar tiz éves kortdl is nyugodtan
lehet vele préobalkozni.

Ahogy kinézek az ablakon, ugy latom, elkésziilt az ikoni-
kus fotd, épp ugy, ahogy a cikkem is. Ha mar megéhez-
tetek a cikk olvasasa kozben, itt az id6, hogy elkoltsétek
az EBEDET A FELHOKARCOLO TETEJEN!

Breki
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kra ken haragja

»Kapitanynaplo, 1695. oktober 8.: Szerencsétlen események sorozata miatt a legénységem felét mdr az ide vezeté
uton elvesztettem. A madsik fele dtkozottnak vélte a hajonkat és azonnal elhagyott engem, amint partra szdlltunk
egy apro kikétében, hogy friss vizet szerezziink. Taldlékony legénységet kellett felbérelnem, hogy teljesitsem ezt
az utat, és talaltam is a helyi kocsmadaban — de ugy tiinik, néhany matréznak mads tervei vannak a hajommal...” — ja-

tékszabaly.

A KRAKEN HARAGJA tavaly a JEM TARSASJATEK Dijon a par-

7% tyjatékok egyik dontSse volt, és komoly fejtorést okozott

szerkeszt6séglinknek. Nagyon szerettiink vele jatszani,
igazan jo kis parti kerekedett ki belSle 11 (!) fével a zsi-
rizésen. Igen, 11 fével jatszottuk és nem volt emészthe-
tetlenll hosszu, vagy unalmas. S6t, kifejezetten izgalmas
és fordulatos volt. Akadtak is béven tamogatdi a szerkesz-
t6ség tagjai kozil, végil azonban alulmaradt a THE GANG

«ses

— talan ahhoz is all a legkdzelebb —, de azért ez egy egész

. estés csaladi jaték, és abbdl sem a legegyszeriibb. A sza-

balya is igényel némi tanulasi befektetést, és jatszani sem
konny( els6re. Tapasztalt csapattal j6 igazdn. Ezért aztan
nem kapta meg a dijat, mert nem ez volt az a jaték, amit
a legszélesebb kornek tudtunk volna ajanlani, de sokan
megszerettik és nem vitatjuk az érdemeit. Nézziik meg,
mik is ezek!

A tengeren az élet szimp

hihetetleniil kiszamithatatlan.
az aggddas az, ami allando.” -
Bjarnason :
g .

Az egyik mindenképpen a szép és igényes kivitelezés.

Hangulatos a torténet és a grafika, beszédes a doboz,

www.jemmagazin.hu

nagyméretl és jol rajzolt a térképtabla, otletes a kapi-
tdnynapld doboza. Taldlunk 22 db karakterkartyat a jaték-
ban, a jatékosok ezekbdl kapnak majd egyet-egyet min-
den jaték elején. Vannak még szolgalaton kivili jelol6k,
ritudlé-, korbacsolas-, frakcié-, legénység- és navigacio-
kartydk, fegyver tokenek, akciojelolék, legénységi jelvé-
nyek és maga a hajo. Mar az alkatrészek jelentds szama
is mutatja, hogy nem egy klasszikus partijatékkal van
dolgunk.

Az el6késziletet sem Usszuk meg olyan gyorsan, mint
egy szokdsos partijatéknal. Jatékosszamnak megfelelGen
kivalasztjuk, hogy a rovid vagy a hosszu jatékot jatsszuk,
és ennek megfelel6 oldalaval készitjuk el6 a jatéktablat.
A hajonk a déli kezdémezére keril. A hatszoglet(i akcio-
jelz6ket a térképen jelolt helyekre tessziik. El6készitjiik
a ritualékartyakat és a jatékosszamnak megfelel6 szolga-
laton kiviil jeldl6t. Osszeallitjuk a navigacidkartyak pakli-
jat, melyet szintén a jatékosszdm hatdroz meg. Minden
jatékos kap 3 fegyver tokent és egy frakcidjelol6 lapot,
amelyet csak 6 néz meg. Ebbdl tudja, hogy melyik csa-
pattal jatszik. A frakciokartyak oOsszetételét a jatékosz-
szamhoz tartozd legénységkartyan talaljuk meg. A jaté-
kosok lehetnek matrdzok, kalézok, vagy a szektavezér
és kovet6i. Minden csapat mas célért kiizd. A matrézok
a Kékviz-6bolbe tartanak, a kalézok a Bibor-barlanghoz,

-
oy
i
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mig a szekta tagjai arra torekszenek, hogy a hajéval elér-
jék a krakent vagy valamelyik krakenmezén aldozatul
felajanljak a szektavezért. Egyik frakcidnak sincs tehat
konny( dolga!

hova elbujni, ha valami rosszul alakul
Julia Gregson

.

" Csak a kaldzok ismerik meg egymast a jaték elején.
== A jatékvezet6 megkér mindenkit, hogy hunyja be a sze-
mét, majd utasitja a kalézokat, hogy nyissak ki a szemuket
. és csendben ismerkedjenek meg egymdssal. A masik két
frakcio tagjainak jaték kdzben kell egymasra taldlniuk. Ha
- mindenki kinyitotta a szemét, kiosztjuk a karakter kartya-
¥ kat. A kapitany lapot mindig a pakliba keverjik, és csak
~ az ezt kapo jatékos fedheti fel a karakterkartyajat. Tegye
- félre, majd huzzon helyette egy masik lapot immar titok-
ban a karakterkartyak kozul. A jaték a kovetkez6 4 ismét-
16d6 fazisbol all:

1. Navigdacios csapat kinevezése. Ez a kapitany dolga,
6 jeldli ki a hadnagyot és a navigatort a jatékosok
koziil. Onmagat vagy szolgalaton kiviili jatékost nem
jelolhet. Kérhet segitséget, szabadon megbeszél-
heti a legénységgel, kit lenne érdemes kijeldlni,
de hallgatnia nem muszaj senkire, a dontést
egyedil 6 hozza meg. Ami, valljuk be,
rendkivil kockazatos és komoly gyanu-
sitasokra adhat okot.

2. Ezutan kovetkezik a hiiség-
préba, azaz a csapat visz-
szajelzése arra, meny-
nyire tetszik nekik
a kapitany valasz-
tdsa. Minden jatékos
titokban a tenyerébe helyez
barmennyit az elérheté fegy-
vereibél. Lehet 0 is! Majd
egyszerre fedik fel. A legény-
ségkartyan megtalaljuk, hany
fegyver esetén lesz sikeres
a lazadds. Amennyiben sikeres,

Uj kapitanyunk lesz; mégpedig az,
aki a legtobb fegyvert mutatta be.

Egyenl6ség esetén a levaltott kapitany
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kizarhat egy jatékost a dontetlenben érintettek
kozll. Ha még maradtak dontetlenben érintett jaté-
kosok, a kizart kapitanyjelolt is kizarhat egy Gjabb
aspiranst, mindaddig, mig el nem jutunk az Uj kapi-
tany személyéhez. A felfedett fegyvereinket elveszit-
juk és a jatékot ismét a navigacids csapat kijelolése

fazissal folytatjuk. Ha a lazadas nem volt eredmé- '

nyes, megtarthatjuk a hasznalt fegyvereinket és
a navigacios fazisra |éphetiink.

. Navigacié. Ebben a fazisban mar csak a kapitany,

a hadnagy és a navigator jutnak szerephez, 6k egy
csapatkéntiranyitjak a hajot. A kapitany és a hadnagy
is huz 2-2 kartyat a navigaciokartyak kozil és azok
koziil egyet kivalaszt, amelyet belehelyez a hajénap-
l6ba, majd atadjak a navigatornak. O razassal dssze-
keveri a két lapot a dobozban, majd megnézi 6ket és
kivalasztja azt, amelyiket szeretné hasznalni a fordu-
|6ban. Visszateszi a dobozba, amit visszaad a kapi-
tdnynak. Ez a kartya donti el, merre megy tehat
a hajé. A nem valasztott lapok a dobdpaklira kertl-
nek leforditva. Lehet még szerepiik! A navigator

megtagadhatja a parancsot és kidobhatja mindkét
kartyat, mondvan, hogy 6 egyiket sem hajlando vég-
rehajtani. Ezzel azonban kiesik a jatékbdl és tobbé
nem beszélhet. A kapitany kinevez egy vész-
navigdtort hliségproba nélkiil, majd ujra
végrehajtjak a navigdciods fazist. A naviga-
ciokartyat a kapitany hajtja végre, amit
W, 2 legénység tagjai csendben és tehetet-
lenil néznek végig. A lap lehet kék, azaz
. az 6bol felé vivg, piros, tehat a barlang
felé tartd és sarga, egyenesen a kra-
ken irdnyaba navigdlé. Ha megtortént
a mozgas, a legénység tagjai is felélén-
kiilnek és hangos érvelésbe, gyanusit-
gatdsokba kezdhetnek, talalgatva,
miért ez a kartya kerilt végrehaj-
tdsra és ki az oka. Tulajdonképpen
ez a lelke a jatéknak, és ezért
irtam az elején is, hogy gyakor-
lottabb jatékosokkal mikodik job-
ban. Ha valaki nem tud bloffolni,
nem biztos, hogy élvezni fogja
a jatékot. A felfedett navigacio-
kartya a kapitany el6tt marad,

. mintegy jelezve a dontését, vagy
inkabb az dltala valasztott csapat




déntését. Am ez sokat elarul magardl a kapitanyrol
is természetesen.

4. Szolgalaton kiviil helyezés. A zaré fazisban a korabbi
navigator, 7 f6t6l a hadnagy, 9 f6tél pedig a kapitany
is szolgalaton kivdli jelz6t kap. Ez a jelold azt jelzi,
ki nem jelélhet6 hadnagynak vagy navigadtornak.
A kapitany szerepre nincs hatdsa. Sikeres navigacio
utan kerllnek csak vissza, lazadaskor nem. Ismét
a kapitany inditja a kovetkez6 forduldt és 6 jeldli ki
a két tisztet maga mellé azok kozil a jatékosok kozdl,
akik nincsenek szolgdlaton kivil. Mindaddig, amig
6t le nem valtjak egy sikeres lazadassal, 6 marad
a dontéshozo.

»A hajo nagyobb biztonsagban
van a kikot6ben, de a hajékat
nem ezért épitik.” — John
Augustus Shedd

% Nézzik meg, mi torténhet még egy sike-

& res navigacié soran! Amint végrehajtot-

tuk a hajémozgdst, érkezhetiink olyan
mez6re, amelyen akciélapka talalhato.
llyenkor ezt a lapkat fel kell venni és végre-
hajtani. A kapitany megvitathatja a dontést
a legénységgel, de egyediil 6 dont.

» Korbacsolas (hosszii jatékban): egy kivalasztott
jatékosrol megtudhatjuk, melyik frakciéba nem tar-
tozik. A megkorbacsolt jatékos megkapja a 3 korba-
csolaskartyat, amelyek kozil titokban kiveszi a sajat
frakcidjat, a maradék kett6t megkeverve visszaadja

a kapitanynak, aki egyet felfed koziliik véletlensze-
ren. Innentdl ez nyilt informdacid, a jatékos el6tt egy =~
Nem vagyok... kdrtya folyamatosan emlékeztetni® |

fog erre.

» Kabinkutatas: a kapitany egy altala valasztott jate-

kosnak megnézi a frakcidkartyajat, majd a sajat don-
tése alapjan megosztja az informaciot a tobbiekkel.
Vagy nem. Vagy nem a valds informaciot...

» Nyelveszegett (hosszu jatékban): a kapitany egy
altala valasztott jatékos elé helyezi a nyelveszegett

jelolét, aki onnantdl kezdve nem ejthet ki szavakat
és nem valhat kapitannya. Jatszik és gesztikulal.
Nagyon vicces tud lenni egyébként ez a szerep, ha
ligyes jatékos alakitja.

» Kraken: a kapitdny odadobhat egy altala valasztott
jatékost a krakennek, aki kiesik a jatékbdl. Nem
beszélhet és nem fedheti fel a frakciojat. Figyeljlink,
mert ha 6 volt a szektavezér, 6 és a kovetSi azonnal
megnyerik a jatékot! Nincs értelme tehat csak ugy
vakon dobaldzni a hajorol.

A navigdcidkartyakon is vannak akcié ikonok, ezeket
a mez6k utan kell végrehajtanunk.
» Ittas: a jelenlegi kapitany csunyan lerészegedett,
B nem alkalmas a hajé irdnyitasara. A t6le balra
0l6, maga el6tt legkevesebb felfedett naviga-
ciokartyaval rendelkez6 elsé jatékos veszi at
a posztot.
» Sell6: a kapitany kivalaszt valakit, aki fel-
. veszi, megkeveri majd megnézi a navigdci-
W okartydk dobopaklijanak 3 legfelsd lapjat.
= Azokrdl azt mond el, amit akar.
» Teleszkdp: a kapitdny altal valasztott jaté-
kos a navigacidkdrtyak huzopaklijanak leg-
felsé lapjat nézheti meg, majd eldonti, hogy
visszateszi, vagy a dobdpaklira dobja.
» Felfegyverzett: a navigator kap egy fegy-
ver jelol6t.
» Lefegyverzett: a navigator elveszit egy fegyver
tokent maga elél.

» Szektalazadas: ennek soran végre kell hajtani
h AL S " e o
a soron kovetkezd ritudlékartyat. ®

a-{,'égy hajotorés mindig a kapitany lelkén
- szarad. Nem hibaztathat mast.” - Sophie
Elmhirst

A jaték legizgalmasabb része a ritualé, véleményem sze- *—7_‘ )
rint. Hdromféle ritudlékartya van a pakliban, vegylik sorra ;
ezeket is:

www.jemmagazin.hu



Fegyvertar: a szektavezér kioszthat 3 fegyvert titok-

ban. Ehhez mindenki hunyja be a szemét és tegye
a kezét az asztalra nyitott tenyérrel felfelé. A szek-
tavezér nyissa ki a szemét, majd dvatosan osszon
szét barhogy 3 jelol6t. Akar egy jatékosnak tobbet.
Valaszthatja magat is.

» Szektds kabinkutatas: ehhez ismét mindenki
becsukja a szemét, majd a szektavezér kinyitja és
megkéri a kapitanyt, a hadnagyot és a navigatort,
hogy mutassak meg a frakciokartyajukat dvatosan.

» Beavatas: a szektavezér kovetbvé tesz egy jatékost
a beavathatoak koziil. Akire kijatszottak a kabinku-
tatas vagy korbacsolas akcidkat, nem térithet&ek
at. A tobbiek csukott szemmel nyujtsak ki a keziliket
az asztal folé. A kapitany utasitdsdra a szektavezér
kinyitja a szemét és megérinti egy masik jatékos
kezét. Ekkor 6 is kinyitja a szemét és megismerke-
dik a mesterével. Innentél kezdve sem nem matréz,
sem nem kaldz. Teljes jogl szektatag. Mindketten
behunyjdk a szemiiket, majd mindenki kinyitja és
a jaték folytatodik.

b A jaték soran egyszer minden jatékos hasznalhatja
+ a karakterkartyaja képességét, ami tovabbi izgalmat és
furcsa csavarokat hoz a jatékba. Vannak idézitési feltétel-
hez kotott karakterlapok, és olyanok is, amelyeket vissza
lehet forditani tobbszori hasznalatra. A jaték akkor ér
véget, ha valamelyik frakcio gy6zelmi feltétele bekovetke-
zik, azaz hajonk megérkezik a Kékviz-6bolbe vagy a Bibor-
barlangba, esetleg feldldoztuk a szektavezért a krakennak,
vagy elértik a krakent a jatéktablan.

»Altaldban az az ember jut a legmess:
aki hajland6 merni és csinalni. Egy ovat
hajoé soha nem jut messze a parttol.”
Dale Carnegie ¥

Ahogy a bemutatém elején is utaltam ra, nem egy szok-
vanyos partijatékkal van dolgunk. Inkdbb tobbségében
partijatékra jellemz6 elemek vannak benne. A jatékosz-
szam alapjan egyértelmden partijaték, hiszen 5-11 fével
jatszhatd. S6t, én azt javaslom, legaldbb 8 fovel alljunk
neki, hogy kijojjon a jaték igazi ize. A szabalyok bonyolult-
saga azonban meghaladja egy atlagos partijaték szintjét,
ezért j6, ha van a csapatban egy-két tapasztalt jatékos,
aki levezényli az elsé par jatékot, utdna mar a kezd6knek
= is kénnyen fog menni. Az interakcié6 magas foka, a kom-
munikacio, a bloffolés szintén a partijatékok kozé sorolja,
am azok kozlil a hosszabbak kozé. A hosszu jatékidé azon-
ban szintén nem feltétlen jellemz6 minden partijatékra.
- Széval ne egy klasszikus partijatékot varjatok, ha letltok
mellé, sokkal inkdbb egy befektetést igényl§ vidam és
izgalmas haladé jatékot, amely akkor lesz igazan j6, ha
nem mindenki kezd6, és a csapat nyitottan all hozza. Azaz,
ha a jatékosok jok a bloffolésben. Kezdékkel, csendesebb
jatékosokkal nem biztos, hogy ez a legjobb valasztas, de jo
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csapattal vagy kicsit tobb kihivast tartalmazd partijatékra

" végyokkal kifejezetten izgalmas és szérakoztatd jatékél-
mény elé nézlink. Prébaljatok ki, ha magatokra ismertetek
a leirasban, mert jé eséllyel tetszeni fog.

Miutai a kapitany kivalesztjo
» navigacids csapatot:
‘nradas sikendhez
ay fegyver
vb egy feqyvert

e ve———
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Ha egy JEM szamban egyszerre két Id6hurok van, az csak annyit jelenthet, hogy ti magatok is épp egy id6hurokba
keveredtetek, és kérbe-korbe bolyongtok az idében. Vagy esetleg azt, hogy valamiért ezt a cimet az utébbi idében
két egymastdl teljesen fiiggetlen jaték is megkapta. Amikor az id6 foldhozragadt linearis értelmezésére nemet
mond az egyébként egyszerlisité és maga korill mindenre magyarazatot keresé agyunk, abbol altalaban nagyon
kreativ megoldasok sziiletnek, legyen sz6 akar konyvekrdl vagy filmekroél. Tarsasjatékokban is el6keriilt mar a téma,

s

elég csak az egyik legsikeresebb magyar fejlesztésli tarsasra, az ANACHRONYra gondolni.

24 6ra nem mindig egy nap mei. Oralapok, mutaté és kartyak 1-12-ig vilagos és sotét
szinben. Igen am, de a kartyak lehelyezése az éra koré

Legaldbbis ebben az ID6HUROKban biztosan nem. Ennek szinte sosem a megszokott sorrendben fog torténni. Azid6
a kooperativ jatéknak a célja, hogy egy logikus és a kihi- itt teljesen 6sszezavarodik, és a kaoszban nekiink kell ren-
vasokhoz adaptalédé koézés gondolkodast det tenni. A jatékosok létszamtdl flggetlenil 12 lapot
osztanak ki egymas kozt, tehat 4 jatékosnal
mindenki 3-3 kartyaval kezd, mig 2 jaté-
kos esetén 6-6 lapot kapunk. Az érala-
pok, amin a forduld feladvanya
lathatd, alapesetben 6 szakaszra
osztott korok. A mutaté meg-
hatdroz egy kezd6pontot, és
a szakaszokhoz tartozhat-
nak egyedi szabalyok is.
A jatékosok egymas utdn
jonnek, és altalaban min-
denki egy lapot jatszik ki
a korében képpel lefelé
egy tetszGleges szakasz
mellé. Egy szakaszhoz

dolgozzunk ki, hogy aztan egymasra
hangolédva sikerrel teljesitsik
a kalénboz6, egyre nehezedd
trikkds oralapok altal adott
feladvanyokat. A dobozban
40 kilonb6z6 ora van,
mindegyikhez  tartozik
egy kis keretsztori és
sajat egyedi szabalyok.
Talzas lenne azt alli-
tani, hogy tematikus
jaték az ID6HUROK, de
a komponensek fan-
tasztikus megjelenése
és az elejtett torténet-,

Egy nap nem mindig 24 orabal all, és A jaték f6 elemei tulajdonképpen a hagyomdnyos éra ele-

illetve  szabalymorzsak =4 ’\—.7/ » ~ tobb kartya is kerilhet.//
konzisztens  hangulatot \ . Egy fordul6 elétt a Jaté{

kosok tetszélegesen .meg-

Il ~
Ii' teremtenek az alapvetGen Y,
egyezhetnek az adott palyahoz

il absztrakt vaz koré. A felltés s

i az, hogy minden szinten egy r { kapcsoldédd stratégidjukban; ~de
egyedi ora feladvanyat kell teljesi- a lapok kijatszasa kozben mar _nem
tenunk ugy, hogy betartjuk az alapsza- . T * kommunikdlhatnak. Palyanként nehany

:' balyokat; illetve a szint altal eldirt specialis ' - kartyat tudunk majd képpel felfelé kijat-

l szabalyokat is, ezdltal*egyensulyt és rendet tartunk szani, ezzel adva némi kapaszkodot tarsainknak.
a folyamatosan véltoié‘iéﬁi@en. Alapszabalyok lesznek, amiket szinte minden palyan be

\'j\h kell tartani, hogy a szakaszokban talalhato kartyak 6ssze-
PO

u; gének egymashoz viszonyitva mindig névekednie kell, 1| ¥
Il i
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illetve egyik szakaszban taldlhaté 6radsszeg sem halad-
hatja meg a 24-et. Ezen kivil be kell tartani az adott 6ra
specialis 'szabalyait is, példaul maximalis vagy minimalis
értékek bizonyos szakaszoknal, kijatszott kartydk darab-
szamara, sorrendjére, szinére vonatkozd szabalyok.

[EInézést, kicsit 6sszezavarodtam... meg
¢ tudna mondani, mennyi az id6?

\

17
Egy palyat sikerrel teljesitettiink, ha a végén a lapok
felforditasanal minden szikséges feltétel teljesllt.
Elveszithetjik a kort, ha példaul valahol megtorik az ora-
ban a névekvd 6sszeg sorrend, vagy egy sza-
kaszndl atlépjik a 24 6rat. Ha vesztet-
tlink, érdemes Ujra nekifutni az adott
szintnek, ilyenkor segitségként
a kovetkez6 korben eggyel tobb
lapot jatszhatunk ki képpel
felfelé a 12-b6l. Ha nyerink,
gyors pacsi a jatékostarsak-
nak, majd irdny a kovetkez6
palya és az egyre nehezedd

kihivasok.

Nehéz irdsban  datadni
az Ib6HUROK kulonleges
izét. Szerettem, ahogy

a jatékosokra bizza a stra-
tégia elGzetes megbeszéle- §
sét, azzal a feltétellel, hogy
a kor soran mdar nem szabad

,-o.if::. — }I
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macidkat tudtunk kddolni egy-egy ilyen elére lefekte-
tett alapelvben, ami azért lehet fontos, mert a.lejatszasi
stratégia nagyon fligg a kiosztdsra keriild lapok erejétdl,
amit szintén mar csak a megbeszélés fazis utan lathatunk.
Emellett a jaték kozben el6jon a THE MIND-hangulata, mert
sokszor a megérzéseinkre kell tamaszkodni és a masik jaté-
kos agyhullamaira kell rdhangolddnunk. Sokakat zavarhat,
hogy néha nincs egyértelmUen j6 megoldas. A siker mulik
a szerencsén is, de leginkdbb azon, mennyire érezziik egy-
mast. En szeretem az ilyen jelleg(i jatékokat, mert igazi
kooperativ élményt nydjtanak, és sokat lehet benne fej-
|6dni partirdl partira. Itt azt éreztem, hogy a folya-
matosan valtozé aprd szabdlyok miatt
sosem alakul ki egy bevalt rutin, egy
mindig m(ikod6é stratégia, mint
példaul A NYUGALOM TENGE-
REben, amit szintén nagyon
szerettlink, de egy id6 utan
kiismertiink és nagyon
sematikussa valtak
a partik. Itt sok beletett
ora utan is azt érzem,

hogy meglepetéseket
tartogat a kovetkez6

szint, és egy rosszabb
napunkon 2-3 prébalko-
zas kell, mire sikeresen

o S
M



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_12.pdf#page=14
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_03.pdf#page=29
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_03.pdf#page=29

r’

veredjen az id6!

¥

- p——

www.jemmagazin.hu

teljesitjiik a palyakat. Osszesen 40 palya van a jatékban,
és garantalt, hogy nem fog mind elsére sikerilni, de jo
erzés 6ket barmikor Ujra megprobalni, igy azt érzem, hogy
a jatek nagyon-bdkezlien latott el minket feladvanyokkal.

- Egyértelm(en ajdhlom az IDGHURKOT azoknak, akik szere-
tik/az‘egymasra figyelSs kooperativ kalandokat, akiknek
ejott korabban akar a THE MIND, a THE GAME, de vannak
4itt jocskan szerethet6 dedukcids elemek is és a LIBELLUD
kiadotol megszokott gyonyord design. Tokéletesen miko-
dik barmelyik jatékosszammal. Konny( tehat ajanlani ezt
a jatékot... csak arra vigyazzatok kdzben, nehogy 6sszeke-
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MAGYAR PREMIER

A tavoli jovo politikai jatszmaiban kell a gy6zelemhez vezetd utat megtaldlnotok. A Naprendszer bolygéinak ta-
mogatasa elengedhetetlen, igy csak a legligyesebb diplomata szerezheti meg a legkényelmesebb szenatusi iilést.

a »En magam vagyok a szenatus!”

" A ZENIT cim{ jatékot jatszhatjatok ketten, vagy négyen,
két csapatban. El6sz6r a hagyomdnyos kétf6s jaték
szabalyat fogom ismertetni, majd utana megemlitek
J néhany kilonbséget, aminek segitségével négyen is tud-
i tok vele jatszani.

Bl Az el6késziletek soran helyezzetek a jatéktablat kettd-

| tok kozé, majd az egyik oldaldra a hdrom technolégiatdb-
Iat, a masik oldaldra pedig a szenatustablat. A kdzponti
tablan a Naprendszer 6t bolygdéja kap helyet, a jaték kez-
detén mindegyik bolygdra készitsétek el6 a megfelel6
befolydskorongot, illetve melléjik egy-egy bdénuszlap-
kat. A technoldgiatabla harom savjara is kerdl

mindegyik sav masodik mezejére egy-egy bdnuszlapka,
ezen kivul mindkét jatékos technoldgiajel6lGje is ezen
tabldk aljan kap helyet. Végul mar csak a szenatustdblara
kell felrakni az elndklapkat és minden jatékosnak kiosz-
tani a kezdényersanyagokat és -kartyakat. Arra figyelje-
tek, hogy a masodik jatékos kompenzaciot kap egy befo-
lyds képében a Terra savjan! Kezd6édhet is a jaték!

P Y
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jutalom melyikét kapja meg a jatékos. Ez lehet :
pénz, zenitium vagy toborzas (azaz a bolygdid ala &
kartyak felcsapasa a paklibdl), plusz az elntklapka,
ami noveli a kézlimitet el6szor 6tre, majd ha ismét §
te hajtod végre az elndkvalasztast, akkor mar hatra. |
Azonban ha ezutdn a masik jatékos is ezt az akciot
valasztja, elveszi t6led az elndklapkat.

A jatékosnak a kore végén még két teendéje van:

L » Begydjteni egy bolygd befolydsjelol&jét, ha azt

A jatéknak harom célja van; aki els6ként teljesiti valame-
i lyiket, az gy6z:

» Harom azonos bolygd befolyasdanak a megszerzése.
» Négykiilonb6z6 bolygd befolyasanak a megszerzése.
» Ot tetsz6leges bolygd befolydsdnak a megszerzése.

A jatékosok tobbfunkciéju kartydk kijatszasaval igye-
keznek a maguk oldalara dllitani a megfelelé bolygé-
kat a gy6zelem érdekében. A kére soran mindenki egy
akciot hajthat végre, azaz egy kdartyat jatszhat ki a kezé-
b6l a kdvetkezd hdrom jutalom érdekében:

» Ugyndk bevetése: Ekkor a kartyat a vele azonos
szinl bolygd ala kell helyezni a pénz koltsége befi-
zetésével. Azonban a koltség minden vele egyezé
szinl, korabban kijatszott kartydd utdn csokken,
igy akdr ingyen is kijatszhatsz lapokat. A jutalom
a kartya aljan lathaté egy fix befolyas a hozzatarto-
z6bolygdndl, illetve elképesztGen sok egyéb segit-
ség tlinik még fel a kartyakon, amivel a magazin
Osszes oldalat teleirhatnam.

» Technoldgia fejlesztése: Ezzel az akcidval a kartya
jobb felsé sarkdban lathatd frakcié technoldgiajat
lehet fejleszteni, kifizetve a zenitium koltségét.
Ez egy ritkdbb nyersanyag, mint a pénz, cserébe
a technoldgidk erds jutalmakat biztositanak. Es ha
ez nem lenne elég, minden |épés megtétele utan
a technolégiasdvon nem csak az imént lefedett
jutalmat lehet begydjteni, hanem sorban lefelé
minden korabbit is. Es ezzel még mindig nincs
vége, ugyanis ha ezzel a fejlesztéssel elérted, hogy
mindegyik frakcié savjan mar fejlesztettél egyet,
kett6t vagy harmat, akkor ugyanennyi befolyassal
erdsitheted meg a hatalmad egy bolygdn.

Elndkvalasztds: Ez az akcid tolti be a passzo-

las szerepét. llyenkor is a kartya frakcidjelét kell

figyelembe venni, ami megadja, hogy a harom

www.jemmagazin.hu

sikeriilt a befolyassdvja legvégéig huznia. Ha ennek
a bolygdénak a befolyasat most szerzi meg valaki
el6szor, akkor a bolygdhoz tartozd bodnuszlapka
jutalmat is megkapja, de utana a lapkat el kell
dobni, nem kerdl Gj a helyére. Ezutdn toltsik fel
az 6sszes Ures savot egy-egy befolyaskoronggal.
»A kézlimit figyelembevételével lapot hdzni: a kéz-
limit alapbdl négy, de az elndklapkaval ez hatig
bévithetd. Fontos, hogy a kartyatobbletet sosem
dobjuk el, ilyenkor szimpldn csak nem torténik
kartyahuzas.

B IS VI Se———

A jaték a harom gy6zelmi feltétel egyikének teljesiiléséig
tart, amikor is a gy6ztes elnyeri a Naprendszer tdmoga-
tasat, és elfoglalja helyét az elndkség élén!

Donthettek azonban
ugy is, hogy négyen
vagtok neki a ZENITnek
(harman sajnos nem
lehet), ekkor némiképp

moddosul a torténet.
KétfGs csapatokban

fogtok egymads ellen
kiizdeni. Ugy uljetek le,
hogy a csapattagok egy-
mas mellett foglaljanak
helyet a tabla egy-egy
oldalan. Az el6készi-
letek minimalisan
valtoznak, ugyanis
a  szenatustdblanak

van egy hatoldala
ehhez a jatékmod-
hoz. Ezenkivil van

még egy érdekesség,
mégpedig az, hogy
a nyersanyagokkal
a csapat egyutt ren-
delkezik, és nem jar E Ny
fejenként kezdGtGke
sem, csak minden-
kinek a sajat kezdé- :
keze. Ezeket a lapo- foN Oy
kat nem mutathatjuk
meg egymasnak, de
minden apré részle-
tet elmondhatunk a




# A korok menete csapatonként fog zajlani, egy csapat
mindkét jatékosa sorra keriil, majd az ellenfél csapat
b tagjai kovetkeznek, és igy tovabb.

4 Az GUgynok bevetése akcié egy ponton kap megszoritast:
minden jatékos csak a hozza kozelebbi harom bolygé,
tehat a kozéps6 és a két széls6 bolygo ald jatszhat ki kar-
tyat, a tobbi ebbél a szempontbdl tabu a szamara.

A masik valtozas az elndkvalasztdsnal van, ugyanis itt
az eddig ismert akcidk mindegyike bévil egy kartyaa-
tadas jutalommal is, amivel legfeljebb két kartyat atad-
hat az akciéz6 jatékos a tarsanak. Ez az dtadds egyoldalq,
a csapattars nem ad cserébe kartyat.

A gybzelem feltétele valtozatlan, tehat ugyanugy az a cél,
hogy harom azonos, négy kilonbo6z6 vagy 6t barmilyen
bolygd befolyasat megnyerjék maguknak a csapatok.

»Az a dolog Cato Neimoidian...
az nem szamit.”

Hat igen, hasonld a huza-vona a ZEniTben, mint
ahogy a poénok kovetik egymast Obi-Wan és §
Anakin parbeszédeiben. Az egész jaték egy kotél-
huzast testesit meg, ahol igencsak kiegyensu-
lyozott az 4llds, és az a jatékos fog gy6zni, aki
Ugyesebben tud feladni néhany lépést
a siker érdekében. Kulcsfontossagu,
hogy jokor huzzuk be a megfeleld

bolygdt, mert konnyen el6kerulhet

egy olyan |épés az ellenfelliink tarsolyabdl, amivel
a kozépvonalig, vagy akar egészen a sajat oldalaig ropiti

a befolydskorongot. A HANAMIKOJI vagy a SCHOTTEN §S

TOTTEN is ezt a logikat alkalmazza, ahol a ZEnIThez hason- *

I6an egy alternativa az abszolut tobbségszerzésre adja

a jaték mélységét. Lehet mohé médon mindig a leheté M

legtobb befolyast szerezni, de lehet célzottan is tervezni,
egy vagy két bolygd megszerzésére torekedni.

Hogy hol csuszhatnak el a dolgok? Ennek egyik lehet6-
ségét a kartyakijatszas rejti, ugyanis vannak igen com-
bos hatdsu kartyak, dm ezek kijatszasa kisebb vagyon.
Még j6, hogy szeretjilk a HADARAbOI jol ismert olcsdsitd
mechanikat. Minél tobb a kijatszott kartya, annal ala-
csonyabb ezutdn a tovabbi kartyak koltsége. Csakhogy
6vatosan kell ezzel is eljarni, mert mind az 6t savon
résen kell lenni. Egyetlen szinnél még megoldhatd, hogy
6-7 kartya gy(iljon 6ssze a bolygo alatt, de nehéz tobbnél
is ilyen nagy gy(jteményt felhalmozni.

Szerintem a technoldgiasavok is lgyesen lettek

kivitelezve. Lassan indul, egyre |

nagyobb befektetést kér, de

aztdn egyszer csak ellGjuk
port és nagyon erés kombot §

puska-

tudunk Ossze-  rakni dltala. Mindegyik sav

. valtozatosan biztosit jutalmakat, raadasul
% jatékrol jatékra megvalaszthatjuk a két-

oldalas tablaknak hala, hogy milyen |
echnoldgiasdvokat szeretnénk hasz- |

=\t

nalni. Az alsé szintek még nem elég

‘ er6sek a kartyak hagyomanyos

képességeihez képest, de

www.jemmagazin.hu

T f"’ii-llﬂ !



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_03.pdf#page=4
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_06.pdf#page=11
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_06.pdf#page=11
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_08.pdf#page=14

Priirdz 4 -

2 a harmadik szintt6l ez is megvaltozik, hidba draga
odaig eljutni, aki jol beosztotta az er6forrasait, hogy ezt
elérje, az a megfelel§ id6pontban akar a jatékot is meg-
i nyerheti altala. Csak az izelit6 kedvéért megemlitenék
olyan jutalmakat, mint a husz pénz, egy-egy lépés min-
den bolygd befolydssdvjan vagy harom kartya tobor-
zasa és lépés a hozzdajuk tartozé savokon.

=

Az izgalom elsé rdnézésre az elnokvalasztas akcional
lohad le, dm ezt a részt kifejezetten a négy f6s jatékva-
rians esetén érdemes vizsgalni. A kartyaatadas nagyon
izgalmassa teszi a jatékot, tekintve, hogy egy-egy jaté-
kosnak mar nem hasonléan erés két kdrtya. Ugyan
technoldgidra vagy ezen akcié végrehajtasara el lehet

\d

Gket 16ni, dm tul sok ilyen kartya mar karos egy kézben,
hiszen ellehetetleniti az gynokok kijatszasat. Azonban
nem csak a hatékony kartyadtadds a plane ebben
az akcidban, hanem a pakli porgetése is. Ezt Ugy lehet
kivitelezni, hogy atadjuk a kartyat. Els6re most 6nmaga-
val magyaraztam el a folyamatot, de azt ne felejtsiik el,
B hogy ezdltal kevesebb kartyank lesz a keziinkben, amit
: pedig az Ujonnan szerzett elndklapkanak hala legalabb
hat kartyaig is feltolthetink.
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Széval a jaték szerintem rop- -
pant feszilt és izgalmas, sok- \;,‘
szor bizony a ntianszok fog- v i
nak donteni a gy6ztes . '% =
személyérél. Azért egy ' .
negativumot  mégis
kiemelnék, aminek '
az az egyetlen ment- ! .
sége, hogy szikséges: két —

oldalnyi ikonografia tartozik

a jatékban taldlhaté akcidk végrehajta-

sahoz, és sajnos olyan sok van bel6liik, hogy ennek
kdszonhet6en sok a hasonlé megoldas. Emiatt én nem
nevezném nyelvfliggetlennek a jatékot, am ami fonto-
sabb, els6re néhdny lehet6ség nehezen atlathato, és
olyamatosan a segédletet fogjuk forgatni.

S T S—

Mindent Osszevetve azonban remek jatéknak tar-
om, és kiilon 6rom szamomra, hogy egy plusz jaték-
mad egy Uj jatékosszamhoz milyen jol siilt el, és egy
kicsit sikerilt tovabbgondolni az eredeti koncepciot
is. A jaték beszerzési ara okés, lehetne olcsdbb is,
de az alkatrészek minésége kifogdstalan, rdadasul id
a jaték kiaddja az egyre elterjedtebb rewoodot hasz-
nalta a jelol6k anyagaként. Kellemes, nagyjabdl fél
Oras jatékid6vel bir, ami pont elég egy gondolkodtatd
partihoz, mikézben nem emészt fel tetemes idét.
Ajanlom csaldadoknak, iskolasoknak, sakkozdknak,
igazabdl mindenkinek, mivel szerintem ezzel a jaték-
kal sikeriilhet megtaldlni (az dvodas-kisiskolds gyereke-
ket leszamitva) minden réteget. Egy dolgot kérek csak §
téletek, mikor a gydSztes elfoglalja a szenatusi székét, ne jes
Palpatine példdjat kovesse, inkdbb jatsszatok helyette §
még egy partit a ZEniTtel!
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Jatékok a vilag koriil
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A JEM magazin hliséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemz6 koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk szazotodik
darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok honapon keresztiil
megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a
Fejszénket: vilag koriili Gtra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat a tarsasokat,
amelyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, de ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Jatékok a vilag koril

FREDERIC MOYERSOEN a maga 74 jatékaval (beleértve a kiegeket és a promdkat is persze) a latszat ellenére nem
tartozik a nagyon termékeny szerz6k k6zé, és ez féleg annak koszénhetd, hogy altalaban egy jatékkal azonositjuk
a nevét: ez pedig az eredetileg SABOTEURNek, magyarul ARANYAsOknak nevezett — nyugodtan mondhatjuk — klasz-
szikus gyongyszem. Szerzeményei tehat féleg e koré épiilnek, holott vannak egyéb jatékai is, a Rio D’ORO példaul
hatalmas kedvencem volt. MOYERSOEN jofejségére egy példa, hogy amikor magazinunk 10 éves volt (2023-ban),
vidediizenetet kuldott az linnepségre (olyan szerz6kkel egyetemben, mint KniziA, LAPP vagy SING).

Kicsi John képpel lefelé. A kis tokeneket, melye-
ken egy-egy szimbdélum van (ugyan-
A most bemutatott darab ezek a szimbolumok jelennek meg
Anglidba, Robin Hood kordba a hatféle kartya mindegyikén), az at
visz el benniinket. Arra az érde- melletti mez6kre tessziik, minden
kes koncepcidéra épilil, hogy I|épéshez egyet-egyet. Minden
a jatékot az nyeri, akinek el6szor jatékos huz 4 lapot és kezdédhet
gylilik 6ssze a kezében megadott a jaték.
szamu azonos kartyalap. Itt jegy-
zem meg, hogy a szabdly kimon-
dottan dicsekszik azzal, hogy Tuck Barat
a lapok magas min6ségli miianyag
bevonatlak — és emiatt borzasz- A jatékos a korében a kovetkezd
téan csuszésak, gyakorlatilag nem |épéseket hajtja végre:
tudtuk ugy megkeverni, hogy el ne
repilt volna par darab, illetve » annyi kartyat hiz a huzépak-

a paklit letéve az asztalra, libél, amennyit az aktualis helye melletti
magatdl szétcsuszott parszor. pénzeszsak mutat
Széval ez szerintem 6ngol. » majd megnézi, hogy a helye melletti kéz szimbdélum-
nal milyen szdm szerepel: ha negativ, akkor ennyi
Nos, kitesszik a kis kettéhaj- lapot eldob a képpel felfelé Iévé adomanypaklira, ha
tott jatéktablat, amin a sher- pedig pozitiv, akkor onnan felvesz ennyi lapot
woodi erdébdl a nottinghami » majd kotelez6en felajanlja egyik lapjat nyiltan
varba vezet6 Ut van abrazolva. a tobbieknek
Minden jatékos elvesz egy kis » erre a tobbiek leforditva lerakhatnak egy-
tokent, ami emlékezteti a jaté- egy lapot, amivel a cserébe
kosszinére, illetve egy szines beszallnak ; f-r" 1
meeple-t, amit pedig feltesz & 2
az Utra, megadott helyre. A kar- \.
tyak paklijabdl alapos keverés ‘ b
utdn 10 darabot felhGzunk, és \‘: ;
. -

ebbdl egy kis paklit képeziink, képpel

felfelé. Ez az adomdnypakli. A tébbi marad a huzépakliban ﬁ
e
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https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/1379/frederic-moyersoen/linkeditems/boardgamedesigner?pageid=2
https://boardgamegeek.com/boardgame/9220/saboteur
https://boardgamegeek.com/boardgame/103638/the-bridge-to-treasure-cave

» ha mindenki tett lapot, felfordit-
juk Gket és az aktiv jatékos egyet

kivalasztva koteles lapot cserélni

» ilyenkor a cserében résztvevd
két jatékos mozgat egy-egy tet-
sz6leges babut az uatvonalon
a kapott lapokon Iévé nyilaknak
megfelel6en

» ha nem volt csere, akkor
az aktiv jatékos a cserére fel-
ajanlott lapja szerint mozgat
egy babut

» a mozgatas utan mindenki
visszaveszi a lapokat a kezébe

A mozgashoz minden nyilat fel kell
hasznalni és mindegyik nyilcsoportot
csak egy babuhoz lehet felhasznalni,
tehat pl. harom kiilonallé fehér balra
mutatd nyillal harom eltéré babut
kell mozgatni.

Vannak kilonleges kiildetéskartyak,
pl. kicserélhetsz két babut a palyan,
vagy kicserélhetsz két tokent a pdlya
mellett, vagy kezet cserélhetsz egy
masik jatékossal, stb. A jatéknak
akkor van vége, amikor valakinek

www.jemmagazin.hu

a kezében a kore végén Osszegylilt
7 azonos szimbdlumu kartya (6 féle
szimbdélum van), de a 7-be belesza-
mit a jatékos babujanak tartézkodasi
helye melletti token jele is, azaz ha jo
helyen all valaki, akkor 6 azonos kar-
tyais elég a gy6zelemhez.

Skarlat Will

Nem allitom, hogy kdnnyen magaméva tet-
tem a jaték koncepcidjat, de lassan megvi-
lagosodtunk, miszerint a kezlinkben tartott
lapok szama jo esetben egyre ng, és ha jol
taktikazunk, akkor abbdl a szimbolum-
bél, amit épp kinéztiink magunknak és
elinditottuk a gydjtését. Igen am, de saj-
nos ahogy mozgunk a palyan, nemcsak
hazunk lapokat, de el is kell azokat dobni,
és ilyenkor donteni kell, hogy melyik soro-
zatbol aldozzunk lapot — mikozben lehet,
hogy az a sorozat lenne a nyerS, mert
abbdl tudnank huzni (csak még nem tud-
juk, mert a pakli képpel lefelé van). Ez
tehat egy szerencsefaktor, aztan ott van
az, hogy szivesen pozicionalnank magun-
kat egy megfelel6 token mellé az uUton,



de azt esetleg masvalaki elmozgatja, s6t, még az is lehet,
hogy a kezlinket is elveszi. Mig az els6 partikban elég
egyértelmdl gySzelmek sziilettek, addig a vége felé mar
volt, hogy alkalmazni kellett azt a szabalyt, hogy ha a kor
végére tobb jatékosnak van meg a 7 azonos lap, akkor
az aktiv jatékos nyer. Persze ekkor is kikaptam. Nem mon-
dom, hogy ez a szerzemény megingatta azt a sztereoti-
piat, hogy MOYERSOEN az ARANYASOK szerzGje, szoval ez
a darab nem fenyegeti a mester hirnevét, de mindenkép-
pen érdekes szinesitése az életmlinek.

drkiss
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Ismerteto
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Magazinunk akkora id6hurokba keriilt, hogy egyszerre két IDOHUROK cim(i jatékot is bemutatunk. Hogy ezt a szer-
26i jogi kalamajkat hogyan intézik el a szerzék és kiaddok, az nem a mi dolgunk. Nekiink sokkal fontosabb dolgunk
van: a vilagot gonoszok akarjak megsemmisiteni, és ezért nekiink a kiilonb6z6 id6sikok kozott ugralva kell ket fel- )
kutatnunk, majd egy jol iranyzott I6véssel elintézniink. Mennyivel szebb is lehetett volna a 20. szazad torténelme,}
ha ezt megtehettiik volna par figuraval annak idején? De hat nem ma is egy olyan vilagban éliink, amire majd ugy
fogunk visszagondolni, hogy ezt a megoldast itt is szivesen alkalmaznank par politikussal szemben? De sajnos ez}
jelenleg még nem all rendelkezésiinkre, csak ebben a tetszetds kis dobozban érkezé jaték formajaban.

Meérnok:

Ugyes megoldassal a dobozt is hasznositjuk a jétél;-:
ban, arra keril az alaptargyak huzoépaklija, ezaltal lét-
rehozva az id6gépet. Kivalasztjuk a nehézségi szintet,

oldallal felfelé. Mindenki kap egy karaktertdblét, hozza
a 3 sajat lapbdl kivalaszt 2 specialis targyat, illetve kap
egy Uvegkavicsot, ami azt jeldli, hogy a jatékos épp
melyik idGsikon van. A fogsagkartya szolgal segédlet-
ként is, majd mindenki hdz 3 térgylapot az idégéprél.
Megbeszéljiik, ki melyik id8sikon kezdi a jatékot, és elin-
ditunk egy 25 perces id6mérét.

31
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“Minden jatékos kore 3 fazisbdl all:
)

majd az ahhoz tartozé dimenzidpaklikat kirakjuk sziirke o .

»

- tok. A dimenzi6 valéjaban 4-6 lap tehat,

oy

 forditott dimenzidlapok hatdsai. A

_ cserébe atléphetink egy szomszédos idg- | j \
sikra, ez utébbit viszont kérénként csak #f
kétszer tehetjiik meg. . | #)
Ezt koveti a Dél fazis, _amikér aktivalédnak / /;

77 .1

Az els6 fazis a Reggel, itt annyi akciét
hajtunk végre, amennyit csak jonak -
latunk. Ennek keretében kijatszhatunk

egy térgyat, ha teljesitjik a kijatszas __ j\#» N
feltételét. Ekkor a lap hatédsa kivaltédik. = &
Masik fajta akcidként elégethetiink egy é

kdrtyat, azaz eldobhatunk egy targyat és

a dimenzidk. Dimenzidknak nevezzik .
azokat a paklikat, amelyekben azoknak ' "4\

_akarakterekneka kdrtyditalélhatok, aki- =

ket ki szeretnénk iktatni, vagyis a célpon- \&
koztik a célpont, és mindig az hatarozza ‘ *
meg, ho'gV‘d’@_do_tt dimenzié aktivalo-
dik-e, hogy az aktiv jatékos jel6lGje melyik | |
id8sikon van, és ez az idésik a dimenzi- 'y
kéartyan ,vildgit-e”, azaz-vildgos szinnel ki
van-e emelve. Amennyiben ez igy torté-
nik, azaz a dimenzié aktivalodik, a pakli‘
legfelsé lapjat levessziik a paklirdl,
a pakli mellé helyezzik, megfordit- ,;/ —
juk és végrehajtjuk a hatasat. <“f q‘b{,:‘ 7

525* ™

A harmadik fazis, az Este soran U |
: djra végre lehet hajtani akciokat, - - “j_:*i"*\%\g
- deekkor mar mikodnek a Délben fel- — "1




Az Este végén a kijatszott targyakat a multba,
azaz a targyak dobdpaklijdba tessziik, a fel-
forditott dimenzidlapokat pedig a sajat
dimenziépakli aljara, majd a végén a jaté-
kos annyi lapot huz fel az id6gépbdl, hogy
ismét 5 lap legyen nala; majd a kovetkez6
jatékoson van a sor.

lehet,

hogy egy
szabaditd
targyat jat-
szik ki az aktiv
jatékos, ennek
a folyamata wszonf

— ha lehet
dani - inkdbb egy v A :
kéziigyesség fejleszts ot ; e

~jatékhoz illik. Ugyanls : k =R,
az aktiv jatékos nemcsak egy kartyat. keII hogy kijatsz- | -y
szon, de a kezébe kell vegyen 7 Ggynevezett tormeléket, |- ;

- apré mianyag darabot, és kozte nyolcadiknak a kristaly-

~ jelolét, és ugy kell csukott szemmel, csak az ujjai segitsé- |-
gével megtaldlnia a kristdlyt és letennie az asztalra, hogy |’
semmi mas nem eshet ki a tenyerébdl és a masik kezét
sem hasznalhatja. Rdadasul ez is id6re megy.

TR,
_. '-.'._J_',FH_I'-' e

Kulcskérdés a targyak kijatszasa: ezen targyak vagy reg-
gel, vagy este jatszhatok ki (délben értelemszerlien nem,
hiszen akkor a dimenzidk aktivalddnak), raadasul a tar-
gyak hatdsat, amennyiben nem a kék, hanem a sarga
oldalukkal felfelé hasznaljuk 6ket, a tobbi jatékos is hasz-
nalhatja, amennyiben ugyanazon az id6sikon tartdzkod-
nak. Par fontos dolgot még meg kell tanulnunk a jaték-
hoz, igy példaul ha a felforditott dimenzidlap barmelyik
id6sikja fekete, akkor azon az id6sikon targy kijatszdsa
nem lehetséges, kartya elégetése, azaz targy eldobdsa
azonban még igénybe vehet6. Viszont ha a dimenzidla-
pon az az id6sik pirosan vilagit, amelyik idésikon a jatékos
tartozkodik, akkor ez a jatékos fbgségba‘ker@]lt-.'Ekkér fog- ‘
saglapot tesziink a karaktertabldjara, nem hajthat végre
akciokat, nem adhat vagy kaphat targyakat, nem huzhat
a kore végén lapokat, és ha ez még egyszer megtorté-
“dnik vele, akkor nemcsak hogy 6 kiesik, de azonnal veszit
7 egész tarsasag. Kiszabaditani valakit a fogsagbdl tgy
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!IKét kérdés maradt mar csak: mikor van a jatéknak Ami nagyobb baj, hogy még lovésiink sem volt (széll
vége és hogyan lehet nyerni? A jatéknak min- Aszerlnt) arrél, hogy hol jarunk, hogy nagyjabdl volt-e
denképp vége van 25 perc utan. A jatékosok ' ' elyunk annyira a sotétben tapogatéztunk. A sajat
veszitenek, ha eddig nem sikertlt kiiktatni targya)xl;ozul, amelyek erések, csak kett6t tarthatunk

asi

az 6sszes célpontot, ha mindenki fogsagban % o meg, a targyak meg szerintem gyengék, leginkabb
van ekkor, ha egy jatékost, aki fogsagban =& T ) y*gyanaz jak: lapok megnézése és id6sikokon mozgas.
van, elkapnak, az id6gépbdl elfogynak a tar- 2 - jaték hangulatdra nem lehet panasz, és latszik, hogy
gyak és ha nincs tobb l6vésiink és nem sikertil *\__ _h mas munkat fektettek bele a készit6k, viszont akkor
lel6éni az Osszes célpontot. Nyerni pedig Ugy lehet, ha « meg nem értem, hogy miért nem egységes a képi

minden dimenziépakli komkezo lapja az éppen a pak- (_ 2\ vildg. Egyes karakte@l@rrekt steampunk figu-
liba tartozd célpont, és ekkor az aktiv jatékos egy l6vés 17 ="t ° rak, masok meg szinte karikaturak, mint az 6reg

targgyal egyszerre megsemmisiti 6ket. - ’-"oa A ___prof. Mintha mindenkinek akartak volna egy
( \ 13 szerethet6 karaktert betenni a dobozba, még

annak-is, aki a cuki cicakat kedveli, mikdzben ez egy
'élekveszto; 0¥ rétegjaték, és aki komolyan veszi, a Térit6vel akar legin-
" Hogyan foglaljam 6ssze finoman, de Gszin-

' f? kabb lenni, nem Al-szer(i macskakkal. Szaz iddsiknak is
tén a jatékkal kapcsolatos tapasztalatain- ?

; eg ége, vagyis a jelen: a jaték alapdtlete nagyon jo,
i k*ése mindségi, a grafikaja egy kicsit eklektikus,
kat? Nos, annyit mondok: nekiink nem sike-

és h hozza kieg, azt javasoljuk, hogy ellentétben
a tobbi jatékkal, ez ne nehezitse a jatékmenetet, hanem
nagyban kénnyitse meg, hogy egy parti adjon valami
sikerélményt is.

i "'--q'-'__‘:: -l drkiss IE
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@ TOKEN TARSASJATEK

Il. HELLO MEEPLE!

Tarsasjaték Rendezvény

2026.05.09

10:00 - 20:0C

# Tarsasjatékozas

# Kiadék ujdonsagai
# Kviz nyereményekkel
# Kerekasztal beszélgetések

# Fejlesztoi sarok

# Tombola ’ . '
Részletek itt PM%
Facebook esemény él%
Piatnik, Vagabund, Private Moon Boardgame.Petra, Jatékra kész - mert
Studios, Pagony, A-Z Kiado, A-Games, jatszani jo!, Board Stories (The
Bunnyhog Games, Piritus Games, GiftForge Podcast), Bloff,
MYAM Games, Pihari Games, Pierrot, Lencse Maté, Bergendy
d3meeples, A kocka el van vetve, Balazs, Petlnsert, Téka Game,
PumiGame, Board Game Addicts, MATAFE, és még sokan masok!

Rozsa Miivelodési |
1181 Budapest, Varoshaz u.
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Végy egy sikerreceptet és alakitsd at egy kicsit a mechanikat, a tematikat nagy vonalakban 6rizd meg, tegyél bele
egy mobilapplikacids opciot és voila, megvan a kovetkez6 sikerjaték. Ehhez képest én errdl a jatékrol még életem-
ben nem hallottam, és ahogy a BGG adatlapjat nézem, nem is nagyon fogok. ,,Mi ment félre, hiszen mindent olyan

o | Egy kulcs mlnd felett -

Volt tehat anno 2008-ban a DixIT, mint afféle asszociacios,
dedukcids jaték, aminek a lényege, hogy apré sugalma-
zasokkal megprébaljuk ravezetni a tobbieket, de lehe-
t6leg nem mindenkit, hogy kitalalja, melyik kép a miénk

most fogadjuk el kiinduldsi alapként. Aztan‘ez a DixiT
olyan-hatalmas sikert aratott, hogy ma is stabilan tartja
helyét a partijatékok kozott (jelenleg a 30., de ezt kevés
2010 el6tti jaték mondhatja el magardl). A jaték varazsat
a két- vagy még inkabb sokértelm(i lapok és illusztraciok
adjak, nem véletlen, hogy a grafikus MARIE CARDOUAT
egy csapasra hires lett altala. A jaték Iényege a fantazia,
és bar van benne pontozasi rendszer, anélkil is tokéletes
élményt ad. Es akkor jott a ONE KEY, amelyik azt mondta,
hogy ezt lemasolja, sc’S’t,‘jobbé teszi, és majd tarol.

A szabaly szerint van egy jatékos (nevezziik jatékmester-
nek), aki felhtz 11 képet egy 84 lapos paklibdl, mindet
megnézi, majd titokban k|valaszt egyet, ami'a megfejtes,
ez lesz az Egy Kulcs. A tlzenegy képet (koztik a megfej-
téssel) egy paravan elé kirakja egymas mellé, hogy mind
jol latsszon. Az elsé forduldban a jatékmester csak egy
képet haz fel a paklibdl és ezt elhelyezi
harom lapka egyike mellé, ahol a zold,

a sdrga és a piros lapkak azt jelentik,
hogy a felhuzott képnek a megol-
ddssal szoros, gyenge vagy nulla
apcsolata van (szerinte). Az elsé
forduléban a tobbiek megyvitat-
jak, hogy melyik 1 képet dobjak ki
a kezd6 11 kozul; értelemszerden, ha

www.jemmagazin.hu

az asztalon lévék kozul. Ez igy persze egyszer(sités, de.

jol csinaltunk?” Maris irom, miért nem lett ez a jaték a kovetkez6 DixiT.

kidobtdk a megolddst, a Kulcsot, akkor vesztettek, ellen- \
kez6 esetben mehetnek tovabb.

A tovabbi, azaz a masodik, .a harmadik és

a negyedik, azaz az utolsé forduléban a jaték- :
mester 3-3 képet huz a paklibol, ezeket »
a paravanja mogott bedllitjia a manyag tar-s »

téba, eléjik rak leforditva egy-egy
tokent, ami szintén zold, sarga vagy
piros lehet (ezek is a megoldassal
valé kapcsolatot mutatjak), majd

~ha kész van, megforditja az egészet

a tobbi jatékos felé. A jatékosok
minden forduléban csak.egy darab
token felfedését kérhetik (illetve

egy kis lapka beadasaval egyszer
kérhetik még egy token felfedését). Tehat
altaldban egy, de egyszer két tippet kap-
hatnak, Ezen tippek alapjan kell kidobniuk
fordulénként 2, majd 3, végiil 4 képet, hogy

a jaték végére csak egy darab maradjon
a jatéktéren. Es ha ez az egy darab a megfej-
tés, megnyerték a jatékot, minden mas eset-
be.Qweresztették.

A jatékot lehet appli-
kacidval is jatszani, de
nem muszaj, rdaadasul
az app egyetlen funkci-
Oja az idébmérés, na meg
az, hogy megjegyezze,
hogy melyik a kivalasz-
tott kép - szdval eléggé
nagyzolasnak tiinik az,


https://boardgamegeek.com/boardgame/263155/one-key
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2013_10.pdf#page=13

hogy ezt csak emiatt app-vezéreltnek nevezziik (mert
nem is az). '

Ot

I A kulcskérdések jatéka

Nem mondanam, h’ogy konnyl volt megérteni a sza-
bélyt — de csak amiatt, mert eléggé tul van bonyolitva,
rengeteg példaval illusztralva, mikézben pofonegyszerd.
Fordulonként egyre tobb lapot kell kidobni, és arra kell
t(jrek-ednﬁ, hogy a titokban kivalasztott kép maradjon

lehetetlen a dolog. llletve majdnem, és ez nem a szabaly,
inkabb a kivitelezés hibaja.

A DixiT is produkalt néha agyament vizudlis megoldaso-
kat, de ott ugy tlint, hogy volt valami hattérkoncepcid
minden kép mogott: egy dominans motivum. Itt viszont
olyan légbdl kapott és foldtél elrugaszkodott képeket
sikerult késziteni, pedig ez még az Al korszak el6ttrdl szar-
mazik, hogy szinte lehetetlen a kapcsolddasokat vagy épp
azok hianyat nyomon kévetni. Egészen egyszeriien sok (ha
nem az 6sszes) kép kozott semmi Gsszefliggés nincs, vagy
van, csak annyira nyakatekert, hogy igazdbdl a z6ld tokent
nem is szivesen rakja le az ember valahovda. Marad a piros
és a sarga, a nulla és gyenge kapcsolat — de hat ezt szinte
mindenrdl el lehet mondani. Marad tehat a vakon tippe-
Iés, és ha bejon, az a szerencsének kdszonhetd. Mikézben
a jaték az asszociaciot lenne hivatott fejleszteni és azt
kiakndzni, alig lehet barmelyik képrél egy madsikra asszo-
cialni. Széval azt hiszem, megtalal- ;
tuk a jaték minden el6zetes-
varakezas. és joslat elle- .
nére .igen mérsékelt
sikerének titkat. De

azért ha a klubban

utoljara. Ehhez tippeket kapunk, elég keveset, de nem _

jartok, vessetek ra egy pillantast, hatha nektek tobb sike-
rélményt ad.

drkiss ;
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Reflexshop

Uj év, uj jatékok — ahogyan azt szeretjiik. A tarsasjatékost mindig hajtja az Gjdonsag vagya, egyre tobbet és tob-

partnernap

bet szeretne kiprobalni koziiliik. I1zgalmas heteknek néziink elébe, melyet a Reflexshop partnernapja nyitott meg.
Azonban egy fontos jelenségrél még érdemes szét ejteniink, miel6tt a konkrét jatékokra ratérnénk: az esseni be-
szamoldmban megemlitettem, hogy nem volt tul izgalmas a felhozatal, kevés izgalmas otlet bujt csak meg a ren-

dezvényen, raadasul ezek alél a nagyobb jatékok sem voltak kivételek. Ugye a ‘25-6s, Essenben bemutatott jatékok
jelentds része olyan, amibdl a magyar kiaddk is valogatnak, hogy a kovetkez6 év soran lokalizalhassak azokat. Ez
pedig baljos képet mutathat az idei év felhozatalara nézve. Ami biztos, hogy par héten beliil a vizbe ugrott majom

utolso titka is kideril. Lassuk hat a Reflexshop tavaszi kindlatat!

Minden kategdriabdl igyekeztem egy-egy olyan cimet
valasztani, ami szamomra izgalmas volt, illetve ami sza-
motokra is érdekes lehet.

ElGszor a partijatékokrdl hallgattam meg a bemutatét.
Akik kovetik a kiaddt, azokat igazabdl nem érte nagy meg-
lepetés, tobbnyire 16tyogbs jatékokrdl van sz6, amiinkabb
a hobbit még nem (iz6 réteget hivatott megcélozni, de
mellette néhany arnyaltabb cim is helyett kapott: ilyen a
KODFEJTG Gjrakiadasa, a Tor 10: KALANDOK névre hallgato
folytatdsa, vagy a HUES AND CUES, ami megérdemel még
egy-két sort.

Ez a jaték kilfoldon mar jo par éve megjelent, ennek
ellenére elég gyakran botlottam olyan jatékosokba, akik
keresték ezt a jatékot. A jaték az asszociacidra épl, ahol
egy-egy kifejezéshez vagy helyzethez egy-egy szinarnya-
latot fogunk majd kapcsolni. Ezt kell a csapat tobbi tagja-
nak ligyesen megfejtenie, minél pontosabban.

www.jemmagazin.hu

sz

zés a “jol bevalt”. Tobbek kozott két Uj lapozgatds konyv-
vel, egy MEMORACE-szel, illetve a GRANNA kiadd két jaté-
kaval is taldlkozhatunk nemsokara. Kiemelni most egyet
sem emelnék ki kozllik, de mindegyikrél gy gondolom,
jol fog teljesiteni.




A gyerekjatékok utan egészen a halado, avagy gamer
jatékokig ugrottam. Hozzdm ez a zsdner all a legkozelebb,
igy kivdncsian vartam, mit fogok latni. Sajnos a kiallitott
jatékok fele csuszas kordbbi bemutatokrdl, igy a valddi
Ujdonsagok sora elég rovid.Ennek ellenére a CHICAGO: A
KAMPANYCSATA meglepett, méghozza Ggy, hogy egy f6s
jaték. A jatékot tervezd kiadotdl mar talalkoztam Ugyes
sz0l6 jatékkal (M.A.S.I.N.A.), és itt is egy érdekes kartya-
menedzselds-varosépitls otletet lattam.

Ugy tudom, az EGY KIRALYSAG KRONIKAJA szintén népszeri
sz0l6 jaték, hozza is varhatunk tobb kiegészit6t, sét, egy
“big box”-ot is, amibe el fognak férni ezek az Ujdonsa-
gok. A hdrom kiegészit6 egy plusz kampanyt is ad majd a
jatékhoz.

igéretes jatékkal késziil a REFLEXSHOP az ameri jatékosok-
nak is, ami nem mads, mint a STORYFOLD: ARNYRENGETEG.
Ez egy tobbszor Ujrajatszhatd legacy jaték, minden pdlyan
mas és mas akcidlehetSségekkel taldlkozunk benne, illetve
fejezetrdl fejezetre fejlédik majd a jaték dj kartyakkal is.
Emellett er6sen kidolgozott torténet varja a jatékosokat,
ami természetesen tobb iranyba is kifuthat majd.

Végiil teljestl a régodta emlegetett kivansdgom is, hogy
magyarul érkezzen A MARS TERRAFORMALASahoz a két
Uj térképtabla. S6t, még a moduldris mérfoldkéveket is
beszerezhetjiik az év masodik felében.

Legutolsénak hagytam a csaladi tarsasjatékok ismerteté-
sét, ami egyben alegnépesebb kategdria is. Nos, itt véltem
leginkdbb felfedezni a bemutatdm elején emlitett sémat,
sajnos elképesztéen sok kdzépszer( jatékkal taldlkoztam,
mindazondltal ez nem jelenti azt, hogy nem taldltam egé-
szen érdekes jatékokat, s6t! Tobb jatéksorozat esetében is
most lattam a legerGsebb Uj kiadasokat.
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Els6re az UNSTABLE GAMES ARNYBESTIAK cim( jatékat
emelném ki. Az UNSTABLE GAMES pont az a kiado, akik
elég gyenge teljesitményt szoktak nyujtani. Eddig a “leg-
jobb” jatékuknak a BAJOS KiIs BESTIAKAT tartottam, de az
ARNYBESTIAK btletes taktikai elemeket is tartalmaz. A jaték
koncepcidja, hogy kilonféle emberekre vadaszunk, am
elére meg kell hatdroznunk a jutalmunkat, amik a “pré-
dak” fuggvényében elsitlhetnek jél, am rosszul is.

Egy masik ilyen példa az UNMATCHED széria — amit nép-
szerlsége ellenére én egyaltalan nem tartok jonak, am
allok a paradicsomdobalds elébe —, amit most a TEENAGE
MUTANT NINJA TURTLES kooperativ kiadas részben cafolni
latszik: a kooperativ jatékmaodon felil (amit a TiTokzATOS
TORTENETEKben lattunk el&szor) itt mar a gonosz is kap
jatszhatd hds paklit, tobb kisebb kiegészit6 varianst is tar-
talmaz, amelyikbél az egyik passziv képességekhez juttat
(ez eléggé hidnyzott, voltak ra mar limitalt prébalkozasok
egy-egy karakter paklijdban), illetve kiegyensulyozottab-
bak a karakterek is. Ett6l ugyan én még nem jatszanék
vele, de azt el kell ismernem, ez igérkezik az eddigi legerd-
sebb UNMATCHED szettnek.

Rajtuk kivil szamithatunk sikeres jatékok kiegészitGire,
mint a KIRALYI KOMBO vagy a VANDORTAJ. A kozbnség sza-
mara harom sikert is jésolok, a TABORTUz kiaddjanak érke-
zik két Ujabb jatéka, a KONYVESPOLC, ami szintén épitgets
ligyességi jaték, illetve a VANDORTURA, ami egy jopofa csa-
varos amd@ba. A harmadik siker pedig a roppant népszerd
telefonos jaték adaptacidja, a DumB WAYS TO DIE: A JATEK.
Elképeszt6en hangulatos, hologramos kartyakkal talalkoz-
hatunk benne, ezaltal felidézve a mobilos verzié anima-
cidit. Egyébként pedig egy egymast szivatd jatékrdl van
sz0, ahol tul kell éInlink a szerencsétlenségeket. Kbnnyen
beldthatd, itt a téma mindent visz.



A bemutatd végére két jatékot emlitenék még meg: az
els6 SNOOPY: A CSILLAGOK SZINPADA, ami igazabdl az Gtle-
tével fogott meg, ugyanis egy Utés-vivGs jatékot idéz, ahol
kozben paklit is épitink. A masik jaték pedig szamomra
a nap legizgalmasabb cime volt, 6§ pedig az ORAPA: A
MELYSEG KINCSEI (és vele egyltt jon a kb. ugyanolyan Az
UR TITKAI). Ebben a jatékban pedig torpeddzni fogunk, de

< ses

ugy taldlhatjuk ki, hogy dugymond “beléviink” egy lézert
a négyzetracs egyik sordba, amit a szines elemek eltérite-
nek, majd visszakapjuk, hogy milyen szineket érintett és
hogy hol jott ki. Ezek alapjan kell kikovetkeztetniink a for-
mak pozicidjat a térképen.

Nos, Osszegezziik a tapasztalatainkat. Egyértelm( fejl6-
dést latok a kiadd valasztdsaindl, ami mindig jot jelent.
Viszont az meg kérdéseket vet fel bennem, hogy minek
ennyi jatékot kiadni. Alapvetéen nyilvan nincs ezzel baj,
de amikor hdarom toék hasonld kartyapakolgatds jatékot
hallgatok meg, mar [dtom a cimek mellett a minimum
50%-0s leértékelést, és hogy gardzsvasaron szérjak ki a
rajtuk maradt példanyokat. De hat errdl kivald beszélge-
tést hallhattunk mar a TJU-n is. Aki lemaradt réla, az inter-
neten szerencsére meghallgathato.

Lényeg a lényeg, a REFLEXSHOP standardja tovabb eré-
sodott, silany jatékot szerencsére szinte nem is lattam.
Ugyan sok az ismétlés, a régi jatékok Ujrakiaddsa és a sem-
milyen jatékok hada, de én bizom a tendencidban és nem
is rejtem véka ala az elégedettségemet, amikor az imént
kiemelt jatékokon morfondirozom.
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TUDSZ JATSZANI?

HA NEM CSAK TUDSZ, HANEM MEG SZERETSZ IS,
AKKOR REMEK HIRUNK VAN - A REFLEXSHOP BUDA!
SZAKUZLETEBEN UGYANIS HETENTE KETSZER EZT
INGYEN ES BERMENTVE MEGTEHETED!

tematikus tarsas délutanok
exkluziv bemutatok
hazi versenyek

szinte minden Reflexshop kiadasu
tarsasjaték kiprobalhato

arészvétel ingyenes, de regisztraciohoz kotott

1027 BUDAPEST, HORVAT VUTCA I-3.

rendszeres tarsasjaték klubok:




Beszamoléd

i ‘\,_/'.-' .

Eljott a gyerekjatékok ideje is a partnernapok soran, most a PAGONY kiaddnal tett latogatasunkrdl fogok mesélni.
A Bartdk uti boltjukba mindig 6rom betérni, ez most sem volt masképp, a bemutaté utan még egy kis nosztalgiazas-

ra is szantunk id6t a sok gyerekkényv kozott.

Na de nézziik azokat a jatékokat. Rogton egy érdekes fel-
Utéssel nyitottak a jatékaik sorat, méghozza az ismeret-
terjeszt6 Ki KAKILT IDE? cim{ példannyal. Ez egy egyszer(
parosité memdriajaték, ami itt talan fontosabb, hogy kife-
jezetten azzal a céllal késziilt, hogy segitsen a gyerekek-
nek beszélni errél a sokak altal tabuként kezelt témardl.
A dobozban taldlunk egy flizetet is, ami mindenféle érde-
kességeket mesél a kiilonboz6 allatok szokasairdl. Ti tud-
tatok, hogy a vombatok kocka alakut kakilnak?

A kovetkez6 jatékot mar mindenki jol ismeri, aki olvasta
a magazinunk 155. szamat. Ez a jaték a HODVAR. Réviden
és tomoren a jaték soran az a célunk, hogy minél gyor-
sabban megépitsik lapkainkbdl a hdédvarunkat az djon-
nan felbukkand feladatokat kiszolgdlva ugy, hogy kozben
a mar korabban sikeresen teljesitett feladatok is jatékban
maradnak. A Hodvar mar kicsit idGsebb, altalanos iskolas
gyerekeknek készilt. Aki még nem olvasta el a bemuta-
tocikket, annak mindenképpen javaslom, ott nem csak
hosszdban, de mélységében is kifejtem véleményemet
a HODVARTrl.

Kovetkezzen a szamomra legérdekesebb Ujdonsag,
a HAROM Kis DINO Es Az IDGzUR. Mint sok mas pagonyos
jaték, ez is az egyik gyerekkdnyvik vildgaba kisér el min-
ket. Kooperativan, sokat id6utazva kell kiilénb6z6 elkal-
|6dott targyakat visszajuttatnunk a megfelel§ idejukbe.
A jatéktér kozepén egy vulkanporgettyld magaslik, kori-
|6tte pedig az egyes korszakok. Van itt modern Budapest,
Honfoglalds kori Karpatmedence, Hold a jov6ben vagy az
Okori Kréta szigete. Minden helyszinre elhelyeziink egy
targylapkat, amit alaposan megnéziink, majd leforditjuk
azt. Kés6bb a porgettyli meghatarozza, hogy hova kell
id6utaznunk és emlékezniink kell ra, milyen targy keve-
redett oda. Ha sikertl, akkor elvihetjik onnan a targyat
egy kés6bbi lépés soran. Mindig a hdrom kis diné egyike
|ép a mezbre, és annak kell majd a célhelyszinre elvinnie
a megtalalt targyat, aki felvette azt.
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Lehet a jatékban segitséget is kérni, ha valaki esetleg nem
emlékszik jol, melyik targyhoz lépett, akkor a csapattdrsai
segithetnek mutogatdssal, vagy kordlirassal. Ha pedig mar
magabiztosak vagytok, jatszhatjatok a nehéz verziét is,
ahol a dindk kiilonb6z6 mdédon léphetnek csak, példaul az
egyik dind 6rokké éhes és minden ételt megeszik, igy csak
a nem ehet6 targyakért mehet el, vagy van egy fél6s dino,
akit csak akkor lehet Utjara bocsatani, ha egy baratja oda-
Iép mellé. Kifejezetten Otletes, sok kis apré elemet kom-
bindl a jaték, és a gyerekek memdriajat is kicsit masképp
mozgatja meg a valtozo jatéktér.

Végiil lassunk két lokalizalast (a HODVAR mellett):

Az egyik a DUO, egy szines-szamos, sorépités jaték, ahol az
a lényeg, hogy ugy épitsik a két kartyasorunkat, hogy mi
tudjuk a legtovabb bdviteni azt. Absztrakt, id6sebbeknek
készilt jaték, én egy picit felhdztam a szemdldokomet,
szerintem ez a jaték mar kiesik a PAGONY stilusabdl, plane,
ha azt nézziik, hogy ez is egy lokalizacid. Sajat otletként
még el is tudnam képzelni, ha a szdmokat mintakra cse-
rélnénk, a szabdlyokat még egyszertibbre vennénk, és ter-
mészetesen mindezt a kiadétdl megszokott, kozkedvelt
stilusban talalnank, akkor még egy korrekt jaték is szilet-
hetett volna beléle, igy viszont nem igazdn tudom hova
tenni a vdlasztast.

Viszont a masik jaték! ElsG pillantasra egyértelmi volt,
hogy 6 lesz a sztar. Az Akl BUJT, AKI NEM, LESEK! sz6 sze-
rint egy bujocska jaték. Egy nagyobbméretd, széthajthatd
dobozban kell elrejtenie a jatékosoknak az allatkaikat
a farkas argus tekintete el6l. Pontosabban a hunyo tekin-
tete el6l, ugyanis a doboz szélére feldllitunk két nagy far-
kast abrazolé elemet, aminek a szemén at kukucskalhat
a hunyd. Ha barmelyiken at meglat egy allatot, 6t megta-
lalta. Ennyire egyszer(, de ha odaképzelem a gyerekeket,
szamomra biztos, hogy nagyon fogjak szeretni.

Ezzel el is értem a bemutatd végére. En igazabdl egy dol-
got sajndltam, hogy milyen kevés sajat fejlesztésu jatékkal
késziltek. Annak viszont 6rulok, hogy inkdabb kevesebb
a jaték, de cserébe tartjak azt a magas szinvonalat, amiért
igazan szeretjik a PAGONY kiadot.

Breki
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Klubbemutaté

»Nem azért felejtiink el jatszani, mert megoéregsziink, hanem attdél 6regsziink meg, hogy elfelejtiink jatszani.” —irta
George Bernard Shaw. A tarsasjaték elGszor is fitten tartja az elmét, raadasul kellemes és szérakoztaté madon.
Masodszor pedig éppen arra a problémara ad megoldast, amely napjainkat leginkabb meghatarozza tobb korosz-
talyban is: hogyan lehet ismerkedni, kapcsolédni masokkal az offline térben is?

| TARSASSAL, TARSASAN SZEP AZ ELET!

A valédi emberi kapcsolatok, személyes élmények elen-
gedhetetlenek az igazdn jo, kellemes élethez: ebben
nyujt segitséget egy tdrsasjatékos este, ahol sok kiilon-
féle koru és érdekl6désli emberrel ismerkedhetiink meg.
A Biatorbagyi Tarsasjaték Klub 2018-ban alakult meg
a Juhasz Ferenc Mdlvel6dési Kozpontban azzal a céllal,
hogy jatszva hozza Ossze az embereket, szuper kozos-
séget épitsen helyi és kornyékbeli tarsaskedvel6kbdl.
Facebook-csoportunk mara mar hdromszaz f6s, atlagosan
husz f6 van jelen havi klubnapjainkon, jatékallomanyunk
pedig 70 jatékra bovilt. A torzsjatékosok mellett jelentds
az alkalmi jatékosok szama is, ahogy az Ujonnan érkezéké
is. A klub jatékmestere minden havi klubnapon segiti
a zavartalan jatékot a kivdlasztdstdl, a szabdlyok elma-
gyardzdasan keresztll, a jaték soran felmerilé kérdések
megvalaszolasaig.

A gyerekeknek szd6lé tarsasok beszerzésénél mar évek
ota f6 szempontunk, hogy legyenek a szlil6k szamara is
élvezetesek. Tobb ilyen csaladi jatékunk kivaléan bevalt,
a csoport kedvencévé valt. A szil6 szamara élmény
figyelni, ahogy a gyerk6cok egyre ligyesebbek a jatékban,
hogyan fejl6dnek hénaprdl hénapra. A feln6ttek eseté-
ben is igaz, de a gyerekeknél még hatvanyozottabban,
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hogy jatékaikkal jatszva fejlédnek a kreativitasi, logikai,
ligyességi, memariai és kritikus gondolkodasi készségeik,
tovadbba a komplex helyzetek megolddasara is jobban fel-
késziti 6ket a rendszeres tarsasozas.

A klub nem csak csaladok, hanem feln6ttek szamara is
fontos és értékes, hiszen alkalmat ad a kapcsolédasra,
viddm hangulatot ad, azon tul, hogy fejleszti a képessé-
geket. A pénteki klubnapokra sokan faradtan érkeznek az
egész heti munkdabdl, de mindig felszabadultan és vida-
man tavoznak az alkalom végén.

Minden mtifaj kedvel&jének és minden korosztdlynak
tudunk megfelel6 jatékot ajanlani. Vannak jatékaink
a gyerek, party és csaladi kategdriakbdl, illetve néhany
stratégiai jatékunk is elérhetd.

A tavalyi év jdl sikeriilt, sok U] jatékkal és jatékossal boviilt
a vidam, tdmogato és jo fej kozosségiink, melynek kapuja
mindig nyitva all minden kedves érdekl6d6 eldStt. Az
utdbbi években f6ként a gyerek- és partyjatékok futottak,
de a csalddiak is egyre népszer(ibbek a klubban. A straté-
giai jatékok kedvelGinek is akad par jatékunk, de alapve-
t6éen nem ez a f6 irdny nalunk.




Az idei év is jol indult, februar kozepén részt vettlink az
Orszagos Tarsasjatékos Klubtalalkozén, ahol olyan kap-
csolatokra tettiink szert, melyek révén szamos Uj szakmai
egyuttm(ikodés indulhat el klubokkal, médiavall, tovabbi
tdrsasjatékos szerepl&kkel és kiaddkkal.

Tervben volt példaul hogy klubunk jelentkezik a JOHARI
BAZAAR orszagos verseny szervezésére, amelyre mar most
lehet gyakorolni nalunk. A jatékot mar 6t példanyban is ki
lehet prébalni a klubban (8 éves kortdl), eztton is kdszon-
juk az A-GAMESs-nek a lehet6séget. Ha valaki gyakorolni
szeretne az orszagos versenyre, és a kornyékinkon jar
valamelyik klubnapon, akkor j6jjon és prdbalja ki magat!
A havi egyszeri klubnapokon tul taldlkozhattok a klub-
bal a Gyereknapon, a Varosiinnepen, és juniusban ismét
egylitt tolthetjiik az éjszakat a Tarsasjatékok Ejszakdjan.

Végezetiil, de nem utolsé sorban idén nagy terveink
vannak a teljesség igénye nélkll: egyedi események,
kozos klubnapok, kiaddkkal torténé egylttmiikodések,
médiamegjelenések, és még sok-sok Uj program szerve-
zésére. Erdemes lesz kdvetni benniinket a Facebookon,
ahol ,Tarsasklub — Biatorbdgy” néven megtaldltok min-
ket. Minden kedves kornyékbeli vagy éppen erre jard

latogatdt szivesen latunk barmelyik eseménylinkon, gyer-
tek és csatlakozzatok hozzank egy kotetlen partira!

A klub nyitott barmilyen jellegl kapcsolatépitésre, kitele-
pllésre. Ha barki lehetGséget |4t egy tarsasjatékos prog-
ramban jatékmesterek segitségével, akkor keresse Rigd
Marcell klubvezet6t a marcell.rigo.11@gmail.com cimen
vagy a 06208495272 telefonszamon.

Rigd Marcell
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¥

Kapcsolattartd: Rigd Marcell

M

2

Biatorbagyi Tarsasjaték Klub

Helyszin: Biatorbagyi Juhasz Ferenc Muvel6dési Kozpont
(Biatorbagy, Baross Gabor u. 1, 2051)

Elérhet6ség: marcell.rigo.11@gmail.com

Facebook: Tarsasklub - Biatorbagy
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https://www.facebook.com/groups/tarsasklubbia/

Stonemaier Games bejelentette,

AN

nal igényelhetd vissza.

PAN

tul betétdijat szamit fel nagydobozos jatékaira.
A dobozok 50 forintos betétdija a MOHU automatai-

hogy ezen-

R

ikans folytatast kap a Fesztav cimi sikerja-
ték: Jamey Stegmaier elmondasa szerint régi
terviik valésul meg azaltal, hogy az erotikus
jatékok piacan is megjelennek. A sorozat
korabbi részeit (Fesztav, Reptdv, Mélytav) magyarul
megjelentetd Delta Visiont a tervezett magyar meg-
jelenés cimérdl kérdeztiik, de egyel6ére nem érke-
zett valasz a kiadétal...

A R ER R

FREEPIK
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2027-re késziil el az elsé teljesen Al altal készitett tarsasjaték. A prompt szerint a mestersé-

ges intelligencianak meg kellett alkotnia a jaték szabalyat, illusztracidit, grafikajat és auto-

matikusan meg is rendelte egy kinai gyartétdl, akivel kozosen elkezdték a jaték el6készité-

sét gyartasra. Varhatdéan 2027 janudrjaban lesz a boltok polcain a termék, de a promt iroi

most azt akarjak elérni, hogy a vasarlast, csomagolast és minden logisztikai adminisztraciot
is az Al készitsen el.

az tul maszkulin lett: felbuzdulva korabban mar Workshop koriil — bar a Warhammer kiaddja

megjelent mini-kiegészitGje sikerén, ami kirdly- korabban elhatarolédott az Al hasznalatatal,

névé cserélte le a korabbi férfi uralkodoét, a hires szerzé most kideriilt, hogy jatékaik egyes szabdlyait mes-

Lesbia cim(i jatéka hamarosan a boltokba keriil. terséges intelligencia nézte at. Egyébként a line of
sight/cover szabalyon nem igazodott ki az sem.

Vital Lacerda atdolgozta korabbi jatékat, mivel H atalmas botrany van kialakuléban a Games
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Mit taldlsz né&lunk?
. Jatékbemutatdk — kénnyed, érthets és részletes
ismerteték
« Fejlesztéi interjok — kulisszatitkok a jatékalkotsktsl
« Kvizjatékok — prébara teheted a tuddsod

Szereted a tdrsasjatékokat?

Kivanesi vagy a legijabb megjelenésekre? > Y T
Szivesen hallgatndl fejlesztéi interjukat és

izgalmas bemutatékat?

A BoardCast elhozza neked mindezt egy Csatlakozz hozzank YouTube-on!

lendiletes, szérakoztatd és informativ

forméban! Nle maradj le a kivetkezo jatekelmenyrol!

£ mkmo JEM.--
EGYESULET Muivelddési Kézpont s Konyvtar Mogozni

Nehézleligazodnilajrengeted
jatékunk(kozott2/Segit{a™

w=a kavezonk(bejaratajmellett
elhelyezettitableten:



https://www.youtube.com/@BoardCastHungary

Bolondos Lapok

—

-

A JEM szerkesztGsége ugy itélte meg, hogy vilagunkban 2026-ban tul nagy az emberek kozotti békés egyetértés
tarsasos berkekben és azon kiviil egyarant, ezért |. DMforever eldrelépett, hogy ellenfeleket nem kimélé retorikai
fordulataival mélyitse a jatékos szerepl6k kozotti Iovészarkokat.

I Révid hireink kévetkeznek \{//WW/WW/WW/WW//////////////WW/_%
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vitas jegyében a JEM maga- N
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letdlthetd lap fészerkesztSje elmondta, a § SR A DG, ML) R §
braille verzié ugyancsak pdf formatumban § ° ® o o o o . B @0 §
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lesz elérhet6 a lap weboldalan. &
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BoardCast-es lanyok is eggyel
lejjebb tették a lécet és a 90-es
évek NSZK-ban nagy sikert ara-
tott Tutti-Frutti mdsorat alapul
véve, videdban folyamatosan szabadul-
nak meg ruhazatuktol. A kérdés csak az,
meddig mennek el? Varjuk a valaszt.

%

| A boardcast-os Ianyok elsé ilyen

< addsa fent van mar? llletve linket
: meg majd a Gobbi Hilda, rézpitykék-

kel kidekordlt, a Lanchid budai hidfé6-

4 | jére kitett bronzplakettje rak ide????
l . : — aszerk.

yori Zoltan 0j jatékot jelentett 4 ////////////////////////f/////////////m////////////‘g
Gbe: a Koper cimii kartyajatékban KOPE §
tobb mddon is jatszhatunk az 52 52 LAPOS KARTYAJATEK §
lapos paklival, legismertebb jatékmddja a 1 TORE JATEKMOD, legismertobb: -5 §
California Hold’em lesz. ' 2= California-hold'em, i‘;: §

szerz6 szerint, eddigi legegyedibb
jatéka annyira ujszerd, hogy uj kate-

goriat kell neki lIétrehozni a BGG-n.
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Pumi Game YouTube csa-

torna bejelentette, hogy

az Oszi idényt Uj arculattal

fogjak kezdeni. Az arculat-
valtas elsé eleme, hogy hajkorona-
juktél megvalva tar kopaszon fog-
nak szerepelni videdikban. Ettdl a
gyokeres valtozastol varjak a nagy
kitorést.
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WWF és az UNEP kozos
kidltvanyt tett kozzé, misze-
z rint innentdl az 6sszes olyan
jaték, ami természettel kap-

csolatos, allatokrol, erddékrél és vizeink-
rél szélnak, extra addval fogjak sujtani.
Az indoklas szerint mar 6k is unjak ezt a
sok természetrol szol6 jatékot és ezzel az
intézkedéssel probaljak visszaszoritani a
folosleges és egyre unalmasabb jatékok
megjelenését, amihez az alapanyagokat a
természettdl veszik el.

s

ég vart kiegészité érkezik a

nagy oreghez - a Catan is meg-

kapja azt a kiegészit6t, amit

megérdemel. A szemetes-
kosar alaku szelektiv rendez6ben a
jatékalkalmak utan tarolhatjuk ezt a
remekmiivet.

L
KOZOS KTIALTVANY

; &
(&)
& &
WWF UNEP
Az WWF és az UNEP kézds kialtvanyt tett kﬁué miszerint innentéi
az dsszes onlyan jaték ami termé latos, dllatokral,

-

erdokrdl és vizeinkrol szalnak, extra adéwal fogjak sujtani.

Az indoklas szerint, mar 6k is unjak. ezt a sok természetrdl szo6lo
Jatékot és ezzel az intézkedéssel prébaljak visszaszoritani a folosleges
és egyre unalmasabb jitékok megjelenését, amihez az alapanya-
gokat a természettol veszik el.
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Nemzeti Tarsasjatékbolt Halozat létrehozasat hatarozta el a kormany: a kulturdlis tarca
indoklasa szerint a rendszeres tarsasjatékozas sok esetben tulsagosan pozitivan valtoztatja
meg az IQ szintet, egyeseknél stlyos dopamin-fiigg6séget okoz.
»Kultirharcunkban gyézniink kell a jozanész felett!”

Jelentette ki Dr. Sam Allan Zoe szociologus, a tarca nemzetkoézi tanacsadoja.
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Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
157. szamat!

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Tamogatoink:
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
https://csaladitarsasjatek.hu/

