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Kedves Jatékosok!

Letulink a tabla mellé, és elindul

kaland.

egy

Hogy mi lesz bel6le, mi dontjuk el.

Nemcsakazzal, hogy milyenjatékotraktunk
ki magunk elé, de azzal is, hogy hogyan
jatsszuk azt a jatékot. Vérre mendGen vagy
egy kicsit egylttmiikodve, kooperativan.
Gergely baratunk, egyik szerzénk, azt
mondja, minden jaték kooperativ — hiszen
a szabalyokat kozosen kell betartanunk
(TARSASIATEK AZ OKTATASBAN - MINDEN
JATEK KOOPERATIV). Szivleljuk meg a
gondolatait, és ezzel az utravaldval az
elménkben olvassuk tovdbbi sorait.

Rendhagydéan most a bevezet6 nem
a jatékok felsorolasaval, hanem
jatékelméleti cikkink kiemelésével

indult, mert annyira fontosak a szavai.
De ha a gyakorlatban is ki kell prébalnunk
tanacsait, kiderdl, mennyi bennik az
igazsag. Példaul egy olyan kalandban,
ami hosszu évek ota zajlik varazslatos
helyszineken, és most elvisz minket
tavoli foldekre (ANDOR LEGENDAI: TAvoLl
FOLD). Mennyire tavoliakra? Maradunk
Eurdpdban? Amszterdam nem rossz hely
(TANCOLO HAzAK). Azt mondod, tengerre
is szallunk? Meglehet, akkor viszont talan
nem taldalkozunk kaldézokkal (TENGERI
VESZEDELEM). Athajézunk Japanba? Nos,
ha igen, akkor sem hiszem, hogy egyszerre

taldlkozunk két legendas hdssel, féleg, ha
évszdzadok valasztjak el 6ket (UNMATCHED:
A  FELKEL6 NAP). Egy messzi-messzi
galaxisba is eljutunk? Ha igen, akkor
csatazunk egy jégbolygdon (STAR WARS: A
HOTH OSTROMA)? Vagy ,csak” begyd(jtjiuk
a célszemélyt és az érte jard valtsagdijat
(STAR WARs: BOUNTY HUNTERS)? Minden
rajtunk mulik.

Aki az otthon, vagy a nyugalmas vidékek
kényelmét keresi, nem kell, hogy velink
tartson. Pont ez a szép a jatékban.
Beilhettek egy jo kavézdéba, amit
kapibardk Gzemeltetnek (KAPIBARISTA),
esetleg egy koktélbarba, amit meg tukanok
(PIRA CoOLADICE). Es jatszhattok egy olyan
jatékot, ahol harom fazis koveti egymast,
és mindig mas a kihivas (A HAROM FEJEZET).

Jatékszerz6 interjunkat most a BITOKU
és a MEN-NEFER szerz8jével, GERMAN P.
MittAnnal készitettik el, aki elmondja,
honnan indult és hova érkezett tarsasos
életutja.

Olvassatok a  JEM-et, latogassatok
a JEM honlapjat, kévessétek a Facebook
oldalunkat és jatsszatok minél tobbet!

16 jatékot!

A JEM Szerkesztésége

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bévitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
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A képanyagért koszonet a magazint tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzéje
hozzdjaruldsaval hasznalhato fel.

A képek a magazint készit6k, a cikkirdk és a kiaddk
tulajdonaban vannak, vagy a
www.boardgamegeek.com-rol szarmaznak.

ElérhetGség:
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Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

@ Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Velik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.

S
@

1+2=3

ABC

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

Star Wars:

Bounty Hunters _

Hogy miért szeretjiik a Star Warst? Azt mindenki dontse el maga, de az biztosan kijelenthetd, hogy a galaxis sok
nézépontot és lehetdséget kindl. Ezt meg is lovagoltak tobb médidban is, mivel kaptunk kényvsorozatot , Bizonyos
szemszogbdl” alcimmel, amelyekben mas karakterek szemén keresztiil élhetjiik at az eredeti trildgia eseményeit,
vagy ott a 2002-ben megjelent Star Wars: Bounty Hunter videojaték, amelyben Jango Fett b6rébe bujhattunk. Es
persze nem maradhat ki az ujvonalas Mandalorian sem, ami tovabbi betekintést engedett nekiink a fejvadaszok
mindennapjaiba. Ezt a hullamot nyilvanvaléan a tarsasjaték-iparnak is meg kell lovagolnia, amelynek gyiimolcse

a STAR WARS: BOUNTY HUNTERS.

Az Egyesiilt Allamokban a fejvadasz — vagyis bounty hun-
ter — egy évadékszolgaltaténak dolgozd magannyomozd,
aki jutalék vagy fejvadaszati dij fejében elfogja a szokevé-
nyeket vagy blin6z6ket. Ez a szakma a vildg szdmos részén
|étezett, azonban a 21. szdzadban szinte kizdrélag az USA-
ban taldlhaté meg, mivel a legtébb mas orszag torvényei
szerint illegdlis. De nem Ugy a messzi-messzi galaxisban!
Itt kaphatunk munkat a Hutt klantél, a fejvaddszok céhé-
t6l vagy egyenesen a Csaszartdl is. Mindegy, hogy kinek
az ellensége, mi megtaldljuk és leszallitjuk. Elve vagy
halva!

www.jemmagazin.hu

ﬁ' Boba Fett

Ami lehetne akar kartya vagy kocka, amibdl csak az egyi-
ket talaljuk a dobozban. Egy kartyajatékhoz hi kis doboz,
nagyjabdl tele is pakolva. Van itt sok-sok kartya és meg-
annyi birodalmi kredit jel6l6. Az el6késziilet sordn a négy
z6na kartyat tegylk az asztal kozepére, majd foléjik a szi-
niknek megfelelS paklikat képpel lefelé, és szérjuk elér-
het6 tavolsagba a krediteket. Minden jatékos huzzon egy-
egy kartyat mind a négy paklibdl és kezd6dhet a jaték.

ﬁ' Cad Bane

Ahogy egy fejvaddsz egyszerre 16 a két pisz-
tolyaval, mi is szimultan fogjuk végrehajtani
a harom fazist, amelyek kozil els6ként egy
kartyat hdzunk valamelyik paklibél, majd
egyet valasztunk a kezlinkbél. Ezt a lapot
eladhatjuk egy birodalmi kreditért,

vagy kijatszhatjuk magunk elé.
Utolsoként adjuk tovdbb a balra

Gl6 jatékosnak a maradék négy
kartyankat és johet is a kovet-

kez6 kor.




A kijatszas soran lerakhatunk Lazadd
kartyakat, amelyekért pontokat
kapunk, ha sikerlil levadasznunk.
Minden ilyen lapnak van harom pajzs
értéke, amik alapjan fogjuk megszer-
vezni a vadaszcsapatot. Amikor fej-
vadaszkartyat jatszunk ki, azt tegyik
egy Lazadd kartya mellé, jobbra, hogy
0sszehasonlithassuk a tdmado értékével.
Egy lazadéhoz persze tobb fejvadaszt
és droidot is tehetlnk. Itt az egyetlen
probléma, hogy a fejvaddszok minusz
pontokat adnak, mig a droidok kre-
ditbe kerlilnek. Azonban, ha a tama-
déérték eléri vagy meghaladja a lazadd
pajzs értékét, akkor sikerilt elfognunk.
Forgassuk el a lazadét, innentél pontot
fog érni a jaték végén.

A pakliban még taldlunk Lada kartya-
kat, amelyeknek van sajat gy&zelmi
pontjuk, de a legtobb ladat gydijté jaté-
kos 6t bdnusz pontot is kap. Tovabba
a megbizds kartyak is jol fognak tejelni,
ha sikerdl teljesiteni a feltételeiket.

www.jemmagazin.hu

Amint egyiklink elfogja a negyedik l1dzaddjat, megkezd&dik
a végjaték. Csinaljuk végig az aktualis kort, majd tovabbi
kett6t és szamolhatjuk is a pontokat. Aki a legtobbet
gyljti, az lesz a fejvadaszok kirdlya, persze ha a Csaszar
engedi.

LRS!

A jatékmenet pontos és egyszerld, mint egy fejva-
ddszdroid, ezért talan egy picit unalmas is. A draftolas
olyan, mint mindig, a kor eleji kartyahuzas miatt nincs
nagy rdhatasunk a tobbi jatékosra, és sokszor kerilhetlink
abba a helyzetbe is, hogy semmi j6 nincs nalunk. Persze
ott a lehet6ség, hogy kreditet szerezziink bel6le, ami-
bél tudunk droidokat vasarolni, ha kapunk vagy hdzunk
az adott paklibdl. Az agyam nagyon gyorsan valtott auto-
mata lizembe, és csak hiztam és raktam mint egy asztrod-
roid, mert hamar kirajzolédik, hogy milyen utat tudunk
jarni és annak a megvalésitdsan kezdiink el dolgozni, néha
bejohet par szerencsés huzds, de nem igazadn akasztja
meg a gépezetet.

Sajnos a téma nem szivarog at a jatékmenetbe eléggé,
pedig az illusztraciok kulonosképpen stilusosak, sokat
meritettek a Klénok hdbordja animdciés sorozatbdl, igy
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mindenki is megtalalhaté a ladzaddk és a fejvadaszok Szdmomra a STAR WARS: BOUNTY HUNTERS végil nem
paklijaban. lgazi Star Wars élmény azoknak, akik vérbeli nyujtotta azt, amit képzeltem, ezért a polcra nem fog fel-
rajongdk (mint én!), de a tdbbieknek akar frusztraldk is kerilni. Ajanlom, hogy prébaljatok ki miel6tt megveszitek,
lehetnek az Uj arcok. Az ikonografia els6 jatékra is kon- és ha mégis a polcon landol, akkor sugarvetéket fel, el§
nyen érthetd, valamint egyértelm( a kartyak lehelyezési  alangszoroét és vadasszatok egy jot!
szabalya is.

Pundee
A husz perc jatékidé nagyjabdl tarthatd, tehat esti lazu-
lasnak is megfelelhet a csaldddal, mindegy hany fének
van kedve jatszani, azonban fillerként is tekinthetlink ra,
ha elég elhivatott a tarsasag.

Tervez6:
Frédéric Henry
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dontésed szamit. A 80 oldalas
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ujabb fordulat, a paklid pedig

a sorsod kulcsa. A beépitett
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szabdlykonyvre — csak nyisd ki
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Ismerteto

- A harom Fejezet

Minden triikk hdrom részbdl, mds szoval hdrom mozzanatbdl dll...

Bocsassatok meg, rossz mesét kezdtem el. Engedjétek meg, hogy Ujrakezdjem: minden térténet harom fejezetb6|,
azaz harom mechanikabdl all. Az elsé a draftolas, a masodik az ﬁtés-vivés, a harmadik pedig a pontozés.

| El8sz6

A HAROM FEJEZET cim( jaték kivaldoan kommunikalja a
jaték lényegét: harom kilonb6z6 szakaszbdl kell kihoznod
a lehetd legjobb egységet. Erdekessége, hogy minden
fejezetben mds dolog torténik majd egy-egy kartyaval. A
torténet hése nem az lesz, aki a legértékesebb kartyakat
gyljti 6ssze, hanem az, aki a legOsszetartébb csapatot
toborozza Ossze.

Az el6késziletek soran osszatok minden jatékosnak 8-8
kartyat: ezeket fogjatok ledraftolni. A jaték tobbi kartya-
jara nem lesz szlikségetek ebben a partiban. Klasszikus
- zart draft szerint egyesével levalogatunk magunknak 7-7
- kartyat (tehat az utolsé kartydt mar nem tartjuk meg,
hanem visszahelyezziik a dobozba).

~ Mivel a draft jatékosszamra érzékeny mechanika, két

és harom f6 esetére is van egy kis finomitds: ha harman

| jatszotok, akkor kétszer 4-4 kartyat draftoltok (6sszesen
most 8-at), ha pedig ketten jatszotok, akkor kétszer 8-8

i kartyat draftoltok, de Ugy, hogy minden valasztasnal két

- kartyat tesztek félre: egyet magatoknak, egyet egy-egy

. Ugynevezett szellempakliba. Igy négy darab, 8 kartyas

itok lesz az elsé fejezet végére.

www.jemmagazin.hu

A masodik fejezetet az Utés-vivés meséli eI Mindenki
vegye kézbe az els6 fejezet soran kivalasztott kartyait.
Valasszatok egy kezdGjatékost, aki kijatszik egy kartyat.
Ezutan korsorrendben mindenki kijatszik egy-egy kartyat.
Minden kdartydnak van egyrészt egy értéke. Aki a legma-
gasabb értékd lapot rakta le, az kap egy csillagot, ami két
pontot ér a jaték végén. Ami viszont izgalmassa teszi ezt
a fejezetet, az az, hogy a kartyaknak vannak képességeik
és tipusaik. A képességen fel van tlntetve, hogy csak a
masodik fejezetben hasznalatos-e. Ha a kartya jutalmat ad
ebben a fejezetben, akkor megvizsgaljuk, hogyan befolya-
solja a kijatszdsa a kort. Attdl fliggéen, hogy ki nyerte az
Utést, vagy milyen tipusu kartydkat jatszottatok ki, kiilon-
féle jutalmakat adhat, mint a mar emlitett csillag, az egy
pontot érd sziv, vagy a kettesével egy pontot éré ékkovek.

A kordbban kijatszott kartyaitokat mindig magatok el6tt
hagyjatok, és addig tart a masodik fejezet, amig el nem
fogytak a lapjaitok.
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A harmadik fejezet tulajdonképpen egy pontozo fejezet és
a torténet vége. Vegyétek magatokhoz a masodik fejezet-
ben kijatszott kartyaitokat, és gydjtsétek be a kartyaitok
jutalmat. Hasonldan a masodik fejezethez, olyan kartyak
is el6fordulhatnak, amik csak a harmadik fejezetben jutal-
maznak, ez ugyanugy lathaté az érintett kartydkon. A kar-
tyak képessége szintén nagyon hasonld, azzal a kivétellel,
hogy ilyenkor nyilvan nem lesz az (ités-vivésre hivatkozd
feltétel. Miutdan mindenki begy(jtotte a kartyai utdn
a jutalmakat, még megvizsgdljuk, kinek van a legtdbb
ékkove, az 6 jutalma tovabbi négy ékké (azaz két pont). A
jatékot az nyeri aki a legtobb pont értékben gy(ijtott 6ssze
jutalmakat.

A negyedik fejezetet ti irjatok. Mdrmint ebben

a helyzetben valéjaban én, de akkor beszéljik meg azt,
hogy az otodik fejezetet tényleg ti irjatok. Akar széban.
Vagy kommentben. Esetleg a magazinban? Ki tudja?

Mindenesetre az tény, hogy a negyedik fejezetet ugy
érdemes elképzelni, hogy jatszanék-e még a jatékkal. En
nagyon szivesen, mert egyszer(i, de kellemes jatékrol
van sz6. Nem akar sokat, de azt teljesiti. Az, hogy a kar-
tyakat két funkcié miatt is gy(ijtom, az pont elég ahhoz,
hogy a draftolas soran épp egy kicsit gondolkozzak, illetve
ha figyeltem a draftolds alatt, akkor az pedig pont elég
ahhoz, hogy a masodik fejezetben a kartyak kijatszasa-
kor gondolkozzak egy kicsit. Ez azt eredményezi, hogy A
HAROM FEJEZET egy gyors, 20-25 perces kartyajaték, kell6
izgalommal és megnyugtaté egyszer(iséggel.

A jaték grafikaja is jol sikerilt szerintem, passzol a jaték-
hoz, és a fajeloldk is jol mutatnak a pakli mellett. A jaték
szabalya kénnyen tanulhatd, hossza nem a tulbonyolitas-
nak készonhets, hanem hogy a normal szabalyok mellett
taladlhato benne kétf6s szabalyvarians, illetve néhany kar-
tya képességéhez egy-egy értelmezd ,fejezet”. Széval a
lényegi szabaly az jobban kozelit a szabalyfliizet harmada-

- hoz, ne ijedjetek meg.

Ami a jatékosszamokat illeti, én egyedil két fével nem
javaslom, igaz, a jaték egészére van egy olyan kitétel, hogy

www.jemmagazin.hu

ket fantompaklit draftolunk és azokbdl jatszunk ki Gjabb
kartyakat (amit egyébként egy egész j6 megoldasnak tar-
tok), én még igy sem érzem benne a raciot. Pont attol
izgalmas a jaték igazan, ha nagyjabdl figyelem, ki mit gy(j-
tott, de a tobb dontés miatt nem teljesen kiszamithato.
A két paklibdl valé random hizds miatt viszont nehezen
sejthet6, mi fog torténni a masodik fejezetben, igy inkabb
csak a megfelel6 pontozdkartyak 6sszevalogatasa motival
a kétfGs jaték soran. Igen, az is érezhetd, hogy harom
fével sem lesz egetrengetd siker, de ott mar egészen jol
kozelit a jaték. Azt, hogy mennyire érzitek taktikusabb-
nak, mint ha akdr hatan jatszanatok, azt meghagyom
felfedezésnek a szamotokra (annyit azért megsugok, ha
amugy sem szamoljatok a lapokat, akkor értelmetlen ezen
a kérdésen morfondirozni).

| Epilégus

A HAROM FEJEZET egy akar hat fével is jatszhatd porgds kar-
tyajaték, ahol résen kell lennetek. Minden fejezetben mas
szabalyok szerint jatsszunk, ami kell6 valtozatossagot biz-
tosit az egyébként rovid jatékidejl parti sordan. Konnyed
szabdlya szinte minden korosztaly szamara alkalmassa
teszi a jatékra, egyedil az olvasni még nem tudo fiatalok
Utkozhetnek akadalyba. Fillernek remek vélasztas, de ha
tobb id6t Gtnétek el vele, akar harom partit is jatszhattok
egyhuzamban A HAROM FEJEZETtel.

[ l"‘ 7 We Breki

Tervezd:
Joe Hout
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Ismerteto

Az hagyjan, hogy a jaték neve egy igen rossz szévicc (colada + dice = coladice), de raadasul veszélyes jatékot is (iz a
magyar kiadé ezzel a névadassal, vagyis a magyaritas elmaraddsaval, de lelkiik rajta. En tanultam spanyolul, én tu-,

dom, mi az a tilde. Akit érdekel, nézzen utana. Akit meg a jaték érdekel, az olvassa tovabb a cikket, igérem, az olcso
és kézenfekv6 poént mar nem I6vom le tobbszér. Konnyed kis kockapoker, amit tgy is 6ssze lehetne foglalni, hogy _./

kockak, koktélok, kombdk (hu, ez jo, ezekbdl lesznek az alcimek!) — mindez nyaralds hangulatban, és csak azért nem B
a strandtorcsire ajanljuk, mert elcsusznak rajta a lapkak.

Kockak

Csodaszép vilagoskék dobdkockak varjak, hogy csorges-
suk, zorgessik és eldobjuk Gket, és ezzel koktélo-

kat készitslink magunknak és tarsainknak.

Lassuk, mit rejt a tukanmintas doboz.

El6szor is kapunk egy csomd szines lapkat,
amiken kockakombindcidk vannak feltiintetve.
Ezekbdl készitlink egy 4x4-es négyzethalot, jatékosz-
szamtol fuggben hol egyik, hol masik oldalukkal felfelé.

“1_

Mindenki kap egy sajat szinl pontezotablat? 7-@ dafab
koktéljeld16t fabol — ebbdl az egyikileszapentjelolEnkal
mar emlitett pontozétablan. Valaki megkapjalalkezddjate
kosjeldl6t, 6 a jel6l6jét a pontozdsaVlelseImezojEteRtesziN
a tébbiek orajaras szerint mindig eggyellelsrebb¥alnegyed
dik jatékos tehat mar a negyedik her

Koktélok
I"" :

A kezdé6jatékos kézbe veszi az 5 dobokockats ﬂmnd ,
egyikkel. Osszesen haromszor lehet dobni? '
barmennyi kockat uUjra lehet dobni, még azt is, ™
amelyiket egy el6z6 dobasnal félretettetek. De [
legkés6bb a harmadik dobas mar végleges, és ezt
kell 6sszevetni azzal, hogy teljesiti-e a jatéktéren |
lent 1évé kombinacidk valamelyikét.

Ezek igen sokfélék lehetnek, pl. 2 vagy 3 i
azonos értékl kocka, két par, csak paros
kockak, csak paratlanok, a dobott érték
pontosan 12/13/14 vagy kevesebb, mint 9,
kis sor, nagy sor, full house, és igy tovabb.

Ha igen, és sikerllt valamelyiket kidobni,
akkor rahelyezi a jatékos a koktél- _
jeloléjét az adott lapkan a szabad
mez6re, dm ha nincs ott szabad
mez6, akkor oda mar nem tehet
jelolét. Es akkor sem, ha mar van ott Y
egy sajat szind jelsldje. J6I meg kell )
tehat gondolni, hogy melyik lapkan
|évé helyre palyazik a jatékos.

www.jemmagazin.hu 11



/ﬁ Ha le lehet tenni egy jel6l6t, akkor
= le kell tenni, ha viszont nem lehet,
akkor igy jartal, elment a korod.
A balra Gl6 jatékos kovetkezik,
és igy tovabb, egészen a jaték
végéig, ami akkor valtodik ki, ha
valaki elérte a 20 pontot vagy
elfogyott a koktéljelolGje. Ekkor
még végigjatsszuk a forduldt,
hogy mindenki ugyanannyiszor
keriiljon sorra. llyenkor a leg-
tobb pontot gydjtott jatékos nyer,
nem ugy, ha sikerlt valakinek ugy
lerakni a jel6l6it, hogy egy sorban, egy
oszlopban vagy egy atléban minden
lapkdn van figuraja, mert akkor azonnal
megnyeri a jatékot.

Kombok

Mit lehet mondani? Laza, mint egy koktél, aranyos és
szép, mint egy koktélospohar, szines, mint egy gyi-
molcs- és papireserny6-koltemény a hosszi poharamban.
Nem tébb, de nem is hazudja magat egész estét kitolté

s == .: !
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darabnak. Hanem pont az akar lenni, amit egy koktéltol
varunk: jé iz, finom zamat, enyhe bdditas, révid és gyors
orom, gyors felejtés. Ezért idealis nyaralds jaték, csak a
jatéktér kivan stabil vizszintes felliletet, a mérete viszont
pont utazasra vald. A 4 f6s maximum egy kicsit behata-
rolja a jaték célkozonségét, de maximum amig egyesek
napoznak vagy firdenek, a tobbiek tudnak jatszani, aztan
cserélnek. Aztan be a dobozt a strandtaskaba, és irdny a
tengerparti bar, egy igazi koktélért.
e

_
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Ismerteto

Nem tudok elfogulatlanul irni errél a jatékrdl, és azt is tudom, hogy a kockadoboés harci jatékok sokak szamara
tulzottan szerencse-alapuak, ami miatt a gamerek egy bizonyos kore nem jatszik veliik. De 6k a sotét oldal, ez mar
biztos! Mi itt a j6 oldalon tudjuk, hogy egy ilyen jaték nem lehet mas, csak szuper, kirdly, szenzacios, fantasztikus,
leny(ig6z6 és fenomenalis. Mert mit 6tvoz? A Memoir 44 mechanikajat és a Star Wars tematikajat. Es ez csak jo le-
het. A kérdés nem is az, hogy mennyire j6 (10-bél 15 minimum), hanem hogy mi tartott eddig kitalalni ezt a kombaét.

Battle Cry.

RICHARD BORG nagy fazon. Nem elég, hogy megalkotta

a COMMANDS AND COLORS rendszert, ebbdl vigan profi-#l==s
talt és profitadl ma is, hiszen melyik wargamer ne sze-%=.
retné, hogy Ujabb és Ujabb torténelmi csatakat lehes-
sen Ujraélni a nappali nagy asztaldnak vilagot jelenté
deszkajan - hogy egy képzavarral zarjam mondatomat.
Kezdetben vala a BATTLE CRY, ami az amerikai polgarha-
boru idészakat idézte; nem kenyerem a dicsekvés, de
ezzel a jatékkal én nagyon késdén talalkoztam, jél ki is

/| kaptam, viszont ez egy oregoni tarsasjaték boltban tor-

‘| tént, és a tulaj alazott le, széval ennek inkabb orilok,
mint panaszkodom miatta. Aztan jott a MEmoOIR 44,

és bumm, berobbant a gamerek szivébe és polcara.
Az alapjatékhoz aztan sok-sok kieg és mutacio érke-
zett, néha azt sem lehetett tudni, hova fér el a tab-
|an az a rengeteg miianyag harcjarmd. De ha valaki
azt mondja akkor, 2004-ben, hogy 20 évet

kell varni, mire ezt a harcrend-

szert a Star Wars vildgaban is

ki lehet prébalni, biztos azt

mondom neki, hogy tévedsz

haver, hiszen kézenfekvé

ez a hazassdg. Es mégis,

bizony csak a 2025-6s év

orvendeztette meg a két

tabort A HOTH OSTROMAval.

»
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"N Memoir 44

- ——

/| Sokat elmondani a korabbi bemutatd cikkhez képest
" nem lehet az alap harcrendszerrél, de taldn fussunk
| végig a legfontosabb pontokon. Adva van egy hexakra
osztott jatéktabla, amire mi épitjuk fel, mindig az adott
csata instrukcidi szerint, a harcteret, és ilyenkor buzgd
tanulmanyozds utan rakjuk le az erdéket, utakat, hegye-
ket, dombokat, varosokat és rizsféldeket. Mondom, még
mindig a MEMOIR vildgaban vagyunk.

Aztan ugyanezen instrukciok megmondjak, hogy hova
kell elhelyezniink az egységeinket (gyalogos, harckocsi,
agyu, esetleg partraszalld egység, mesterlovész, még
ritkabban hajo stb.). Majd ugyaninnen megtudjuk, hogy
hany “medalos” az adott csata, tehat hany ellenséges
egységet kell megsemmisiteniink és az utolsé babujukat
a tulajdonképpen gy6zelmi pont sdvunkra tenntink, hog
megnyerjik a csatat.

| Természetesen ezer mas részletszabaly gazdagitja a jaté-

_ | kélményt, tehat van, hogy vannak mashol és mashogy

o | megszerezhetd medalok, sét, lehet, hogy csapatunkkal ki

| kell menekilni a harcmez6r6l. Aztan vannak kilonleges

| egységek, de lehet kampdany mddban is jatszani a jatékot,

ahol az egyik csata kimenetele befolyasolja a kovetkez6

csata kezdd feldllasat, és igy tovabb. Végil van végtelen

mennyiségl rajongdi térkép, hozza online térképkészitd

| és minden-minden, ami ahhoz kell, hogy ebbe az univer-
. || zumba ha valaki egyszer belekostol, 6rokre elvesszen.

Ty

o

\\ @? BEKERITES : =~

MEBSEMMISiTES |
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| szabdlyokat (Line of Sight!!l) betartva
| megadott szdmu dobdkockaval dobnak

Maga a jatékmenet egyszer(
vannak akcidkartydink, amelyek-
b6l megadott szdmd van mindig
a keziinkben. Ezekbdl egyet jatszunk ki,
ami megadja, hogy melyik alakulataink
akcidézhatnak. Ezek aztdn mozoghat-
nak és/vagy tamadhatnak, és a tama-
dasnal egyfel6l a terep adottsagai
figyelembe véve, tovabba a rdlata

a masik jatékos egységére, majd a sebzé-
seknek és visszavonulasoknak megfeleléen
csokkentik az ellenséges alakulat |étszamat vagy hatra-
felé mozgatjak azt. A jatékos a kore végén huz egy lapot
a paklijabdl, majd kovetkezik az ellenfele. Akit a tovabbi
részletek érdekelnek, olvassa el korabbi cikkiinket.

| Hoth

Na, és akkor milyen valtozast hoz ebbe
A HOTH OSTROMA? Nos, amit a vak is lat-
hat (talan épp az Eré segitségével), hogy az egész
szcéna attevddik a Hoth felszinére, ahol a birodalmiak
az Echo Bazist és a pajzsgeneratort tdmadva nyomulnak
elére a hdban. Ennek megfelel6ek az alkatrészek, tehat
birodalmi oldalrél kapunk gyalogosként hégardistakat,
harckocsiként AT-AT-kat, egyfajta kiilonleges egységként
pedig kutaszdroidokat. Ugyanez a masik oldalon lazadd
katonak, hdsiklok és telepitett sugarvet6k (ugy is mint
agyuk). A sik havas terepet varialjak a hegygerincek,
a sziklak, az épiiletek és roncsok, a szakadékok, a jégme-
z6k és a lovészarkok.

Mennyiben tér el A HOTH osTROMANak jatszasa egy alap
(vagy kiegészitett) MEMOIR 44 jatszasatol? Nem kell mesz-
szire menni, természetesen volt mar BGG felhasznalo, aki
ezt is kidolgozta nekiink, lassuk tehat a kiilonbségeket:

» kisebb atabla, a 13x9 hexa helyett csak 10x7 méreti
a terep



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_03.pdf#page=18
https://boardgamegeek.com/filepage/307730/changes-in-battle-of-hoth-for-players-coming-from

» nem  kotelezG@f
kozelharcot vivni, tehat
a szomszédos hexan |éva
ellenséget tdmadni, ha lehet
»sem a megsemmisite
kutaszdroid, sem a szétl6tt telepite
- sugarvet6 nem ad medalt
» az AT-AT-re és a telepitett sugar
vet6re nem hat a visszavonulas
» sikeres visszavonultatas utan nem lehet elfoglaln
az ellenfél altal elhagyott mez6t, illetve nem lehet
még egyszer megtamadni (bar ez utdbbi a kilonle
ges gyalogos egységeknek rendelkezésére 4ll)
» a terep dltal adott védelmek és el6nydk nem illetik
f meg az AT-AT-kat
, » az atjarhatatlan terepeken is atmehetnek a hosiklok

sikerl masodikra dobni legalabb egy kockaval; a masik,
Es ne higgyétek, hogy ezzel megallt a fan made konten-  hogy a sima akcidkartyakon kiviil mindkét oldal kap
tek gydrtasa, most jelenleg 3 oldalon kb. 75 letolthetd fajl 6 kilonleges vezet6t (pl. Darth Vader vagy Luke
var titeket a BGG-n, de a lista remélhet6leg ndvekszik, és  Skywalker), akikhez 3-3 kdrtya tartozik. Egy kivalasztott
/| tjabbak jonnek a mar most is elérhetd szabalyforditasok, vezetd 3 lapjat bele lehet keverni a megfeleld oldal pak-
! \ térképek, segédlapkak és sz6l6 mod javaslatok mellé. lijaba, és aztan kijatszani a jaték sordn.

Nem tudok mit mondani a jatékrol azon kivil, hogy szu-
per, fantasztikus, gyonyord (nézzétek meg egy AT-AT
kidolgozottsagat) és lenylig6z6. Megint valami, amivel
nem lehet betelni, f6leg, ha az ember kéveti a kozosség
altal alkotott tartalmakat és aztan lassan elkezd maga
is kitaldlni térképeket. Talan annyi kritika fogalmazhaté
meg csak, hogy annyiban hasonlit a MEMOIR 44 alap-
jaték néhany kezdé térképére, hogy szinte azonos ideig
tart a setup és maga a jaték. Mig azonban a MEMOIR
ezt a bonyolultabb térképeknél kikiiszobolte, addig ezt
a kicsit tul gyors jatékmenetet itt nehéz lesz, a kisebb
tabla miatt, f6leg, ha nem akarjuk tultolteni tereplap-
kakkal a tablat. De azon kiviil csak szuperlativuszokban
tudok szoélni errél a szerzeményrdl és bar nem néztem
utana, hogy reményeim megalapozottak-e, de izgatot-
s — ' tan varom a folytatdst, gy mint Kashyyyk, Geonosis,
- © % | Még két dolgot kell kiemelni a szabalyokbdl: az egyik, Endor... és innen folytassatok ti a sort! Az Eré legyen
hogy a birodalmi |épeget6t nem olyan kénnyd legy6zni,  veletek!

| 4 /| ugyanis ha talalatot kap, akkor azokkal a kockakkal ujra

kell dobni, és csak akkor okoz sebzést, ha robbandst drkiss

”
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Ismerteto

Lassan mar betéve fujjuk a jelmondatot: A csatatéren senki sem egyenl6! Legyen az a LEGENDAK LIGAJA, az Arny és
Koéd, vagy HOUDINI ES A DZSINN, és igy tovabb, mindegyik darabnak jellegzetessége a nagyon aszimmetrikus jaté-
koshelyzet és — tulajdonsagok, ami mégsem zavarja a gamereket, hanem pont ellenkezéleg: az 6tletbél egy sikerso-
rozat kerekedett ki. Most éppen két japan karaktert eresztiink egymdsnak, akik az életben nehezen talalkozhattak
volna — na nem azért, mert erdék, folyok és hegyek valasztottak el 6ket egymastdl, inkabb ugy kb. 400 év... Kézben
az jutott eszembe, hogy milyen csodalatos a japan kultira és hagyomany, hogy ezt a két személyt gy lehetett egy
jatékba integralni, hogy az altaluk hasznalt fegyverek és harcmodor nem valtozott annyit az id6k soran, hogy talal-

kozasuk eleve eldontott legyen.
| Tomoe Gozen

Vegylik at roviden az UNMATCHED sza-
balyait, de tényleg csak egy Schnellkurs
erejéig. Akit részletesebben érdekel
a jaték, olvassa el egy korabbi cikkiinket.

Ez egy figurds harci parbajjaték, ahol kapunk egy jaték-
tablat, ezen az egyes szomszédos mezGket vonalak kotik
Ossze, illetve a mez6knek megadott szinik van, ahol az
azonos szinl mez6ket zéndnak nevezzik. Felhelyezzik
a hésinket a tabla ellenkezé oldalain egy-egy kezd6me-
z6re, beadllitjuk az életerd tarcsdkon az életer6t, meg-
keverjik a sajat akcidkartyaink paklijat, majd 5 lapot

www.jemmagazin.hu

hdzunk beldle. A jatékos a korében mozoghat, tervezhet
vagy tdmadhat, ezek kozil kett6t hajthat végre tetszéle-
ges kombinacidban, akar ismételve is ugyanazt az akciot.
Mozgasnal a jatékos kartyat huz a paklijabdl, majd mozog-
hat a vonalak mentén annyi mez6t, amennyit a karakte-
kartyaja mutat. Tervezésnél egy kézben tartott tervkar-
tyat jatszik ki, és végrehajtja az arra irt akciot. Tamadasnal
kivalaszt egy célpontot, majd képpel lefelé lerak maga elé
egy tdmaddaskartyat, amire az ellenfele — ha akar — szin-
tén lerakhat maga elé egy védekezéskartyat. A kartyakat
egyszerre felforditjuk, majd végrehajtjuk a hatasaikat és
lejatsszuk a csata végkimenetelét: vannak azonnali hata-
sok, csata soran érvényesiilé hatasok és csata utan érvé-
nyesil6 hatasok. Kiosztjuk persze a sebesiiléseket, amiket
az életerG tarcsan léplnk (tekeriink) le. Az veszti el a jaté-
kot, akinek az életereje eléri a nullat.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_04.pdf#page=25
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] Oda Nobunaga

Es most lassuk, hogy
ebben a harcrendszerben és
logika mentén mi jellemzi A FEL-
KELG NAP szerzeményt. Els6ként
kapunk egy olyan tablat, amin egy
szép japan hazbels§ lathatd, tobb
szintes bambusz épiilet, létrakkal,
ikonikus japan butorokkal. Ezen
fellil egyrészt Oda Nobunaganak van
2 tarsa, két diszér, akik szintén kapnak
egy-egy kicsi életerd tarcsat. Ok azért
fontosak, mert Nobunaga néhany
kartyaja akkor érvényesil, ha a f6
karakter vagy a két 6r kozrefogja az
ellenfelet. Tomoe Gozen kilonleges
képessége pedig az, hogy ha a masik
f6hGs (tehat nem a tarsai) elhagyja
azt a zénat, amiben Gozen van, akkor
automatikusan kap egy sebzést.

DA NOBUNAGA §

A HATODIK MEHN‘([IRSZKB
DEMONKIRALYA

Dssz ki 2 sebestiést minden
Kirrefogott ellentél harcosnak.

ATOTO LOVES
CSATA UTAN: Hiszz 2 lartyat.

Tulajdonképpen ennyi az eltérés az
alap szabalyoktdl. Mi imadjuk a japan
témaju harci jatékokat, épp ezért
egyik kedvencem ebben a zsanerben
az Okko, amir6l (annak Ujabb valto-
zatardl) irtam is egy hosszu cikket.
Ott sem szimmetrikusak az erGvi-
szonyok, széval annyira nem volt

4 TomoECOzEN <0 3
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meglepetés ez a darab sem. Mégis, valahogy két

benyomasom — ami a néhany parti alatt kialakult
— maig sem hagy nyugodni és nem tudom eldénteni,
hogy vajon ez szandékos volt-e a tervez6k részérdl,
vagy csak igy alakult. Az egyik, hogy szinte mindig Oda
Nobunaga nyert, Tomoe Gozennel talan csak a gy6zelem
kozelébe sikertlt kertlni, de gy6zni soha. A masik, hogy
viszonylag gyorsan lepdrog egy parti, ami persze nem
baj, de a harc kifejlédésének elmaraddsa valahol a jaték
mélységének hianyat is jelenti. A jatékmenet gyors (csa-
kazértse irom le, hogy porgés), az ellenfelek tavolbdl még
csak kerilgetik egymast, de ha hatdtavolsagba érnek egy-
mashoz, kezd6dik az adok-kapok, ami viszonylag gyorsan
le is zajlik. Ennyiben még azt is mondhatom, hogy temati-
kus a jaték, hiszen a kozépkori kardcsatak sem voltak azok
a kosztimos filmekbdl ismert negyeddéras pdvatancok,
hanem sokkal inkdbb gyors pengevaltasok, ahol masod-
percek alatt kellett kiosztani egy-egy haldlos sebesiilést.
Na, annal azért hosszabb egy parti, igy ajanlani f6leg azok-
nak tudom, akik a gyors harci jatékokat kedvelik, azon
belll is a japan témaju darabokat.

drkiss

Tervezd: Rob Daviau, Justin D. Ja-
@ cobson, Zack Mader, Jason Viddal

Megjelenés:
2024 @
.
Kategoria: OLDA!

kdrtyavezérelt, harci
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Ismerteto

WA I)ng utazads kegdete éppen olyan, mint egy kényvben az elsé sorok. Eldénti a folytatdst.” - Tove Jansson

I

Nem is tudom, hogyan kezdjek bele ebbe a bemutatéba. Az ANDOR LEGENDAI sorozat hatalmas kedvencem és ren-
geteg mondandém van vele kapcsolatban. igy aztan azt sem tudom, mit is mondjak el. Az elsé6 jatékaim kozott volt
egyébként, és ebben a kooperativ, torténetvezérelt, kalandozds kategdriaban szamomra nincs is jobb nala a mai
napig. Pedig a mechanikakat messze feliilmultak mar az Gjgeneracios amerik, applikaciovezérelt, karakterfejlodést
magdaban hordozé jatékok modernebb témakban: sci-fi, Girutazas, Gylriik ura és minden, amit csak el lehet képzelni.

Az ANDOR LEGENDAI viszont megmaradt annak, aminek eredetileg is indult. Igazi kalandsorozatnak egy varazslatos
és mesés birodalomban, ahol a h6s6k maroknyi csapata indul utnak Andor foldjérél, hogy tavoli teriileteket fedez-
zenek fel és megvédjék barataikat vagy az artatlan lakosokat a teriiletiikon garazdalkodo szérnyektdl. Az ijasz, a
torpe, a varazslo és a harcos nekiindul, hogy trollokat, gérokat, skralokat, wargorokat, csontvazakat, gonosz varazs-

I6kat és aruld baratokat gy6zzon le a messzi, tavoli foldeken.

kalandot nem kell keresni, rad talal az

1 Qt'téttek szamunkra emlékezetessé. Mesebeli [ények,
'ﬁfmas karakterek, érdekes formak, finom és sejtelmes
a|ék visszafogott de kifejez6 szinek Gondoljunk csak

www.jemmagazin.hu
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\ a‘UI- ‘Pe‘dlg az alapdobozhoz érkezett 3 kisdoboznyi
,Iakter mely 5-6 f6re béviti a jatékot és néhany doboz
atszhato torténet is kiegészitéként. Az elsé nagy-
S kiegészfté’ amelyben h()'seink az Eszaki tengerre

_a%n taIaI]a hosemket (Eternal Frost), akik egyébként
‘-do_bozro1 -dobozra erésédnek, fejlédnek, tjabb képessé-
eket kapnak az aktuadlis jaték karakteréhez illesztve. A
0 és jég birodalmabol érkeziink tehat el a TAvoLl F6LD
ad.shoz amely mar a Vagabund kiadé gondozasaban
Fg‘nt meg magyarul és akitdl |geretet kaptunk arra, hogy
épben sorban megjelennek a régi és a legtijabb kiadasok
gyarul. A kovetkezd a jateksorozat gyermekvaltozata
alan, ‘mert |gen az is van a kmalatban

www.jemmagazin.hu
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,,Egy kaland onmagaert is megerl.
Amelia Earhart

. El&szor akkor nézziink bele a dobozba! Térténetvezérelt
jatékrdl spoiler nélkil irni nem kénnyd, de. megprébalko-
zom a feladattal. A doboz egyébként meglehet6sen tele
van tomve. Ahogy a sorozat tobbi tagja, Ugy ez is rendelke-
zik egy nagyméretd, kétoldalas térképpel, amely mez6kre
van osztva. A 4 h6éshoz tartozik egy-egy hdstdbla, rajta
a hésok erejének és akaraterejének mérési lehet6ségé-
vel, illetve a specialis tulajdonsagdaval. Mindenki kap egy
dobokockakészletet is. Ezen kiviil rengeteg szorny figura,
kut- és kodjelol6k, kincsek, gydgynovények, dragakovek,
fegyverek, felszerelések és millio-millio egyéb -token,
melyek mindegyikére nincs is minden jatékban sziikség.
A torténetet kartyak vezérlik, ezért meglehet6sen sok
lap is talalhaté a jatékban, a torténetek szerint
szamozva. Az elsé kaland egyébként minden
dobozban egy bevezet6 kiildetés, amely
tulajdonképpen megtanitja a szabalyo-
kat. Igy valéjaban csak a setup
var rank a jaték elején,
a ~ szabalytanulds
mar jaték kozben
megy. Az el6készi-
let legpepecsel6sebb
része a kodlapkdak
mezGkre helyezése
taldn, illetve a pakli
el6készitése. Az
els6 kartyak egyike
végigvezet az aktu-
alis torténethez tar-
tozd plusz el6készi-
leti  szabalyokon.
A torténetet is a
lapok tartalmazzak,
és kés6bb ezek veze-
tik be az Uj torténet
elemhez kapcsolddo addig nem ismert jatékszabalyokat.
Valdjdban ez a jaték lelke, mert a jatékmenet maga vég-

' telendl egyszerd. A kovetkez8 részben ezzel ismerkediink
meg.

A jatékosok egymads utan kovetkeznek. Azt, hogy melyik
karakter kezd, szintén a kezdeti lapok egyike mondja meg.
Ezek a kdrtydk ,A” betlvel vannak jel6lve, segitséglikkel
helyezzik el a jelol6ket a jaték hosszat mérd sav azon
mezG6in, amelyekhez Gj kartya tartozik majd. Minden hds-
nek van egy korongja az id6ésdvon, egy-egy pedig, amivel
az erejét és az akaraterejét méri. Amikor a soron kovet-
kez6 jatékos jon, a. kovetkez6 akcidlehetbségek kozil
valaszthat egyet:

»Az élet vagy vakmero kaland, vagy
semmi.” - Helen Keller


https://boardgamegeek.com/boardgame/198287/legends-of-andor-the-last-hope
https://boardgamegeek.com/boardgame/198287/legends-of-andor-the-last-hope
https://boardgamegeek.com/boardgame/363086/the-legends-of-andor-the-eternal-frost

. lJ
fi4. ~vel ‘mérink. A h6s barmennyit mozoghat, amig

o rﬁezgasat meg nem szakitja, addig valdjaban egy
‘ak(:rot hajt végre: Ha megallt egy mezén, a moz-
~gasat mar nem folytathatja, a kovetkez jatéko
jon, szintén egy akcidval. A mezékén lehetne
g kédlapk_ék,'_a'melyeket akkor kell felfedniink, h
' megalltunk rajtuk, athaladdssal nem aktivalod
nak. Hatasuk lehet pozitiv és negativ is.
‘Talélhatunk a mez6kon felszereléseket,
melyeket a tarolasi kapacitasunk erejéig
lvehetiink, vagy mi magunk is tehetiin
,gszké‘zéket. S6t, ha egy mezdn allun
pattarsunkkal korlatlanul cserélget
' _tjuk is ezeket a felszereléseket. Minde
em’ kerdl |doegysegbe azt' csupan a
zgasert keII ﬁzetnunk

y |szont nem allhatnak ugyanazon a helyen
ﬁalaban mindig-eggyel harcolunk egyszerre.

i " Inybe is keII vennunk a csapattarsamk segltseget

www.jemmagazin.hu

mozgas: Minden szomszédos mezdre valé |épés
‘egy id6egységet jelent, melyet a savon 1évé jeldls-

ahoz azonban igénybe vehetjiik; sét, sokszor

dobni, még ‘6ont6

egyet valaszthatunk, annak az ertek%mzaadjuk
az erénket, vagy ha barmely mas eszk6z még bizto-
sit pluszt. Ha a tarsunk is harcol, 6 is ugyanugy dob,
és az 6 Osszesitett erejét is hozzaadjuk a harci érté-
kiinkhoz. Ezt kdvetéen a szornyek helyett kell dob-
nunk. A jatéktabla jeldli, mely szérny hany koc-
kaval dob, mennyi az akaratereje és az ereje.
Alapesetben 6k is egy kockat valasztanak ki,
mindig a legnagyobbat, de ha egyforma érté-
keket is dobtunk nekik, azok automatikusan
0sszeadddnak szamukra. Szintén hozzaadjuk
a legnagyobb kocka értékéhez az erejiiket,
majd megallapitjuk a kiilonbséget. A vesztes
az akaraterejébdl kell levonja a kiildnbséget. Ha
az akaraterd nulldra csdokken, a masik fél megnyeri a
csatat. H6sok esetén ez jutalmat jelent és levehetik
a lényt a tdblardl. Ha a szorny Utése sikeres volt, a
hds vagy h6sok donthetnek ugy, hogy Ujabb idéegy-
ségért Ujabb csatat kezdeményeznek. llyenkor meg-
ismételjuk a fentieket, addig, amig egyik fél akarate-
reje le nem csokken nullara, vagy gy nem déntenek
a hésok, hogy befejezik.
Ha nem mozgunk és nem harcolunk, passzolhatunk
is, de ezzel szintén elhasznalunk egy |doegyseget

‘l" - I, s a;w __'._ -
akaraterd savunk megenged nekunk Aw koébb \
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szornyet gy6ziink le, ugyanis a legy6zott szornyeket egy
gyljtémezére kell helyezniink, és olyankor mindig |épni
kell a narrator figurajaval is. Az egyik legnehezebb a jaték-
ban annak az egyensulynak a megtaldlasa, hogy mennyi
lényt gydzziink le; ha tul keveset, elérik a tabort vagy bar-
mit, amit védelmezilink, ha tul sokat, indokolatlanul fel-
gyorsitjuk a jatékot és nem lesz elég id6nk megoldani a
feladatokat. Ugyanis, ha a narrator az N mezére lép, vége
a jatéknak és le kell ellenériznlink, hogy minden feladatot
megoldottunk-e.

»A vandornak legyenek kalandjai, de nem
olyasmi, ami megsebzi a szivét, ha tovabb
kell allnia.” - Erich Maria Remarque

A feladatokat az Ujonnan érkez6 lapok tartalmazzak, sok-
szor Ujabb szornyek megjelenésével egyetemben. Lehet,
hogy el kell menniink valamelyik mezére, beszélnilink kell
valahol valamelyik szerepl&vel, meg kell keresniink valakit,
valamit, 0ssze kell gyljteniink jatékelemeket, le kell gy6z-
nlnk egy bizonyos lényt, koltdztetnlink kell a tdbort, hidat
kell épitenlink vagy barmi mas, amit el sem tudunk kép-
zelni. Ezek a feladatok sokszor nem kénnydek, és amellett
kell végrehajtanunk 6ket, hogy a bazisunkat védelmez-
nink kell a szérnyekkel szemben. Ezt dltaldban mar az elsé
kildetéskartyak egyike kijeloli feladatként szamunkra,
ahogyan azt is, hogy maximum mennyi lényt engedhetlink
be erre a védelmezett terlletre. Ez egyébként jatékosz-
szamtol flgg. El6fordul, hogy egy torténetelemhez tobb
lap is tartozik, de csak egyet kell kivalasztanunk kozulik.
igy biztositja a jaték azt a lehetdséget, hogy a torténet
bizonyos részeknél eldgazzon és mas iranyt vegyen, azaz
nem minden jatékunk zajlik ugyanugy.

' 'a’ nem keresed a kalandot, a

' a'nd magatol megtalal ” - Simun

0l is, nyugovora kell térnitk és megvarni
ket. Ha minden jatékos lepihent, Uj nap
'z"'lk és végre kell hajtanunk a napfelkelte
| “chato torténéseket sorban.  Frissitiink
erképelemeket, eseménykartyat olvasunk fel,

shdben és a nyllak altal jelolt irdnyban. Mivel
féak egymassal egy mezon mozgasuk soran atu—

www.jemmagazin.hu

‘fazisban mozognak a szornyek is a térképen

jutalomra tehetlink szert, sdlyommal nem csak azonos
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»Az igazi j6 kalandokat mindig a véletlen
hozza, de ritkan hozza helybe.” - Varga
Domokos

A jaték masik fontos eleme az id6tényez6 mellett az
egyeni fejl6dés és a felszerelések hasznalata. Tébb fel-
szereléshez juthatunk tobbféle mddon, amelyek sokat
segitenek a jatékban. Gydégynovényfézetekkel egyszeri



atatlan és egyedl GyQztes csata kodlapka esetleg snke-
datvegrehajtas eredményeképp kaphatunk akaraterét

ot

- »A kaland nem odakint van, hanem benniink rejlik.” -
; George Eliot

Ennél tobbet spoiler nélkil nem tudok tobbet mondani a jatékrdl, meg
kell elégednetek ennyivel, de bizom benne, hogy igy is kell6 betekintést
kaphattatok ebbe a kllonleges jatékba, amely egy olyan fantaziavilagba
kalauzol benneteket, ahonnan nagyon nehéz lesz kilépni. Az a tapasz-
talatom, hogy bizony, ra lehet kattanni erre a jatékra elég rendesen.
Kooperativ volta miatt egyébként gyerekekkel is jatszhatd, maga a jaték-
menet nem bonyolult, azok is élvezni fogjak, akik még csak most ismer-
kednek ezzel a hobbival, vagy nem vagynak komolyabb stratégiai jaté-
kokra. A doboz 7 kildetést tartalmaz, de mivel nem semmisitlink meg
jatékelemeket és a torténet is tobb szdlon fut, egy-egy mar lejatszott
kiildetés is Ujrajatszhato, igy aztdn jopar ora jatékid6t tartalmaz a doboz.
Valéban nem a legmodernebb mechanikdk vannak benne, példaul koc-
kdkat hasznalunk a harchoz, mégis olyan kerek és teljes az egész jaték,
és annyi lehet6ség van benne, hogy én egy percig sem bantam soha,
hogy.nem modernizaltak. Biztos vagyok benne, hogy ameddig Michael
Menzel fantdzidja birja, mi jatszani fogjuk az Ujabb és Ujabb kalando-
kat akdr angolul, akar magyarul. Mivel jelent8s a nyelvfliggésége, nagy
orémmel vdrjuk a magyar sorozat Ujabb darabjait. : - i
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Onalléan is jatszhaté
tarsasjaték!

A jaték kezdo és halado
hésok szamara is
izgalmas kalandokat
tartogat!

ANDOR LEGENDAI: TAVOLI FOLD

Hésok maroknyi csapata indul el, hogy kézésen atéljenek egy nagy kalandot!

A jatékosoknak O0ssze kell majd dolgozniuk, hogy a kiildetésiik sikerrel jarjon!
Gyonyori grafika, kooperativ csaladi jaték, egy legendas térténet, amelynek a
foszereplidje te vagy, szoval egy igazi, csaladi k6zos élmény!

Az Andor legendai: Tavoli fold jatékban 7 epikus legendajaban egy 2-4 f6s hds-
csapat izgaimas utazasra indul egy elveszett civilizacio nyomait kutatva.

A kaland soran hiliséges szdvetségesekre talalsz, és varatian veszélyekkel kell
szembenézned. Egylitt keil felderitenetek és végrehajtanotok e veszélyes utazast!

KOOPERATIV JATEK, MODULARIS TABLA, KOCKAHASZNALAT,
KAMPANYMOD - FANTASY, ANDOR LEGENDAI TEMABAN

CSALADI TARSASJATEK
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“Kapibarista®&:

Cozy kapibara. Ezzel a kifejezéssel most duplan megnyertem magamnak és a magazinnak a magyar 15-35-6s
korosztaly nagy részét. A JEM magazin révbe ért, most mar johet a nemzetkozi megjelenés 12 nyelven.
w2 3
. Két jelenségrdl beszéliink: az aranyos kapibardkrél, Mindenki kap egy pultkartyat, ez egy terméket ad‘
Mamik dominaljak az allatok médiajanak porondjat, kezdésnek.
i Willetve a meleg, otthonos, bekuckdzds, mar-mar
' Q__/’ ejtett kis kavézokrdl, amit sokan kutatnak egy- Alkossunk kinalatot négy

,) egy tokéletes pillanatot hajszolva. Ha most ezt a  felfedett kavézokar-
_JCikket olvasod, akkor megtaldltad a metszetet, a tar- tyabdl, illetve osszunk
> sasjatékot, ami bekalauzol a kapibaristak vilagaba. mindenkinek négy-négy

lapot a kezébe.

E eros feketet kerem| _
.Senkl sem szeretl a hosszadalmas
:elc’ikészuleteket. Szerintem zavar-
.juk le gyorsan:

A jétéktervezo

e feledjiik a kezdoto-
ét sem: ez hét ermet.
elent jatékosonként. <

égul fedjetek felg
ot  véletlenszerlieng
valasztott kiilonleges vendég kartyat, 6ket kiilonosképpe
szeretnétek majd becsalni a kavézdtokba. )
[ )

En személyesen azt javaslom, valasszatok egy kezdgjaté-@
kost, de ha gondoljatok, kdvethetitek, amit a szabaly java-®
Senkm k'ne legyen sol (bdr ezt elég nehéz lesz kiértékelni, mert jugss
nﬂadtﬁbh e a feladat az, hogy egy narancsot egyen
sulyozzunk az ormanyonkun). Egyébkén
készen vagyunk, kezd6dhet is a jaték.

F_9
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A jaték menete is hasonldan egy-
szer( és gordulékeny lesz, ugyanis
felvaltva joviink, és minden korben
nnyi a dolgunk, hogy kijatsszunk
gy kartyat a keziinkbdl, majd huz-
zunk a helyére egy Ujat.

A kartyakat kétféleképpen jatsz-
hatjuk ki: bdvitésként, ekkor a
pénzkoltség kifizetése utan a
kartyat magunk elé helyezzik
pultkartya folytatdsaként, és
mostantdl vagy egy Ujabb
terméket tudunk felszol-
galni a betér6 vendégek-
nek, vagy egy diszitéssel
tehetjik szebbé a kavé-
zénkat. A masik opcio,
ogya kartya aljan [athato
vendég kivansagait kiszol-
galjuk, amiért természe-
tesen készpénzben fizet
az illet6, a kartyat pedig
a dobopakliba helyezziik.

en kvlﬁnllm
*':;:Mmupumﬂﬁﬂ“"m

L i\(_}fc"' Lkrtyat a puli tetejérl, Szolgdld i+
3 i vendéget, majd dnhc‘l ela kirt

Hogyan all mindez &ssze
egy jatékka?

Nos, el6szor bowtgetjuk
B o Kévézonkat. igy tobb
termékiink lesz, szendvi-
csek, kavék, teak és levesek,
diszitjik a belteret aszalokkal
vagy Uj tarsalgot alakitunk ki.
Ekkor mar a vendégek kiilon-
~ Bbo6z6 kivansagait is tudjuk

“Pteljesiteni, ami esszencidlis
P az Uj kartydk megvasarlasa-
=== B hoz. Tobb kartya kilonleges

" L B képességekkel segiti a kavé-

. Bz6nk mikodését, illetve
természetesen mindegyik
gy6zelmi pontot is ad.
Némelyik fix pontot ér,
némelyik lepontozza a tobbi kar-
tyankat vagy a kindlatunkat.

Ha elég felszerelt a kavézdnk, némelyik vendég nem csak
‘tévozik, de visszatérd torzsvendég valik beléle. Am ehhez
o2z kell, hogy minden kérését teljesitsik, s6t, a megfelel§
diszitéssel is rendelkezniink kell, amit a
kartya mutat. Cserébe értékes ponto-
kat érnek a jaték végén.

kival a
ven-
dégek kedvében is
atunk, akik néha

L )
egészen elképeszt6 kéréseket fogalmaznak meg:

adjunk nekik egy halom szendvicset, legyen tobb
zenésziink a kdvézdban, és ki tudja, még mivel 3
rukkolnak eld. Oket a jaték végén pontozzukgl
le az alapjan, mely jatékosok teljesitették &
kéréseiket.

, . , ) : o
Ez igy megy addig, amig valaki meg nem szerzi a harma-.

dik torzsvendegét. Ekkor a tébbiek még egyszer sorrag
keriilnek, majd a jol megérdemelt pontozas kovetkezik. o

[ )
Nem csak a pénz szamit, de egy pont jar minden kéte
érméért. o
[ )

Aztdn a kavézokartydk adott — és véltozé6 — pontjait®
szamoljuk ki, ami a jatékban az egyik legjelentésebb®
pontforras.

Végiil a torzsvendégek négy pontot, a kiilonleges vendé—;
gek pedig hat pontot hoznak a

konyhdra. Es mint a legtébb

jatékban, most is a legtdbb

pontot szerz§ jatékos nyeri a
jatékot. O olyan sikeres, hogy
ezutan mar franchise-t indit-

hat. De most komolyan. Aki
sikert sikerre halmoz, az bizony
megérdemli!

Az |gazsag'az hogy kénytelen
vagyok kicsit Osszerancolt sze-
moldokkel lellni a KTBG jatéka-
ihoz. Ennek tobb oka is van, de
taldn a legfontosabb, hogy van
egy sikeres és tényleg nagyon jo
grafikai vilaguk, ami viszont 6nma-
gaban akkora hype-ot generdl,
hogy a jaték valdja sokszor mar
Iényegtelen. A legjobb példa erre
szerintem a JUHARVOLGY KRONI-
KAJA, amit kifejezetten gyengének
tartok, mivel nem csak hatalmas
baklovés 8+-os ajanlast rakni a
dobozra ugy, hogy egy kétdras
jatékrol van szé, de az akcidvalasz-
tassal elbotlik a sajat lababan, tel-
jesen foloslegesen kell benne két-
szer is megterveznie mlndenklnek
a korét. Am  mégis
ivalo ellenpélda a folytatasa®
aminél a korosztalyi ajénlést.
ég mindig marketing célra®
asznaljak), a JAVASZI KARNE-g
AL, ami a problémas reszt °
ivaléan javitotta. .

Pl FiF ey

# mmden kufﬂnbnzﬁ E’-d
_ Hagyd figyelmen kivil a pulthdrtyaden I
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e Es akkor ezt a jelenséget még

o ® megfejelték a népszerl kavézos
® témaval, ésezutan mégjobban megfe-
®jelték a még népszerlibb kapibara téma-
®val. Mindezt a még mindig zsenidlis arcu-
®|attal megorokitve. Nem is véletlen, hogy
®czek utan olyan gyorsan elfogyott a jaték a
®megjelenést kdvetden. Na, de vizsgaljuk meg
:a jatékot beltlrél is, ne csak kivilrél.

.Ahogy az ismertet6 részben mar sokszor utal-
tam ra, a jaték kifejezetten kénnyen befogad-
hato és gordiilékeny, porgés jatékmenet jellemzi,

o2 holtid6t nagyitoval sem talalom a jatekban.
Lerak egy kartyat, kifizet, ha van jutalom, gyorsan

emegcsinal, majd huz egy kartyat. A 8+-szal én még

evitatkoznék, allitsunk csak mellé egy SusHI Go!-t, ami
szerintem egy tokéletes jaték 8 éveseknek. Azt hiszem,

{a sokféle kartya taldn inkdbb a 10+ felé viszi, de valahol
féluton lehet a kett6 kozott. Mindenesetre itt sz6 sincsen

®arrdl, mint a JUHARVOLGY KRONIKAJA jatékok

esetében, a KAPIBARISTA mar kozeliti ezt «

az dlomhatart, amit a kiadé megalmo- £

:dott maganak. '

.Ami viszont mar zavard lehet, az a
hatalmas, A MARS TERRAFORMALASAT
.(50. NYOMTATOTT LAPSZAM) idéz& pakli,
e@2miben van minden is, 6ssze-vissza. A
elapjaras eléggé be tud tenni egy jatékos-
enak, vagy megsegiteni egy masikat. En
opéldaul az egyik jaték elején olyan leosz-
®tassal kezdtem, ami nagyon kénnyen
®hozta a pénzt, és fel is jottek hozza a
®megfelel§ vendégek, a tobbieknek pedig
®i5tt ilyen is, olyan is. Ennek eredményeképpen
mire 6k nagy nehezen szereztek egy torzsvendéget, én
‘befejeztem a jatékot a harmadikkal. Hamarabb és tobb
kartyat jatszhattam le, aminek kdszonhet6en a lapja-
‘résnak is kevésbé voltam kitéve a nagyobb valasztékom
~ miatt. Tehat a jaték ezen a téren fejlédik, de a jaték eleje
meghatdrozo lehet. Egyébként mdas elemzendd részt nem
®. g latok a jatékban, nagyon bejaratott elemeket hasznal.
. _-®Annyira bejaratott elemeket, hogy ha valaki mar

www.jemmagazin.hu

jatszott tobb jatekkal'a'csaladikate=

goriabol, akkor a hype nagyon kénnyen csalédast
fog neki okozni, mert ebben a jatékban nincs ennyi. Nem®

rossz jaték, nem arrdl van szo, de szerintem nem érdemli

meg a hype-ot. A tarsasjatékozassal ismerked6knek bat-
ran ajanlom, hogy prébaljak ki, jatsszanak vele tobbet®
is, mert tobb mechanikat is korrekt médon mutat.

be, és porgés menete kilénosképp alkalmassa
& teszi erre. Viszont akinek mar van tapasztalata,.
azt Otletesebb jatékok iranyaba terelném, mintg
| példdul a kiado madsik jatéka, a ZAMATKOCKAK.
Az sem kombinalja tul, de van egy egyszer( ésg
) (és tematikus) 6tlete, ami pont elég is ahhoz,@
ogy érdekes jaték valjon belGle. ()
[ J
i8Sz6val a konklazio, hogy aranyos, szép, az éhes®
szemet jollakatja, és talan még finom kavét is®
tud f6zni, de a KAPIBARISTA pont az a jaték, amire®
azt mondom, ha tébb, mint tiz évvel ezel6tt ruk-®
kol vele el6 valaki, akkor lelkesen varom és mutoga—.

tom sok helyen, de mar most olyan, mintha eljart volna

folotte az idS. Ujoncoknak a hobbiba bevezetésnek toké-
letes, s6t, ekkor tényleg ajanlom, mert mindent tud, ami
ehhez kell, de barki masnak sok jobbat tudok mutatni.
Akdrhogyan is, ha valakit becsabitott egy kavézéba egyg
latvanyos neon cégér, egy dolgot ne felejtsen el: csak ag
KAPIBARISTA adhat erét és mindent lebird akaratot!

o
Breki ®

firkam VilT-oF
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Ismerteto

Kis dobozos kockadobds jaték mindig johet, bar nem maradnak sokaig, de arra a kis idére megorvendeztetik az
embert. Lassuk, a REFLEXSHOP milyen kinccsel kedveskedik nekiink. Es ha mar kincs, akkor kal6zok — még szerencse,
hogy sem tengerparti homokot nem kell asnunk, sem a tébbieket nem kell a masvilagra kiildeniink, hogy megleljiik.

Elég csak jol dobni a kockaval.
| KoponyA-sziGET

Kellemes, de egy kicsit kozhelyes bevezet6 szoveg fogad,

—— ahogy kinyitjuk a kis dobozkat, de aki szereti az ilyesmit,
5-._ annak megteremti a hangulatot. Arghhh!

Keverjik meg a 38 kaldzkartyat, alkossunk egy képpel
leforditott paklit belélik, majd a kezddjatékos forditsa
fel a legfelsé lapot és helyezze a pakli mellé. Ez befolya-

M solja a dobasokat a jatékos korében.

El6szor mind a 8 kockaval dobni kell, de az els6 dobas
utan félre lehet tenni barmennyit — bar nem kotelezé
egyet sem. Barmennyiszer Ujra lehet dobni a kockakat,
még azokat is, amelyeket mar félretettlink. Egy a Iényeg:
minden Ujradobasnal legalabb 2 kockat kell dobni, és a

W koponyat mutatokat nem lehet ujradobni. llletve ha 3
‘N koponya 0sszegylilik a félretett kockakon, a kordd véget

' ért és eredményteleniil, de at kell adnod a kockakat a

-—— melletted tl6nek.

— A lényeg természetesen a kombindcidk, és itt igencsak

* 8 szlkseg lesz a segédkartyara, mert nem linedrisan skala-
= 7z0dnak a pontok. Harom egyforma kocka oldalért 100

pont jar, de otért pl. mar 500, nyolcért pedig 4.000 (!).

www.jemmagazin.hu

Raadasul az arany és a gyémant még egyenként 100-100
pontot is ad, de ha van a dobottak kozott akar csak egy
koponya is, ez a bonusz nem jar.

Es még valami, ha eddig egyszerdi lett volna a szabaly: ha
az els6 dobas soran legalabb 4 koponyat dobsz, a tobbit
Ujra kell dobnod, egészen addig, amig dobasonként leg-
aldbb egy koponyat dobsz, majd ha megallsz, semennyi
pontot nem kapsz — viszont a tébbiek mind 100-100 pon-
tot vesztenek koponyanként. Barati, nem?

A jaték addig tart, amig valaki el nem éri a 8.000 pontot,
ekkor a tobbieknek még van egy forduldja, és csak ekkor
hirdetlink gyo6ztest (akinek a legtébb pontja van). Itt is
van hirtelen haldl: aki 6sszehoz egy 9 egyforma szimbo-
lumbdl allé sort, azonnal megnyeri a jatékot.

Kilenc? Nem tévedés? Jdl olvastatok, ugyanis vannak kar-
tyak, amik szimbdélumokat mutatnak és beszamitanak a
dobott kombinaciokba. Esetleg kivancsiak vagytok, hogy
milyen egyéb kartyak vannak a pakliban? Nos, van, ami
megdupldzza a pontokat, van, amivel koponyat is djra }

lehet dobni, és van, ami miatt pl. egy fordulot dobott ; _'

kardok nélkil kell befejezni.



Jatszottunk par partit, de megmondom Gszintén, folya-
matosan két gondolat motoszkalt a fejemben (és egyik
sem az volt, hogy melyik tarsam akar a capak kozé vetni,
hogy elrabolja a ram es6 zsakmanyt). Hanem hogy foly-
ton a szabalyt bujtuk, hogy emlékeztessiik egymast és
magunkat a kartyahatasokra — ugyanis egy fia ikon, annyi
sincs a legtobbon. En ezt hibdnak tudom be, ami nem
nagy szam, de azért a jaték élményét egy kicsit elrontja.
A masik, hogy ez nem csak egy 2-5 fGs jaték, hanem igenis
siman lehet széléban is jatszani. Nagy sanszot hagyott
ki a kiado és a szerz, amikor nem irta ra, hogy egy fGs
jatékmaddban is jatszhatd, pl. hogy ki hany korben jut el
a 8.000 pontig és annak megfelel6en hajdsinas, vitorla-
mester vagy kaldzkapitany rendfokozatot kaphat.

REFLEXSHOP
= g -

www.jemmagazin.hu

Laza, szandékosan komolyan nem veend6 darab a
TENGERI VESZEDELEM, de persze ez teljesen beleillik
azokba az elvarasokba, amiket egy kockapdkerrel szem-
ben tamasztunk. Sajnos azonban, szerintem nem emel-
kedik ki zaszloshajoként a tobbi kockadobods jaték ten-
gerébdl, viszont aki szereti a szerencsét (amit a kocka
jelképez itt) és a szerencsekisértést (amit meg az Ujrado-
basok), plusz imdadja a kaldzos tematikat, nos, az tegyen
egy probat, hatha tényleg ott a két egymasra délI6 pal-
mafa alatt lett elasva a kincs.

drkiss
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Haim Shafir

Y Megjelenés:
2012, 2026
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MAGYAR PREMIER

N

Mikor megnéztem a kiadé bemutaté videdjat a jatékrol, akkor jot mosolyogtam. Olyan aranyos volt, ahogy mond-
tak, hogy Hollandiardl az embereknek els6sorban a szélmalmok, a tulipanok és a fapapucs jutnak az esziikbe. Meg

persze az amszterdami csatornakon valé hajézas...

Hat, lehet, én mozgok rossz kérokben, de Amszterdamral az els6

gondolatom az nem éppen a hajokazas. Hanem egy olyan szer, amitdl tuti, hogy sokan latjak, ahogy tancolnak a ha-

zak.

m A holland kikdtévaros egy mocsaras vidéken terdl el, és

i a hdazakat colépokre
épitették. Az évek
soran ezek kicsit
megddltek, és emi-
att a parhuzamos és
a derékszog olyan,

EER mintha egy-két itt-
BER  honi, jol képzett

LLL) szakember munkaja

1iis hunkaj

F1]] lenne, szigoruan

;:l. a reggeli csavaros
U iniutan.

| A1 p0%sS

Egy jopofa dobozban érke-
zett a kartyajaték a bol-
tokba. A dobozban 30 uzlet-,
27 tet6- és 52 ablakkartya
taldlhatd, ezen fellil még 1 db
szinbdénuszkartya.

A kdrtya-
kat harom
kilon pak-
liba kell valogatni,

majd megke-
verni 6ket. Mindenki huz egy-egy

Gzletkartydt, amit a jatékosok
maguk elé tesznek. Ezutdn min-
denki hiiz egy-egy kartyat a harom
paklibdl.

www.jemmagazin.hu
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| etk

Egy forduldban minden jatékos huz egy kartyat, mind-
egy melyik paklibdl, majd kijatszik egy kartyat a kezébdl.
Uzletet csak a mar lent 1évé lizlet mellé lehet letenni,
ablakot pedig csak mar lent 1év6 Uzlet-, vagy ablakkar-
tyara. Tet6 barmilyen kartya folé kerilhet, de azza
lezarjatok az adott éplletet, azt felfelé mar
nem lehet tovdbbépiteni. A jaték habarcsa,
akarom mondani lelke, a draftolas. A kezek—
ben maradt 3 kartyat tovabb kell adni a szom-
széd jatékosnak.

jletenni kartyat, akkor azt egyszer(en ki
:Iehet dobni a csatornaba.

:Az Uzletkartydkon és a tet6kartyakon
:gyé’zelmi pont (tulipdn) feltételek talal-
:hat()ak. Az ablakkartyakon meg azok
ja szimbolumok, amiket vagy gydijteni,
:vagy adott esetben kerilni kell. llyen
:szimbélumok a macskak, zaszlok, mada-
<rak kaspdk. Pontozasi feltétel lehet,
<hogy legyen az adott épillet bizonyos
vagy azon az éplleten

legyen minimum szamu szimbdlum,
vagy épp az, hogy ne legyen rajta az adott
dolog. A jaték végén csak azokat lehet pon-
tozni, amiknek a feltétele teljesilt. Bonusz,
hogy minden kaspdért — fliggetleniil attdl,
hogy az épllet befejez6dott-e, vagy telje-
slt e barmilyen feltétel az adott hazon —egy
pont jar.




A jaték végén extra pont jar annak,
akinek a legtobb lapbdl allo, egy-
szinl, egymassal élszomszédos
lapcsoportja van.

-

A jaték, akkor ér véget, ha valaki
a negyedik tet6kartyajat megé-
pitette. Ezt a kort még mindenki
befejezi, aztdn johet a pontozas.
Tudom meglep6, de az nyer aki
a legtobb pontot gydjtotte.

| Tt

MinGség: A jaték kivald minségd,
lapok kifejezetten strapabi-
roak, a kis nyitdnyelves doboz
is telitaldlat, bar hosszu tavon
lehet a jatékszabaly Iatja
majd a karat.

a

é
N
— S b,

Ujrajatszhatésag: Viszonylag
nagy, bar az igazsaghoz tar- !
tozik, hogy tul nagy valto-
zatossag nem lesz a korok
e kOZOTt. Ami  nekem kicsit
fajé pont, hogy csak 1 db

T

bonuszkartya van, ebbdl e mee
e sokat elbirt volna a jaték — —
‘... szerintem, és akkor ez

egy plusz lehetdség lenne
a variaciora. |

Jatékélmény: Konnyed, gyors, egyszerd.

J6l mdkodik a draftolds, nincsenek ;
Uresjaratok, mindenki egyszerre cse-

lekszik és folyamatosan épul egy kis g
utcakép mindenki el6tt. A jaték sza-
balyat par perc elmagyardzni és
maga a jatékmenet is nagyon
gyors. drkiss kolléga hivta
fel ra a figyelmemet, hogy
a jaték asztalképét tekintve
hasonlé a 2018-as WALKING
IN BURANOhOZ.

______

Személyes vélemény: Nem
ez a jaték fogja megval-
tani vagy megreformalni
a jatékpiacot. De egy csaladi
jatékestre vagy bemelegi-
- tésnek, levezetésnek egy
nagyobb jaték mellé toké-
letes. Egyszerre élvezheti
tébb generacid is. J6 szivvel
| ajanlom barkinek, aki nem
tud eljutni Amszterdamba,
vagy csak érdekli az épité-
szet és akar egy sajat utcat

.“ TANCOLO HAzAKKal.
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Mit taldlsz né&lunk?
. Jatékbemutatdk — kénnyed, érthets és részletes
ismertetSk
« Fejlesztéi interjok — kulisszatitkok a jatékalkotsktsl
« Kvizjatékok — prébara teheted a tuddsod

Szereted a tdrsasjatékokat?

Kivanesi vagy a legijabb megjelenésekre? > Y T
Szivesen hallgatndl fejlesztéi interjukat és

izgalmas bemutatékat?

A BoardCast elhozza neked mindezt egy Csatlakozz hozzank YouTube-on!

lendiletes, szérakoztatd és informativ

forméban! Nle maradj le a kivetkezo jatekelmenyrol!

mkmo s

Mivelédési Koézpont és Kényvtar Magazria

JUNIZ9726;

Va8 @E q Cafe térsasjatekos taborabal

BUDAPEST


https://www.youtube.com/@BoardCastHungary

Amihez kétség sem férhet

A tdrsasjatékok vilagaban alapvet6en hiaromféle tipust
kiilonboztethetlink meg a jatékosok egymas kozotti viszo-
nya alapjan, melyet a szabdlyok hataroznak meg. Vannak

» kompetitiv (versengg),
» konfrontativ (egymassal kiizd6, harcold) és
» kooperativ (egylttm{kodd)

jatékok. Kés6bb még lesz sz6 a sorozatban a jol ismert
kevert tipusokrol (félkooperativ, csapatjaték, aruld/rejtett
szerep), de ne szaladjunk el6re. Csupan azért idéztem fel
ezt a harmas tagolast, mert egy J. Huizingatdl kdlcsonzott
gondolatot szeretnék tovabbflizni: “Egy jaték szabalyai fel-
tétlenll kotelez6ek és semmiféle kétséget nem tlrnek.”
Ez 6nmagadban magyardzatra sem szorul. Amennyiben
viszont eggyel hatrébb |éplink, azt is meg kell allapita-
nunk, hogy magdnak a jatékcselekvésnek is hasonldan
merev szabdlyai vannak, még ha ezeknek megismerésével
altaldban nem is kell tudatosan id6t tolteniink.

Ha a szabalyokon beldli és kivili vilagot egyszerre nézzlik,
meg kell dllapitanunk, hogy a jatékcselekvés minden eset-
ben kooperativ tevékenység — akkor is, ha a végén a pont-
szamok vagy bdrmilyen feltétel alapjan gy6ztest hirde-
tlink. Ez taldan még mindig nem forradalmian Uj gondolat
— valéjaban viszont mar nem az. Hiszen gyerekkorunk-
tdl kezdve tucatnyi, de inkdbb szaz és szaz konfliktuson

keresztll tanultunk meg (j6 esetben) masokkal egyitt
jatszani. Ahogy Jordan Peterson fogalmaz: “Vagy olyan
ember vagy, akivel szivesen jatszanak masok, vagy nem.”

Ezt a gondolatot tobbszor kellett mar el6vennem, mikor
az iskolaban jaték soran békéltetésre volt sziikség. Amikor
elGszor szegezték nekem ilyen egyenesen a kérdést, hogy
“De miért ne csaljak?!”, kicsit magam is elgondolkodtam:
De tényleg, miért?

Jatékrontok és hamisjatékosok

El6rebocsdtanam, hogy nem csak és nem is kifejezetten
a csalas jelenségével szeretnék foglalkozni, de érdemes
itt kezdeni, hogy megértsik a jatékszabalyok (és a kozos
jatékcselekvés) szent mivoltat. (A szent itt zart, elkiloni-
tett értelemben szerepel, szintén Huizingatél kdlcsondzve
a fogalom jatékra vetitését.) Amikor gyerekeket ultetlink
le jatszani, nem feltétlenill kezdjik azzal, hogy “Ne csal-
jatok!”, hiszen ez alapvetés. Raadasul nem is gyanusitha-
tunk senkit elére, még ha sejtjlk is, hogy kikre érdemes
figyelnlink e téren. Sose becsiljink ald egy jatszé gyerme-
ket, aki nyerni akar.

Az el6z6 cikkben meséltem a kislanyrdl, aki 6sztonosen fel-
pattant egy elszabadult labda utan, és kozben odapillan-
tott egy olyan kartydra, ami szamara rejtett informaciot
tartalmazott. Ha gyerekeket kezdiink jatszatni, késziljink

A fejléckép a Maanific weboldalrol szarmazik.
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fel az ilyen esetekre. Ebben a példaban megszavaztuk az
artatlansagot, de sajnos lattam mar tobb partit szétesni
hasonlé helyzetek miatt, ahol a szandékossag vitathatat-
lan volt. Kérdés, hogy mit tehetlink az in. hamisjatékosok
ellen, akik latszélag részei akarnak maradni a jatéknak,
de a szabdlyokat nem tartjak tiszteletben. Kovetkezzék
néhany gondolat, amikkel én is kisérletezek, és eddig segi-
teni latszanak:

Mutassunk példat. Nyugodtan ljink be jatszani
a gyerekek kozé, és viseljuk méltdsaggal a vereséget,
a sokadik vagy épp utolsé helyezést.

Gratulaljunk a gy6zteseknek. Ha megtanulunk orilni
masok sikereinek, azzal egy kicsit levesszik a sajat
vallunkrél a gydézelmi kényszer terhét. Biztassuk
a teljesitmény Gszinte elismerését.

Kérjunk visszavagot. A jaték egyik legcsodalatosabb
tulajdonsdga az ismételhet6ség. Amig nem verseny-
helyzetben vagyunk, egyetlen parti eredménye sem
végleges. Raadasul a jatékbeli fejlédés valdban vere-
ségeken és a dobogo alsdbb fokain keresztil vezet.
Ertékeljik a tisztességes és fair play gesztusokat.
Ahogy zsigeri hamiskartyasokkal, ugy 6szténosen
tisztességes gyerekekkel is talalkozni fogunk. Amikor
az 6 gesztusaik mutatkoznak meg organikus hely-
zetekben, emeljik ki ezeket — figyelve persze az
aranyossagra.

Ultessiik tavolabb a gyerekeket. De tényleg. Senkinek
sem kényelmes mellkashoz szoritott kartyakkal jat-
szani, a mellette Ul6 pillantasatdl tartva. Alakitsuk ki
Ugy a teret, Ulésrendet, hogy a gyerekeknek ne kell-
jen kiilon odafigyelniiik arra, hova néznek.

Ha a fenti szempontokkal elkezdiink dolgozni, gyorsan
érhetlink el eredményt. A visszaesé csaldkkal viszont
nehéz lehet hosszitavon egylttmdkodni. Sajnos az is el6-
fordulhat, hogy maguk a gyerekek unnak ra azokra, akik
nem tartjak tiszteletben a szabdlyokat. Egy ilyen kidllas
kellemetlen, de talan hasznos lecke lehet minden részt-
vevs szamdra. Erdemes lehet a csaldkkal elbeszélgetni,
hogy tud-e mogottes okot mondani. Esetleg keresni olyan
jatékokat, amikben sajat er6bdl is eredményes, vagy épp
lehetetlen a csalds. Vannak teljesen nyilt informacioju
jatékok, ahol jelentGsen szikil az ligyeskedés lehet6sége,
itt pedig megerGsddhet az érintett gyermek jatékcselek-
vés és tarsadalmi szabalykovetés iranti tisztelete.

Huizinga megkulonbozteti a hamiskartydsokat a jatékron-
toktol. Utdbbi nem prébal meg jatékon belil maradni,
hanem lerombolja a jaték vilagat, szandékosan tonkrete-
szi azt. Hogyan is torténhet ez? Nézziink néhany példat:

a titkos szerepét id6 el6tt felfedi,

megmutatja kézben tartott lapjait,

meglesi mas lapjait, és ezeket elarulja,

a babukat/alkatrészeket felindultsdgaban atren-
dezi, és az eredeti allapot emlékezetbél nem
visszaallithato,

szélsGséges esetben kart tehet az alkatrészekben.

Ezeknek a jatékrontdasoknak a sulyossaga mindig attdl
flgg, hogy folytathaté marad-e a jaték, és kinek mennyire
sérlilnek az esélyei. Mindez nagyban meghatdrozza azt is,
hogyan jarunk el a frusztralt, rombold gyermekkel szem-
ben. Taldn itt is a megel6zés és a folyamatos felligyelet
segithet igazan: mindig torekedjlink kiemelni és betar-
tani, hogy a jaték szabad cselekvés. Aki 6nszantdbdl il le
egy jatékhoz, vagy akar a jaték kivalasztdsdban részt vesz,
kisebb eséllyel fordul a jaték és a jatszok ellen.

Fontos tovabbda a modern jatékok gy6ztest elrejté oldala:
ha a jatékban szinte végig ott a lehet&ség, hogy én nyerek,
sokkal kevésbé szabotdlom azt, mintha mar régéta latom,
hogy nem nyerhetek.

A jatékrontashoz egy utolsé gondolat: sokszor vivédom
két vélemény kozott, méghozza a “Ha elkezdtél valamit,
csindld végig!” és a fenti “A jaték mindig szabad cselekvés”
kozott. A két gondolat ugyanis valamennyire ellentmond
egymasnak. Rendszeresen tapasztalom, hogy a gyerekek
néhany kor utan érdeklédésiiket vesztik, esetleg vagya-
kozva kezdik nézni a masik asztalnal folyé sokkal izgalma-
sabb, szinesebb jatékot. A tandcsom klasszikus “hoztam
is ajandékot, meg nem is” jellegl: legyiink magunkkal
szemben rugalmasak. Mi ismerjik a jatékbdl kiszallni
vagyo gyereket és az asztaltarsasagot is, tovabbd magat
a jatékot is. Ha a jatékbdl vald kiszallds a jatékmenet
sulyos sérilése nélkil megoldhatd, altalaban konnyebben
hozzajarulok, és igyekszem az asztal tamogatasat is elérni
ehhez a dontéshez. Természetesen probaljuk meg batori-
tani a gyerekeket a végigjatszara: ezért is érdemes rovid,
porgbs darabokkal inditani. Egy altalanos iskolds korosz-
tadlyban mar a 15-20 perces jatékok is gyakran hosszinak
bizonyulnak.

Ha viszont a jaték sériilése nélkil nem mddosithato a jaté-
kosok szama, batran cseréljiink be jatékosokat, Uljliink be
magunk a megliresed6 székbe, vagy nyuljunk bele ugy
a szabdlyokba, hogy a bennmaraddk befejezhessék azt.
Ugy vélem, fontosabb egy tudatosan jatékronté magatar-
tds megel6zése, mint az igy elszenvedett karok orvoslasa.
Egy pillanatra pedig a kultUrmissziés gondolatra is vissza-
csatolnék, melyet az elsé cikkben emlitettem: Ha tuda-
tosan jatsz6 embereket kivanok nevelni, be kell 1atnom,
hogy érdemes megdvni a gyerekeket a rossz élménytdl,
amennyire lehet. Ugy vélem, inkdbb megéri Ujraosz-
tani egy 5-10 perces jatékot, mintsem megvarni, hogy




csalddottsag vagy bosszankodas miatt széthulljon, szét-
robbanjon. Utébbi, azt gondolom, mindenképp rosszabb
szdjizt hagy maga utdn... bocsanat, nagyon sokat dumal-
tam konkrét jatékok nélkil, ezt gyorsan javitom is.

| Nyeré6 jatékok, avagy 6:3

Két olyan jatékon keresztil szeretném bemutatni a fenti
szempontokat, amik nekem eddig tokéletesen bevaltak,
és ritkan generaltak konfliktust. A VIGYAz(7)6! és a TriO két
olyan cim, amik sosem hagytak még cserben. EIGbbi nagy
elénye, hogy szimultan toérténik a korben kijatszando kar-
tyak kivalasztasa, igy a jaték akar 10 fével is tulajdonkép-
pen holtidé nélkil jatszhatd. Tovabba nyilt sorokba gy(ijt-
juk a lapokat, igy eleve kevés esély van a csaldsra. Végiil
pedig a kozos, egyszerre torténd lapfelfedés kiilondsen
izgalmas a gyerekeknek, igy dltaldban hamar beszippant
egy asztalnyi jatékost, ha elSkeril. Mivel interakcié tulaj-
donképpen nincs a jatékosok kozott a jatékmenet szint-
jén, hiszen nem tudjuk, kik milyen lapokkal indulnak és
mit jatszanak ki az adott korben, kevés a surlddasi lehe-
t6ség is. Van viszont két dolog, amit ki szeretnék emelni
a VIGYAz(z)6! jatszatdsa soran.

ElGszor is érdemes megfigyelni, hogy a négy sorba helye-
zend6 kartyakat kik és hogyan kezdik el beilleszteni.
Ugyanis ha nem tériink ki a szabdlytanitds soran arra,
hogy mindenki maga tegye a lapjat a helyére, szinte bizto-
san lesznek onként jelentkezék, akik mindenki lapjait igaz-
gatni szeretnék. (Akkor is lesznek természetesen, ha kiilon
kitériink erre a pontra.) Ha valaki nagyon jatékmesteri
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szerepbe helyezkedik, majd véletlenil benéz valamit, izes
vitak alakulhatnak ki a szerepeket illet6en, amiket hiteni
kell. llyenkor érdemes tisztazni, hogy nincs ilyen szerep
— maga a jatékmenet mikddtetése egyenl6 felek kozotti
koordinaciot kér.

Mdsodszor pedig — bar azt mondtam, nincs is holtid6 —
valdjdban oda kell figyelni, és néha tirelemre inteni a jat-
székat. Vannak ugyanis olyanok, akik pillanatok alatt don-
tenek, és nekik bosszantdé, ha valaki “sokat” gondolkodik.
Ez a sok néha nincs 15-20 masodperc, de ebbe akar 2-3
Tik-Tok vided is belefér, széval nem ehhez vannak szokva...

A TRIOban a holtid6 pedig azért nem probléma, mert az
informacidk a tobbi jatékos korében jonnek — és néha
ezek izgalmasabbak, mint a sajat koreink. Raadasul ez
a jaték meg van spékelve egy kis memadria elemmel is, ami
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kiilon odafigyelésre motival. Itt taldlkoztam mar olyan-
nal, aki rendre csak gyorsan megkukkantotta a kézépen
lévé lapokat, hatha nem latjdak a tobbiek — mondanom
sem kell, ez nem csak a jaték, de a fair play szellemével
is ellentétes. Ezen felll itt kézben tartott, titkos lapokat
kériink egymastdl. Ha valaki csalni prébal, és esetleg nem
azt adja, amit adnia kellene, kés6bb kdnnyen lebukhat.
Ez persze messze nem eredményezi azt, hogy ne prébal-
nak meg id6érél idére a gyerekek. Itt tehat mar bejon egy
olyan bizalmi tényez8, mint példaul a szinadasi kotelezett-
ség néhany klasszikusnal. Egy rutinos rékat, aki szamolja
a lapokat, nem fogunk becsapni, de gyerekek kozott itt
mar érdemi csalas is el6fordulhat, f6leg akkor, ha nem
koncentréltan jatszik az asztal.

Ez a két kis kartyajaték tehat, azt gondolom, j6 kiindulasi
pont lehet els6 jatéknak azokndl a gyerekeknél, akiknek
eddig a MonoPOLY és a GAZDALKODJ OKOSAN! volt a tarsas-
jaték. Ezekben a jol korillhatarolt szabalyrendszerd, rovid
jatékokban elkezdhetik elsajatitani a tirelmes, empatikus
egyUlttjatszast, valamint a kudarcok és sikerek kezelését —
mindkét jaték bir annyi szerencsefaktorral, hogy segitsen
helyikon kezelni ezeket.

Fonokok fonokei, beosztottak beosztottai

A ma még elmeriilten jatszé gyerekek hipp-hopp dolgozd
emberek lesznek, dontéshozdk, alarendeltek, egymas
kollégai és beosztottai, felettesei. Az 6ssze-vissza Al-zott
vilagban nehéz megmondani, 10-20 év mulva hogyan néz
ki majd a munkaerdépiac. Azt viszont joggal gondolhatjuk,
hogy a rongyosra hivatkozott készségek, mint a kommu-
nikacid, a csapatmunka és a konfliktuskezelés nem veszi-
tenek majd jelentGségiikbdl. A fent emlitett probléma-
helyzetekbdl, Ggy hiszem, hosszi tavon minden érintett
profitdl, f6leg akkor, ha nem csak az akut megoldashoz,
hanem az utdkezeléshez is tudatosan allunk. Ha egy-egy
konfliktushelyzet utdn mar lecsillapodtak a kedélyek,
érdemes szétszdlazni a torténteket, és megvizsgdlni, ki
és mit csindlhatott volna masképp. Csak igy tudjuk felvér-
tezni magunkat és a gyerekeket az életben is elkerilhe-
tetlen surlédasokra — egyel6re még kisebb tétekkel, az
iskolaban jatszva.

Gergely

Inspiracioként felhasznalt és ajanlott irodalom:

» J. Huizinga: Homo Ludens (1938)

» Jesztl Jézsef — Lencse Maté: Tarsasjaték-pedagdgia (2018)

Jesztl J6zsef — Lencse Mdté: Tdrsasjaték-pedagdgia (2018) — Letolthets INNEN: (https://www.tani-tani.info/konyvek/1#tarsasjatek)
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Interja

GERMAN PALOMAR MILLAN nevét a legtdbben a 2021-es esseni siker, a Bitoku révén ismerhetik. Am ezelStt
is készitett mar jatékokat, azota pedig évente érkeznek a legfrissebb munkai. Jatékai mind tematikaban,
mind mechanikaban rendkiviil sokszinliek és mindben képes valami Ujat mutatni szamunkra. Valoszini-
leg nem én vagyok az egyetlen, akinek a véleményét erésen befolyasolta a talalkozas a Birokuval vagy
a Men-Nererrel. Hogyan szllettek ezek a jatékok? Hogyan lehet egyaltaldan megujitani egy vilagsiker(
jaték f6 mechanikdjat egy mégis mas, s6t, még jobban gondolkozdsra késztet6 megoldassal? Ebben az
interjiban GERMAN P. MiLLANt kérdeztem gondolatairdl. Ezdton is koszondm neki kedvességét, és hogy

a rendelkezéstnkre allt!

Hogyan keriiltél a tarsasjatékos hobbiba,
majd a szakmaba?

Nagyon jol emlékszem a legelsé alkalomra, amikor el6szor
CATANOzZtam, még 2005-ben. Miutan befejeztiik a jatékot,

sz

sem jatszottam korabban ehhez foghatot.

Elkezdtem megvdsarolni és jatszani az olyan modern tar-
sasjatékokat, mint a CARCASSONNE, CAYLUS, PUERTO Rico,
DoMiINION... Er6s szenvedély gyult bennem, miutan kipro-
baltam a CATANL.

Kés6bb, 2010-ben egy egyetemi tanulmanyt irtam a tar-
sasjatékok készitésérdl, ami az elsé prototipusom meg-
szliletéséhez vezetett. Joval késébb, 2018-ban ez a pro-
totipus kerilt kiadasra az els6 jatékomként: a KinGDowm
DEFENDERS.

Ez Uj ajtékat nyitott szamomra, hogy jatékokat szerezhes-
sek olyan spanyol kiadék szamdra, mint a DEVIR és a Lu-
DONOVA.
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Egy egyetemi kutatas soran nagyon

sokat tanul az ember, féleg, mivel

a tudas nagyobb része a tudomany
részérol érkezik, és nem a hobbiban
jartas személyektol. Volt-e esetleg olyan
gondolatod, amirél kés6bb belattad,
hogy elsére jonak tiint, de azéta
tovabbfejlédtél vele? Hogyan hasznositod
ezt a tapasztalatot a jatékaid elkészitése
soran?

A jatéktervezéshez valé hozzadlldasomat mindig az elem-
zés és folyamatos fejlesztés hatdrozta meg. Az els6 otlet
mindig egy masodikka fejlédik, majd egy harmadikka, és
igy tovdbb. Ez egy természetes folyamat allandé valtozas-
sal, elemzéssel és fejl6déssel.

Ez egy olyan végsd allapothoz vezet, ami jelentGsen ki-
[6nbozik az eredeti oOtlett6l, szérakoztatd visszanézni és
megfigyelni minden jaték korai valtozatat. Példaul a Bi-
TOKU elsé verzidi tartalmaztak egy licit fazist, ami elég
furcsan hathat, ismerve a végsé véltozatot. Vagy példaul
a MEN-NEFER esetében sokaig dobdkockdkat hasznaltam
a jaték fémechanikajahoz.

Az a tapasztalatom, hogy a tdrsasjaték fejlesztésnek egy
mindig Onkritikus, analitikus alapon kellene nyugodnia:
hogyan m(ikodnek a jaték részei, hogyan lehet rajtuk fej-
leszteni. Id6nként ez egy nagy kihivas, de mindig izgalmas.
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Emlitetted hogy a Men-Neferben
hasznaltal volna dobokockakat, vagy

a Bitokuban licitalast helyeztél volna

el. Végiil pont a Bitokuba keriiltek

a kockak (amikben vélem felfedezni

a korai licitalas otletét, mikor legalabb
akkora értékii kockat kell lehelyezniink

az akcidhelyre, mint a mar legnagyobb
ottlévé kockaé), de szerintem ezen kiviil is
osztozik e két jatékod koncepcidkon, mint
a munkasok mozgasa a folyonal és az Elet
hazaban. Szandékos a parhuzam koztiik?
llletve milyen mechanikakat hasznalsz
el6szeretettel a jatékaidban?

Altalaban igyekszem sok energiat fektetni abba, hogy min-
den jatékomat kilonb6z6 mechanikai alapokra épitsem.
Szerintem ez olyasvalami, ami jol latszik és értékelhetd, ha
Osszevetjlik egymassal a jatékaimat.

Amikor a BITOKUt terveztem, azt éreztem, egy nagyon
érdekes megkozelitést fedeztem fel: egy |épés felold egy
masik fajta |épést. A BiTokUban egy kdrtya kijatszasa fel-
oldja a lehetGségét egy kocka kijatszasanak. Egy kocka le-
helyezése pedig egy kartya vdsarlasat oldja fel.

Ez hdarom kiilonbo6z6 1épés, mintha harom eltérd jatékot
jatszanal. Ez talan jelentéktelennek tlinhet, de a legtobb
jaték esetében a jatékos mindig ugyanazt csinalja a koré-
ben. Példaul a korod soran lehelyezel egy munkdst és ez
generalja az akcididat.

A BiTokuban azt fedeztem fel, hogy szérakoztato és kifeje-
zetten dinamikus a jatékos szamara, amikor ezek az opcidk
fokozatosan valnak elérhet6vé. Alig vartam, hogy tovabb
kutathassam ezt az 6tletet, mig végiil a MEN-NEFERben ezt
sikerilt is megvalésitanom. Ha pedig beigazolddik a meg-
érzésem, a THAUMATA SAGA harmadik részében is ezzel
a gondolattal jatszom el (a SABIKA és a MEN-NEFER utan).
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Ez mind nagyon sok id6t, munkat és
elkotelezodést kivan. Jdmagam nagyon
szeretek segédkezni jatékok elkésziiltében
akar teszteléssel, fejlesztéssel vagy

a szabalyrendszer letisztazasaval.
Szamomra ez nagyon inspiralo és izgalmas
munka. Mesélnél szamunkra azokral az
emberekrol is, akik segitenek téged egy-
egy jaték megalkotasaban? Fel tudsz
idézni olyan alkalmat, hogy egyikiiket
inspiraltad a munkatok soran, ami

végiil jelentdsen befolyasolta egy jaték
menetét, megjelenését, vagy akar egy
onallé jatékként teljesedett ki?

En egy sz(k, de nagyon stabil és odaadd tesztel&i csapattal
dolgozom. Minden alkalommal prébara tessziik és meg-
prébaljuk eltoérni a jatékot annyira, amennyire csak lehet.

A tesztelési mddszerem kizardlag a megfigyelésen alapul.
Mindig azt nézem, hogyan jatszanak a tobbiek, és megkér-
dezem, miért tettek bizonyos Iépéseket vagy haszndltak
egyes stratégidkat. Ennek koszonhet6en a tesztelSk jaték-
stilusa megmondja nekem, a jaték hol bukik meg, ugyan-
akkor azt is latom, hol stabil és letisztult.

Els6re furcsdnak tlinhet, de én sosem jatszom ilyenkor
a jatékaimmal, kivéve, ha meg szeretném erGsiteni egy-
egy megérzésemet, elméletemet a jatékmenetrdl. Ugy
hiszem, egy jatéktervez6 a jatékosoknak kell készitsen ja-
tékokat, nem sajat maganak.

Minden tesztalkalom utan atbeszéljik az érzéseinket és
a szokatlan megfigyeléseinket. igy mindig hatassal vannak
rdm a jatékosok, akik tesztelik a jatékaimat. Gyakran mu-
tatnak meg szdamomra olyan dolgokat, amiknek 6k maguk
nincsenek tudatdban, de én észreveszem, és feljegyzem
ezeket, hogy finomitsak rajtuk és Ujragondoljam Gket a ko-
vetkez$ alkalomra. Es ezt mindig izgalmas nézni, hogyan
fejlédik a jaték egy olyan Uton, amit sosem gondoltam le-
hetségesnek; gy is mondhatjuk, a jaték 6nalld életre kel
és a tesztelSkkel kozosen fedezem fel, milyennek kellene
lennie, valahogyan hasonldan egy szobraszhoz, amikor ki-
faragja a mUvét egy nagy k6tombbdl.



https://boardgamegeek.com/boardgame/360265/sabika

Véleményem szerint egy jatékot

a mechanikaja hataroz meg.

A mechanikak mentén gondolkozunk,

ami meghatdarozza a jatékélményiinket.
Mégis, sokszor a jaték vilaga az, ami dont
kedvelés és rajongas kozt. A jatékaid
nagyon sokszintiek, amit mind a jaték koré
képzelt vilag, mind a grafikaja biztosit. Te
valasztasz témat a jatékaidhoz, vagy ezt
mar inkabb a kiadé hatarozza meg? Szoros
az egyiuttmiikodésed a grafikusokkal?
Mennyire van rahatasod a kinézet
megvalositasara?

Azt érdemes tudni rélam, hogy én tervezégrafikus vagyok
képz6mUvészeti hattérrel, ami egy jelent6s el6ny egy ja-
téktervezének.

A prototipusaim elrendezése és ikonografidja rendkivil ki-
dolgozott, ahogyan a tematikai adaptacidja is.

Eddig még egyetlen jatékom tematikdja sem vdltozott
meg és a jatékelemek elrendezése is tobbnyire valtozatlan
maradt.

A jaték tesztelése soran még folyamatosan alakitom a ja-
ték elrendezését és fejlesztem az atlathatdsagat. Ezt min-
dig gyakran atbeszélem a tesztelSkkel; arra torekszem,
hogy fejlesszem a jatékélményt és az 6sszhatdst az elemek
minél intuitivabb elhelyezésével. Ez a munka jelentdsen
tdmogatja a kiaddét, megkdnnyitve a kés6bbi illusztracids
és tordelési feladatokat.
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- 30 COINS

Amikor tematikardl és jatékotletrol
beszéliink, el6bb-utébb széba keriil, hogy
mi érdekel minket, mit dolgozunk, hol
éliink, milyen a kultarank, mint inspiracid.
Spanyolként gondolkoztal mar azon, hogy
készitesz egy jatékot, amit a kulturad
ihlet? A 30 Monedas cimti (egy spanyol
rendezési, HBO sorozat tarsasjatékos
adaptacidja, angolul 30 Coins névre
hallgat), 2021-es jatékod egy kis spanyol
faluban jatszodik, de szamomra ez
mégsem nyujtja azt az igazi spanyolos
témat. Ha megengeded, feltennék neked
egy sztereotipikus kérdést is, hogy mit
gondolnal egy torreadorrol vagy fiesztarol
sz0l06 jatékrol.

A 30 Coins egy felkérés volt a Lubonovatél; egy HBO Max
sorozaton alapult, amit a spanyol szarmazdsu Alex de la
Iglesia rendezett. Ez egy olyan projekt volt, amit magamtél
sosem fontoltam volna meg; a LUDONOVA javasolta nekem
és végll egyiitt valdsitottuk meg.

Altaldnossagban véve nem két6dém szorosan hazam kul-
turajdhoz; engem mindig a jéval tavolabbi dolgok vonzot-
tak, mint a japan kultura vagy a sci-fi. A filmek, sorozatok
és videdjatékok nagy hatdssal voltak ram.

Ugyanakkor a szilévarosomhoz, Granadahoz szoros sza-
lak fliznek. A SABIKA cim( jatékom az Alhambra épitését
mutatja be, egy olyan helyét, amit sokszor latogatok meg,
amikor van idém a vdrost jarni. Nagyon élveztem a készi-
tését, rdadasul a vilag egyik vezet6 szakértbje volt a szak-
mai tanacsadom, aki évekig tanulmanyozta az Alhambrat.
Fantasztikus volt.

Ami a bikaviadalok kulturajat illeti, azt kell mondjam, hogy
mindig is erds ellenszenvvel viseltettem irdnta. Ez olyas-
valami, ami nagyon nagy figyelmet vonz Spanyolorszagon
kivalrél, am arrdl biztosithatlak, hogy itthon nagyon ke-
vés ember kotddik ehhez a hagyomanyhoz. Spanyolorszag
épitészetben, zenében, koltészetben és kulturaban gaz-
dag orszdg, ami messze tulmutat a bikaviadalon; ez olyas-
valami, amit sosem tudtam megérteni. Sosem csinalnék
réla tarsasjatékot; tisztelem a hagyomanyt, de teljesen
elutasitom.
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https://www.imdb.com/title/tt9764386/

Mesélj még kérlek par szét

a Ludonovaval és a Devirrel folytatott
egyiittmiikodésedrél. Mar nagyon sokszor
emlegetted mindkét kiado nevét, ami
nem véletlen, hiszen véleményem szerint
mind szamodra, mind a kiadéknak fontos
mérfoldkovet jelentettek a k6zosen
kiadott jatékok.

Ezek a legnagyobb, nemzetkozi kapcsolatokkal rendelkezé
spanyol kiaddk és ez nagyon fontos egy szerzének, aki hoz-
zdm hasonldan olyan rétegmdifajban alkot, mint az eurd
jatékok. Nagyjdbol hdrom évig dolgoztam a LubDoNOVA-
nak jatékfejleszt6ként. Az a lehet6ségem is megvan, hogy
megmutassam nekik a prototipusaimat, mint ahogyan azt
a Devirrel is teszem. Mindkét kiadodval szoros kapcsolat-
ban allok és nagyon szerencsésnek érzem magam, hogy
jatékokat adhatok ki veliik.

Végiil egy klasszikus, de a rajongok
szamara annal izgalmasabb kérdéssel
késziiltem: Min dolgozol jelenleg? Kozeleg
mar a dobozbontas?

Most fejezem be a THAUMATA SOROZAT harmadik jatékat
(a SABIKA és a MEN-NEFER utan) és egy masik projektet,
amir6l még nem beszélhetek, mivel még nem mutattam
meg kiaddnak.

K6szOndm az idédet és lidvozlom az Osszes jatékost, aki
elolvasta ezt az interjut!
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Kedvenc jaték: @Eﬁiﬁﬁmm /Eletkor: Nemzetiség:
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valtozo, taldn ma a Russian Railroadsra
. . spanyol
esne a vdlasztdsom

Kedvenc jatékszerzo: Leghiresebb jatékai:
nincsen, .
. . s B Bitoku
nagyon tisztelem az 6sszes jatékszerzét

Kedvenc jatéktipus:
nincsen kedvencem, de a leghatékonyabb-
nak a munkdslehelyezést gondolom

Utoljara jatszott jaték:
Speakeasy

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre


https://boardgamegeek.com/boardgame/144733/russian-railroads
https://boardgamegeek.com/boardgame/323612/bitoku
https://boardgamegeek.com/boardgame/375459/speakeasy

Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
159. szamat!

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
https://csaladitarsasjatek.hu/

