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Onalléan is jatszhat6
tarsasjaték!

A jaték kezd6 és haladé
hésok szamara is
izgalmas kalandokat
tartogat!

ANDOR LEGENDAI: TAVOLI FOLD

Hésok maroknyi csapata indul el, hogy kézésen atéljenek egy nagy kalandot!

A jatékosoknak Ossze kell majd doigozniuk, hogy a kiildetésiik sikerrel jarjon!
Gyonyori grafika, kooperativ csaladi jaték, egy legendas torténet, amelynek a
foszerepldje te vagy, szoval egy igazi, csaladi k6zoés élmény!

Az Andor legendai: Tavoli fold jatéekban 7 epikus legendajaban egy 2-4 fés hés-
csapat izgalmas utazasra indul egy elveszett civilizacido nyomait kutatva.

A kaland soran hiiséges szovetségesekre talalsz, és varatian veszélyekkel kell
szembenézned. Egyitt kell felderitenetek és végrehajtanotok e veszélyes utazast!

KOOPERATIV JATEK, MODULARIS TABLA, KOCKAHASZNALAT,
KAMPANYMOD - FANTASY, ANDOR LEGENDAI TEMABAN

CSALADI TARSASJATEK



Kedves Jatékosok!

Ami nincs fent a neten, az nincs is. Ugye
ismer6s? Mint a viccben, amikor a pincér
aggodva jon ki a vendéghez, hogy valami
baj van-e az étellel. Miért? - kérdi a
vendég. Hat mert evés el6tt nem posztolt
az Instdra - jott a vdlasz.

Mostani lapszdmunkban nem mindegyik
jatékra hazhaté ra ez a logika, de
kétségtelenil van par, ahol, ha nem vagy
elég hangos, nem vagy elég ,nyomulds”,
nem is szamitasz.

Nem te értél fel els6nek a hegy csucsara?
Sajnaljuk, nyertes mar biztos nem lehetsz
(CsUcSsTAMADAS). Nem a tiéd a legtébb
befolyds a sziget tartomanyaiban?
Micsoda pech, akkor nem te kapod a
legnagyobb pontot (ETHNOS 2. KIADAS).

Nem te raktad a leger6sebb kombét a
fénix nagy fészkéhez? Hat, akkor elégedj
meg a kevesebb ponttal (A FONIX KINCSE).
Es ha nem tudod megjegyezni az agy koriil
6lalkoddszornyeketelriasztojeleket, akkor
sajnos ellepik a szobat (SZORNYSZEKRENY).
Es ha még a bortdont sem tudod rendesen
lezarni, ne csodalkozz, ha rad tornek az
ott él6 zsivanyok (KIRALYI KOMBO: TORTETS
TOMLOCLAKOK).

Es hogy mi kéze mindennek a nethez, a
Facebookhoz meg az Instahoz? Csak annyi,
hogy ha nem ad rélad hirt a média, nem
is [étezel — és ez bizony nem csak ma van

igy, régebben is megvolt ennek az akkori
formdja, agy hivtak: irott sajté (PULITZER).

Ez a szemlélet még talan a partijatékokba
is atszivarog, hiszen ha nem tudod
elsére ravdagni az odaill6 kezdbbetlvel a
megfelel6 szét, akkor bizony mas viszi el
a palmat, de legaldbb is a pizzaszeletet
(P MINT PizzA). Es ha nem tudod jdl
megrajzolni azt, amit olvasol, vagy
kitaldlni azt, amit mas rajzol, lehet, hogy a
tobbiek nevetnek — de tudod mit, nevess
te is, nem kell mindig gy&ztesnek lenni
(KEPZAVAR).

Ez felveti, hogy van-e még olyan kérdés
a  tarsasjatékok oktatasaban, amit

nem targyaltunk volna ki eddig? Mi
az hogy! Rengeteg. Ezekbdl Gergely

kollégdank moddszeresen veszi végig a
legfontosabbakat, pl. azt, hogy hagyjuk-e
nyerni a gyerekeket. Es bar erre nézve
tettlink mar egy batortalan kisérletet,
a mostani jatékelméleti cikkiink sokkal
alaposabb, nem véletlenil, hiszen
gyakorlé pedagdgus tollabdl sziarmazik
(TARSASIATEK AZ OKTATASBAN - HAGYJUK-E
NYERNI A GYEREKEKET?)

Olvassatok a  JEM-et, |atogassatok
a JEM honlapjat, kévessétek a Facebook
oldalunkat és jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!

A JEM Szerkesztésége

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bévitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letoltheté PDF formatumban a jemmagazin.hu
oldalrdl.

F6szerkeszt6: Heged(is Csaba

TordelGszerkesztok:
Sallainé Kiss Zséfia, Machek Dzsenifer,
Benyd David és Kiss Csaba

Olvasoészerkesztok:
Békasi Zsolt és David Aron

Korrektorok:
Dévid Aron, Kiss Csaba és Krantz Domi

Jelen szamunk cikkeit irtak:
Kiss Csaba (drkiss), Nemes Ménika (nemes),
Eperjesi Gergely (Gergely) és Békasi Zsolt (Breki)

Hirszerkeszt6: Szabo Maté (Dundee)

A képanyagért kdszonet a magazint tamogaté kiadéknak!

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzdje
hozzajarulasdval hasznalhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk és a kiadok
tulajdondban vannak, vagy a
www.boardgamegeek.com-rél szarmaznak.

ElérhetGség:
jemmagazin@gmail.com

A kiadd neve: Tarsas Kozpont Egyesiilet
Székhelye: 1162 Budapest, Attila u. 133.
A kiaddasért felel6s személy neve: Heged(s Csaba
A szerkesztésért felel6s személy neve: Heged(is Csaba
ISSN 2786-1546

Utmutato magazinunkhoz o Az alabbiakban egy kis Gtmutatast adunk a JEM magazin olvasasahoz.
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Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

@ Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Velik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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1+2=3

ABC

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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Ismerteto

MAGYAR PREMIER

sucstamadas

»Avildgnak vannak hibdi: a gleccsereken repedések vannak, a hegyek kézt szakadékok, de az egésznek egyiitt még-
is fonséges a hatdsa.” — George Meredith

A CsUcSTAMADASsal ismét egy killénleges jatékkal béviilt a VaAGaBunD kiadé6 kinalata. A természeti téma ugyan mar
nem szamit annak, s6t; azonban a mechanika sok egyedi vondast hordoz. Euré jaték, am mégis teret ad az egymas-
sal valé alkudozasnak, a masik meggy6zésének. A kozos hegymadszas kifejezetten izgalmas, raadasul a gyorsasag is
szamit, mert a jaték addig tart, ameddig valaki le nem teszi az utolsé zaszlajat és kivaltja a végjatékot. Autoknal,
bicajoknal vagy tevéknél mar megszoktuk, de hegymaszékat eddig nem nagyon versenyeztethettiink tarsasjaték-
ban. Nézziik is meg, hogy zajlik ez.

»A hegy labanal alléknak nincs joguk
kinevetni azt, aki a csucsrol alabukik.”
-Nicolae lorga

Nagyon szép és latvanyos dobozt kapunk, visszafogott szi-
nekkel, rendesen megtdmve. Benne egy viszonylag nagy
vilagtérkép, jatékostablak, kockak, zaszlok, tokenek, kar-
tyak. Mindenbdl van béven. A lapok kifejezetten szépek,
mindegyik egy-egy valds hegyet dbrazol, annak legfonto-
sabb vondsaival egyutt. Raadasul a magyar kiadas tartal-
maz két magyar és egy erdélyi csucsot is: Kékestetd, Szent
Gyorgy-hegy és a Székelyks, mely utébbi ugy kerilhetett
a magyar dobozba, hogy a romanok a roman kiadas loka-
lizalasanal lemondtak rdla.

A setuppal szerencsére nem kell hosszan pepe-
cselnlink, ardnylag gyorsan megvagyunk, mert
nem kerlilnek fel a térképre jelolék, tokenek,
minddssze egy-egy bdnuszjel6l6 kontinensen-

ként. Minden jatékos megkapja a sajat készletét

kockakbdl, zaszldkbdl, fejlesztéslapkakbal, illetve el6ké-
szitink harom paklit: a hegyi vezet6két, a hegyekét és
a bdénuszkartyakat. Aszimmetrikus allassal kezdiink, min-
denki a kapott lendiletkartyajanak megfelelé’ér?_élll’t,i_a_ﬂ
be a sajat energia- és dalloképesség szintjét, ha kell, 1ép
a tapasztalatsavon és bedllit felszerelés(eke)t a felsze-
reléssavjain. Minden jatékos két ,A” kategdrids
heggyel kezd, melyek nyilt informacidk.

www.jemmagazin.hu




»A hegyek megvaltoztatjak az idGjarast,

a fényt, a hegyek tampontok, és kozelebb
vannak az éghez, mint mi.” —
Jon Kalman Stefansson

A gyors el6készilet utan a jatékme-
net sem tartogat hatalmas kihivasokat.
Nem a szabdlyok Osszetettségében rej-
lik a jaték el6nye szerintem. Alapvetéen
harom akciébdl vélaszthat egyet a jaté-
kos. A valasztott akciét meg is jeloli
egy akciékockaval. Minden lehet6ség-
hez 3 kockahely tartozik, azaz a jaték
soran néha el kell majd tdvolitanunk
ezeket a kockdkat. Err6l kés6bb még
beszélek, de el6bb vesézzik ki a harom
akcidlehetGséget.

Pihenés. Ez biztositja, hogy legyen
elég energidank majd a hegymaszas-
hoz. Minden akcid tobb fazisbdl all,
és ez részletesen le van irva a jaték-

tablankon. Pihenéskor atutazhatunk barmelyik féld-
részre, de maradhatunk is. Ezt kovet6en névelhetjik
két egységgel az energiaszintiinket, azaz az energia-
jelz6nket kettével feljebb Iéptethetjiik az energiasa-
vunkon. Ha ugy jobban jarunk, valaszthatjuk azt is,
hogy az alloképesség szintiinkig noveljik az ener-
giaszintlinket. Ezt egy kis szivecskével jeloljik egy
parhuzamos savon, és minél magasabb szinten van,
anndl tobb energidt tudunk szerezni egy pihenés
akcidval. Gondoljunk csak bele, milyen életszeri ez!
Felkésziilés. Ha kipihentliik magunkat, elkezdhetjlik
a felkészulést a hegymaszasra. Ehhez be kell sze-
reznlink a maszasi engedélyt egy-egy csucsra, azaz
hizhatunk egy lapot a kinalatbdl vagy a paklibol zar-
tan. A hegykartyakat magunk el6tt nyiltan taroljuk
és maximum négy lehet bel6lik. Ezutan frissitentink
kell a lapok kindlatat, majd a fejlettségi kockanktol
figgben kaphatunk egyéb felszerelést, mely sziksé-
ges lehet bizonyos hegyek megmaszasahoz: kotél,
sator, csakany, karabiner, maszdcipd, oxigénpalack.
Maszas. Pihenés és felkésziilés utan elérkeziink
a maszashoz, amely taldn a jaték legizgalmasabb
eleme és egyuttal a legbonyolultabb akcidja is.
llyenkor ki kell valasztanunk az egyik hegykartyan-
kat és tulajdonképpen bedobni a kézésbe, ugyanis
sokszor nem egyedil maszunk. Minden lap két juta-
lommez6t tartalmaz, a kartya tulajdonosa valaszt-
hat, hogy melyiket szeretné. Ezt el6re bejelenti,
ennek tudataban dontenek a tobbiek arrdl, csatla-
koznak-e a maszashoz. Az aktiv jatékos nem utasit-
hatja vissza 6ket. Mindenki, aki részt vesz benne,
odautazik az adott kontinensre, kivéve, ha ezt egy
lap ki nem zarja. Nehezebb, magasabb hegyeknél
ugyanis akklimatizalddni kell, azaz mar a mdszast
megel6z6 akcidban oda kell utazni, nem elég csat-
lakozaskor. Vannak bizonyos kévetelmények, ame-
lyeket ilyenkor teljesiteni kell, vagy egyedil, vagy

www.jemmagazin.hu

csapatként. Az energiakoltséget példaul
mindenkinek ki kell fizetnie. Ha az aktiv

jatékos egyediil maszik, a maga-

~ sabb Osszeget kell fizetnie,
ha csatlakoznak hozza, akkor
a tobbiek fizetik a magasabb,
8 az alacsonyabb egységet. = 0"'0"
Ugye milyen j6 otlet mégis ' 0
L= tarsakkal maszni! Arrél nem O
beszélve, hogy a hegy altal o
igényelt tapasztalati szin- O
tet kozosen kell elérniink. 00
Ehhez mindenki megvizs- 00
gdlja, hol all a tapasztalati f;?
savon. A sav szakaszaihoz w 0
mindig két érték tarto-
zik. Az aktiv jatékosnal
a magasabb értéket szamoljuk, a tobbi-
eknél az alacsonyabbat, de kozuliik csak egy
maszot szamithatunk be az 6sszegbe, még-
pedig azt, aki a legmagasabb szinten van.

Hasznalhatunk hegyi vezet6 kartyat a készle-
tlinkbél, akik emelik a tapasztalati pontértéket, és
adhatnak egyéb segitséget, jutalmakat, de azokat
csak a kijatszd jatékosnak és nem az egész csapat-
nak. Amennyiben nem érjiik el kozosen sem a kért
tapasztalati értéket, minden hidnyzé egységért
dobnunk kell a veszélykockaval. Barmikor, amikor
veszélyt dobunk, a piros haromszoggel jelélt jutal-
makat nem fogja a csapat megkapni a maszas végén,
mert a csucstdmadas nem sikerilt. Ha szikséges
valamilyen felszerelés is a csics meghdditasahoz,
azzal mindenkinek kilon-kilon rendelkeznie kell,
és ki is kell fizetnie. A maszdsért kapott jutalmak
kore egészen széles, mindenki behajtja azt a savot,
amelyben az elején megallapodtak. Ez lehet zaszIo,
|épések a savokon, hegyivezet6 vagy bonuszkartya,
kockafejlesztés stb. A lap az aktiv jatékosndl marad
teljesitve, mert lesz szerepe a végs6 pontozasnal.




A maszas utan a kartya jutalman kivil egyéb extra juta-
lomra is szert tehetlink a fejlesztéskockank allasatdl fiig-
gben. A kocka magasabb értéke mutatja, mennyi tapasz-
talati pontot kap az aktiv jatékos, az alacsonyabb pedig
azt az értéket, amelyet minden maszé (az aktiv jatékos is)
megkap, ha tobben mentek. Zsenialisan ki van talalva, tel-
jesen valdszerlien modellezi a jaték a hegymaszast véle-
ményem szerint.

NIR
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\\ »Az ember olyan aprénak érzi

- magat, ha egy hegy labanal all L ."
~ a foldon!” — Aldous Huxley

Beszéltem mar a feljesztéskockakrdl, vizsgaljuk is meg ket
alaposabban! Minden akciéhoz tartozik egy dobdkocka,
amelynek értéke a jaték elején viszonylag mérsékelt.
Hegymadszas jutalmaként vagy egyéb bonuszként hoz-
zajuthatunk kockafejlesztéshez, ami segitségével eggyel
nagyobb oldalara fordithatunk egy kockat. Ez a kocka min-
den akcional mast-mast jelent. Pihenésnél az alap értéke
',f‘:', kettes, ezért kaphatunk mindig kett6 |épést az energiasa-
r von. Ha ezt noveljik, akkor a Iépéseink szama is ndvek-
szik a jov6ben ezen a savon. A felszerelés akcional 1évé
sarga kocka azt mutatja meg, mennyi felszerelést
kapunk ezzel az akcidval. A mdszasnal lIévé zold kocka
pedig, —ahogy mdr utaltam ra —, azt mutatja, mennyi
tapasztalati pontot szereznek a maszo jatékosok.
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»Maga a hatalom allandé. A hatalom nem
a szél, hanem a hegy.” — Pierce Brown

Van a jatékban egy masik fejlédési lehet6ség is

a kockafejlesztés mellett. A tapasztalati sdvon

elért pozicidonk alapjan néha lapkafejlesztési lehe-
t6séghez juthatunk. Ez annyit tesz, hogy kiva-

lasztjuk valamelyik akcionkhoz tartozd lapkdnkat

és azt eggyel feljebb csisztatjuk a jatékostablankon.
Ezaltal felszabaditunk egy Ujabb sort a hozza tartozé akci-
0hoz, azaz egyre tobb és tébb mindent tudunk ugyanazzal
az akcidval végrehajtani. Egy lapkat kétszer tudunk feljebb
csusztatni. Nem részletezem teljeskorlen ezeket a fejlesz-
tett akciokat, de némelyik igen komoly elényt jelenthet.
Pihenéskor kaphatunk példaul kontinensbdnuszt vagy
kartya eldobasaért zaszIot tehetiink le, fejlesztéskor tobb
felszerelést vagy lapot szerziink, maszaskor pedig szintén
plusz zaszlot vagy plusz alloképességet/tapasztalati
pontot kaphatunk.

»Minden hegy kétszer olyan magas
felfelé, mint lefelé.” — Jeffery
Deaver

Egyéb segitségeink is vannak a jatékban. irtam mar
a hegyi vezet6krdl korabban. Minden jatékos maximum
3 hegyi vezet6vel rendelkezhet. Ezek a lapok egyszer,
kétszer vagy haromszor hasznalhaték és egy maszashoz
tobbet is magunkkal vihetiink bel6lik. Nemcsak a tapasz-
talati pontjainkat emelik, hanem egyéb jutalmakhoz,
bonuszokhoz is juttatnak bennilinket. Van olyan, amelyik |
arra jogosit fel példaul, hogy kevesebb energiat fizesslink
a maszasért.

Egy masik tipusu kartya a jatékban a kék szinli bonusz-
kartya. Ezt szintén jutalomként kapjuk. Kétféle felhasz-
nalasi médja van: eltehetjik jaték végi célkdrtyaként
vagy kijatszhatjuk akkor, amikor a lap engedi, azonnali
bonuszért.

Harmadik tipusu segitségeink a jaték sordn az akio-
boénuszok. Kitértem mar arra is, hogy akcio végrehaj-
tasakor mindig felhelyeziink egy nagy kockat az akci-
o6hoz tartozo teriletre. Ha mindharom hely betelik,
akkor donthetlink tgy, hogy kilritjik a kockasavun-
kat. llyenkor minden kockat levesziink, nem csak
a betelt akciohoz tartozdkat, de csak a betelt akcio
‘bonuszat kapjuk meg. Ha tobb helyen volt 3 kocka,
akkor is csak egy bonuszt kaphatunk, ami lehet
dobdkocka fejlesztés, zaszldlehelyezés vagy tapasz-
talati savon |épés, illetve el6rehaladas az alloképes-
ség savunkon. Ha nem a betelt akcié bénuszara lenne
szlikséglink, nem muszdj letriteniink az akciomez6t.
Ett6l még végrehajthatjuk az érintett akciodt,

csak nem tesziink fel kockat. [gy meg tudjuk .~
varni, hogy egy masik akciomezé is betel- ¢
jen, és akkor lelritve a kockasdvot meg- ' i
kaphatjuk azt a bonuszt, amire vartunk.
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»A hegy tetejérdl lefelé lépeget6
vandornak mar nincsenek
vagyai.” — Abraham Ambrus

A jaték végét az valtja ki, ha az egyik jatékos lehelyezi a 16.
zaszlajat a térképre. Ez a térképen mindig csak oda kerdil-

 het, ahol a hegymdszonk 4ll. A tobbi jatékosnak ilyenkor

van még egy kore és elkezdhetjlik a jaték végi pontozast.
El6szor a bonuszkartyakat értékeljik ki, amelyek ujabb
zaszlok felhelyezésére utasitanak bennlnket. Ezeket
a lapokra kell tenni. Ha kifogytunk, akkor kockakat hasz-
nalunk zaszlok helyett. Ezt kdvetéen minden kontinensen
megnézziik, kinek van ott a legtdbb jeldlbje, és 6 letehet
oda még egyet. Utdna 2 bonusz lobogdt tesz le az, aki min-
den kontinensen jelen van. Végezetiil harom zaszIlét kap
az, akinek a legtobb teljesitett hegykartyaja van. A maso-
dik kett6t, a harmadik egyet. A jaték nyertese és ezaltal
a legsikeresebb hegymdszé az a jatékos lesz,
aki a legtobb zaszIét hasznalta fel.

www.jemmagazin.hu

»Ha felértél a hegy csucsara, folytasd
a maszast.” — Kbzmondas

Ahogy mar utaltam rd, a CSUCSTAMADAS egy
kiilonleges mechanikaju jaték, amely tematika-
ilag is maximdlisan rendben van. Kifejezetten
jol modellezi a hegymaszast és nagy interakciot
biztosit a jatékosok kozott a kdzos hegymaszds
lehetéségével. A szabaly kilon kiemeli, hogy
maszas el6tt lehet alkudozni egymadssal, gy6z-
kodni a masikat, ami eurd jaték esetén viszonylag
ritka, ahogy az is, hogy valamennyire gyorsasagi
a jaték. Bar valdjaban nem az nyer, aki el&szor
leteszi minden zdszl6jat, de a jaték végét 6 valtja ki.
Ezaltal azonban a jatékidé nem mindig tervezhetd, mivel
maguk a jatékosok alakitjak, lemehet 1 dra alatt, de lehet
bel6le akar 2 éra is. Maga a jatékmenet nem bonyolult,
@ talan a mdszas az, amit kicsit jobban meg kell érteni,
de nem tul gyakorlott jatékosok is megbirkézhatnak
vele. Teljesen kezd6knek taldn nem ajanlom, de csala-
doknak, a tarsasjatékok vilagaval mar ismerked6knek
jo lehet. Szép asztalképpel, kiilonleges jatékmenettel
és izgalmas tematikaval bird jaték, amely a hegyeket
szeret6 jatékosokat teljesen el tudja varazsolni. Nem
egy gamer darab, de haladé jatékosoknak is lehet vonzd
és izgalmas. Tegyetek vele egy probat!

Tervez6:
Sam Gray
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Ismerteto
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Kiralyi kombc'?:

Torteto tom

)clakok

Mesémet a kirdlyrdl és a hirnékrél mar sokan olvashattatok, am képzeljétek, a sokszor emlegetett hirnék tjabb
hireket hozott, s ezuttal tdn még nagyobb sietségben: TORTETO TOMLOCLAKOK tértek reank!

Sulyos hanggal kattan a lakat
a bortonracson

Ez a kiegészité nem sok, minddssze 12 kar-
tyat tartalmaz. Ambar ez a par kartya is
tartogat szamunkra néhany meglepetést.

Az Uj kartyak mindegyike biztosit egy specialis képes-
séget, amit egy lakat jeldl a lapon. Am a megszokott,
azonnal végrehajtandd jutalom helyett ezeket kés6bb is
lehet aktivalni. A kartya kijatszasakor a készletbdl felke-
ril egy kulcs a lakatra. Egy jatékos kore soran legfeljebb
egy ilyen kartydt aktivdlhat a jutalmaért. Ezt megteheti
a kore legelején, a hirnok mozgatasat vagy a kartyacse-
rét kovet6en, de még a kartyavasarlas el6tt, vagy a kore
legvégén, a kinalat feltoltése utan. Ekkor el kell dobni
a kulcsot a kartyardl, és végre kell hajtani a kartyan Iat-
haté jutalmat. Ez lehet pénzjutalom, vagy lecserélheti
a kartyasort, de akar lemasolhatja egy szomszédos kar-

tya jutalmat is.
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Ha valaki nem haszndlja el egy lakatos kar-
tyadja képességét a jaték végéig, akkor
a kdartyara helyezett kulcsot megtart-
hatja, ami egy pontot ér.

Ami még Ujdonsag, az a kétféle
pontozo feltétel, amik a tablonk
kartyainak koltségeire vonatkoznak:
az egyik a kilonb6z6 kartyakoltsége-
ket, a masik a vele egy sorban

www.jemmagazin.hu

\Luvahl egy
szomszedos kartya
kepesse get
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2026_02.pdf#page=24

aldlhatd kartyak koltségeinek 6sszegét valtja gy6-
zelmi pontokra.

Mint lathatjatok, ez egy moderdlt kiegészit§, nem ad
tul sokat a jatékhoz, de kicsit mégiscsak szinesiti azt. @
Az oOtlete tok jo, izgalmas kombdkat lehet vele alkotni. -
Nekem a kedvencem a képesség masoldsa, ami egy jol
felépitett tablé esetén erds jutalmakat igér.

ha Vain
legalabh 1/

Ugyan ar-érték aranyban nem a legtutibb kiegészité
(hasonldéan a CATCH Up GAMES kisebb jatékaihoz, mint
a VANDORTAJ és kiegészitGi), de mindig Uigyesen bévitik
ezeket a jatékokat, és pont annyira, hogy megmaradjon
a jaték f6 sodrdsa, de érezhet6en bbvebb legyen a jaté-
kélmény és tobb lehet&séget biztositson a taktikazasra.

Akdrhogyan is, én élveztem, egyedil azoktdl a franya
tomloclakoktol ver ki a viz...
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Tervez6:
Grégory Grard, Mathieu Roussel
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Ismerteto

Pulitzer

1-5

60-120’

Aki olvasta korabbi cikkeimet, az mar tudhatja, hogy szeretek részletesen mesélni, f6ként ha az egy esseni fogdast
is érint. Nincs ez masként a PULITZER esetében sem. Mégis, el6szor nem is realizaltam, hogy errél a jatékrol cikket
kéne irnom, egészen addig, amig DRKISS ra nem mutatott az els6 partink utan, hogy vétek lenne kihagyni egy ujsag-
irds jatékot a magazinunk hasabjairol. Milyen magazin lenne az ilyen?

| Mi fan terem egy magazin Gjsagir6?
A ’ULITZER! |eg!e|JeBE o!en Ja!szHa!Juk, ae |eHe! !et—
ten vagy egyedil is jatszani megfelel6 szabdlyok alkal-

mazasa mellett. Lassuk, milyen a jaték egy megszokott
jatékalkalommal.

£ Minden jatékos kap egy nyomozdastdblat madzaggal, egy

£ jelentéskartyat, harom korongot és hat Ujsagirot, akiknek
[ az értéke egytdl otig valtozik, illetve van egy X-szel jeldlt

. figura is, amit a jaték elején félre kell rakni a jatéktabla
fels6 részére, az Ujsagra. lde kerililnek a béonuszlapkak is,
mindegyik a sajat szimbdlumara; ezeket a jaték soran
majd meg lehet innen szerezni.

A jatéktabla also fele a kioszk, ide is helyezziik fel a megfe-
lel6 bénuszlapkakat, illetve valogassuk ki a szines hazakat
a megfelel6 sorok mellé.

A jaték dobozaban taldlhaté tébbféle kartyafajta is, ami-
ket el6 kell késziteni: hirkartyak, amik a kioszk oszlopainak

p | arat és az Ujsag tiltott akcioit hatarozzak meg, bizonyiték-

és nyomozaskartyak, amik segitségével majd a sajat nyo-
mozastablankon jel6lhetiink nyomokat, tulérakartyak,
amik egy-egy akcidhelyszinhez biztositanak kilonféle
jutalmakat, illetve eseménykdrtydk, amik opciondlisan
hasznalhaték a jaték soran, picit csavarva az egyes fordu-
6k menetén.

A jatékban kétféle erSforras szerepel: pénz, ebbdl kap
minden jatékos kezd6tSkét, 500 dollart, illetve kontakt-
jelolék, amik az akcidk erésitéséhez fognak hozzajarulni.

A jatéktabla elGkészitése mellett még a nyomozastabla-
kat is fel kell allitani, ehhez jar mindenkinek tartdelem,
e =
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illetve a madzag rogzitéséhez td.
A madzag végét, amin a hurok
van, a kozéps6 oszlop legfelsd,
kérd6jeles mezdjéhez kell erdsi-
teni egy tlvel, ez lesz a kezd6pontja
a nyomozasnak. A jatékosok jelen-
téskartydi a nyomozastablat dbra-
zoljak, kiemelve néhdny nyomot,
amik Osszegy(ijtése prioritast fog
élvezni a jaték soran.

Az el6készileteket kovetéen el

kell dontenetek, hogy a bardtsa-

gosabb vagy a nehezebb valtozatot szeretnétek jatszani.
En az elébbit szeretem jobban, ilyenkor a begydijtott
kiemelt nyomok pontot érnek a jaték végén, minél tobb
van bel6luk, annal jelentGsebb a jutalom is. A nehezebb
verzidban viszont csak az szdmithatja be a jaték sordn
szerzett pontjait, akilegalabb 6t kiemelt nyomott gydjtott,
maskiilénben nulla ponttal zarja a jatékot.

Ez a dontés a jaték menetén nem valtoztat, csak
a pontozason.
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A jaték nyolc forduldn at tart, egy forduld pedig két rész-

bél all: egy lehelyezés fazisbdl és egy kiértékelés fazisbol.

. A lehelyezés soran a jatékosok felvdltva eldontik, hogy

- a korikben lehelyeznek-e egy Ujsagirét, egy korongot,

' vagy passzolnak. Fontos, hogy korongot csak akkor lehet

. lehelyezni, ha a jatékosnak még van fel nem hasznalt

' Ujsagirdja. Ha mdr elfogytak az Ujsagirdi, kotelezd a pasz-

szolast valasztani. Minden UGjsagirét a szamaval lefelé kell

a jatéktablara helyezni; az, hogy milyen erds, csak a kiér-

tékelés soran derul ki. A kiértékelés soran a kioszkkal

~ ! kezdve, felfelé haladva sorra kiértékeljiik a helyszineket,

~ | hogy a jatékosok végrehajthassdk a jutalmaikat. Nézzik,
- | melyik akcidhelyen mit lehet csinalni:

» A kioszk a jaték egyik alapja. Ot oszlopbdl és négy
sorbél all, mind mas és mas jutalommal és funkcid-
val gazdagitva a jatékosokat. Az Ujsagird lehelyezé-
sekor az aktudlis hirkartya szerint azonnal pénz illeti
meg az Ujsagird tulajdonosat, amit a kozos készletbdl

PJ vehet fel. A kiértékelés soran az oszlopok pontokat
és bonuszokat adnak, a sorok pedig szines hazakat.
A kiértékelést az oszlopokkal kezdve, balrél jobbra
és fentrdl lefelé kell végrehajtani. A jutalmat mindig
az kapja, aki tobbségben van a figurai 6sszértékét
tekintve. Dontetlen esetén a jaték gonosz, és senki
sem kap jutalmat.

» Ezek a jutalmak az osz-
lopok esetében lehetnek
gy6zelmi pontok, a kezdés
joga a kovetkez6 fordu-
Iéra, ami elég fontos, kon-
taktjelol6k, vagy egy-egy
azonnal felhaszndlandé
bonuszlapka: az egyik
pénzt ad vagy megno-
veli az értékét az egyik
Ujsagirénak a sorok pon-
tozasakor, akar megfor-
ditva az dllast egy hazért

www.jemmagazin.hu

»

»

»

»

»

folytatott harcban, mig a masik
bénusz kontaktjelol6t ad vagy
megnoveli egy Ujsagird
értékét egy masik akcié-
helyszinen, a tuléranal.

A sorokért négy szinben
lehet hdazat gydjteni, 6k
egyesével is pontot érnek
a jaték végén; ha valaki |
a legtobbet gyjtotte egy-
egy szinbdl, az még tobb
pontot kap, sét, ha sikeril |
osszegyljteni egy olyan
szettet, amiben  mind
a négyféle haz megtaldlhatd, az minden ilyen szett
utan még a tobbségnél is tobb pontot biztosit. Tehat
a hazak is er6sen adnak pontokat.

A buszok és az iroda a kovetkez6 helyszin, ez a jaték
masik fontos alapjat mozgdsitja, a nyomozast.
A buszok lehelyezési feltétele, hogy kifizessiik a busz-
jegyet, azaz az akciomezén lathatd értéket. A kiér-
tékelés sordan minden mez6 néhany nyom- és osz-
lopkartyat biztosit. Ezek egy kombinaciéja mutatja
meg azt az Uj nyomot, ahova tovdbbkothetjlk
a madzagunkat. Am van egy nagyon fontos szabdly,
méghozza az, hogy legfeljebb olyan tavolsagra lehet
elmenni egy Uj nyomért az utolsdként megszerzet-
t6l, amennyit az akcidhoz letett Ujsagironk mutat.
Tehat egy harmas értékd fickéval harom élszomszé-
dos lépést lehet legfeljebb megtenni. A kartyak tar-
talmazhatnak egyszerre tobb nyomot vagy oszlopot
is, ilyenkor az adott kartya haszndlatakor barmelyi-
ket fel lehet hasznélni. Am ha egy ilyen oszlopkar-
tyat hasznadl valaki, koteles az egyik kiemelt, még el
nem ért nyomat elpusztitani, azaz egy piros, X-et
abrazold lapkaval letakarnia egy megfelel6 mez6t
a tablajan.

Kénnyen el6fordulhat, hogy valaki nem tud 4j nyo-
mot bekotni, ez lehet az alacsony értékd Ujsagird,
a rossz kartyahuzds kovetkezménye, esetleg hogy
nem elég hosszu a madzag vagy a kornyéken van mar
kordbban bekotott vagy letakart nyom. Ezen segit
a kozépsd oszlop, ahova oszlopkartyatdl fliggetlendl
kothetlink nyomot, illetve barmelyik nyomkeresés-
nél donthetlnk ugy, hogy ,toréljuk” az utoljara elért
nyomot, azaz levessziik onnan a t(it, majd az az el6tti
nyomtodl indulunk tovabb, ezaltal szélesitve az elér-
heté nyomokat.

Tovabbi segitség az iroda akcidhely, ami kozvetlenil
a buszmegallok felett taldlhatd. Itt az Gjsagirdk erd-
sorrendje (dontetlen esetén a lehelyezés sorrendje)
szerint kapnak a jatékosok tovabbi kartyahuzasokat,
hogy még tobb kombinaciébdl vilogathassanak.

A tuléra tamogatast nyljt a tobbi akcidhoz, amik
a helyszin felett, felcsapott kartyakon lathatok.
A valogatds sorrendje megegyezik az iroda logika-
javal, a leger&sebb és leggyorsabb Ujsagird tulajdo-
nosa vehet el innen el&szor kartyat. Arra érdemes
figyelni, hogy van egy negyedik mezd is, ami egy
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blintetést, méghozza egy kiemelt nyom letakarasat
koveteli meg. Minden forduléban legfeljebb egy
valogatd jatékos novelheti a tuldrakartyak kindla-
tat egy negyedik kartya felcsapdsaval, amikor sorra
kerdl, ezért egy kontaktjelol6t kell befizetnie.

A felcsapott kartyak adhatnak pénzt vagy ponto-
kat, de adhatnak tanuvallomasokat is. Ezek a vallo-
masok a begydjtott nyomokhoz keriilnek, de csak
olyan nyomhoz csatolhatdk hozza, amit mar elérte-
tek a kartyan lathaté oszlopban és még nem tarto-
zik hozzd tanuvallomas. Ezek a lapkdk a jaték végén
értékes pontokat érhetnek.

Az Ujsag olyan akcidkat biztosit, ahova nem az Ujsag-
irékat, hanem a korongokat kell lehelyezni. Ez azért
izgalmas, mert nem csak értékes bonuszlapkakhoz
jutunk altaluk, de ezzel csusztatunk egy tempdt
az Ujsagirdk lerakasan, ami valamikor lehet nagyon
rossz, de akar nagyon jo is, ha példdul reagalni sze-
retnénk egy jatékostarsunkra. Az Ujsdg hat akcid-
helyre van osztva, mindenhol karikak jelolik, hany
korongot lehet felhelyezni mellé. A forduld elején
kisorsolasra kertlt mar, hogy melyik két akcié nem
valaszthato.

A legfontosabb akcié innen a hatodik, X jelzésd
Ujsagird, amit fejleszteni is lehet a késébbi kordk-
ben. Am minden ilyen akcié sok pénzbe, vagy tbb
kontaktjel6l6be kerdl, igy fel kell ra készilni, cse-
rébe minden alkalommal eggyel nagyobb érték

lesz az Uj Ujsagird. Ezen kivil errél a helyrdl szerez-
het6 a kioszkhoz vagy az iroddhoz erGsit6 token, ami
kettSt noével egy Ujsagird értékén, egy olyan bénusz,
amivel egymas utan két Qjsagiré helyezhet6 fel
a jatéktablara, egy olyan, amivel egy mar elfoglalt
buszmezbre is lehelyezhet§ a figurank, és egy, a nyo-
mozdasnal a tdvolsagot eggyel vagy kettével novel6
lapka, de ez is pénzbe és/vagy kontaktjel6l6be kerdl.
Ezeket a bénuszokat mind a tuléra kiértékelése utan
kapjuk meg.

Es ezzel elérkeztiink a forduld végéhez, az akcidk kiérté-
kelését kdvet6en mar csak vissza kell vegyik Ujsagirdin-
kat és korongjainkat, felfedni a kioszknal az Uj dijszabast,
ami egyben meghatdrozza a két tiltott akcidt az ujsdgban,
illetve, ha az eseményekkel jatszotok, akkor egy uj ese-
ménykartyat is fel kell fedni.

A jaték a nyolcadik forduld utan véget ér és pontozdsra
kerdl sor. Ha a szigoru verzidt alkalmaztatok, akkor vizsgal-
jatok meg, hogy mely jatékosok gy(ijtottek 6ssze legalabb
ot kiemelt nyomot, 6k a kdvetkez6k szerint pontozzanak,
a tobbi jatékos pontjait viszont nullazzuk. A jaték kdzben
mar sok pontot lehetett irni, ezekhez kell hozzaadni:

» az Ujsagban a hatodik Ujsagird értéke szerint meg-
szabott pontokat,
» 3 pontot minden hazért,




!

5 pontot minden szin utdn, amibél egyértelmden

a legtobb hazad van,

» 10 pontot minden négyes, kilonboz6 szinl hazat
tartalmazo szettért,

» 3, 5 vagy 10 pontot minden begydjtott nyom utan
annak oszlopatdl fliiggben,

» 3 vagy 5 pontot a begy(jtott tantvallomasok utan,
azok oszlopa szerint,

» végll ha a baratsagos pontozast valasztottatok,

akkor 20 pontot, ha legaldbb 5, vagy 35 pontot, ha

legaldbb 8 kiemelt nyomot begydjtottetek.

Ezekbdl is latszik, mennyit nyom a latban a nyomok és

a hazak gytjtogetése. Aki igy a legtobb pontot gyljtotte,
megnyeri a PULITZERt, és a sajto orok legendajava valik.

" | A megoszté hir

1

Sajnos ezért a cikkért aligha fogom megkapni a Pulitzer
dijat, hidba firkészem ki a jaték rejtett titkait. En azért
teszek vele egy probat.

Amikor megpillantottam ezt a jatékot Essenben, egybdl
tudtam, hogy ezt ki kell prébalnom. Viszont a kevés asz-
taloknal kellemesen nagy csoportok verédtek Ossze, igy
tudtam, a rendezvényen nem lesz lehetGségem erre, igy
bizalmat szavaztam a jatéknak és megvasaroltam. Nem
nyultam mellé, szamomra abszolut megérte. Ugyan nem
érdemes varni téle a megvaltast, de maga a jaték miko-
dése bevalt elemekbdl épll fel, a titkos munkaslehelye-
zés pedig megadja a dontések kell6 mélységét is. Hanem
az a tabla, ahol 6sszek6tdom a nyomokat, mint mechanika
szerintem igazan ligyes megoldds. Mint mondtam, ettdl
nem lesz zsenidlis jaték, de nem is kell, hogy az legyen.
Mostandban egyre nehezebb felkelteni az érdeklédé-
semet, hiszen mar az elmult években is taldlkoztam
ugyanolyan megoldasokkal, de ha valaki megmutat egy

¢ idei ujdonsagot, hogy milyen kirdly, mikézben lattam

mar bel6le hat masikat, saj-

nos nem tudok neki &szintén
orilni. Biztos kellemes lesz |
vele jatszani, de nem tud mar | ol
megfogni. Errdl az érzésem- [
rél olvashattok a legutdbbi | g
esseni_beszdmoldmban pél- §
daul. llyenkor joggal meril
fel a kérdés, hogy akkor mit
varok el a jatékoktdl, féleg,
ha mar mindent kitalaltak? Es
erre tudom felhozni j6 példanak a PuLITZERt. Egy izgalmas
Otletre vagyom, akdr kicsi, akar nagy, és ilyenekbdl még
van jocskan a jatékszerz6k tarsolyaban, szerencsémre
tobbszor taldlkozom otletes megoldasokkal. Végiilis, a tar-
sasjatékok valéjaban a vildagunk modellezését jelentik, ami
pedig lehet6ségek kifogyhatatlan tarhaza.

Ez utébbit kototte Ossze kivaléan a PULITZER azzal a csa-
varral, hogy milyen korilmények kozott gydjthetink be
Ujabb nyomot. Egyrészt legyen elég kozel (vagy inkabb
fogalmazzunk ugy, hogy a taldlt nyomok kozott legyen
Osszefliggés?) egymashoz, masrészt az egyetlen zsinorun-
kat osszuk be jol a jaték végére: aki oda-vissza ugral a tab-
|aja szélei kozott, annak mar nem marad mit megtalalnia
a jaték végére.

Id6nként nem tul praktikus megoldas ez a mar-mar para-
vanszer( tablas megoldas, volt olyan jatékostdrsam, aki
egyszerlien csak lefektette az asztalra, mivel nem latta
t6le a hosszu jatéktablat, de az tagadhatatlan, hogy milyen
jol 6sszerakott és hivogaté asztalképet generdl a nyomo-
zasunk el6rehaladasa.

Ha nyomozas, még a nyomok begydjtését fontos kicsit kri-
tizdlnom: A jaték ezen része fligg legjobban a szerencsé-
tél, ami ligyetlen huzas, hiszen elég sok pontot gydjthe-
tlink be altala. Apré mentsége, hogy a jatékosokra bizza,
mennyit kockaztatnak, s6t, versenyzésre kényszerit, hogy
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kiizdjink azért, hogy nagyobb eséllyel huzzunk megfelel6
kartyakat. Ez viszont ligyes megoldds, de olyan sokféle
nyom van a jatékban, hogy ez az oszlopok kombinacié-
javal biztosan tobb hibat is fog szilni, a befektetett pénz
ellenére. Valdszinlileg nem vigasztald, de ha valaki van
olyan szerencsés, hogy megszerezte a jatékhoz tartozé
promdciés csomagot, abban van egy olyan lehet6ség,
hogy némi pénzért megtarthatjuk az egyik felhtzott kar-
tyat, ami segithet a kdvetkez6 nyomozasban. Szerintem
egész jol mikodott, bar a problémat még ez sem tudta
megoldani.

Még a rdzsaszin tuldrakartydkkal voltak gondjaim, kicsit
olyan érzésem volt, mintha bele kellett volna még dobni
a jatékba valamit, hogy legyen elég akcidhely, ahol
eloszolhatnak a munkdsok, és akkor ezzel gyorsan le lett
tudva. Nem tori a jatékot, nem arrdl van szd, csak meg-
|[atasom szerint kildg a sorbdl, nincs 6sszhangban a jaték
. lényegével.

Ami viszont megadja a jaték izgalmas részét, az a kioszk
alkotta matrix, ahol titkosan versenyziink a sorok és osz-
i lopok tébbségéért is. Ide fut ki a hatodik munkas fej-
i lesztése, illetve mdsik két jutalom is a tabla felsé akcio-
“ 1 helyérdl. A jatékosok szamara adott a lehetdség, hogy
| kulonféle id6zitéssel és taktikdval éljenek: megszerezhe-
tik a kulcspoziciot a legfontosabb sorban és oszlopban,
eldrulva, ambar valdszinlileg biztositva a megfelel6 jutal-
- mat, de egészen sokaig titkolhatjak szandékukat a tob-
" biek el ugy, hogy késGbb helyeznek le figurakat, sét,
“ . félre is vezethetik a masikat azzal, ha menet kézben mas
~ [ akcidhelyre keriilnek az Gjsagirdi, hamis biztonsagérzetet
= - keltve az ellenfelek sorai kozt.

A jaték ezen része biztositja azt a fesziltséget, hogy min-
dig figyelni és tervezni kelljen, illetve priorizalni, melyik
akcidk és jutalmak fontosabbak az aktudlis helyzetben.
Természetesen ez noveli a holtid6t is: minél tobben jat-
szunk, ez annal jelentGsebb lesz. Taldan még ami kérdéses
része szerintem a jatéknak, az a hossza, ugyanis a nyolc
forduld jocskan el tud nydlni, ha csak nem kapkodnak
a jatékosok. Igaz, ekkor veszitene jelent6ségébdl a hazak
gylijtogetése és a nyomok dsszekotése is.

Erdekességképpen még megemliteném, hogy ezt
a madzagos megolddast valdjdban mar egy alkalommal
lattam a CIRMOS CIMBORAK esetében, ott a feladat az,
hogy minden zsindrflizéssel a leheté legtdbb jaték ikonjat
metssziik el. Azt viszont tegylik hozzd, hogy egy 6tévesek-
nek készilt gyerekjatékrdl van szo, és nagyon mas kornye-
i zetben van az 6tlet megvaldsitva, mas céllal. A PULITZER

a tdvolsaggal,
az  esélyek-
kel és még
a konkrét
pozicidkkal

is  jatszik,
mig a CIRMOS
CIMBORAK sokkal egy-
szerlbb feladatot kér, kisebb valasz-
tasi lehet6séggel. Mindenesetre a tematikai meg-
oldast tényleg nem lehet a PuLITzZERtGI elvitatni, de én
a mechanikai otletet sem szeretném, relevansnak érzem
a megoldasat a CIRMOS CIMBORAK mellett is.

Osszességében szerintem jol sikeriilt jaték lett a PULITZER,
kellemes lelilni hozzd, és egyedi alkatrészei, szines grafi-
kdja rendkivil mutatds asztalképet vardzsol elénk. Nem
tul bonyolult, dmbar helyenként nem a legegyszeriibb
a jatékszabdlybdl kibogaraszni, mi is a teendd6. Sajnos
a jatékmechanika sem mentes a hibaktél vagy tgyetlen
dontésektdl, elég csak megnézni a nyomgylijtés részét
a jatéknak, ami egy ilyen komplexitdsu jatékhoz mérten
tul nagy szerencsefaktorral dolgozik, Ugy, hogy a jaték
kdzponti szerepét tolti be. igy hidba szoros példaul a jaték
vége, az eredmény valdjaban a véletlenek miatt d6l el.

A PULITZER j6 minGségU alkatrészekkel dolgozik, és ehhez
mérten az ara is kifejezetten korrekt volt, hatvan eurd,
mint barmely mas nagydobozos jaték (a tablat tarto
elemek Osszeszerelésekor azért érdemes figyelni, mert
vastag a karton és szorul, ami sok jaték utan kikészit-
heti az alkatrész, de az emlitett vastag anyag megteszi,
amit meg lehet, hogy elég sokaig kitartson). ElsGsorban
a németes eurdjatékosoknak tudom javasolni ezt a jaté-
kot, mechanikajaban, igy dontéseiben, illetve hangula-
tdban is ideadlis feltételeket biztosit. Azoknak a jatéko-
soknak is ajanlom a PULITZER kiprdobalasat, akik még nem
érzik magukat olyan tapasztaltnak, mert nehézsége pont
megfelel6, hogy egy |épéssel tovabb merészkedjenek
a bonyolultabb jatékok felé, de még viszonylag egyszerd
lehet&ségekkel szembesiiljenek egy kor soran.

Azt hiszem, a PuLITZERt is felderitettem, mint Robert
Redfordék az elndk embereit, igy itt az ideje letenni
a tollat. |

Breki
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¢ Pulitzer Jézsef, eredeti neve Politzer; vilagszerte ismertebb nevén
Joseph Pul:i\.‘i':ze_r (Maké, _18'47.' - 4prilis 10. - Dél-Karolina, Charleston
1911. oktdber 29.) magyar zsidé szarmazasu amerikai Ujsagiré, lapkiadé.

- . 78 <

A Pulitzer-dij, az amerikai Ujsagiras legrangosabb dijanak az alapi-
téja, ugyanakkof" arrdél is hires, hogy a William Rgndolph Hearst saj-
témagnassal vivott konkurenciaharca vezetett a ,sarga sajté”, a klasz-
siikusan szenzacidhajhasz zsurnalisztika modelljének a kialakulasahoz.

Ez a fajta ujsagiras ugyanakkor tovabbfejlédve az amerikai demokracia
és média fejlédése szamara Ssztdnzének bizonyult: jelentds korrupciéds:
igyek, politikai' botranyok és gazdaségi'\_\vis_sz'aélések -tényeit tarta
fel az amerikaiak tomegei elétt, és ez uj tdérvények elfogadasahoz
~ vezetett. L : :

A
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Ismerteto

%Nem is tudtam, hogy RIGLER LAcI kolléganknak kincse van; mondjuk ha tudom, lehet, hogy kérek téle kdlcson egyN
%nagyobb osszeget (hu, de kapok majd ezért, hogy ezt elarultam). Azt viszont tudtam, hogy az 6reg REINER MESTER%
Napro, de csavaros megoldasokkal mindig meg tudja mozgatni a rutinba belefaradt agytekervényeket. igy tett most%
\is ebben a licitalés-iitésvivSs kartyajatékban, aminek a témaja teljesen, de teljesen mindegy, a lényeg a szimbélu-%
%mok, a szinek és a szamok 6sszefiliggése — mint oly sok KniziA jatékban.

a jaték lényegét és gerincét adjak. Kapunk még 6 szines
céhkartyat, de ezek csak azt hivatottak szolgalni, hogy
tudjuk a sajat jatékosszinlinket végig a parti soran. Aztan
van itt még egy kezdéGjatékos-jelold, illetve gydzelmi-
pont-jeloldk, vagyis kincslapkak. Végil a jatéktér felépi-
tését az a 3 hatszogl kartya adja, amelyek két kisebb és
egy nagy fénixmadar fészket dbrazolnak.

Ezt a 3 hatszogl lapkat tessziik tehat le az asztalra, mind-

viszont csak 4-4) véletlenszerlien valasztott kicsi pont-
jelol6 kerdl (értékuk 2-10 kozott valtozhat), majd a nagy
fészekbe mindenképpen keriil egy 10-es nagy pontjel6l6.

% r y SRR Mindenki valaszt egy céhet és a felszereléskartyak meg- &
o Py i 1 TUIRL e kevert paklijabol kap 5-5 kartyat, a maradék pakli leg-
SEEEEEESRNRRN \\\\\\\\\_ NN felsé lapjat pedig felforditjuk melléje.

| Egy kis magyarazat

Még mindig a cikk els6 mondatan téréd a fejed és ne
tudod hova tenni? Akkor tisztazzuk gyorsan, hogy aztan
rafordulhassunk a jaték ismertetésére. A facebookos
TARSASIATEK CSOPORT egyik alapitoja és adminja, a JEM
MAGAZIN szerkeszt6ségének tagja, a tarsasjatékos kozo
ség széles korben ismert és nyugodtan mondhatom, ke
velt alakja — és nem mellesleg jé baratom — RIGLER LACI,
aki a hobbiban a FOnIx becenevet valasztotta magénak
Széval egy batortalan vicckisérlet dldozatai lettek mino
zok, akik belekezdtek a bevezet olvasasaba.

De hogy a jatékrolis mondjunk mar valamit, egy kis dobo
ban érkezik 69 felszereléskartya, amik tulajdonképpen
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| Kincsek a fészekben

A jatékos a korében kijatszik egy kartyat a hatszogd lap-
kak mellé szigoruan arra az oldalra, amelyik a céhével
B\ azonos szimbélumot mutatja, majd felhlz egy lapot vagy
R 3 pakli tetejérdl vakon, vagy a pakli melletti lapot (ilyen-
kor ezt potoljuk). Ezt kdvet6en az érajards szerint kovet-
kez6 jatékos jon, és igy tovabb, egészen addig, amig nincs
minden lapka mellett jatékosszinenként 2-2 kdrtya (ez
egyébként a maximum is egyben). Ekkor kiosztjuk a pon-
tokat, azaz megnézzik, hogy ki kapja a fészkekben 1évé
kincseket. A kincsek kozil az valaszt elGszor, akinek a leg-
erésebb a kartyakombinacidja, gyengiilé sorrendben.

N

Mi donti el az erGsorrendet?

» két azonos szinli és szdmu lap kétjegyl szamma
valik, tehat pl. két zold négyesbdl 44 lesz

» ugyanigy egy szines és egy dzsoker kartya, ha azo-
nosak a szamaik

» azonos szinl, de eltérd szamu lapok 6sszeadddnak

» akdrcsak az azonos értékd, de eltér6 szinl lapok

» ha sikerll egy szines un. dupldzé lapot tenni egy
azonos szinl szamkartya mellé, akkor az megdup-
ldzza az értékét

» eltérd szind és értékd lapok kozil a nagyobbik érték
szamit

» nem azonos szind dupldzé lap nem hat a szamér-
tékre, tehdt marad az egy darab kdrtya értéke

két duplazé egymas mellett pedig semmit sem ér

www.jemmagazin.hu

A jaték harom forduld
keresztul tart, amikor is
0sszeszamoljuk a kincseket és
gy6ztest hirdetiink.

Nem mondom, hogy azonnal mindent

atlattunk és nem nézegettik a szabalyt, de van
benne logika, még ha olyan knizids is — hiszen
két lap szerencsés egyiittdllasa esetén érhet ez
legfeljebb 66 pontot, de zarhatunk egy helyszinen
0 ponttal is.

Mit6l fligg ez? Nos, alapbdl persze attdl, hogy
milyen lapjaink vannak. De attdl is, hogy takti- yu¥
kusan melyik fészek mellett inditunk egy nagy #%
szamkartyaval, remélve, hogy abbdl bejon
egy ugyanolyan és akkor tarolhatunk.
Viszont mivel a véletlennek k&szonhetd,
hogy egy-egy helyszin mennyi pontot ad
(kivéve, hogy a nagy fészeklapka minden-
képpen tartalmaz egy 10 pontos kincset), még S
az is lehet, hogy érdemes rdmenni egy Kkicsit
kevesebbet add helyre. Aminek mondjuk ellent-
mond, hogy a nagy fészekbd6l mindenki kap majd kincset
(kivéve 6 f6nél), a tobbinél viszont a leggyengébb bizto-
san Ures kézzel tavozik (6 f6nél meg a két leggyengébb).
Es akkor szerintem 6ssze is foglaltam, hogy milyen, sok- 8
szor ellentétes motivaciok mozognak és dontik el, hogy
mivel és hol inditok és mit prébalok elvinni, akar ugy is,
hogy az utolso pillanatig varok a masodik lap lerakasaval
az adott helyszinen.

Ha jol belegondolunk, ez valéjaban licitalas, de kdzben
meg Utésvivés is, s6t a poker mechanikaja is felsejlik
az eltér6 értékl parositasokkal. Széval a jaték sokkal
valtozatosabb, mint csak egy sima kartyapakolds, mikoz-
ben el kell ismerni, hogy bizony a szerencsének (annak
a franya lapjarasnak) most elég nagy szerepe lett a mes-
ter ezen szerzeményében. Ezt tudva Uljetek le melléje,
hogy ne csalddjatok, de ha ezt elfogadjatok, jol fogtok
szorakozni. X — -
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Nyer6 csapaton ne valtoztass, nyerd jatékon se — szoval igazabdl nem is tortént nagy valtozas az elsé kiadashoz ké-
pest, és ha odaériink a cikkben, ti is mosolyoghattok azon, hogy mit is tartogat a mostani doboz attdl eltéréen, amit

az eredeti 2017-es vdltozatban talalhattunk. Az alapszabalyokat persze felmelegitjiik itt réviden, de csak azért, hogy
ne kelljen visszalapozni a korabbi JEM lapszamhoz. Lassuk, hogyan miikédik egy izig-vérig teriiletfoglalds jaték.

Tartomanyok, klanok » kiralysagok helyett tartomanyok vannak

» torzsek helyett kldnok
Adva van egy hat mezbre osztott jatéktabla. » viszont van egy U] klan, a mosdmedvék, és egyal-
A jaték lényege, hogy a jatékosok a kezlikben taldn, a kordbbi mitolégiai téma és elnevezések és
tartott kartydk (amelyeknek van egy szine és az eléggé véres és kegyetlen grafika atvaltoztak
egy klan hovatartozasa) kijatszasaval tud- allatnevekké, és bar nem libercuki, de azért baratsa-
nak lehelyezni a tartomanyokra uralomje- gos illusztraciéva
|6l6t. Kore soran a jatékos vagy kartyat » belekerilt egy toborzd jatékmadd, amiben ha a kina-
vesz fel a kindlatbdl (a kézlimit 10 lap), lat 3 ald csokken, akkor feltoltjuk 3-ra
vagy kartyat tesz le, hogy uralomje- » végll elkészilt hozza a sz6l6 mdd, amiben teljesen
[616t rakhasson valahova. A lerakott automatikusan gy(lnek a lapok a dummy player sza-
kartydknak vagy azonos szinleknek, mara megadott szin{ tartomanyokhoz, és ha elérik
vagy azonos klanba tartozéknak kell az ott jelolt értéket, felkerlil oda egy jelold

lennilk, és a jatékos mar lent 1évd uralomjelolSinél eggyel
tobb lapot kell lerakni uj jel6l6 lehelyezéséhez. A csavar
ott van a jatékban, hogy kartyakijatszasndl a kijatszott
lapokon felll a kézben maradt Gsszes tébbi lapot dobni
kell, de nem egy dobdpakliba, hanem a kindlatba, ergo
elérhet6vé valnak a tobbi jatékos szamara. A kijatszott
lapok koziil a legfeliilre rakott lap akcidjat is végre lehet
hajtani a korben, és ugyanezen lap szine hatarozza meg,
hogy melyik tartomdanyba lehet lerakni uralomjelolét.
A jaték tébb forduldn keresztil tart, minden forduld &
végén osztunk ki gy6zelmi pontokat aszerint, hogy o8 =
kinek van dominancidja az egyes tartomanyokban,

illetve ki milyen sok lapbdl allé szetteket jatszott ki 4
egy-egy uralomjelold lerakdsahoz.

Es akkor jojjenek a valtozasok az elsd valtozat- #F ! . -4 5 ; B g
hoz képest. Némelyik valtozas olvastan tényleg : s @ @ @a (] _@ @ @ RS

felszalad az ember szemdldoke, hogy ,,de tény-
leg?”, hiszen ilyenek vannak benne, hogy

» dics6ség helyett hirnevet kapunk (de allitélag §
kiegyensulyozottabb azok eloszlasa)
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| Ethnos vilaga

Akiismerte a korabbivaltozatot (én pl. nem, sajnos), annak
nem fog sok meglepetést okoznia jaték, talan csak az atter-
vezett design és a kinai allatovi szimbolikara és karakte-
rekre épuld grafika lesz Uj és remélhetGleg tetszetés. Kicsit
olyan, mintha a Kung-fu Panda karaktereivel jatszanank,
minusz a Disney aranyoskodd dbrazoldsa. Aki viszont nem
ismerte és esetleg beszerezni sem tudta a kordbbi verzié

annak nagyon ajanlom ezt a darabot. Kimondottan oko

mechanika a kdartyakijatszas és a maradék lapok eldobasa,
és 6hatatlanul azon kapja magat az ember jatszas kdzben,
hogy amikor a kezében |évé lapokkal mar megtervezte két
tartomany elfoglalasat, akkor rddébben, hogy akkor azok-
bdl valasztani kell egyet, mert a tobbi lap bizony a tébbiek
elé keril szabad prédanak, és talan-talan esetleg parat
meg tud menteni belGle az ember vissza a sajat kezébe,
ha a tobbiek nem csapnak le ra rogton. Kilonleges a jaték
annyiban is, hogy 6 fével is jatszhatd, bar azt nehezen
tudom elképzelni, hogy ott kdnnyen koévethet6 a jaték-
menet és az uralom alakulasa, hiszen az elérheté tarto-
manyok szama nem valtozik jatékosszamtél fliggben (csak
a forduldk szama). Osszességében egy nagyon élvezetes
és fordulatos, rdadasul interakciét is jécskan tartalmazoé
szerzemény az Ethnos 2. kiaddsa, ugyhogy ndlunk min-
denképpen bekerilt a kedvencek kozé.
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Paolo Mori

Megjelenés:

025 @
CMON Global Limited, Reflexshop ‘
. KIADGI
Kategoria: OLDA!

kézbdl gazddlkodds, teriiletfoglalds
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/ P mint pizza -

Junius elején egyesiiletiink, a TKE kitelepiilt és klubunk helyszinének kérnyékén, a Kispesti Varosiinnepen szérakoz-
tattuk jatékokkal az arra jarokat. Persze nem ORLOJT vagy MEN-NEFERT vittiink, hiszen egy fagyizas el6tt vagy utan

\

(mellesleg pont a cukraszda mellett voltak az asztalaink) senki nem akar érakra belemeriilni egy gamer darabba. De

egy pizza talan még pont belefér a cuki meglatogatasa el6tt, még ha csak virtualisan is!

o
| 9 szelet -

Szokitalalds gyorsasagi jatékrdl van szo, tehé;
minél sebesebben kell egy adott kezdébet(-
vel egy adott kategdridba esd szét mondani.
Kivessziik a dobozbdl a hdromszogletd kartydakat,
amelyek egyik fele mindig sarga és 3 bet(it mutat,
a masik fele pedig 3 részre van osztva, és van rajta
harom kategéria, egy konnyd, egy kdzepes és egy

A kartyakat megkeverjik (bar enélkdl is
elég random a sorrendjiik) és a kategoria
oldallal felfelé lerakjuk, majd a haromszog
élei mellé felforditunk egy-egy lapot a bet(s
oldalaval felfelé. Hogy ne legyen senkinek elénye,
még eldobjuk a pakli tetején l1évé kategoria kartyat
(nehogy valaki mar készuljon belGle), és azonnal
lehet mondani a szavakat, a kategdridval élszom-
szédos lapon |évé valamelyik kezd6bet(ivel.

Aki a leggyorsabban ad helyes viélaszt, elveszi
a bet(is pizzakartyat és a pakli legfelsé lapjat
atforditja, igy lesz a kategdridbdl kezd6betd,
a pakli kovetkezd lapja Uj kategdriakkal
pedig felbukkan. Az elnyert pizzakartya-
val a kor nyertese elkezdi épiteni a sajat
pizzaszeletét, el6bb az alsé szintet 5 lappal,
majd ra a kozéps6t harommal, majd a csu-
csara egy utolsét. A csavar ott van, hogy
kozépre mar csak kozepes vagy nehéz,

a tetejére pedig mar csak nehéz kate-
gbridju oldalon l1évé témakorben adott

www.jemmagazin.hu

valasszal lehet kartyat szerezni. A nyertes az, akinek el6-
szOr készil el a 9 szeletes pizzaszelete, de voltak, akik
vitatkoztak azzal, hogy ez pizzaszelet lenne, és persze igaz,
hiszen nem ives az alja — de ne legylink sz6rszalhasogatok.
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https://tarsaskozpontegyesulet.hu/
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2026_03.pdf#page=6
https://boardgamegeek.com/boardgame/404431/men-nefer
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| Kecsap

A legtdbb latogatéd hamar atlatta a szabdlyokat, hiszen
pofonegyszerlek, és a csaladokat egészséges versengésre
késztették a kihivasok. Még mi, jatékmesterek is nyom-
tunk egy forduldt egy kis Uresjarat alatt, és akkor derdlt
ki, hogy bizony hidba szalad el6re valaki és lesz kész 8 sze-
lettel, ha egyszerden leblokkol és a pizza csUcsara a nehéz
kategdridban nem tud szét mondani — ekkor bizony masok
még akar meg is el6zhetik.

Konny( darab, a sok-sok szdkitaldlds jaték tengernyi mez6-
nyében azonban elfér és mind szinvilaga, mind kiilonleges
alakd doboza jellegzetessé teszi. Egy parti nem sokkal
hosszabb, mint amig megsil egy igazi pizza, és mivel ettdl
a jatéktdl csak még éhesebbek lesziink, johet utdna egy
valddi olasz étek, majd rogton vissza is lehet térni Ujra
a szavak kereséséhez.

drkiss

aezdid eyfes uep nieyad

Tervez6:

Doruk Kicikoglu

Megjelenés:

2020, 2026 @
Kiadé: ¢
REFLEXSHOP o Q Big Potato Games, Reflexshop ‘

KIADOI
OLDA|

Kategoria:
gyorsasdgi, szokitaldlds

&8+ M2-4 120

www.jemmagazin.hu << Vissza a tartalomjegyzékre


https://bigpotato.co.uk/products/p-for-pizza
https://boardgamegeek.com/boardgame/311330/p-for-pizza
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Mit taldlsz né&lunk?
. Jatékbemutatdk — kénnyed, érthets és részletes
ismerteték
« Fejlesztéi interjok — kulisszatitkok a jatékalkotsktsl
« Kvizjatékok — prébara teheted a tuddsod

) |

Szereted a tdrsasjatékokat?

Kivanesi vagy a legijabb megjelenésekre? > Y T
Szivesen hallgatndl fejlesztéi interjukat és

izgalmas bemutatékat?

A BoardCast elhozza neked mindezt egy Csatlakozz hozzank YouTube-on!

lendiletes, szérakoztatd és informativ

forméban! Nle maradj le a kivetkezo jatekelmenyrol!

= mkmo o
EGYESULET Mivelédési Koézpont és Kényvtar Tt

Varunktiteket
Rusassackaerol | (atszaninyaronis!

BudapestiVilliker\Ulloilit46! -
Rendezvényeink nyaroniis
1az ﬂgsm%ﬁ@ kel varnak



https://www.youtube.com/@BoardCastHungary
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zornyek mlndenfele| Mumusok az agy alatt'-’ Remalmokat okoznak" Megeszuk ar eggelldet" Felfal-
jak a fdnkodat? Jarjak az utcdkat? Banddkba ver6dnek? Mar a munkaerdpiacon is megjelentek? Es ha T
mindez nem lenne elég, még a szekrényedbe is bekoltoztek! De ott j6 helyen vannak, csakhogy ki akar-
nak jonni, széval nosza, probaljuk meg wsszagyomoszolnl oket, és ehhez a j6 memoriankat kell hasz-

nalnunk.
\‘i
Ne S yan szornyu szornyek alakot (kinek:neve Tripli)ia harom! lapkabal 6sszes
.‘ | '! e rakjlkiegyszinlre;iésiman kezdhetiink:is:
| Hg\;cl persze hogy nem, mert ez a jaték 3-8 évesek- .|

nqlk keszult es aicél nem a tarsasozastol valo korai A jatékos a kore soran felfordit egyllapkdtiésimeg:
ﬁllrtettenteis banem éppen' ellenkezéleg;~ajatéke—nézihogy.a képpel felfelé [év6 szornyon talalhaté
megszerettetese Ebbél a célbdl készult ez a darab.  szimbolummal azonos-e! al felfedett!jel. Ha'ligen,
|sI amlben‘talalunk 20 szornykantyat, 12 lapkat, egy. aiszorny:mar repul'isiaiszekrénybeliésihaininesitobb
ktﬂlkécforma a‘lakot akit 3/ lapkabgdl kell'6sszerakni,  szorny.felfedve, egy Ujat rakunkiki, hogylegyenikiniz
eSllmagat 5 dobozt, amiben egy otletesibetétinyit- vas. Ha viszont nem egyezik a két jel, allapkativisz;

h:l\to szekrlenyajtot formaz. szaforditjuk (meg kell jegyezni, hogy miivolt'az) es ] |
| | | 8 kukacforma egyik: szelvényét: atforditjukia ma5|k1r
'f-e. Az elokeszuletek korében megkeverjikia20 szorny— oldalara, ami masszinl. Amikoralkukac mmdharom\ﬁ ]
kartyat esI‘egylet felfediink;altobbibdl keppel lefelel szelvényejatfordult, tehat teljeseniszintivaltott, fel-
forditott huzopakll lesz. Alhuzopakli'korellerakjuks “fedink:egy Ujabb szérnyet. Mivel'ez!alkukac!3 részs
a2 Iapkat 'keppel lefelé; ezekbdl 10:enlegy-egy béllall) konnytkiszamolni, hogylharomtévesztésen-
| | s |mbolur|n Ilathato al maradek: 2 kqunIeg(Ies egy. ként keril a/jatéktérre Uj szorny, ami azént fontos,
zci)kni €s eﬁy I(lapedé' ald bujtiszempariAlkukacforma merntiha 4 szorny van felfedve egyszerrne, aljatékot

| allbnigadz, |

3 ':‘.‘;:-»-'E-'..“::-_ -

~— Pontosabban el6bblisibajbalkeriilhetink, mert
al két kilonleges: lapka bezavarhat, delszeren- |
o csére: csak: akkor, hal mar miésodjéra forditjuk
. fel ket egy jaték soran: a zoknifugyanisinem
~ elég, hogy nem illeszkedik eglyik szornyhoz.sem
(tehat. mindenképpen tévesztésnek: szamit),
ﬂLaadasul nem) isi teheté vissza ugyanoda,
‘:" " Ghonnan elvettuk, hanem meg kell cserélni egy
we masik lapkaval. Ami pedig a szempartilleti, nos,
 —az-ar kukac atalakulasat. mindenképpen befe-
Ljezi es-"égy Uj®szérnnyel ,,aJanHekozza meg
a Jatekosoka !
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2025_06.pdf#page=6
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_11.pdf#page=22
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2015_01.pdf#page=20
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2019_08.pdf#page=29
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_06.pdf#page=26
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_01.pdf#page=7
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2026_01.pdf#page=23

-JAIJatekot akkor nyerik-meg a' jatékosok; 'ha*mindens szornyet
behajitottak a szekrénybe, de persze lehet a jatékot roviditeni azzal, }

| ha nem mind a 20 kartyat kell kiiktatni, esetleg lehet konnyiteni ugy,
‘ | is, hogy mindigicsakil¥szornyivanifelforditvaiésinemijonnek felltjaks

|
| Bauza? Tényleg?ﬁ

j Hal csak-al névrokonsag nemitizi veliink: tréfat, akkor: bizony ennek
vl al jatéknak-a szerz6jelaz az  ANTOINE. BAUZA, aki nem) egy: SPIEL DES
JAHRES dijjal €ésiegyeb ellslmeressel mellesleg sok-sok kihagyhatat:
lan'jatékkal buszkelkedhet ID|Ja| tibiztos'nem ezért a szerzemenyé-
érti kapta) de azeqt nem keII szegyenkeznle stabil iparos munka)
vz )

gyerekeknek megfelelo'4 I1<|V|tele|zese tletszetos nehézsége pontfjo ” J
az életkori kategorllanak es meg skalazhato is. Visszanyul'a jo oreg MI\.
memorlajatekhoz, delpersze beletesz egy késleltets elemet, amivell
nbuntetes nem. azonnal jon, kgveve hal a kulénleges lapkat huzz:
uksfel. Szoval alapvetéimechanika, egy: kis csavarral, azért,

z

Megjelenés:
2009, 2026

Scorpion Masqué, Granna

Kategoria:
kooperativ, memoria

k3-8 ®1-6 X10'
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https://www.scorpionmasque.com/en/monster-chasehttps://www.scorpionmasque.com/en/monster-chase
https://boardgamegeek.com/boardgame/43578/monster-chase
https://boardgamegeek.com/boardgamedesigner/9714/antoine-bauza
http://www.granna.hu/
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Képzavar

A Wikipédia szerint a szonoki vagy stilisztikai képzavar (metaforabotlas) Iényege, hogy a beszél6 vagy iré egymassal
o6ssze nem illg, ellentétes vagy logikailag 6sszeférhetetlen képeket, hasonlatokat von 6ssze egyetlen kifejezésben.
Otletes elnevezés egy olyan jatékhoz, amelyikben szébdl kép, képbdl szé, irasbél rajz, rajzbol iras lesz az egyes lé-
péseken keresztiil, és a dolog egyetlen Iényege, hogy jol szorakozzunk és megdolgoztassuk tudatunk kreativ régioit.

- \acz0iGRBNNS
o uondsnegyes
o Leleszkop
s rutaflds ke nyst
s yasintsin
. !ng‘,r\althahew

» biife

w “M?

PAY

= S
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| Sz6b6l kép

Népszerliek azok a partijatékok, amelyek-
ben rajzolni kell, mert ritkan hasznalt kész-
ségeket elevenitenek fel; taldn még azt is
mondhatnam, hogy a gyerekkort hozzak
vissza egy kicsit, amikor sokkal, de sokkal
tobbet rajzoltunk. Mi is irtunk mar egy
par ilyenrél, mint pl. a legklasszikusabb
ACTIVITY, annak [RKAFIRKA valtozata, vagy
a FIRKAFUTAM. Ez a jaték sem drasztikusan
mas, bar itt az Un. sdgdlanc jaték (amikor
egy sz6 egymas mellett all6 embereken
keresztlil halad, fiilbestugassal) ujragon-
dolasa torténik meg. Ennek megfelelGen
a szabalyok is szuper egyszerlek, és gya-
korlatilag szinte azonnal bele lehet ugrani

a jaték tulajdonképpeni élvezetébe.

Az asztal kozepére kitesziink egy kis
dobozt szavakkal telenyomtatott kar-
tyakkal (pontosan 130 darab van), majd
& mindenki vesz egy sajat szinl rajzfi-

" zetet és egy letorolhet6 filctollat és

a fiizetre felirja a nevét. Es mar kezdhe-
-x\tl'jnkis.
\

Mindenki huz egy kartyat, egy
szOt titokban kivalaszt és felirja
a FELADVANY mezébe. A fiizetet
| paratlan szdmu jatékos esetén
| becsukija és tovébbadja a bal oldali

\szomszédjénak, aki meglesi a fel-
<+ advanyt és a rajzolés oldalra

lapoz, paros szamu jatékos esetén
pedig csak siman lapoz egyet.

caifin
kdnyvespaic

kiinyvmaly

Ekkor mindenki a RAJZOLD LE! olda-
lon tart. A kovetkez6 |épés az, hogy
a meglesett (vagy sajat magunk altal
valasztott) feladvanyt le kell rajzolni,
majd becsukni a flizetet és tovabbadni
eggyel balra. A kovetkez6 |épésben
a jatékos a most megkapott flzet-
ben a rajzot nézi meg, majd megpro-

Boays 6s Babsea
mirelit plzza
jAtékvezets
pipatta

ﬁ kedvenc sportols

balja kitalalni és leirja a megfejtést
a TALALD KI! oldalra. Es ez igy megy
egészen addig, mig a sajat flizetlink vis-
sza nem ér hozzank.

Ekkor megnézzilk, hogy hogyan ala-
kult, torzult, valtozott a lépések révén
az eredeti sz6 és vajon nagyon messze
kerult-e az utolsé verzié attdl, ahonnan
indult az egész kor. Lehet pontozni is,
de még a szabaly sem tartja ezt elen-
gedhetetlennek; ellenben a lényeg
a kreativ alkotas és a nevetés.

Iegzsak
| Képbél sz6 i
halastd

vidampark

A jaték alapkoncepcidja a jol ismert
bal-jobb agyfélteke eltérésen alapul,
de persze szerencsére nem untat min-
ket ennek a bioldgiai alapjaival, hanem
csak ugy, 6sztonosen kihaszndlja ezt
és jol elszérakoztat. Aminek egyik eld-
feltétele, hogy elég sokan kell jatszani,

tacské
kdrte alkat

BCROEZ boszorkdny

ﬁ fliszer
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3 & 5 6

4 f6t6l lehet egyaltalan, de én azt mondom, a legjobb a 8,
ami a maximum, mert ennyi flzet van a dobozban. De
még ezt is lehet am fokozni, mert a kiadd oldalan elér-
het6 a 12 f6s véltozat is, és Ugy gondolom, hogy az élet és
az igények kényszeritették ki ennek a kiadasat, széval itt
tényleg igaz, hogy a tobb jobb.

Sok érdekes megoldast Ildttam, amig a Kispesti

Varosiinnepen az egyesiiletiink kitelepiilésén ezt jatszat-

tuk, igy pl. volt, hogy szinte nem is valtozott a valaszok

mogotti jelentés, azaz a haz maradt haz, rajzban is, sz6-

ban is. De hogy hogyan lett a copfbdl uborka, azt talalja ki

mindenki maga. Gyors, nevettets jaték, amivel talan csak

az a gond, hogy nem mindig van jelen elég szamu jatékos, Métyas kirély
hogy az asztalra kertiljon. Es dehogyis kell hozza 12 éves-

nek lenni, el ne higgyétek! Egy parti siman lemegy 10 perc kerités
alatt, a BGG-s hivatalos 30 perc helyett, ezért érdemes kaktusz
bel6le tobbet jatszani egymas utan, bar fél-haromnegyed

Ora utan mar érzédik, hogy a tarsasag elkezd egy kicsit bortontéitelék
masra vagyni. Addig azonban teljes a koncentrdcid, és
még az is kideriilhet, hogy milyen rejtett rajztehetségek
bujnak meg egy-egy barati tarsasagban. édesszéji

boxkidllgs

drkiss slilt csirke

ruhdzati cilck

Tervezo:

Megjelenés:

2009, 2026 @

REFLEXSHOP, The Op Games, Reflexshop

Kategoria:
rajzolds
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https://theop.games/products/telestrations-8-player-the-original-2nd-edition
https://boardgamegeek.com/boardgame/46213/telestrations
https://reflexshop.hu/

Amikor Uj tanulé érdeklédik a klubunkban, hogy mégis
mi ez az egész, gyakran a t6tike néven futd, un. potyog-

kétfGs jaték, nagyjabdl 20 masodperc alatt megtanithato.
Az els6 rdnézésre furcsdcska tdbla Ggy mikodik, mintha
térhajlitas utjan kétirdnyu gravitacioval szdrakoztat-
nank magunkat. Felvdltva rakunk, és négy, egy vonalban
|évé koronggal nyeriink, de elGszor mindig csak a nyilak
hegyére rakhatunk, majd onnan tovabb. Ha ugy tetszik,
a korongok csusznak a nyil iranyaban. Mikozben magyara-
zom ezt a faék egyszer( szabalyt, rogton jatékba is hozom
az Uj érdekl6d6t, és szinte észrevétlendl lejatszunk egy
partit. Azt sosem mondom meg, hova tegyenek. Egybdl
jatszunk, hiszen mindent tudnak. Az elsé kornek altaldban
gyors atlés gybzelemmel vetek véget, hogy szemléltes-
sem a célt és a tablat (meg az atlok fontossagat), valamint
ne hlzzam az id6t. Ezutdn szoktam les6porni a bogydkat,
és szdlni, hogy ,,Most pedig kezdj te!” llyenkor az elsé
lejatszott meccs teljesen zardjelbe keril; az, hogy én gy6z-
tem, vagyis 6 pedig veszitett, mit sem szamit, az Uj jaté-
kos pedig mindent megkapott ahhoz, hogy valds ellenfél
legyen a kdvetkez6 partiban. Probalom ugy kezelni tehat
az elsé bemelegité meccset, mint az oltast azok a gyer-
mekorvosok, akik jatékosan terelik el a gyerkéc figyelmét,
mikdzben beadjak a szurit.

Barmennyire is birjuk, barmennyire is megszoktuk a vere-
séget, egy kicsit mindig csip. Marpedig amikor jatékhely-
zetbe hozok egy tanuldt, én jot akarok neki. Felmerdil
tehat a kérdés: hagyhatom-e, hogy adott esetben Ujra és
Ujra atélje ezt a csipGs, szurds érzést. Kollégdk is kérdez-
ték mar: ,,és néha hagyod 6ket nyerni?” Erre ezt mondom:
,Nem, de igy is meg tudnak verni.”

A fejléckép és az ikonok a Maanific weboldalrdl szarmaznak.



https://www.magnific.com/app
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2017_02.pdf#page=27

Minek is nyerni?

HuizinGA kiemel egy dolgot a jatékbeli gy6zelemrdl:
,Nagyon fontos mindenféle jatékndl, hogy masok el6tt
dicsekedhessiink a jaték sikerével.”(Homo Ludens, III.
fejezet) Ez a gondolat kéz a kézben jar azzal, hogy vere-
ségiinknek is hire megy, amivel egyiitt kell éIniink. Eppen
emiatt az el6z6 cikkekben mar volt szé arrdl, hogy szépen,
méltdsaggal nyerni és vesziteni egyardnt kihivas, de alap-
vetd fontossagu képesség. Es itt jon be az a kérdés, hogy
amikor barmilyen fejlesztési vagy nevelési célbdl két- vagy
tobbf6s helyzetben tanuldkkal jatszunk, hogyan is jatsz-
szunk elleniik.

Eddig tudtam kerllgetni a forré kdsat: én Ggy dontottem,
hogy nem hagyom nyerni a gyerekeket csak azért, hogy
elkeriiljik a vereség élményét. Szandékosan gyengéb-
ben is csak kivételes esetben jatszom, hiszen én magam
is abban hiszek, hogy er6sebb ellenféltél lehet a leggyor-
sabban tanulni, és ezt nekik is probalom atadni. Mindezek
utan viszont kdvetkezzék egy nagy , De!” Az 6nként vallalt
vereség helyett ugyanis szamos szazszor szofisztikdltabb
lehetdséglink van arra, hogy a nem egyenld felkésziilt-
ségli jatékosok kozotti jatékélményt aramvonalasitsuk.
Azt gondolom, ez azért is jobb irany, mert ha 6vé szandék-
bdl elkezdjiik magunkat rendszeresen megveretni, akkor
elinflaljuk az ellenliink aratott gy6zelmek valddi értékét
a gyerekek korében. E helyett tehat inkabb jol atgondolt
esélykiegyenlité modszerekben gondolkodjunk.
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JOL JATSZANI
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Jol jatszani

JESZTL JOZSEF és LENCSE MATE kilon konyvet és jatékgydj-
teményt szenteltek az esélykiegyenlitésnek. JOL JATSZANI
cimd kotetikbdl csemegéztem, hogy néhdny frappans
maddszert mutassak be, melyeket barmikor bedobhatunk
szlikség esetén.

1. Lépj mast! zseton

Ez a személyes kedvencem, féleg a logikai
fejleszt6jatékoknal, ahol jellemzéen nyilt informaci-
Okkal zajlik a jaték. Ez a zseton (ami ndlunk altalaban egy
piros babu) annyit jelent, hogy a gyengébbik fél a jaték
soran egyszer megvétdzhatja egy lépésiinket. Ha kijatssza
a zsetont, mast kell Iépniink, mint amit eredetileg akar-
tunk. Azért tartom kimondottan j6 moddszernek, mert
igényel itemérzéket és jatékismeretet, tehat olyan tudja
kihasznalni, aki mar eleve képben van a jatékkal. llyenkor
viszont j6 kezekben nagyon komoly fegyver. A cikk elején
bemutatott potyogtatds améba esetében az utdbbi id6-
ben szinte kizdrdlag ezt haszndltam esélykiegyenlitésre.
El6nye még, hogy egy jatékmenetbeli pluszt ad, nem csak
szimpldn tébb pontot vagy erdéforrast, amit nem mindig
fogadnak kitord lelkesedéssel.

2. Tobb erd6forras

A Lépj mast! zsetonhoz képest ez egy egy-
szerlbb, direktebb elény. CARCASSONNE-t
példaul jatszhatunk ugy, hogy a tapaszta-
latlanabb eggyel vagy kettével tobb kovet6t
kap, ami jelentésen megbillenti az erdvi-
szonyokat. De példaul a ViGyAz(z)6!-ban is
oszthatunk tébb lapot azoknak, akik eldszor
jatszanak, igy képezve vizszintesebb palyat.
Raaddsul itt ezt 7-8 f6nél nyugodtan megte- 4
hetjik, nem fognak hidnyozni a lapok a kor [
soran. A tobblet eréforrast barmilyen olyan @
jatékban hasznalhatjuk, ahol pénz szerepel, |
igy példaul az ELADLAK!-ban, de akar egy egy-
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amire jo, ha el6re felkészitjik a résztvevéket.
3. El6nyosebb kezdd helyzet

A potyogtatds amdbdndl sikerrel kisérleteztem azzal,
hogy az Uj jatékosok két korongot raknak le az els6 kor-
ben. Ez el6ny ugyan, de nem behozhatatlan, és az eré-
sebb félt6l megkoveteli a koncentralt jatékot. A klasszi-
kus malomban is adhatunk nyugodtan két kezdd |épést,
hiszen utana ugyis lezarjuk a malmot (mivel meggy6ztik
magunkat, hogy szdndékosan balfék mdédon nem jat-
szunk). A TrRiOban pedig megengedhetjiik, hogy a jatékkal
most ismerkeddSk el6re megnézzenek 1-2 lapot a kdzépen
|évé titkosak kozil, ezzel adva elényt. Itt annyi a riziko,
hogy nagy a szérds, mekkora el6nyre is tesz szert a jaté-
kos, de egy ilyen habkonny( jatéknal ez belefér. Ez a mdd-
szer egyébként legaldbb nekiink is ad egy kis kihivast,
hogy jatékonként milyen médon érvényesitjik vagy értel-
mezziik az el6nyosebb kezdést. Ha a tanuldkat is bevonjuk
a parbeszédbe, egybdl elindulhat egy izgalmas beszélge-
tés magardl a jatékrdl, a stratégiakrol és a célokrol.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_09.pdf#page=43
https://jemmagazin.hu/Archivum/JEM_2014_09/Carcassonne.pdf
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_12.pdf#page=35
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_11.pdf#page=18
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2024_01.pdf#page=15

+2 aprosag: a kezdGjatékos és a tandcsadas

Batran haszndljuk ki a kezdGjatékos altala-
nos elényét arra, hogy segitsiik a masikat.
Ezzel kapcsolatban egy megjegyzés: néha
direkt azért ragadom magamhoz a kezdeményezést, hogy
indirekt moédon tanitsak egy-egy jobb kezdGlépést. Itt
hadd meséljek el gyorsan valamit: a potyogtatds amé-
bdban valamiért, egyszerlien nem birok rajonni, miért,
allanddan a tabla szélén kezdenek a diakok. Aki felnétt fej-
jel jatszik két meccset, ra fog jonni, hogy a tabla kozepét
kell elfoglalni, de ez a gyerekeknek joval kés6bb szokott
leesni. Epp ezért néha azért kezdek, hogy megmutassam
a kozépen kezdés lehetséges |épéseit. Az a tapasztalat,
hogy ezek utan mindig kdzépen kezdenek, ha visszakapjak
a kezddlépést, és el is kezdenek sokkal jobban jatszani. Ezt
a helyzetet azért is szeretem, mert jol mutatja a jatékok-
ban rejl6, szavak nélkil tanithaté finomsagokat, és rogton
lejon, hogy mennyire olvassa egy-egy gyerek a jatékot.

A tandcsadas pedig egy olyan dolog, amire szerintem nem
is kell feltétlendl kiilon felhivni a figyelmet. Reflexbél bele
fogunk szdlni a jatékba, mar csak azért is, mert jatékos-
ként szinte faj egy-egy komolyabb ballépést végignézni,
és ilyenkor legaldbb az egész asztal figyelmét felhivhat-
juk az adott helyzetre. Ez tulajdonképpen egy inverz ,Lépj
mast!” token, ami mindig ndlunk van, és egy kicsit meg-
tdmogatjuk vele a szabalyokkal és stratégiaval még csak
most ismerkedd jatékostarsakat.

Jesztl Jozsef - Lencse Mdté: Tdarsasjaték-pedagdgia (2018) - Letélthets INNEN: (https:

Konnyek helyett

Amikor a gyerekektdl kikapok, 6szintén tudok neki 6rilni,
és orommel gratuldlok is nekik. Probalom Gket raszoktatni
a jaték eleji )6 jatékot” és a jaték végi ,KoszOnom a jaté-
kot” formulakra, lehet6leg 6szintén mosolyogva. Ez per-
sze se nem konnyd, se nem azonnal elvarhatd. Tanarként
tudjuk, hogy azokban a helyzetekben, amikor egyébként
is folyamatos hierarchiaharc megy a csoportokban (fiuk
és lanyok kozott egyardnt), egy-egy gydzelem vagy vere-
ség sokkal tobb, mint amit a jaték vilagan belil élnek meg.
Akkor sincs ez masképp, ha a gyerekek veliink jatszanak.
Latni kell, hogy minket megverni kiilonleges élmény, sok-
kal kiilonlegesebb, mint téllink kikapni. Ezért is gondolom
azt, hogy nem adhatjuk olcsén és nem is inflalhatjuk ezt
el. Es van még egy dolog.

Nekem kimondottan az a fontos, és arra torekszem, hogy
a jatékokat a gyerekek lehet6leg egymasnak tanitsak
meg. Az egymasnak tanitds és egymadstdl tanulas kulturdja
all talan a legmesszebb azoktdl, akikkel én foglalkozom.
Ott persze még nem tartunk, hogy az esélykiegyenlité
modszereket egymds kozott, akar maguktol alkalmazzak
sziilkség esetén, és ez nem is baj. A fenti mddszerek fel-
ajanlasahoz és elfogaddsahoz is empatia, érettség sziiksé-
ges, ami nem szliletik meg egyik pillanatrdl a masikra. Ha
viszont eljutunk oda, hogy ezeket egymads kozott is képe-
sek alkalmazni a gyerekek, vagy magukkal viszik majd fel-
nétt életiikre, maris hozzajarultunk ahhoz, hogy kevesebb
rossz élmény sziilessen a jatékbal.

Gergely

* When playing a game, the goal is to win, but it is the
goal that is important, not the winning.”

Inspiracidként felhasznalt és ajanlott irodalom:

J. Huizinga: Homo Ludens (1938)
Jesztl Jozsef - Lencse Maté: Jol jatszani (2019)
Jesztl Jozsef - Lencse Maté: Tarsasjaték-pedagdgia (2018)
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Ha nem csak tudsz, hanem még szeretsz is, akkor

remek hirink van - a Reflexshop budai szakUzletében

ugyanis hetente kétszer ezt ingyen és bérmentve
megteheted!

® tematikus tarsas délutanok

@ exkluziv bemutatok

@ hazi versenyek

(@ szinte minden Reflexshop
kiadasu tarsasjaték
kiprébalhato

@ a részvétel ingyenes,
de regisztraciohoz kotott

kekjatek.hu

A minéségi jatékélmény




Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
160. szamat!

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
https://csaladitarsasjatek.hu/

