Jatékos
Emberek
Magazinja

2026. augusztus

STORYFOLD

Arnyrengeteg

Storyfold: Arnyrengeteg - Chefparade - A tarsasjaték

_ Senjutsu: Japan hadurainak vérrel irott legendaja - Startups - Torchlit

o - Crokinole - KMO Tarsasjaték tabor - Tarsasjaték az oktatasban - Carcassonne
- : i 1 3

- t -

T ral .
) o ;;

A

A Gy(rik Ura: Parbaj i Rescuing of Tag Team
Kozépfoldéert Robin Hood



Q) reflexshop ==

TE VAGY A REMENY, VAGY TE IS CSAK B
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Kalandjdték, amelyben minden
dontésed szdamit. A 80 oldalas
torténetkotet minden lapja
ujabb fordulat, a paklid pedig

a sorsod kulcsa. A beépitett
oktatorendszernek
koszonhetben nincs sziikség
szabdlykonyvre — csak nyisd ki

a konyvet, és meriilj el benne!
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Kedves Jatékosok!

Nyar van, az id6jaras most a legmelegebb,
és akarhogyan is keresnénk, biztosan nem
taldlnank olyan embert, aki csak a kisujjat
is megmozditand a kellemes hisolés
helyett. Ez alél mi sem képeziink kivételt;
digitalis irépennaink nehézkesen mozognak
kezliinkben, de valahogyan, mint mindig,
most is Osszedllt a magazin. Nyaraltunk,
nyaralunk, de mindek6ézben mindenki taldlt
néhdany percet, hogy jatsszon egy kicsit, leirja
gondolatait, dtolvassa a gondolatokat, azokat
javitgassa, végil csodaszép, szines magazin
hasdbokka formalja a sok élményt és munkat.

E hoénap jatékait, noha majd meglatjatok,
gyakran a parbaj és a megosztottsdg mozgatja.
A boritét elfoglalé jatékban a remény és az
Osszetartas a két kulcsfogalom (StoryroLp:
ARNYRENGETEG). Vilag korili cikksorozatunkban
is egy rengetegbe utazunk, a sherwoodi
erd6be megylnk ment6akciéra (RescuinG
RoBIN HOOD).

Miutan megvivtuk harcunkat a Robin Hoodot
6rz6 gonosz katonadkkal, egymas ellen is
meg kell kizdeniink. De miért is tennénk
igy? Egyéni célok flitenek benniinket, a
sajat utunkat jarjuk, mint egy maganyos
ronin (SENJUSTU: JAPAN HADURAINAK VERREL [ROTT
LEGENDAJA)? Vagy netan a csapat becslletéért
kiizdiink, minden kulénleges képességlinket
latba vetve (Tac Team)? Esetleg egy tavoli
kontinens viszalyaiba ellentétes oldalon
keveredtiink haboruba (A GyUr(k URA: PARBAJ
K6zEpFoLDEERT)? Kitudja? En mindenesetre mar
elvesztem ebben a hatalmas forgatagban,
akar egy zegzugos kazamataban (TorcHLIT).

s B

A kazamatak és a folytonos harc utan
térjink vissza a modern vildgha. Nem csak
szornyetegek és veszedelmes kardforgatdk
ellen lehet helytdllni, hanem a td&zsde
argus szemmel figyel6 capaival szemben
is (STarTUPs). Viszont amig mi, felnGttek
a pénzigyek mezsgyéjén ténykedink,
valakinek a gyerekekkel is foglalkoznia kell.
Mi ebben is segitliink, Gergely kollégank a
Carcassonne bajnoksag apropédjan e kivald
klasszikus oktatasba torténd integraciojarol
értekezik. De massal is készultink, amibe
raadasul a fiatalsag is besegitett egy nydri
tabor keretei kozott (KMO TARSASIATEK TABOR).
Es ha taborozés, akkor egy dolog biztos: sok-
sok finomsag. Ehetink valami ismerdset,
valami hazait (CHEFPARADE - A TARSASIATEK),
vagy tehetlink egy prébat a tdvol-keleti
Vietnamban (Hor PHO).

Természetesen nem telhet el hdnap anélkil,
hogy valami Uj faba ne vadgnank a fejszénket.
Na, de ebbe a faba csak dvatosan vagunk,
mivel roppant szép tablaja van (CrokinoLE).
Ebben a cikkben  megismerkedhettek
a Crokinole multjaval és jelenével, de
nemsokara a jovdjérdl is olvashattok majd!

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM
honlapjat, kovessétek a Facebook oldalunkat
és jatsszatok minél tobbet!

J6 jatékot!

A JEM SzerkesztGsége

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin hasdbjain, és segitsetek a tartalom bévitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.

Impresszum

A JEM magazin egy online megjelené digitalis tarsasjaték-
magazin jatékosoktdl jatékosoknak. Megjelenik minden hénap
elsé napjan. Letoltheté PDF formatumban a jemmagazin.hu
oldalrdl.

F6szerkeszt6: Heged(is Csaba
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Benyd David és Kiss Csaba
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Békasi Zsolt (Breki)
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A képanyagért koszonet a magazint tamogato kiadoknak!

A magazinban megjelent minden egyes cikk csak a szerzdje
hozzéjarulasaval hasznalhato fel.

A képek a magazint késziték, a cikkirdk és a kiadok
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oraig is tarthat.

oraig is.

Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szereplé linkek is “éInek”, kattinthatok.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Velik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dévodasok és kisiskolasok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.
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'Storyfold:

Arnyrengeteg
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Fény és sotétség — ez a két f6 elem kiizd egymassal a STORYFOLD: ARNYRENGETEG lapjain. A jaték kiproba-
lasa kozben azonban egy id6 utdn azt vettem észre, hogy egydltaldn nem érzem magam jatékosnak. Sok-
kal inkabb olyan érzésem tamadt, mintha a konyv jatszana onmagaval, én pedig csak lapoznék utdna.
Igyekszem spoilermentesen leirni a taldlkozdsomat az Arnyrengeteggel.

I Kartyak és szabdlyok |

El6bbiek szép paklikba csomagolva varjak, hogy felfedez-
zuk 6ket, utdbbiak pedig szintén szép paklikba csoma-
golva varjak ugyanezt.

A szabdlyok az els6é torténet sordn sajatithatok el, igy
kiilon szabalymagyardzatra alig van sziikség: a rend-
szer jaték kozben, fokozatosan fedi fel magat. Ez taldn
a STORYFOLD legnagyobb erénye, ezen a téren valéban
nem érheti panasz. T6lem is elhangzott mar kilonféle
jatékok tanitdsakor, hogy ,,majd menet kozben megérted,
hogyan mikodik”. Nos, a STORYFOLD esetében ez tényleg
igaz.

Ehhez persze az is hozzdjarul, hogy a jaték minimalis
Osszetettségl alapmechanikakat haszndl. Kartyak jel-
képezik a képességeinket, amelyek torténetrdl torté-
netre valtoznak. Ezek egy Ugynevezett folydba kertilnek,
a felettik lathato célértékek pedig —az ARk NovAhoz vagy
a CiviLizATION: A NEwW DAWNHOZ hasonléan — balrél jobbra
novekednek: 3+, 4+, 5+, majd 6+. A prébdakat kezdetben
nyolcoldald kockakkal teljesitjuk — sajnalom, képtelen
vagyok dobdtesteknek nevezni 6ket —, kés6bb pedig tiz-
és tizenkét oldalu kockakkal béviil a készletiink.

www.jemmagazin.hu

A képességeinket az adott torténet helyszineinek és aka-
dalyainak lekiizdésére hasznaljuk, ehhez pedig meghata-
rozott szamu sikert kell dobnunk. A folyéba kertilnek még
az ,ellenséges lények” is: olyan erdé6lakdk, akiket elraga-
dott a S6tétség. Luma — vagyis a jatékos — feladata, hogy
megszabaditsa 6ket annak befolydsatdl, ami egyben az
adott fejezet teljesitését is jelenti.

A kockak gyakran keresztbe tesznek nekiink — nekem leg-
alabbis biztosan, de én hirhedten rossz viszonyban vagyok
velik —, a rossz dobdsok kompenzalasara pedig sajnos
nagyon kevés lehetéségiink van. Ez kiléndsen akkor
frusztrald, ha egy fejezet legvégén bukunk el egyetlen
rossz dobas miatt.



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2022_09.pdf#page=4
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_03.pdf#page=13

| Luma és Brom

Legszivesebben annyit irnék: , kislany medvén — cuki”, és
kész. Az alapétlet j6, a kalandozépdros pedig akar miikod-
B hetne is. Mondjuk egy s6tét erd6n vald atkelés torténe-
tében, amelyben sok veszély, borzalom és kaland utan,
életliket kockaztatva, a vilag rémségeivel és sajat félelme-
ikkel is szembenézve gy6zedelmeskednek.

‘A gy6zelem édes és megérdemelt lehetne, kdzben pedig
kidertilhetne, hogy mar nem ugyanazok, akik beléptek
a rengetegbe. Valaki mas jut ki onnan: érettebb, jobb és
tobb lett, ugyanakkor valamivel kevesebb is, mert az ut

4 sordn hatrahagyta korabbi 6nmaganak egy részét.

Varjunk  csak: nem valami hasonlét igér
a STORYFOLD: ARNYRENGETEG minden porcikdja? A beve-
zet6, a borus, feketébe hajlo, kissé indie PC-s jatékokat
idéz6 grafikai vilag?

De.
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Amikor az ember egy torténetvezérelt jaték mellé (l, sza-
mit némi vonatozasra — vagyis railroadingra —, hiszen ez
bizonyos mértékig a vezetett cselekménybdl kdvetkezik.
A szabott kereteknek azonban nem kellene automatiku-
san azt jelentenilik, hogy semmilyen érdemi rahatasunk
nincs az eseményekre. Ahol pedig mégis lehetne, ott
tobbnyire a kockdk déntenek helyettiink. A STORYFOLD
stratégiai mélysége ezért sajnos a nullahoz kozelit.

Mondhatnank, hogy rendben, ha a torténet elég jo
ahhoz, hogy a vallan vigye az egészet, és kdarpdtoljon
a valddi dontések hidnyaért. Sajnos ez sem torténik meg.
Ismétl6d6, gyakran az unalmassag hatarat surold jelene-
tek kovetik egymdst, mikézben Luma és hi tarsa, Brom az
erdd sotétjében halad.

Az Ujrajatszhatdsag sem jelent6s. Bar akad néhany elaga-
zas a cselekményben, ezek szamomra nem kinalnak ele-
gendd okot arra, hogy még egyszer el6vegyem.

s Nagy kdr, hogy ebbdl szinte semmi sem valdsul meg.

www.jemmagazin.hu



|! Mi van, ha ez nem is jaték igazabol?

Tettem fel egy ponton a fenti kérdést magamnak. Mi van,
ha inkabb a torténet feldl, irodalmi szemmel kell kozeli-
teni a STORYFOLDhoz? Vagy mi van, ha inkabb valamiféle
Onsegit6 élményt akar nyujtani, biztonsagos, megerdsitd
kornyezetet teremteni a jatékos szamara?

A torténet szamomra ugyanis inkdbb megerésit6 gya-
korlatként mikodott, mint narrativ élményként. A sze-
repl6k szinte kizdrdlag pozitiv Gizeneteket kozvetitenek,
a konfliktusok gyorsan feloldédnak, a szimbdélumok
pedig egyértelmUlek. Emiatt a torténet kevés valédi dra-
mai feszlltséget vagy emlékezetes fordulatot kinal.

A szerz6, SIOERD VAN DER LINDE régészeti és kiallitaster-
vezési hattérrel rendelkezik. Egy interjuban arrdl beszélt,
hogy a STORYFOLD a reményrdl, a gydgyuldsrol és a barat-
sagrol sz0l, szereplGit pedig részben a gyermekei ihlet-
ték. Olyan jatékot szeretett volna létrehozni, amelyet 6k
is jatszhatnak.

Ez 6nmagaban természetesen nem probléma. A remény-
teli, megerGsit6 torténet is lehet erés és emlékezetes —
ehhez azonban sziikség volna valamire, amivel a remény-
nek valéban meg kell kiizdenie.

¢ .
Szdmomra a STORYFOLD legnagyobb problémaja, hogy

‘1] ajutalom nincs kiérdemelve. A torténet végén megkap-
[ juk a megnyugvast és a reményt, de kdzben alig kellett
% valddi dldozatot hozni, nehéz dontést meghozni vagy

tartds veszteséget elszenvedni. Nincs jutalom, mert

nincs igazi kiizdelem.

A katarzis nem attdl sziletik meg, hogy elérjik
a célt, hanem attdl, hogy mekkora drat fizetiink érte.
A STORYFOLD vildgdban ez szdamomra tul alacsony, ezért
a befejezés sem hordoz akkora érzelmi sulyt, mint amek-
korat szeretne.

A STORYFOLD nem attdl valik kiszamithatéva, hogy mindig
a jo gy6z, hanem attdl, hogy szinte soha nem kételke-
diink benne, hogy a j6 fog gy6zni.

A jaték érzelmi ive tul egyenletes. A fenyegetések tobb-
nyire hangulati elemek maradnak, nem valnak olyan
valddi akaddlyokka, amelyek utdn a feloldas valodi meg-
konnyebbilést hozna.

A jaték nem bizik eléggé a torténetében. Gyakran nem
hagyja, hogy az események beszéljenek 6nmagukért,
hanem maga is kimondja a tanulsagot. Emiatt a narrativa
helyenként inkabb példazatnak vagy onsegitd szovegnek
hat, mint valddi drdmanak - sokat beszél a sotétségrdl,
a veszteségrél és a reményrdl, de ritkan engedi, hogy
ezeket valéban atéljik. A torténet végig azt igéri, hogy

TELJESSEGRE VIRRADVA

Luma élvezte a a hiivis reggeli levegdt, és a hegyoldalon m

egykor szorongatott, most hatalmas fivi nétt. Az dgai :::éf&te
életre kelt. A foly6 szabadon hompdlygott,

idéket, a tavolban egy szarvascsapat sétdle méltosagteljesen.

napfényben. Luma a tenyeréta durva kéreghez szoritotta,
Az Arnyrengeteg, amely egykor sotét volt és beteges, m
a fényben. Karest, z61d fik boritottik a vi

Luma zajra lett figyelmes,
A bundija csapzott és viseltes volt,

— Brom! —
az erds nyakit. Brom brumogott, amikor hozzasim

_ Sikeriilt, Brom — suttogta Luma. —

www.jemmagazin.hu

sodé, hatalmas tlgyb
:ggafclé :lyujtéztak, aranyl6 levelei ligyan ragyogtak a reggeli

ost 1j

ezért megfordult. A hegyoldalon lassan, bo
thetetleniil izzo
S “Wabbﬂ b ‘:;::ek:az ﬁck. A medvéhez rohant, és Atblelte

kénnyebbii
kidltotta Luma, majd dtengedte magse 2 o8 ult A bundija ismerés és megnyugtaté melegséget rasztott.

en gy&ny&ikod&tt A m’kk-' m"ﬂ

tetését. Csoddlattal tekmutt leaz
benne az élet lilk ey

medve knpuzkndott felfelé.
botladozva egy “33, Sreg medve kacsintott.

Egyitt sikeriilt.



A hirtelen fellingolé bitorsdg '
vezérelve Luma felrohant a dombra.
Kezében a fény zzott. Amint

a fénye elérte a farkast, fiilsiketité sikoly \

hasitott a levegébe, és a lényt alkoto,
szeril drnyak vadul orvényleni
as vicsorgott, ahogy
bestidlis teste drnyékka foszlott, és esak
egyetlen baljés morgds maradt utdna.
KIJATSZASKOR
Luma diadalmaskodik!
Olvasd el a Luma
diadalmaskodik szakaszt.

www.jemmagazin.hu
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nagy arat kell fizetni a fényért, de végil ez az ar sza- 1}

momra nem érezhetd.

A magyar szoveg nyelvezete meglep6en homogén,
ismétlédd és steril, olyannyira, hogy idénként a mes-
terséges intelligencia altal generalt préza egyenletes,
személytelen hangjat idézi. Ez természetesen nem bizo-
nyitja az Al hasznalatdt — én sem allitom ezt —, és az
eredeti szoveg ismerete nélkll azt sem lehet eldonteni,
hogy ez mennyiben a szerzg, illetve mennyiben a fordi-
tds sajatossaga. A magyar valtozatbdl mindenesetre sza-
momra hidnyzik az egyéni hang.

1 Az alagit végén

5 A STORYFOLD olyan, mint egy vonatut egy gyonyord vidé-

ken. Az utazas kényelmes, biztonsdgos és zokkenémen-
tes. Az ablakbdl Iatjuk az erdét, az arnyakat és a tavoli
fényeket, de egyetlen pillanatra sem érezzik, hogy vald-

g ban veszélyben lennénk. Megérkeziink a célallomasra,

mégis nehéz felidézni, mi tortént Gtkdzben.

A torténet megadja a jutalmat, de nem érezziik, hogy
kiérdemeltiik volna, mert a Storyfold vildgdban a fényért
végul tul kis drat kell fizetni. Taldan éppen ezért az utazas
végén nem a megérkezés marad meg benniink, hanem
az érzés, hogy valami fontos végig hidanyzott az atrol.

the_ v

Tervezd:
Q?o Sjoerd van der Linde

*
o
Q;éo Megjelenés:

2025, 2026
S
S

1,
NV Kiado:
Open Owl Studios; Reflexshop

Kategoria:
torténetmesélds, szolo

13+ M1 Z30-60'

<< Vissza a tartalomjegyzékre


https://reflexshop.hu/storyfold-arnyrengeteg
https://boardgamegeek.com/boardgame/425505/storyfold-wildwoods
https://reflexshop.hu/

Ismertetd

A Gylj' r' a:

- Nem hittem, hogy egy tiinde oldalan kiizdve halok meg.
S ha azt mondanadnk, hogy egy bardt oldaldn?

— A Gyiiriik Ura

Igen, azt vdllalom.”

7 sy

A Gyliriik Ura témadja sok tarsasjaték szerz6t is megihletett. Nem hiaba, hiszen a vilag legtobbet olvasott kényvsorozatai-
nak egyike. Nem igazan van olyan ember, aki nem olvasta, latta vagy hallotta volna Frodd és Samu térténetét. A torténet

népszerliségének koszénhetden egyre tobb tarsasjatékbal késziil Gydriik Ura tematikaju valtozat. Nincs ez masképp a 7

sr s

CSODA: PARBAJjal sem, melynek kiilonleges valtozata A GYURUK URA: PARBAJ KOzZEPFOLDEERT kiadas. A 7 cSODA: PARBAJ
a kétszemélyes jatékok egyik legjobbja sokak szerint, sikeréhez nem fér kétség. Tulajdonképpen meglovagolta nagy el6d-
je, a 7.csoDA sikerét, s6t, lehet, hogy feliil is multa kissé. Mig a 7 cSODAT szépen, lassan letaszitottak a tronrél a modernebb
tarsasjatékok, addig a PARBAJ valtozat csillaga tovabbra is fényesen ragyog. J6 valasztas volt ennek a kiadasnak elkésziteni

7 rr

A Gyliriik Ura valtozatat. Bemutatombdl kideriil, tartogat-e ujdonsagot jatékmenetben is, nem csak tematikaban.

f —

_ ,»Ott rejlik a reményiink, ahol a legnagyobb
<] félelmiink is.”

7S

» #u Ebben a kiadasban két jatékos fesziil egymasnak. Egyikik
* & Froddt és Samut, azaz A Gylrd Szovetségét iranyitja, még
a masik jatékos Szauronként veszi ket ild6z6be. Ha utoléri
m~~_Oket, az véget is vet a jatéknak. De ne szaladjunk ennyire
~ el6re, még csak az el6késziileteknél tartunk! Rogton észre is
. . vehetjik az els6 kiilonbséget az eredeti valtozathoz képest:
a jaték tartalmaz egy térképet is a kartyak mellett. A lapo-

a kat minden forduld elején a szabdlyban megjel6lt médon
™ készitjik eld, félig egymdsra rakva a sorokat, képpel fel-
» _ felé és lefelé forgatva a kartyakat. A térkép mellé készitjik
o, erddeinket, egységeinket, illetve felfediink 3 helyszin-
ﬂ lapkat és elkészitjuk a gydrlkildetéssavot. A szovetségjel-
Eid
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z6ket népenként kiilon kupacokba rendezziik képpel lefelé.
Megkapjuk a kezd6 pénzosszegiinket és felhelyeziink
2-2 egységet a térképre jatékosonként kezdésiil.
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szintén latszédnia kell el6ttliink. S6t, az értuk fi
§ ‘tendd pénzosszeg folyamatosan né a jatékban,

mert mindig annyit kell fizetnlink, ahdny erédiink
) van a térképen. A helyszinlapka ugyanis mindig
feljogosit arra, hogy azonnal lehelyezhessiink egy
M Rersdot a jelolt teriletre, egyéb jutalmakkal egye-
, temben. A koriink végén nem fediink fel Uj lapkat,
“csak a kovetkez6 fordulo elejen.

N A Ha barmelyik tulajdonsag hianyzik el6link egy-egy
. \“ Alapka vagy kartya kijatszasdhoz, fizethetlink egy-
X € egy érmét minden hidnyzd szimbdlumért.

M ¢
¢
»,Kevesen latjak, hova viszi 6ket
N\ az utjuk, amig a végére nem érnek.”
-
A jaték lényegét a lapok és helyszinlapkak adjak.
Ezek segitségével juthatunk pénzhez, egységhez a térké-

»Szedd dssze a batorsagodat, (...) annal

*kl nagyobb segitséget senkit6l sem kaphatsz.” pen, |épéshez a kiildetéssdvon stb. Vannak lancolat ikonok

{ is a kértyék%u, amelyek arrg jok, ha van mar eléttiink egy
. L A jatékosok felvaltva kdvetkeznek és két akcio kozil ¢ « “”""" a [ ‘ ' S 7
. hajthatnak végre egyet. == Iv g

» Kartya felvétele: az aktiv jatékos valaszt egy ™
elérhetd lapot, amelyet nem fed masik, és fel-
veszi. A kartyat kijatszhatja maga elé, kifizetve
a koltségét, amennyiben természetesen van
neki, vagy el is dobhatja. llyenkor annyi pénzt
kap, ahdanyadik forduldban jarunk. A lapoknak
lehet el6feltétele mas lapokon talalhatd ikon is,
mellyel rendelkezniink kell a tablénkban a kar-
tya kijatszdsdahoz. Minden kor végén az elérhet6
lapokat fel kell fedni, ha eddig képpel lefelé

"

WANWA L

voltak.
» Helyszinlapka elvétele: a jatékos az elérhetd :
helyszinlapkdk koéziil vesz fel egyet és jatsz- R

sza ki maga elé. A lapkanak nemcsak pénz- ’&,,."-""-E\
koltsége van, hanem egyéb kovetelménye is, :
mely képességeknek mas kartyakon, lapkakon
| /s A i VS O A <
- --ur-'""""'l!”"'___ 20 O T T Y Ty Yt kijatszva, a kovetkez6 ugyanilyen ikonnal rendel-
=/ - : = kez6 lancolat tagot ingyen tehetjiik le.

" ol

-~

\ El6sz6r nézziik meg, hogyan m(ikodnek a lapok!
“Minden kiilonb6z8 szin(i kartya mast-mast bizto-
" sit. Az azonos szineket egymas f6lé csusztatva egy
oszlopban gydjtjuk, hogy jol lathatd legyen rajtuk
minden. Lassuk 6ket szinenként!

. 7 Szirke: ezek a lapok valamilyen tulajdonsa-

got biztositanak. Ezek az ikonok kellenek mas kar- §&

tyak, lapkak kijatszasahoz.

» Sarga: érméket kapunk altaluk.

) > A kék kartyak segitségével haladhatunk
£ a gydrikildetéssavon. Ez egy triikkos sav, ha

. !'Frodéékkal kell lépnink, automatikusan a naz-
N sulokat is vissziik magunkkal. Ha viszont Szauron

# r - . o o 79 / 1/ r ot - - i o R, o o @ S a ]
il e .. ZAyA T4 oy = W\ |ép, kozelebb keril az Gildozottekhez. Azaz itt csak
;-mmxdphng:'!!ﬂ.",'!'jﬂ‘.!t‘ 4 — h e ‘&FT-'
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MWM il R ke L

www.jemmagazin.hu



!l*’ 7‘ [V,

i
Y iYLy

stagnalhat vagy csokkenhet a tavolsag a felek kozott,
névekedni nem fog. Amikor bénuszmezére lépiink,
megkapjuk az adott jutalmat. N
Z6ld lapokkal tehetilink szert szovetségre Kozépfolde
népeivel. Ha van 2 egyforma népszimbdlum el6t-
tink, felfedhetjik az aktualis nép 2 szovetségjels- K
I6jét, amelyek kozil egyet megtarthatunk. A jaték N ¢
soran egyszer, ha van 3 kilonb6z6 népszimbdlu- '3
munk, felfedhetjik ezen 3 nép legfelsé szovetség-
jelol6jét, amelyek kozll szintén egyet tarthatunk
meg. A valasztott tokenen taldlt jutalmat meg-
kapjuk. A nem valasztott jelol6t a kupac tetejére
visszaforditjuk.

» Lila kdrtydkkal csak a 3. fejezetben taldlkozunk.
Segitséglkkel atmozgathatjuk egy-két egységiinket
szomszédos teruletre, ellenfeliink elveszithet érmét
vagy levehetjik az egyik egységét a térképrél.
Végezetiil pedig a piros lapok. Vellik tehetlink le egy-
ségeket a térképre. A lap megmondja, pontosan hany
babut tehetiink le és melyik két terilet kozil valaszt-
hatunk. Az 6sszeset oda kell leraknunk.
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,Olyan mindegy, hogy ki az ellenség, ha
a tamaddasat nem tudjuk visszaverni.”

Minden fordulé addig tart, amig el nem fogynak a lapok.

& . 3 il - 53 Az Uj forduld elején uj teritésre kerll sor, mas alakzatba

I LI TTX/ 77007 CAT TL - helyezzik le a kovetkez6 pakli kartyait és kipotoljuk a hely-
s S = S ' ‘ o  szinlapkak kinalatét is.

i
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E
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A jaték harom forduldt at tart. Maximum. Ugyanis, ha bar-
melyik gyézelmi feltételt teljesitjik a 3. forduld vége elétt,
megnyerjik a jatékot. Nézziik, melyek ezek!

» Frodd és Samu elérik Orodruint a gy(rikildetéssav
végén, vagy a nazgulok utolérik 6ket.

» Kozépfolde mind a 6 népével szovetséget kotottiink,
azaz minden szovetség ikonbdl van el6ttiink egy a tab-
l6nkban a zold lapjainkon.

» A térkép mind a 7 teriletén jelen vagyunk egységlink-
kel és/vagy erédiinkkel.

© Ha a harmadik fordulé végére egyik feltételt sem eérjik
& el, akkor az a jatékos nyer, aki tdbb teriiletet birtokol
a térképen.

A tukor kéretleniil is sok mindent
megmutat, s az gyakran hasznosabb, mint
amit latni szeretnétek.”

'l v‘r::‘ﬂ'_ 'J "O‘[!l'l g

e » w /

-~ ¥

A . A GYURUK URA: PARBAJ KOzZEPFOLDEERT tavaly nagy vitakat

-‘ s generalt a szerkesztGséglinkben, amikor a JEM TARSASIATEK

. Diyra zs(riztunk. Ugyanis a bejutottak kozott volt, de szer-

Egységek lehelyezésekor vagy mozgatasakor csata alakul ki, keszt6séglink dallaspontja nem volt teljesen egységes
ha olyan terlletre érkezik egységiink, ahol van ellenséges  abban, mennyire tekinthetjik Uj jatéknak, vagy inkdbb
egység. A csatat azonnal le kell jatszanunk. Mindkét jaté-  csak reprint/reskin. Végul lathattatok, hogyan dontottiink,
kos levesz a helyszinrél 1-1 egységet. Ezt mindaddig ismét-  de a kérdés azéta is izgalmas. Ez a jaték valdban jelen-
lik, amig csak az egyik jatékosnak marad babuja a tertleten. t6s részben ugyanaz, mint a 7 CSODA: PARBAJ. A kartydak
Az er6dok nem vesznek részt csataban. ' elvétele, a mikodésik teljesen hasonld, a technoldgia
lapokat helyettesit6 zold szovetségkartydk is ugyanugy
mUkodnek. A piros harci kartydk hozzak az igazi kiilonb-
séget a jatékba, mert innentdl nem a harci szimbolumok &
szamitanak, hanem a térképen térténé_terulgtfoglala’s =

B
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Véleményem szerint ez a ,térképesdi” nagyon jot tett
a jatéknak, az azon valé mozgas és a kialakuld csatahe-
lyzetek egy teljesen Uj oldalt hoznak a jatékba, ezaltal
jelent6sen megkilonboztetve ezt a kiadast az eredetit6l.
A téma pedig egyértelmten elkiloniti a kettét egymas-
tél, de valéjaban én is azon a véleményen voltam, hogy ez
nem egy teljesen Uj jaték, csak egy régebbinek a feldjitott
és véleményem szerint feljavitott vdltozata. A szerencse-
faktor nem lett kisebb, a lapok ugyanugy véletlenszerten
kerilnek elénk, de egymas lildozése a gy(rlsavon, vagy
a térképen vald helyezkedés sokkal tobb izgalmat csem-
pész a jatékba. Gyors, tapasztalt jatékosoknak nem kell ra
a dobozon irt 30 perc sem. Hamar lepordg, mégis végig
rendkivil izgalmas. Kénnyen tanithatd, kezd6knek is idea-
lis, j6 az Gjrajatszhatdsaga és szép az asztalképe. Mondjuk
az inzertbdl folyamatosan kiborul, de ezt mar sok jatéknal
megszokhattuk. Széval, ha csak egy parbajjatékot szeret-
nétek a 7 CSODA sorozatbdl, akkor jé szivvel ajan-
lom, hogy ez legyen, még akkor is, ha nem vagy-
™ tok nagy Gylrlik Ura fanok. Ha meg azok vagytok,

S

Megjelenés:
2024, 2025

Kategoria:
teriiletfoglalds, szettgydlijtds, tabléépitds

10+ M2 <30
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LENCSE MATE szerintem az egyik legtermékenyebb magyar szerz6, és bar nem az én izlésemnek valé jatékokat csi-
nal, egy kedves baratom kérésére kiprébaltam a Csiszér-Tucsik DORI otletébdl késziilt CHEFPARADE-et és egészen

szorakoztatonak talaltam.

A CHEFPARADE f6z8iskola részére készitett jatékban nem
tul meglep6 maédon f6zni fogunk.

2 IA jaték elején megkapjuk a jatékostablankat, mely egy
= konyhara emlékeztet, a 2 fakanalunkat, amik gyakorlati-

lag amunkdsainknak felelnek meg, illetve egy receptet,
;hogy legyen hol nekiindulnunk a f6z6cskének.

.. A jaték addig tart, amig valaki 5 ételt
‘meg nem fézott, az aktudlis forduld
végén pontszamitast tartunk, végul
akinek a legtobb pontja lett, az nyer.

A jaték kezdétén kirakjuk az elérhet6

alapanyagokat egy 3x3-as vagy 4-5 jaté-

| kos esetén 4x4-es négyzetbe, illetve

készitlink egy piacot kiilon a Chef fakana-
lakbdl és a receptekbdl is.

| Egy forduldban, mint lathato a fakanalak
szamabal, 2 akciét hajthatunk vég_re.

Az alabbiak kéziil valaszthatunk:

Alapanyég beszerzése,
» _ Uj recept kivalasztasa,
" Chef segltse‘g.megszerzese
EmIekezteto 5

www.jemmagazin.hu

A fakanalunk lehelyezésekor csak jelez-
zuk, milyen akciot akarunk végrehaj-
tani. Egyszerre csak egyet rakunk

a kivant akcié szerinti helyre, majd
miutdn a tobbiek is raktak, rakjuk le
a masodikat is. Miutan mindenki lerakta
a két fakanalat, az aktualis kezd6jatékos-
sal kezdve el lehet kezdeni akcidzni, szin-
tén egyesével.

A recept kivalasztasa Uj recepthez juttat-.

minket az elérhetd négybdl, amikbsl maxi- |

mum harom lehet nalunk egyszerre, ezu-

tan csak akkor vehetiink el Ujat, ha megfdz-

tiik az egyiket. A receptet amikor elvessziik,

megnézhetjiik a rajta Iévé 0sszetevbket, majdfordltsuk{ea
a kartyat. Ezutan mar,nem fordithatjuk meg, csak amtkog'
elkészitjiik vagy EmIekezteto akciot hajtunk végre.z- - %

A Chef segitség hasonloképpen mikodik: =
4 cuki fakanal séfbél valaszthatunk egyet,
aki kés6bb extra pontot hoz majd nekiink,
illetve segit az emlékezésben. 9 kilonb6z6
nemzet séfjeibdl valogathatunk nem tul

: meglepo médon“ezen™ nemzet ételeit

készithetjlk el. ot

EE
-

Az Alapanyag beszerzés kicsit trukko-

sebb. A fakahalat egy sor vagy oszlop

--'meﬂe rakhatjuk le, és onnan vehetjiik fel

é nekunk kellé aIapanyagoka’c dé csak=




Al

1 Vegll a F6zéssel felforditjuk a receptkartyankat, beadjuk
"az.0sszeteviket és az étellink el is készilt. Mar csak 4 kell!

. dédhet'az uj fordulo.

““juk a kamraba is, de ott csak 3 helylink van. 6ran belil biztos.

. 0sszetevéket, de csak ha van adott orszagba tartozo faka-

. tydnkra, az a kukdba kerdl és a jaték végén minusz pont
; '_jéLérte. ;

il L R i e, v - R (= — = e e AT R - LSRR & 0 it A T oy
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% A jaték remek interakciés Iehetc’jségekkel‘fé'ndelkefik. i '

Mind a harom piactér komoly versenyt fog generalni, :
legyen az alapanyag, chef vagy recept. B>

‘Raadasul mivel a piac csak a fordulé wvégén fris-
sul, nem mindegy, milyen gyorsan csapunk le-ezekre =
a lehetGségekre.

"

& oo ® & & - Kifejezetten izgalmas volt nézni, ahogy.reménykedsz,
** hogy ne akarjon egy vetélytérs ketténél tobb alapanyagot

Es ha valaki lyukat tit6tt a sorunkban egy oszlop elhappo- elvenni az oszlopbdl, amit & kinézett, hogy te el tudd vinni -

wldsdval, neklink mar valasztanunk kell, mit visziink el, mert  a sorbdl mind a 4 alapanyagot. "-ﬁ_ o
- ' csak a lyuk egyik vagy mdsik oldaldn Iév6k vannak ugye i : A;?r
LEY egymas mellett. Rdadasul nem vihetlink alapanyagot kor- A dobozra irt jatékid6 nagyjabdl redlis, nem nagyon~AP:-;5,;1,‘%5:-;;_‘;'Fi

latlanul. Vagy azonnal rarakjuk a receptre, vagy berakhat- veszélyes a jaték, ha 45 perc alatt nem is végeztek, egy~ "'F'-.':-:,:
] ]

Az Emlékeztet6vel megnézhetjik Gjra a receptiinkén lévé  KovAcs-MAKO PANNA illusztracidi kifejezetten aranyos
engem feldobtak a bedltoztetett fakanal séfek.

nal séfunk.

Viszont ha felesleges alapanyagot raktunk a receptkar-

A fordulé végén,.ha mindenki akciézott kétszer és vissza-
vettilk a fakanalainkat, frissitjik a piacokat (letakaritva
mindent el6tte), a kezdGjatékos jeldlSt balra adjuk és kez-

www.jemmagazin.hu 15
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Mindossze két bajom volt
a jatékkal, ami rhiatt nem
imadtam annyira. =

Az egyik az, hogy van nyer§ |
stratégia, és ha ezt a tobbi |
jatékos nem tudja, nem |
feltétlenul lesz élvezetes |
a pontszamitas (el6nyben
a menut készité immerziv és
épité jatékosok, akik nem N
a pontra hajtanak). R |
J A jaték a hagyomanyos szettgyl(ijt6s élményeket ch 55
.. adja vissza némi verseny faktorral, és a komplexitdsa is A masik pedig, ami jobban zavart, aza memdria elem. Egy

" alkalmassa teszi arra, hogy csaladi jatékként tekintsiink receptet ELVILEG csak akkor nézhetsz meg, amikor hoz-
ra. " zad keriil. Vagyis a jaték elején, illetve az Uj recept kiva-;
lasztdsa akcid soran. Van ugye egy komplett akcié is arra,’
hogy Ujra megnézhesd. Azonban amikor mi.jatszottuk, ezt”
a szabalyt nem igazan vettik komolyan, és nem is igazénf_’-_i
értem, miért kellett a jatékba kerilnie. Talan valami esél
kiegyenlités miatt, nem tudom. i

RGN

Mindezek ellenére a CHEFPARADE egy remek csaléha'\‘l
sasjéték a f(’)’zés mint téma irént rajongéknak mindef

&

Tervez6:
Lencse Mdté

ltt
\fozu nk

Q\éwe }parade

Chefparade Kft. ‘
e KIADGI
Kategoria: OLDA!

szettgyljtds, munkdslehelyezds
ks+ M25 X30-45'
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TERVEZD MEG AZ EVSZAZAD RABLASAT,
LOPD EL EGESZ EUROPAT!

gl ANAGY S
i BALME — Jarj til az
' B AR ellenfeled eszén,
{ - és léegy Te
a kontinens
legzsenialisabb

mesterbliindzdje.

2 |10%=|25-35

JATEKOS | KORTOL PERC
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MAGYAR PREMIER
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Gimnaziumban volt egy vietnami osztalytarsam. Nem egy tornadra el6tt az 61t6z6ben azzal szérakoztunk, hogy a vi-
etnami kiejtésre tanitott minket, és bizony a phé leves sokszor el6keriilt a réogténzott 6rakon. En mar hallottam ejte-
ni ,f6”-nek, ,f6”-nak, s6t még , p6”-nak is, de hat valéjaban nincs az a karakter, amivel én ezt itt irdasban atadhatnam
nektek. Valéjaban az ,,0”, ,6” és ,e” hangok érdekes kombinacidjardl van szo, s6t, picit mintha hatulrdl, torokbdl
ejtenénk ki. Szoval pont olyan, hogy a mi eurdpai nyelviink a kozelébe se érjen a helyes kiejtésnek. Mindenesetre,
akit érdekel, az hallgassa meg a neten, hogyan kell, és szérakozzon el vele legaldbb 6t percet, hogy utdna rdjojjon,

szinte semmivel sem keriilt kozelebb a helyes kiejtéshez.

; | Aphé titka s
. I . &
Szerencsére a Hol PHO jaték lényege
nem a helyes kiejtés, hanem szerz6dé- &
sek megszerzése. A jaték célja, hogy egyi-
dejlleg kijatszott kartydkkal tuljarjunk egy-

mas eszén, és a forduld végére a legnagyobb
vagyont halmozzuk fel, mert cserébe mi kothetjik meg

az értékes szerzGdést.

A jaték legfeljebb hét forduldn keresztil zajlik, amig
elfogynak a szerz6dések, vagy valaki 6ssze nem gydijt
harom szerz6dést.

Minden fordulé elején osztunk egy-egy hajokartyat min-
den jatékosnak, illetve szétosztjuk a 15 egyedi keresked6-
kartyat. Ezen kivil ellenérzik a jatékosok a vagyonukat,
ami nem haladhatja meg a legfels6 szerz6déslapkdn |at-
hatd Osszeget. A jaték elején a szerz6déslapka a kezd6t6-
két mutatja, amit minden jatékos megkap. Es ezek utan
mar kezd6dhet is a fordulé.

A fordulé eggyel kevesebb korbdl all, mint ahany kar-
tyank van. Egy kor sordn minden jatékos vdlaszt egy
kartyat a kezébdl, amit leforditva maga elé helyez.
Amikor mindenki elkésziilt, felfedjik a kartyakat és
Osszevetjik 6ket.
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ElGszor a kijatszott hajokartydkat értékel-
juk ki: ha csak egyetlen jatékos tett igy,
akkor 5 dong a jutalma. Ha mar ketten,
akkor 1-1, ha pedig harman vagy még

www.jemmagazin.hu

tobben jatszottak ki hajot, akkor semmit sem " _
kapnak. ; »

Ezt kbvetben a kereskedbkartydk kiértéke-
|ése kovetkezik:

» El6szor megnézzik, kiltik-e egy-
mast a kartyak. Tobb kartya értéke
alatt lehet latni jel6léseket, hogy
mely kdrtyakat nullazza, vagy hogy
mely kartydk tudjak 6t kinulldzni.
Példaul a 14-es kartya kinullazza
a 13-ast, de ha az 5-6s kijatszasra
kerul, akkor az a 14-es kartyat nul-
lazza ki.

» A nulldzdsokat kovetéen megte-
kintjiik, kié a leger6sebb kartya,
ez a jatékos megkapja a kar-
tydjan feltlintetett elsédleges + .
pénzjutalmat. Majd az értékben iﬁg
masodik jatékos is hasonléan 7
cselekszik, csak 6 a madasodlagos |
pénzjutalmat gydjti be a kdrtydja ;'
utan. ,{

» Na, de itt jon az érdekes rész: a leg-
kisebb értékd kartyak viszont vég-
rehajtjdk a kdrtya aljdn szereplé
egyedi hatdst. Ez lehet nagyon sok
féle, lophat pénzt, rakényszerithet
kartyakijatszasra, de bilntethet,
vagy akdr egy szerz6déshez is '

hozzasegithet soron kivdl.
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csak egy-egy kartyaja maradt minden jaté-
kosnak, megnézzik, ki gy(ijtotte 6ssze a leg-
tobb pénzt, majd az megkapja a legfelsé szerz6déslapkat.
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Szerintem most megprébalom megalkotni a véleményem
tételmondatat:

Ha ez a harmadik szerz6dése, akkor azonnal megnyeri
a jatékot. Ha pedig ez volt a kindlatban az utolsé szerzé-
dés, akkor megnézzik, kik gytjtotték a legtobb szerzg-
dést, és kozuliik az fog gy6zni, akinek a legnagyobb érték-
ben vannak szerzddései, azaz aki 6sszességében késébb
gylijtotte 6ssze a szerz6déseit.

www.jemmagazin.hu
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A jaték sordn nagyjdabdl annyit tudtam iigyeskedni
a gybzelem érdekében, mint amikor megprobdltam kiej-
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Tehat nem nagyon. Lehet a jaték sordn mindgame-elni, de
valdéjdban kozel felesleges.

A helyzet az, hogy bekeril jatékosszamtol fliggéen
3-5 kartya kozépre, és ezek Osszevissza Utik egymast. Ha
pusztan a kartyak értékeit nézzik, akkor a jaték visszave-
zethet§ Utés-vivls alapokra és gondolatokra, amik alapjan
lehet taktikazni a jaték sordn. Kiment tobb nagyobb lap,
akkor most mar a kisebbek ereje is aranylag nétt. Tok jo,
van esélyem kort vinni. Vagy forditva, a kicsikkel be lehet
menni a tobbiek ala. Es ugye itt mar bejon a képesség akti-
valdsa is. Na, de ott vannak a nullazasok, és ez szerintem
teljesen kikésziti a jatékot. Ahogy emlitettem, egy-egy
kor megnyerésére még rd is lehet késziilni tudatosan, de
a képességek és a nullazas mar olyan feltételeket szab,
amik miatt ezt gyakorlatilag el kell engedni, és imadkozni
a vélasztott istenlinkh6z, hogy a tobbiek pont megfelel



kartyakat dobjanak be kozépre. A nullazas elveszi a szami-
tott Gtést, rdaddsul mastdl elveszi az aktivalds lehet&ségét
is, mert ugye a nullds érték minden kdrtya ala bemegy.
Gyakorlatialg egy ilyen kilitéssel egyszerre két kartya ter-
vét dontjliik romba.

Ez tipikusan az az esete a jatéktervezésnek, mikor
az elgondolds j6, de a megvalositas mar kevésbé sikerdilt
jol. Erdemes egy pillantast venni a CARDIAra, ami ugyan-
ezt a koncepciot fogja meg. Na de ott ketten vagyunk,
egy emberre kell figyelni, adott egy allads, amire reagdlunk
(azaz hogy kordbban ki hol nyerte meg a pontot), raadasul
a kartydk szinosztdlyai is olyan feladatokat kérnek, amik
alapjan lehet kicsit szlkiteni, hogy az ellenfélnek milyen
relevans kartyai johetnek még széba az adott helyzetben.
Es a kovetkezményét is lathatjuk, hogy milyen lehet&sé-
get vesz el. Na, de ezt a gondolatot nem tudjak ravetiteni
a Hol PHore, mert ott negativ a kdartyak interakcidja, és
ezutdn jonnek csak a kartyak képességei, amik tobbnyire
vagy pénzhez juttatnak, vagy ha nagy kartyaval jottél,
akkor pénzt vesznek el téled. Nincs mivel 6sszekombdzni.
Van taldn két kivétel, aminek hatasara mdsik kartyat jat-
szol ki, de ezek mar kell6en magas kartyak, hogy az akti-
valasuk a szerencsére hagyatkozzon.

Amit érdemes kiemelnem, az a jatékvarians, ami némi-
leg csokkent ezen a randomitason, ugyanis az opcio-
nalis jatékmaod ugy szdl, hogy a kor végén a kezlinkben
maradt kartyadk nagysdga alapjan visszavesszik egy-egy
jatékos el6l az 6sszes kijatszott kartydjat, és ezzel vagunk
neki a kovetkez6 forduldénak. Ez azt eredményezi, hogy
egyrészt tudjuk, kinél mi van, igy egy fokkal kénnyebb
lehet rajonni, ki mit tervez. Mdsrészt a kor végére célja
a jatékosoknak, hogy nagy kartyat tartsanak meg, ezal-
tal jobb helyzetbdl vagjanak neki az 0j forduldnak. Es ezt
Osszerakva az el6bbi hatassal, a fordulé masodik felében

&
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mar egész j6 esélyekkel vaghatunk neki a tervezésnek.
Mindenesetre engem sajnos ez sem tud meggy6zni, de
a szandékot értékelem.

Sajnos elég gyengére sikerlt ez a jaték a szememben, és
ugyan csak egy, de nagyon sulyos sebbdl vérzik a jaték,
ami elveszi a koncepcio élét. Ez egy jatékvarianssal eny-
hithetd, de nem kell6képpen. Cserébe a jaték porgds és
holtid6t6l mentes, és ha valaki egy ilyen gyors tempdju,
mindgame-eket idéz6 jatékra vagyik, amit két perc alatt
az asztalra csaphat, akkor neki j6 préba lehet a Hor PHO.
Mindenki masnak pedig azt javaslom, térjen be a kozel-
ben egy vietnami kif6zdébe, és rendeljen egy ph& levest.
Kedves egészségetekre!

Breki

Tervez6:
Toan Nguyén
Megjelenés:
2019, 2026
Kiado:
Ngl Hanh Games, Reflexshop

Kategoria:
titésvivds, sorrendre licitalds
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https://www.nguhanhgames.com/product-page/board-game-hoi-pho
https://boardgamegeek.com/boardgame/350468/hoi-pho-second-edition
https://boardgamegeek.com/boardgame/447243/duel-for-cardia
https://reflexshop.hu/

Senjutsu: Japan hadurainak
verrel irott legendaja

#""

Ko6zépkori Japan. Lehet tippelni, hogy milyen jellegti jatékrdl van sz, és hogy ne csigazzuk tovabb az érdeklédést,
azok nyertek, akik harci jatékra szavaztak. Mert ahol felbukkan egy katana, egy naginata vagy egy wakizasi, ott
fémnek a fémhez kell csapddnia, és fogynak az életpontok, csapasokat adunk és csapasokat kapunk — hogy a nagy
klasszikust idézzem. Sokadik prébalkozas egy korszak egysiki megjelenitésére, de mit csindljunk, ha wargamerként
mi ezt szeretjiik: OkKO, vagy a legutébbi id6ben UNMATCHED: A FELKELO NAP, és még ki tudja, hany hasonlé darab:
mind-mind azt kivanja t6liink, hogy félelmet nem ismer6 harcosokka valjunk a felkel6 nap orszagaban.

A jaték doboza igen szemet gyonyorkodtetSre sikerdlt,
ugyanis egyszerre van jelen rajta a finomsag és érzékeny-
ség abrdazolasa a cseresznyeviragzassal, és a keménység és
elszantsag a harcosokkal. Ennél sztereotipikusabban japan
illusztracid nem is lehetett volna, még esetleg egy Hello
Kitty Glhetne a kép szélén. De kérem! Tébb komolysagot!

Az alkatrészek els6rangtiak, mar-mar KS érzése lesz
az embernek egy sima retail doboz nyitasakor, annyi a jo
kis mlianyag alkatrész és figura. A jatékszabaly sok helyet
szentel a komponensek leirasanak, miel6tt a jatékmenet
részletezésébe fogna, és teljesen jogosan: tudnunk kell,
hogy minek mi a feladata, miel6tt belevdgnank ellenfe-
link hdsaba, akarom mondani, a jaték tényleges jatsza-
saba. Emiatt mi is elid6ziink itt egy kicsit.

A karakter kivdlasztasa utan kapunk hozza egy minifigu-
rat, egy karakterkartyat, ami a tulajdonsagait mutatja,
egy alap képességkartyat, egy alap fegyverkartyat,
valamint egy érdekes lapot, a kamae-fat. A karakterkar-
tyan lathaté el6nypont alapjan felrakjuk az elényjelolét
egy savra, ez donti majd el a dontetleneket, pontosan
ugy, mint a FELKELO NAP esetében a becstletsavon vald
elhelyezkedés.

A tablat, ami nem tul nagy, két részbél 6sszeallitjuk, illetve
tetszés szerint még egy harmadik elemmel is bévithetjik.

www.jemmagazin.hu

Ami az érdekes: a jatékosok maguk dontik el a tereptar-
gyak (bambusz, szikla, kegyhely) elhelyezkedését, nincs
kampanyfiizet. Mindenki megkapja az el6bb emlitett
sajat készletét, illetve mellé még egy 40 lapbol allé képes-
ségkartya paklit, ami tulajdonképpen az akciokartydkat
jelenti. Ha tetszik, lehet kdvetni a szabalykdnyv javaslatait,
hogy mikbdl alljon ez a pakli. Keriilnek a jatéktérre még
statuszkartydk és sériléskartydk, illetve fokuszjelolék —
kicsi lila [6tuszvirdg tokenek, amiket meg lehet szerezni,
majd azok elkoltésével a képességkartya egyes koltségeit
kifizetni. Felkerlil a kamae-fa kdrtydra a jatékos jel6lGje,
a kapu, azaz torii szimbdlumra, illetve a jatékosok felrak-
jak a figurdikat a tablara, lehet6leg egymassal ellentétes
oldalakra, de ez sem elGirds. Hiznak a képességkartya
paklibdl kézlimitig, ez utébbiba nem tartozik bele az alap
képességkartya.

FEGWEPV»MSZTEH
KAnago, NAGiNATa, NODACHI, Yagy



https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2021_08.pdf#page=24
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2026_06.pdf#page=17
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2018_10.pdf#page=7

Es csak allnak, &alldogélnak
'\ ott a tabla két szélén a figu-
rak, és tapsra varnak. Ja nem,
nem pont tapsra, hanem hogy
a jatékosok egyszerre huzzanak
egy-egy lapot a sajat paklijukbdl,
majd letegyenek szintén egyet-egyet
képpel lefelé, majd egyszerre megforditsak azokat.
Es ekkor eljon az igazsag pillanata. Ja, még mindig nem,
bocs. Csak ki kell fizetni a fokusz (I6tusz) koltségeket, meg
egyéb opciondlis koltségeket, és a jatékosoknak van lehe-
t6sége most gyorsan lecserélni a lapjaikat egy masikra —
ennek koltségét is kifizetik, a korabbiét meg visszaveszik.

\ a8

S

A kijatszott kartyakon van egy érték, ez a kezdeményez6
sebesség, ezeket megnézzik, és a nagyobb értéket rakd
jatékos kezd. Ha az érték egyezik, a kartyak tipusa donti el
a sorrendet, Ggy mint védekezés - tdmadas - meditacio -
alap. Ha ez egy intervallum, a jatékos maga donti el, hogy
éppen most milyen értéket vesz fel a lapja. A hatasokat
kivaltjuk, lemegy a kor, esetleg a kor végi hatasokat is
kivaltjuk, és dobjuk a lapunkat (kivéve az alapot).
A jatékot az nyeri, akit nem gy6znek le, azaz
nem fogy el az életereje a beszerzett sebzések
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All, nem hagytunk
ki valami fontosat? Ja,
hogy a kartyak akcidi! Nos,
az lehet mozgds barmerre, fordulas
a hexan megadott szamu forgatds-
sal (nem mindegy, merre all a figura,
ez jeldlve van a talpan), az ellenfél
I6kése vagy hlzasa, vagyis elmozgatasa,
az ellenfél elforgatasa, blokkolds és (tés.
Természetesen ez utdbbindl van jelent6sége a tereptar-
gyaknak, tehat kell egyfajta rdlatas az ellenfélre a hatds
kivaltasahoz. A kijatszott kartya megmondja, melyik
hexara hat az ltés és mennyit sebez, ennyi sebzéslapot
elvesz az ellenfél és maga el6tt gy(jti. Sajnos ha ez vérz6
seb, akkor nem elég, hogy beleszamit az életerébe, de
minden kor elején a jatékos egy lapot koteles eldobni
a paklija tetejérél. Ez miért fajdalmas? Mert ha elfogy
a huzépaklid, nem kevered Ujra, hanem minden kérben
hazol egy sebzéskartyat, széval ha addig ki is birtad sebe-
sulések nélkil, par koron belil veszitesz — hacsak nem
csinalsz valamit. De van olyan is, hogy nem tudsz semmit
sem csinalni, mert van még egy hatas, a kivégzés, amivel
a jatékos azonnal gy6z az ellenfele felett.

Vannak még bénitaskartyak, amik a kezedet foglaljak,
béklyodkartyak, amik a kezdeményez6 sebességedet csok-
kentik eggyel, és méregkartyak, amik nem sériilések, de
a rdjuk irt szoveg szerint hatnak a jatékosra.




Fontos szerepet kap az, hogy a kamae-fan hol all épp _
a jelélénk, ugyanis egyes akciok végrehajtasakor ez befo-

lyasol, hogy végrehajthatjuk-e. Magan a kamae-fa lapon  Szeretjlik ezeket az (isd-vagd jatékokat, s6t, még azokat is,
a jelolé6 mozgdsa nem tetszGleges; megadott Utvonalak amelyekben még tobb a szerencse, igy pl. a MEMOIR 44-
vannak, és egyes lapok engedik a mozgatast vagy az dthe- et is. A SENJUTSU most viszont nem ragadott magdval
lyezést, ezaltal egy Ujabb kombindcids réteget behozva annyira, de ez a mi hibank — nem szantunk ra elég idé6t,
az akcidink optimadlis tervezésébe. nem fektettlink bele elég energidt és nem meriltink el
a vildgdban. Pedig a jaték megjelenése dta szamos kie-
gészitd latott napvildgot, f6leg Uj karakterek és minifi-
gurak, de pl. az alapbdl a dobozban |évé egyszemélyes
jatékmaodhoz is késziilt egy plusz kampdny, illetve jatsz-
hatjuk a jatékot alternativ tablan is, a daimyo kastélyd-
ban. Ami legyen int6 jel a gamerek szamdra: nem lehet
felszinesen jatszani, megtervezetlenil ledlni mellé és
félvallrdl venni. Nemcsak a gyors vesztést kockaztatjuk
ezzel, de a gyors nyerést is, ami azért nem jo, mert ha tul
gyors a parti, a komolytalansag érzése marad meg ben-
niink, ami hiba. Es nemcsak hiba, de nem is valds, mert
ilyenkor valéjaban nem a jaték komolytalan, hanem mi
vagyunk azok. Széval ideje magunkba szallni, meditalni,
felkészilni a harcra, megadni a jatéknak azt, amit meg-
kivan, hogy mélységében tudjuk élvezni és értékelni
az igazi vonasait.
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2023
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https://www.stoneswordgames.com/
https://boardgamegeek.com/boardgame/343900/senjutsu-battle-for-japan
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_03.pdf#page=18
https://boardgamegeek.com/geeksearch.php?action=search&q=senjutsu&objecttype=boardgame
https://boardgamegeek.com/geeksearch.php?action=search&q=senjutsu&objecttype=boardgame
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/381141/senjutsu-battle-for-japan-winds-of-change
https://boardgamegeek.com/boardgameexpansion/419965/senjutsu-battle-for-japan-daimyos-castle/images
https://reflexshop.hu/

Szereted a tdrsasjatékokat?

izgalmas bemutatékat?

Mit taldlsz né&lunk?
. Jatékbemutatdk — kénnyed, érthets és részletes
ismerteték
« Fejlesztéi interjok — kulisszatitkok a jatékalkotsktsl
« Kvizjatékok — prébara teheted a tuddsod

Kivancsi vagy a legijabb megjelenésekre? > Y T
Szivesen hallgatndl fejlesztéi interjukat és

A BoardCast elhozza neked mindezt egy Csatlakozz hozzank YouTube-onl

lendiletes, szérakoztaté és informativ

formdban!
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Nle maradj le a kivetkezo jatekelmenyrol!
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https://www.youtube.com/@BoardCastHungary

Ismertetd

Startups

Hat startup vallalkozas kiizd egymadssal a t6zsdén, részvények cserélnek gazdat a pillanat t6rt része alatt. Minden
dontés végleges, de csak a nap végén deriil ki, hogy a befektetésed hatalmas bevételt hoz-e vagy fajdalmas veszte-
séget termel. Ha mindezt képes vagy belelatni 45 kartyaba, 6 nagyobb tokenbe és egy marék pontjel6l6be, akkor
a STARTUPS-ot neked talaltak ki.

Titékszabély
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Tervezo:
Jun Sasaki

Megjelenés:

Oink Games

Kategoria:
szettgylijtds, licitdlos
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https://oinkgames.com/en/games/analog/startups/
https://boardgamegeek.com/boardgame/223770/startups

Jatékok a vilag koriil
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A JEM magazin hliséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemz6 koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk szazhatodik
darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok honapon keresztiil
megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a
Fejszénket: vilag koriili Gtra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat a tarsasokat,
amelyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, de ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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4 V>~
Rescuing Robin Hood

Mondak, balladak, regények, filmek, animacidk, tarsasjatékok. Robin Hood mindegyiket meghdditotta. Most
azonban Nottinghamben raboskodik a helyi bira tomlécében, és a segitségiinkre var. Végiilis ugy is fogalmazha-
tunk, hogy vilagkoriili cikksorozatunk soran hosszu utat bejartunk, hogy megmentsiik 6t.

-

| Rajtaiités

A RESCUING ROBIN HOOD lényege, hogy 6rok hosz-
szU-hosszu sordn keresztilverekedjiik magunkat és
kiszabaditsuk Robin Hoodot és a tobbi raboskodd
falusit Nottingham kastélyabdl (majd még egy
kicsit verekedjlink még egy tucat 6rrel, ha eddig

nem lett volna elég).

Az elGkésziiletek sordn tobb paklit kell szétvalogatnunk:

» Két Grpaklit kell alkotnunk, kék szinG kartyakbdl az
egyszer(i 6roket, pirosbdl pedig a képzettebb, ers-
sebb 6rok huzépaklijat készitjik el6.

" » Harom falusipaklit is létre kell hoznunk, egyet-
egyet a bronz, ezist és arany szimbdélummal ellatott

falusikartydkbdl, a maradék, jeldletlen falusi-
kartydkbdl pedig 8-8 kartyat osztunk minden
jatékosnak.

Ezeken kivil minden jatékos valaszt
maganak egy bandavezért két
kartyabol, illetve kap egy jaté-
kostablat szines jeldl6kkel, amik

SHER [FG AM
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a kés6bbiekben a bandajanak erejét és egyéb tulajdon-
sagait fogjak mutatni.

A jatéktér szélére pedig a kovetkezs-

ket kell feldllitanunk:

A nagy tolgyfa tablajat, ide kerlilnek

a megmenekitett falusiak,

a Sherwood erdd kartyat, ahova a bandankhoz
nem csatlakozé falusiak kertilnek,

a nottinghami kastély kartyajat, mellette
Nottingham birajaval és a bebortonzott Robin
Hooddal,

a kastély ald harom el6készit6kartyat: leg-
felGlre az els6 és masodik, ald a harmadik

és negyedik nap naphoz, illetve legalulra az
otodik nap kartyaja keril majd,

végil harom kupacot felderit6, imadsag és
f6zéslapkakbal.

Ezzel a jaték altalanos el6késziiletei- '
vel végeztiink, azonban minden nap 8 -
elején el6 kell készitenink a harc- & w=
teret, ahol 6rok és kiszabaditasra 8 |

varo falusiak varnak minket. g i




Ehhez tekintsiik meg az aktualis nap-
: hoz tartozd el6késziletkartyat, ami
' ugynevezett sorokat fog mutatni. Minden
sor egy vagy két falusikdrtydbdl all, illetve
néhany G6rkartyabdl, amiket a képen lathatd
madon elrendeziink az asztal kozepén. Minden sor
utolsé 6rét felfedjik, és ezutdn mar tényleg kezd6d-
het a jaték.

Egy jaték két részre tagolddik: az els6 négy

nap, amikor el6késziliink, majd az 6todik
nap, ahol kiszabaditjuk Robin Hoodot,
illetve akdr Nottingham birdjaval is
megklizdhetiink.

Az els6 négy nap hasonldan zajlik. A jaté-

kosok el6szor felfednek négy falusit a hizo-

paklijukbdl, és Osszegzik a rajtuk lathatd
négy tulajdonsagot:

Esz (kék)
Lopakodas (zold)
ErG (piros)
Tréfasag (sarga)

els6 harom tulajdonsdg segitségével

tudunk az 6rok ellen kiizdeni, mig a tréfasag

dzsokerként muakodik, és atval-

hato a masik harom tulajdonsag
barmelyikére.

www.jemmagazin.hu

SHERIFFS.
MARKSMAS

Az 0sszegzés utan jatékossorrendben mindenki
legfeljebb kétszer tdmadhat egy-egy sort, min-
dig mas szint hasznalva. Ez azért fontos, mert
minden szin esetében mads szabalyok szerint kell
kiizdenink. X

Ha az észt valasztjuk, akkor a klasszikus szeren-
csekisértés megolddssal harcolunk: el6szor
vizsgaljuk meg, legy6zziik-e az elsd, képpel
felfelé szereplé kartyat, a kék tulajdonsag
szerint nézve. A dontetlen mdr sikernek szamit.
Ha ez sikertilt, akkor vagy eldobjuk a legy8zott
6rt, vagy tovabb megylink, és megvizsgaljuk

a kovetkez6 6rt. Ha még képpel lefelé szerepel
a kovetkezé 6r, fedjik fel. Minden vizsgélat-
nal az addig megtekintett 0sszes 6rt (azaz

az elsé parat) kell figyelntink, a kék értéku-

ket 6sszeadva. Minden siker utdn Gjra dont-
hetlink a tovdbbhaladasroél, viszont ha nem
sikeril legy6zniink 6ket, akkor az akciot elve-
szitjiik, minden eredmény nélkil. Amikor sikerdil
legy6zniink 6roket, akkor vonjuk le a tulajdonsa-
gainkbdl az 6rok Osszeadott értékét, ez a kés6bbi
szinek esetében még fontos lehet.

A lopakodads a legbardtsagosabb lehetdség, itt ugyanis
barhany 6rt kivalaszthatunk a csata el6tt, és bar-
melyik poziciétdl, nem kell gy sorban haladnunk,
mint az ész esetén. Cserébe, ha lefedett kartyat
valasztunk, akkor itt is bejon egy kockaztatasi
tényezd, hogy sikertl-e legy6zni az 6roket.
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Amikor erével akarunk tuljutni az 6rokon,
(tematikusan) nem kell gondolkoznunk.
Fedjuk fel az Osszes 6rt, mindegyiket
egyszerre le kell gy6znink. Nem kell ezt
tulbonyolitani.

Amikor egy sorbdl elfogynak az 6rok, minden
falusikdrtydt a nagy tolgyfahoz helyeziink,
6k majd a fordulé végén csatlakozhatnak

a bandainkhoz.

Fontos szempont, hogy minden jatékos,
még miel6tt elkezdené a tamadasokat,
erdsitheti a tulajdonsagait barhany tréfasag
elkoltésével, illetve fézéslapka eldobasa-
val. Ez utdbbi kett6t novel az ész, lopa-
kodds vagy er6 egyikén. A felderités is
hasznos képesség, segitségével az egyik
sor két tetsz6leges kartydjat felfedhetjlik,
hogy felkésziiljiink az &6rok képességei-
bél. Az imadsagjelol6k kétféle modon
hasznalhatdk: egyért cserévbe egy
tetsz6leges Or athelyezheté barme-

lyik masik sor valamelyik pozicidjaba,

mig két lapka eldobdsdval eltdvolitha-
tunk egy 6rt a jatékbdl. Arra érdemes
figyelni, hogy a f6zéslapkak a forduld
végén atfordulnak gyengébbik olda-
lukra, amikor mar csak egyet novel-

nek a képességeinken, mig a tobbi
token elvész. Azonban bdarmelyik
tokent hasznalhatjuk barmelyik jaté-
kostarsunk korében is, sét,

RESCUING _

az imadsagjelolGket akar
megosztva is befizethetjik
a tobbiekkel kozosen.

Miutan megtortént
a legfeljebb két tama-
das, a kovetkez6 jatékos
kertul sorra. Azonban,
ha a korét befejez6 jaté-
kos nem hasznalta el az
Osszes piros vagy sarga
tulajdonsagat, akkor
azokat mind tovabb-
adja a sorra keril6

. jatékosnak.

A
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Az utolsd jatékos korét

kdvetéen mindenki valaszt- .
hat maganak legfeljebb egy ‘ S
0j falusikartyat, amit kiszaba-

ditottatok, ezek keriiljenek egy- =
egy dobodpakliba a jatékosoknal, majd az Uj két
nap el6készileteinél bekeriilhetnek a huzdpaklijai-
tokba. Azokat a falusiakat, akiket senki sem valasztott,
félre kell tenni a Sherwood erd6 kartydra, 6k majd
a Nottingham kastély betorésénél fognak segiteni.

A forduld végén el6készitjik a kovetkez6 napot
az el6készit6kartya segitségével, ha pedig mar
befejeztik a masodik vagy negyedik napot, akkor
a kovetkez6, eggyel nehezebb palya kovetkezik, fel-
bukkannak a voros 6rok, vagy ratériink Robin
Hood megmentésére.

Lassuk most az 6tédik napot is! Ekkor

akar csupa voros 6rbél allé sorok var-

nak minket, ahol rdadasul egy haladasi
sorrendet kapunk, ahol el6szor az erGs var-
falon kell tuljutnunk, és utana sem valogatha-
tunk, melyik sort szeretnénk tamadni. Ha eze-
ken mind taljutunk, akkor kiszabaditottuk Robin
Hoodot és megnyertiik a jatékot. Jopofa lehe-
t6ség, hogy mehetlink tovabb, hogy legydz-
zUk Nottingham birajat, egy bdnusz kiildetés
képében.

| Kimenekités

Meg kell mondjam, hogy elég hullamzo volt

a jatékélményem. Egyrészt tetszett a fellitése

a jatéknak, egyszer(i csatarendszer, de meg kell
valasztani a harcnemet, kdzben figyeljlink

arra, hogy segitsiik a tébbieket, hogy minél

tobb pontot tovabbmentsiink a szamukra,

illetve szerintem még a grafikdja is kifejezet-

ten hangulatos, hozza azt a mesei érzést, ami ‘-
korullengi Robin Hood karakterét.

Azonban ha kozelebbrél megnézziik, annyira
mégsem szinesek azok a harcnemek, a tobbiek segitése
kimerul két lehetGségben, amibdl a latszélag fontos az
teljesen rugalmatlan stratégiailag, 6sszességében hia-
nyolom a jatékbdl a relevans dontéseket.

ElGszor is nézzik a szineket, ahol a piros az
egyértelmden ellt a tobbitdl, viszont a masik
ketté viszonylag hasonld, f6leg, ha azt néz-

zik, hogy a kartydk tobbsége nem lesz felfedve
a tdmadas elejére. Ehhez hozzdjon az,

hogy dltaldban a piros szint sze-

retnénk megtartani, igy minden
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sor tdmadasa nagyjabdl ugyanugy néz ki, és
ebbdl lesz jo sok a jatékban.

A piros szin pedig azért Ut vissza, mivel az az
egyetlen szin, amivel aktivan cselekszlnk,
és halmozddik a jatékosok kozott. Ez azt
eredményezi, hogy az akcidéspdrolds

' jegyében lathaté, mennyivel optimdlisabb

egyszer a leger6sebb sort lelitni, mikdzben

minden mast kékkel és zolddel Gtunk. Ezt egye-

dil a (bal)szerencse befolyasolhatja, ha valaki tul jo

a masik két szinben is, és pazarlas lenne veszni hagyni
Gket, ezért nem szeretne pirossal tamadni.

E két tulajdonsaga a jatéknak pedig roppant
egyhanguva, repetitivvé tetté szamomra
a jatékot. Az az érzésem, hogy j6 Otletei
tdmadtak a szerz6nek, de még tapasz-
talatlan, és nem forditott elég idG6t arra,
hogy megérjen a jatéka. Ezt aldtamasztani
l[atszik az a tény, hogy sajat kiaddt alapitott
a szerzG, és igy adta ki a jatékait, amik kozll
a RESCUING RoBIN HOOD az egyik elsé.

De ha megnézziik, abszolut latni az otlete-
ket, nekem az el6z6ktdl eltérd, 6tédik nap
is kifejezetten tetszik koncepcid szinten,

de valéjadban nem tudott jol elrugaszkodni
a kordbbiaktdl, és mire ide jutok, mar hason-
[6an unalmas, mint a jaték kozepe.

Zardsul még a szabalyt szeretném
dicsérni, annak ellenére, hogy egy-

két helyen elfelejt fontos infét
kozolni, maga a szabdly egésze kifeje-
zetten gordulékenyen befogadhato, ami
(féleg az ehhez hasonlé magéankiadasok ese-
tében) szinte sosem tud megtorténni.

Javasolni a jatékot mégis tudom, repetitiv
jatékmenet ide, vagy egyoldall stratégia
oda, mivel csaladi jatéknak szerintem kiva-
l6an megfelel, nem haszndl bonyolult
megoldasokat és kacifantos szabdlyokat,
raadasul ha belejon a csapat, akkor por-
gbsen tud menni, sok beszélgetéssel és ter-
vezgetéssel a jatékosok kozott. Ugyan Robin
Hood torténetét és életstilusat nem tudja
visszaadni a jaték, de bizom benne, megta-
lalja a szamara megfelel§ jatékosokat.

Breki




Noha Robin Hood karaktere reneszdnszdat élte
a huszadik sedeadban, valdjaban kizel Q00 évre 1.1
nydlik vissza az eredete Foldnélkilli Janes anaol kirdly 7§
idejébe, anol egues forrdsok szerint egy Fulk Fitz W
warriv nevil, nemesemberbsl foldsnfutéva valé sze-
mély amolyan erkslesss tolvajként folytatta tovablb
életét. Torténete balladdk formaidban élt +ovabb,

mig Végill az 1A00-as évek eleyétsl seamtalan film, <1
reaéwny és eqyéb feldolgoeds is napvildgot latott réla. &8

forras: Wikipédia
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https://castillogames.com/learn-to-play-rescuing-robin-hood/
https://boardgamegeek.com/boardgame/313269/rescuing-robin-hood

Ismerteto

Hallgattam, hallgattam a szabdlymagyarazatot ehhez a jatékhoz, és kdzben azt motyogtam magamban: hogy ez
mekkora marhasag. Eleve egy iitésvivds jaték, aztan még meg is kell tippelni az iitéseim szamat, meg valami ért-
hetetlen mechanizmus alapjan el6re mozogni egy dungeonben, aztan annyi pontot kapni, ahdny lap a poziciom
mellett van. Micsoda katyvasz! Ezzel aztan nem lehet értelmesen jatszani. Aha. K6zben meg zsenialis és hangulatos,
szoval masszunk le a kazamatakba, kézbe a lapokat, jojjon a sarkany!

Lenn a dungeonben o
e : __..._T .
Kapunk a kis dqbozban 56 szémozott szines kartyat
7 szinben, mindegyikhez 0-tél 7-ig szamozott lapok tar-
.-toznak.-Van-eg.ye jatékvaltozat, amiben kulcskartyakat is
kapunk, de most nem azt mutatjuk be. A 8 kazamatakar-
tyat névekvd szamsorrendben' lerakjuk egymas mellé,
0-tol 7-ig, majd mindenki vélaszt egy figurat, a O-ra rakja,
végil az 56 lapot megkeverés utan egyenlé’én szétoszt-

juk a jatékosok kozott (egyes Jatekosszamnal ki kell-dobni

lapokat). Egy harom- vagy negyfos partiban igy minden-.

kinek 14-14 ,lap jut, és mivel kéronként egy-egy lapot
fogunk kijatszani, az utolsé kettd kozil viszont csak egyet,
igy 13 korbdl all egy fordulo mlkozben 3 forduldig tart
a jaték.

A jatékosok kezdetnek kivalasztanak egy lapot a keziikbé|
és keppel lefelé, titkosan leteszik, Ezen a kartyan annak
a szamnak kell szerepelnie, ahany utést a jatékos szerint
el fog vinni a fordulé végéig. |
Ezutan minden a megszokoft utesvivés rend szerint ala-
kul, tehat valaki hiv.egy lapot, amire azonos*szin(it kell
3 rakni, kivéye, ha nincs olyan szin( lapja,
g amikor is barmilyet lehet. Az Gtest
az viszi, aki a hivott szinbél a Ieg-
magarsabb ‘értékd lapot tette, vagy
a leger6sebb sarkany (az uj kiadas-
ban inkdbb érdégnek néz ki) lapot;
viszont fontos, hogy ha valaki sarkany
(ordog) lappal inditotta a kort, akkor
arra nem lehet sarkany lapot tenni,
csak valami-mast — ezért, ha valaki sar-
kannyal indit, az tuti, hogy viszi a kort.

www.jemmagazin.hu

Most jon a Iépé_s:ﬂal_d utést vitt,
a babujat elore mozgatja eggyel
a dungeonben a lapokon, de
az is egyet mozgat el6re, akinek
a gylztesével azonos értékd
a lerakott lapja (de mas szinben
rakott olyat).

Ezt kéveti» a kijatszott lapok
szétdobdsa/a kazamatakartyak
mellé, méghozza "~ ugy, hogy
a legkisebb értéki lapot kijat-
sz6 jatékos minden szinbdl
egyet-egyet a szamértékének
megfelel6 kazamatalap mellé
tesz — ezek majd a‘jéték végén
pontot fognak adni. Ugyanez

a személy lesz az, akira-kévet-
kez6 lapot hivja, és ez\egészen |
addig tart, mig a jatékosok-
nak mar csak 1-1 lap ‘maradt
a kezében. Ekkor a jatékosok
felveszik a fordulé elején
lerakott lapjukat, és ebbc’?l
a kett6bdl egyet jatszanak ki,
itt viszont mar nem érve-
nyes az, hogy szinre szint
kell tenni. Ez lehetéséget
ad arra, hogy aki' ligyesen
bant a kézben tartott kar-
tyaival, most korrigélja, ha
a forduld elején rosszul tip-
pelte meg az Utései szamat.
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2020_08.pdf#page=33

tt var a szérny 2
|

i | -
Ennek a kornekla végén befejezédik.a forduld is, és pon-
tozunk. Most rf]egnézzijk, hogy ‘az elvitt utések szama
(vagyis ahol a figurank 'all) egyezik-e az utolsénak kéz-
ben maradt lap értékével. Ha igen, az 3 p6ntot jelent. Ha
nem, akkor azt a lapot leforditvale kell tenni az azonos
szdmértékd kazamatalap mellé. Majd megnézziik, hogy
az egyes figurak dungeon lapjai mellett hany masik lap van
felhalmozva: a,[sérkény'z pont leforditott lap 2 pon-
tot, minden mas lap 1 pontot ér. Ezeket feljegyezzik,
majd begydjtjiik a lapekat, Ujraosztunk, a figurdk vissza-
térnek a 0 értéki kazamatalapra, @s indulhat a kévetkezd
forduld; sszesen harmat jét?z_dr?}, amig kialakul a jaték

végs6 ponteredménye. : s

Ami a legmeglep6bb; volt, Hogy imig a szabdlymagyara-
zat soran teljesen kaotikusnak tlint az egész jatékmenet,
a valésagban nem az volt. Nem volt egy tervezhet6 eurd,
persze, hiszen ez egy Utés’yivé’s’ darab, de meglepben
jol, vagy megkozelitSleg jol lehetett tervezni és reagalni

www.jemmagazin.hu
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a tobbiek Iépés:_eﬁﬁe%f(jként akkor, amikor még sok lap volt
mindenki kezében. A kezdéskor kapott lapok kézott 1év6
‘nagy értékii és sarkanyAapok szama alapjan saccperkdbé
meg lehetett jésolni az tések szamat. A k’évétkezé’ koér-
beni hivas elnyeréséhez elég volt a legalacsonyabb értekd
lapot letenni, majd sarkannyal inditani ahhoz, hogy Uitést
vigyiink. A tobbiek dltal-letett lapok figgvényében lehe-
tett jatszani egy elvitt\vagy egy szandékosah elengedett
Utésre. Végiil a figurank mozgdsa alapjan lehetett probal-
kozni nyerni vagy veszteni-iitést, majd a lapok lerakasat
figyelve kiszamolni, hogy hol lenne érdemes befejezni

f——

a menetelést. |
A
Tényleg csak annyit tuddk mondani, hogy tegyetek vele
egy probat, mert addig Ugy sem hiszitek el, hogy mikod-
het ez a rendszer, és hogy mennyire szérakoztatd lehet,
megfejelve a hagyomanyos Utésvivést — kicsit mint a
esetében — egy-egy ] rr_je'ljchanikai fordulattal.
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Tag Team &

Szoktam mondani, hogy én nem tartom sokra az UNMATCHED szériat. llyenkor nem arrdl van szé, hogy az UNMAT-
CHED rossz jaték lenne, mert egyaltalan nem az, de a koriilotte kialakult hype-ot mar nem tudom érteni. Erre fel
megérkezett 2025-ben a TAG TEAM, ami szintén egy harcolés parbaj jaték, és szintén elég nagy rajongast valtott
ki a jatékosk6zonségbdl (bar ezt csak kiilfoldon, példaul az esseni vasaron, vagy az interneten érzékeltem, itthon
valamiért csendben megyeget, minden reflektorfény nélkiil). Amikor el6szor kiprobaltam a megjelenést kovetéen,
nem tudtam mit mondani r3, csak az volt a gondolataim k6z6tt, hogy ez vagy ennyire jo, vagy ennyire random és

semmilyen.

KARD, KI KARD!

A TAG TEAMben egy kétfés hdscsapatot vezetiink harcba,
mikozben két folyamatosan bévilé paklit kell nyo-
mon kovetnink, a lehet6 legprecizebb reagalasokkal
kivitelezve.

Az elGkésziletek gyorsan megvannak: az elsé jatékok
alkalmaval valasszatok kedvetekre vagy taldlomra csa-
patokat, késébb viszont érdemes draftolni, 6-6 kartya-
bdl vegyetek magatokhoz egyet, illetve tavolitsatok is el
egyet a jatékbdl, amit igy az ellenfeletek nem fog tudni
valasztani (erre a jatékszabdly versenydraft néven hivat-
kozik, és opciondlis, de szerintem ha mar draftoldsra kerl
a sor, akkor igy érdemes csinalni, kizarva

az esetlegesen tul er6s hGskombinaciokat).

_ & Hafeldlltak a csapatok, vegyétek
el a karakterekhez tartozd pak-
lit, élet- és specidlis jelol6ket,
valamint helyezzetek a hd&s-
kartya jobb fels6 sarkaban lathato értéknek
megfelel6 mennyiségl erékockat a héskar-
tyakra, ez lesz a kezdé ereje a karakternek.
A karakterpaklikbdl vegyétek ki a két csil-
laggal jelolt kezd6kartyat, a tobbit pedig
keverjétek Ossze egy sajat huzdpakliba.
Végil utolsé el6késziletként a harc
el6tt a két kezdGkdrtyat tetszdleges
sorrendben elhelyezve alkossatok egy

harcpaklit H\‘

e

A jaték addig tart, amig valamelyik karakter életereje e
nem fogy, addig pedig tobb fordulét fogtok lejatszani.

»

»

»

»

A forduld elsé része a harc, ekkor kezdjétek el sorra
felfedni a kartyaitokat a harcpaklitokbdl. Mindig
egyszerre fedjétek fel a kdrtyditokat, amiket tetsz6-
leges sorrendben értékeljetek ki. A jaték szempont-
jabol ezek egy id6ben torténnek, igy a két felfedett
kartya aktivaldsanak sorrendje nem szamit. Ez egy
kor, ha végeztetek vele, folytassatok a kdvetkezGvel,
Ujabb kartyakat felfedve.

Minden felfedett kartya a két harcos egyikéhez
tartozik, ez a hés lesz ebben a kérben az aktiv, mig
a masik hés lesz a tarsa a kartydk hatdsara nézve.
Ez azt jelenti, hogy az aktiv h6s oszt ki és szenved
el sebzést az egyszer(i tamaddsokbdl. Az egy kor-
ben elszenvedett sebzéseket egy karakterre mindig
Osszegezni kell (gydgyulds esetén kivonni a gyodgyi-
tds mértékét a tamadas értékébdl), majd ennek
megfelel6en mozgatjuk a hés életjelolsjét az élet-
pontsavjan. Ha ezen |épés soran athaladt vagy ralé-
pett egy jutalomra az életpont jel6l6je, azt végre-
hajtja, a 1épés iranyatdl fuggetlenil. Természetesen
a tdamadas ellen létezik a blokkolas nevi akcid, ami
minden tdmadast semlegesit.

Miutdn az utolsé lapok hatdsai is végrehajtasra
kertltek, kovetkezik a fordulé masodik része, '

az épités. 1 a -
Mindketten huzzatok a huzdpaklitok- o,
bol 3-3 kartyat, amibdl valasszatok
egyet, amit a harcpaklitok egy tetszé-

sz

A
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2026_06.pdf#page=17

azonban figyeljetek, hogy a mar kordbban meg- Y Elképeszt6en szines tarsasag, még valtozatosabb
szerzett kartydk relativ sorrendjén tilos valtoztatni. | képességekkel. Estig lehetne Gket sorolni, igy én most
Csak az Uj kartya elhelyezésével tudtok alakitani fl csak néhdnyat emelek ki, az egyszer(ibb, sematikus karak-
a pakli sorrendjén. Minden kartya jobb fels6 sarka- f{ tereken tul:

ban fel van tlintetve, hogy hany példany van beléle,
ezt is érdemes mérlegelni, hiszen a két nem valasz-
tott kdrtya visszakeril a huzépakli aljara (tetszéleges
sorrendben). Van néhany kartya, amin szép nagy
felkialtojellel jelzi, hogy azt ekkor, a pakliba épités-
kor hasznalni is kell egy kilénleges mddon, miel6tt
tovabblépnétek az Uj forduldra.

Arra érdemes figyelni, hogy az ellenfél kartyai milyen
sorrendben kovették egymdst a forduld sordn, és
melyik akcidid voltak szamdra a leghatranyosabbak:
ez utébbi akcidkat igyekezni fog hatdstalanitani vagy
az Uj kartydjaval, vagy azzal, hogy eltolja a tiédhez
képest a kartydi sorrendjét. Ezt a taktikat neked is
érdemes alkalmazni, hogy megeldzd a tervét, vagy
hogy te is hatdstalanits néhdany jo Iépést.

Ahogy emlitettem, a jaték véget ér annak a kornek
a végén, amikor valamelyik karakter élete elfogyott. Ha ez
mindkét jatékosnal egyszerre torténik meg, akkor a jaték
dontetlennel zarul, sét, akkor is, ha esetleg elfogyna
a huzoépaklitok és mar nem tudtok harom kartyat hudzni
az épités soran. Bar ez utdbbi elég valdszin(itlen.

KARD? KINEK KELL KARD?

Azt mar mondanom sem kell, hogy
a jatékban 12 hés taldlhatd, mind tel-

jesen mas képességekkel a kartydikon, kezdve
az olyan gyakori (és a jaték mifajara jellemz6)
hatasokkal, mint a kozvetlen sebzés, ami
figyelmen kivil hagyja a pajzsot és
az egyéb védelmi képességeket,
vagy az er6 novelése. Raadasul
a h6sok egyedi koncepcioit meg-
valdsitd jutalmak és képességek
még ezeken is tulszarnyalnak.
Plane, ha figyelembe vesszik
azt a 66 kilonboz6 csapatfeldl-
l[ast és a veliik jaré kombdkat,
amik a karakterek parositasabdl
szarmaznak. lde tényleg nem kell
kard: van itt, aki felperzseli ellen-
felét, lehet segitséget kérni a vad
bandatdl, megint mas atvaltozik
egy vérengz6 medvévé, ha egy
pillanatra elforditjuk a fejlnket,
de még a legnagyobb kung-fu
legendat is kihivhatjuk, aki-
rél mar el sem tudjuk donteni,
hogy a Részeges karatemester-
ben vagy a Kinai torténetben

lattuk-e.

www.jemmagazin.hu

Milady csapddk elhelyezésével keseriti meg az ellen-
felei életét: tobb kartyaja révén, illetve életvesztés
nyoman armanylapkakat helyez le a tablajara vélet-
lenszerlen, képpel lefelé, igy még 6 sem tudja, mit
rejtenek a lapkak. De egy biztos, az ellenfél szdmara
semmi jot!

ATundérnép egyszerre harom karaktert hoz jatékba,
de egyszerre csak egy fut a csatdba. Miutan elfo-
gytak az életpontjai, erdei szellemmé valtozik, aki
segiti a tarsait, a helyére pedig egy masik tiindér Iép.
Maman Brijit taldn a legidegorl6bb, mivel 6 csak
akkor keriil legy6zésre, ha az utolsé el6tti, vagy az az
el6tti életpontjan all meg annak jel6lGje. Ha tulsza-
lad, akkor a kor végén az feljebb ugrik, Brijit kap egy
erékockat, majd az egész kezdddik el6rél. Ja, hogy
Bodvarral atalakultdl a diihéngé medvévé, és tizet
csapsz egy tamadas soran? Pech!

Na, meg a Vad banda sem semmi. Osszesen 6t élet-
pontjuk van, de minden életpontjukon lathaté egy
stop képesség. Ez annyit tesz, akdrmilyen sebzést
szenvednének el, akdrmilyen forrasbdl, az élet-
pontjeldls itt megall. Es mivel egy kdrben a sebzé-
sek 6sszeadddnak és egyben kell 6ket lelépni, ez
garantdltan egyetlen sebzést jelent. De dvatosan

jarjatok el, ez természetesen a gyogyitasra is igaz.
A képességek iranytdl fliggetlentl aktivaldodnak
az életpontsavon!




Az el6bbiek fényében nem csoda, hogy jaték doboza-
ban taldlhatd egy extra flizet, ami az “Gtmutatd a har-
cosokhoz” nevet kapta, és bizony s(rln el6 fog kerilni.
Ritka pillanat példaul, de a Tindérnép legy6zhetetlenné
is valhat, ha a kezddkartyajukat Wong Fei-Hung eltavo-
litja a jatékbdl, ugyanis a tiindérek csak akkor veszitik el
a harcot, ha mindharom tiindért legySzték ES aktivalni
kell a kezd6kartyat. igy annak eltdvolitasat kovetéen ez
a feltétel sosem fog bekovetkezni. Ezt is, mint sok mas
hasznos kérdést karakterenként lebontva olvashattok
ebben a fluzetkében. Ezen tul érdemes a szabalykonyvet
is alaposan atolvasni id6rél idére a pontos kifejezésekért,
hogy a kérdéses helyzeteket minél hatékonyabban felold-
hassdatok. Ez a sokféle képesség hatuliitdje.

A masik velejaréja ennek a nehéz egyensulyozas és
az Ossze-vissza torténé akcidk sora. Amire figyeltek

az alkotdk, az a karakterek nehézségének osztalyozasa,
ezeket a hGskartyadk aljan lathatjatok néhany karakte-
risztika feltlintetése mellett. Ez nyilvan utal arra is, meny-
nyire lehet er6s egy karakter: minél 0sszetettebb, anndl
nagyobb az esélye, hogy a karakter erésebb a tobbinél,
eltéve, ha j6 kezekben van, megfelel6 tarssal kombinalva.

www.jemmagazin.hu

Még egy hatranyt fontos kiemelnem a jaték elemzésekor,
ami a hatalmas véletlen faktor. Ennek kozel a fele valéja-
ban nem is véletlen faktor, de errél nemsokara mesélek.

A két karakter kartyaibdl képzett huzopakli az, ami ran-
domma tudja tenni a jatékot, elég csak arra gondolni, hogy
egyszerre huzza fel valaki az 6sszes olyan kartyat, ami
kifejezetten jé az aktualis ellenfele ellen, igy a harombdl
két kartydnak bucsut is inthetlink. Vagy nézzik az ellenté-
tét, amikor minden is a pakli tetején van, csak a hasznos
kartyak nem.
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KonklGzié? Nos, a konkliuzio az, hogy a TAG
TEAM ugyanazt a kihivast allitja elénk, mint egy

vagy egy UNMATCHED: lassabb tanu-
lasi gorbe, ami gyakorta kegyetlen a kezddkkel.
De néhany parti utan kérvonalazédni fog a jaték
lényege és folyasa, aztan még par jatékalkalmat
kévetéen végil sikeriil elsajatitani a kiil6nb6z6
karakterpaklik stilusat, igy az egész jaték taktikajat
is.

A jaték szabalya egyszerili, kénnyen tanulhato,
inkabb a kifejezések és a pontos egyiittallasok fel-
oldasa nehéz, amikor két véglet talalkozik.

Engem Osszességében meggy6zott a TAG TEAM, de
megoszto jellegét nem vitatom. Sokkal jobban el
tudnam képzelni tarsasjaték helyett mobil jaték-
ként, egy gyorsabb, porgésebb élménybe ontve. En
mindenesetre maradok a dobozos formatumnal,
keresek egy nyugodt helyet, és felkésziilok a kdvet-

kez6 parharcra. Sosem lehet tudni, melyik hés lesz
a kovetkez6 ellenfél...

Breki

bt 4 10
CiRzETerrsgy Kontroyy

Tervez6:
Gricha German, Corentin Lebrat
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Crokinole

A CRokiINOLE-lal itthon legtobben tarsasjatékos rendezvényeken talalkoznak elészor (példaul TU vagy BOARD GAME
Expo); velem sem volt ez masként. Egy kifejezetten gyors, interaktiv és pofonegyszeri szabalyokkal rendelkez6 ja-
tékrdl van sz6 — inkabb mondanam tablas jatéknak, mint tarsasjatéknak (de attél még, board game”). Ezért is szokott
egyfajta praktikus filler” id6t6ltés lenni az expo-kon, amig varni kell egy tarsasjatékos / tesztasztal felszabadulasara.
No de mi van még ebben a jatékban, amiért jonéhanyan csupan par perc utan teljesen rakattannak?

»Ne kapkodj. Minden péckélés szamit.” — Shevatos Crokinole

| Ajaték eredete — O Canada

A CROKINOLE jelenleg a 46. a BGG ranglistajan, egyben
a 4. legjobb jaték ugyanitt a csaladi jaték kategoridban.
ATOP 100-as BGG lista messze legid6sebb jatékardl van szo
—idén volt 150 éves a hivatalos (standardizalt) CROKINOLE.
Kanaddban, Ontarioban, egy azoéta eltlint kisvaros,
Sebastopol szamit a CROKINOLE szlil6helyének, ami a vilag-
bajnoksagoknak helyt add Tavistock kozelében volt.

Az 1870-es években tobbféle kiszerelésben és varidacidoban
késziltek CRoOKINOLE tablak. Végill 1876-ban szabvanyosi-
tottak a tablat és a kellékek méreteit, illetve a CROKINOLE
szabalyait.

www.jemmagazin.hu

A legrégebbi Crokinole tdb-
lat 1871-re datdljdk, amikor is
Eckhardt Wettlaufer a fia 5. sziile-
tésnapjdra készitette az elsé tabldt. Ez
a legrégebbi Crokinole tdbla, jelenleg
a Joseph Schneider Haus Museumban
van kidllitva, a Tavistocktél nem mes-
sze lévéd Kitchenerben.

(forrds: Crokinole History).



https://traceyboards.com/crokinole-history/

| A jaték szabalyai — egyszerien nagyszeri
A CROKINOLE egy 2-4 f6s, kompetitiv (egyénileg vagy par-
ban is jatszhatd) ligyességi és taktikai jaték, ahol a jaté-
kosok felvaltva pockolnek bizonyos szamu korongot
a korgydrlkre osztott kerek fatablan, kozepén a lyukkal.
A CROKINOLE a tabla kialakitasat, a szabalyait és a ponto-
zasattekintve egyfajtaasztalicurlingnek tekinthet6—lesza-
mitva a 8 db (tébbnyire gumival borltott) pockot a kozépsd
zona kordl. ;

A jaték célja minél tébb pont gyUJtese a sajat, elpockolt
korongjainkbdl:

»  Atabla kézepén |évé lyukba juttatott korong 20 pon-
tot ér (és a tablardl levéve kiilon gydjtends). A ,,20-
as” és a kozépsa lyuk kvazi szinonimak.

» A tabla kozepétdl a széle felé haladva a hatarvonal-
lal elvalasztott zonak (korgydrlik) rendre egyre keve-
sebbet —15, 10 és 5 pontot — érnek, ha a jaték végén
korong helyezkedik el rajtuk. Abban az esetben, ha
egy korong érint egy hatdrvonalat, akkor mar az ala-
csonyabb zéna szerint pontozandé (ha pedig a leg-
kiils6 vonalat, akkor a korong eltavolitandé a jaték-
bdl az arokba).

¢ & EEEN® ©
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A jaték alapveté technikdja és
mechanikaja a pockolés:

»

»

»

»

»

A sorra keril§ jatékos a korong-
jat a sajat negyedének kilsé
hatarvonalara (de minimum azt
érintve) helyezi le. Ezt kovet6en
pedig a |6v6 kezét barhova helyez-
heti a tdblan, majd elpockoli a koron-
got. TObbnyire mutatdujjal szoktak
pockolni, de vannak kozépsé, illetve
hiivelykujjal is igen pontosan 16v6 jatékosok.
Két (egyéni) jatékos esetén egymassal szemben
Ulnek le a felek a CROKINOLE tablahoz (8-8 koronggal).
Mig négy (2 paros) jatékos esetén korbedlik a jaté-
kosok a CRoOkINOLE tablat, Ggy hogy a parok egy-
massal szemben foglalnak helyet, és az 6ramutato
jardsa szerint kovetik egymast (6-6 koronggal).
A korongokat kezdéskor a tablan kivil taroljuk, és
minden elpockolt korong a tablan (a zéndkban vagy
az arokban) vagy a 20-as gy(jt6ben kot ki —igy kerul-
nek megkilonboztetésre a mar hasznalt és a még
rendelkezésre all6 korongok.
Mindossze kétféle jatékszituacid van, amiknél meg-
kiilonboztetlink érvényes és érvénytelen pockolést:
» Ha az ellenfélnek nincs fent a tablan korongja:
Ervényes: az elpockolt vagy azzal kontaktba
keril6 masik sajat korongunk legaldbb
akozéps6, 15-6széndbanvagyaztérintve dllmeg
(beleértve a 20-ast). Tehat lehet kozvetlendl,
vagy kozvetve is bejuttatni a kozépsd, érvényes
zondaba barmelyik korongunkat. Nevezziik , aktiv
korong”-oknak, amik elmozdultak a pockolés
kovetkeztében (beleértve az ell6tt korongot).
Ervénytelen: egyetlen ,aktiv” korongunk sincs
a kozéps6 zénaban a pockolésiink eredménye-
képpen. llyenkor az dsszes ,aktiv” korongunk
elveszik, azaz eltavolitandd a tablardl az arokba.
» Ha az ellenfélnek van fent a tablan korongja:
Ervényes: az elpdckolt vagy egy masik pocko-
lésben ,aktiv’ korongunknak érintkeznie kell
az ellenfeliink egyik (barmelyik) korongjaval.
Ervénytelen: egyik , aktiv” korongunk sem érin-
tette az ellenfél egyetlen korongjat sem. Az
érvénytelen pockolésben részt vett korongjain-
kat elveszitjlik, vagyis az arokba kerilnek.
A jaték végén — ha elpockoltik az 6sszes rendelke-
zésre all6 korongunkat —6sszeszamoljuk a tablan levé
korongok értékét, illetve a kilon gydjtott 20-asokat.
Aki 6sszesitve tobb pontot szerez, az nyeri az adott
fordulét (persze dontetlen is el6fordulhat).
Vannak még egyéb specidlis szabalyok, mint
a ,damage stays rule” (okozott kar szabaly), a ,pos-
terior” vagy ,one-cheek rule” (félsegg szabaly),
ezeknek (azaz a kanadai versenyszabalyoknak) a lei-
rasa megtaldlhaté a National Crokinole Association

honlapjan.



https://nationalcrokinoleassociation.com/wp-content/uploads/2026/05/NCA-Official-Rules-of-Crokinole.docx.pdf
https://nationalcrokinoleassociation.com/wp-content/uploads/2026/05/NCA-Official-Rules-of-Crokinole.docx.pdf

A jatékélmény — Vigyazz, fliggoséget
okozhat!

A CROKINOLE elképesztéen direkt jaték: kézzel — igazabal
ujjal — tapasztalhaté kozvetlen élményt nyujt. Ami olykor
lehet sikerélmény, majdnem sikerélmény vagy bdédiletes
hiba, vagy akar hatalmas szerencse is.

Mindenesetre, ha mas ligyességi (célzos) jatékokkal hason-
litom &ssze — mint pl. darts, bilidrd, carrom — akkor azok-
hoz képest mindenképp interaktivabbnak mondanam.
Leginkdbb azért, mert folyamatos a jaték: egymast kovetve
/ felvaltva pockolnek a jatékosok (mig a biliard és carrom
esetébenaziités, |ovésfolytatdsaacél,jutalom).llletve egy-
bél reagalnak jatékosok a tablan kialakult helyzetre, allasra
(mig a darts-nal egy kvazi solo versenyrél beszélhetiink).
A CROKINOLE nagyon konnyen jétszha_t‘_t’fa‘" és nagyon gyorsan
lehet benne fejlédni —feltéve ha van ;c_,éjét tdblad, vagy van
az ismer@sodnek, esetleg valahol a kornyéken.

Perszeakezd6vagyszabadIévés(amiﬁor nincsfentazellen-
félnek korongja) kiemelten fontos, hogy 20-as legyen. Ez
a szituacié mondhatni olyan, mint teniszben a szerva: ha
belovod a 20-ast (kanadaiul az ,0Open 20”-t), az védhetet-
len, mintegy asz (azellenfeled nem tud mihez kezdenivele).

Azonban a jaték szépsége, fizikaja és taktikai mélysége

akkor jelenik meg igazan, ha valaki elvéti a kezd6 20-ast,
és elindul(hat) a taktikazas a célpontta valé koronggal.

www.jemmagazin.hu

Erdemes (lehet) az ellenfél korongjat az arokba, vagy
minél kijjebb pdckdlni, a mi korongjainkat pedig minél
értékesebb zdéndba juttatni (legjobb a 20-asba). Aztan
vagy sikerl az eltervezett |6vés, vagy nem. Nem véletlen,
hogy nagyon gyakran elhangzik egy kb. 2 perces egyéni
CROKINOLE jaték utan, hogy ,Na még egyet!”.

Mivel csak egyetlen ujj kell hozza (id6sek esetén ezt
kivalthatja egy ,cue”, azaz minidakd), ezért a CROKINOLE
nagyon csaladbarat jaték. Tobb generacid is tud egyszerre
,offline” jatszani vele — kézzel foghaté kozos jatékélményt
megélve akar otthon, egy tarsasjaték-kavézoban / (sport)
kocsmaban, vagy egy egyéni vagy paros versenyen.

| Zarsz6 - Hol tudtok csak ugy pockéini?

A CROKINOLEt Budapesten ki lehet prébalni a BOARD GAME
CAFE-ban és a JATSz/MA TARSASJATEK KAVEzOban. Ezeken
a helyszineken havi rendszerességgel keriilnek pockolds
klubestek megrendezésre (FLICKERS’ CLUB néven lehet
megtaldlni a FB-eseményeik kozott), ahol szivesen latunk
mindenkit, aki érzi az ujjaban az Er6t.

Gyertek pockolnil

Lonstdk Arpdd (Shevatos)

¥

Tervezo:

Megjelenés:
1876

Kategoria:
po6ckdlds

&8+ Wm2-4 130

AR

\ B

0

<< Vissza a tartalomjegyzékre



https://boardgamegeek.com/boardgame/521/crokinole

Elménybeszamold
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KMO Tarsasjaték tabor

Manapsag a feln6ttek tobbsége még Ugy latja, hogy a tarsasjatékozas elsé sorban a gyerekek tevékenysége, de
szerencsére egyre tobben fedezik fel ezt a vildgot, amire id6t és pénzt szdnnak azért, hogy a gyerekek minél
tobb élményt szerezzenek. Es ami a legfontosabb, egyre tédbben tesznek azért is, hogy ez a tevékenység ne csak
a gyermekkor egyik emléke legyen, hanem hogy tovabbvigyék ezt feln6tt korukra is.

Urban Szilvia jé bardtommal idén is megszerveztik a KMO tdrsasjaték tdbort, hogy a gyerekek jél szérakoz-
hassanak, és sokat fejlédjenek. Ahogy minden évben, Ugy idén is azon gondolkoztunk, milyen érdekességet
mutathatunk be a gyerekeknek, amivel kis bepillantdst nyerhetnek a szinfalak mogé: tarsasjatékok készitése,
tesztelése, milyen egy tdrsasjatékos boltban az élet, idén pedig a magazinunk mikodését ismertettik meg
részletesebben a gyerekekkel, felkindlva a lehet8séget, hogy 6k is veliink egytitt alkothassanak.

Két bator jelentkezd, Vili és Barni valasztottak egy-egy jatékot, amivel a héten jatszottunk, és nagyon megtet-
szett nekik, majd harom pontban fejtették ki gondolataikat.

www.jemmagazin.hu



<" Mi tetszett benne?

‘Nagyon kedvelem ezt a témat, tetszik a vadnyugat sti-
lusa, a sok ember és a sok fajta fegyver a pakliban. A
kedvenc fegyverem a shotgun, mert kival6 a képessége:
akire ralGsz, az eldob egy lapot a kezébél.

galmas, hogy nem ismerem az elején a csapattar-

aimat, és hogy a seriff nem IGheti a seriff helyettest.

llyenkor a seriffnek évatosan kell célpontot valasztania,

- ‘mert ha véletleniil lelévi a helyettesét, akkor elveszti az
5~ & Osszes lapjat.

. -.'E'zen *kiviil sok benne a meglepetés, mint példaul egy

‘jatékos bebdrtonzése (sajnos a seriffet nem lehet
_’bezarni), felrobban a dinamit, vagy egy csorgékigyo
£ megmar. Es mindennek a tetejébe még a grafika is miné-
7 ségi, a vadnyugati stilust jol atadja.

Ifezdjuk-gz Aranylazzal, ez a kedvencem, mert sok a kar-
t.yaka’t érinté Ujitds benne: lehet felszereléskartyakat

. Venng, tobbek kozott békepipat, ami megvéd a karé kar-
: tyak-hatasaitol, vagy kérozést, amivel kecsegtetd cél-

-Ai kartyak vasarldasahoz aranyat kell
gyt’ijteni, ugy, hogy megsebzel valakit.

* A Legendak kiegészit6 is egy pozitiv
~ loketet ad a jatéknak, mert a karakte-
rek legendassa valhatnak. Az atalakulas

‘utdn a karakterek erdsebbek lesznek.

" Slab the Killer, amikor legendas, akkor
kivédhetetlen a, l6vése, mig alapbdl
.-,,csak” 2 nem talalt kartyaval lehet

Végiil, de nem utolsé sorban a Vadnyugati showt *
szeretném bemutatni nektek: olyan, mint egy dina-
mit robbanasa: tébb Gj, nagyon er6s képességli
karaktert ad a jatékhoz.

L]
llyenek példaul Big Spencer és Teren Kill, akiket mindany-
nyian ismeriink a szérakoztaté filmjeikbdl. Big Spencer
jol birja az litéseket, ezért 9 élete van, mig Teren Killnek
az élete részben a szerencsén mulik, ugyanis ha elvesziti
az utolso életét, akkor huz egy lapot, ami ha nem pikk;
akkor jatékban marad.

Milyen o6tletekkel béviteném a jatékot, ha
kiegészitot terveznék hozza?

En ugy boviteném a jatékot, hogy varosok kozott
lehessen utazni, példaul El Pasébdl Dodge Citybe vagy
Tombstone-ba. v

Sokféle feladat var a varosokban, példaul kincskeresés
marhacsorda hajtasa, biin6z6k elfogasa, penzszalllt-
many megvédése, vagy a borton rzése. & :,

¥ =

A varosok kozti utazas alatt kiilonb6z6 eseményekkel,.fs
talalkozhatunk, amikkel foglalkozni kell, példaul a vasit'

épitése lassitja az utazast, vagy amikor egy korozott. = | ¢

bandita felbukkan, akkor védd meg az utazé tarsaidat
tole. Esetleg Dodge Cityben elszeg6dhetsz cowboy-

nak, de a marhaidat ellopjak az indianok.

Es ti hogyan bévitenétek a Bang!-et? :

Vilkovitics
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remek hirtink van - a Reflexshop budai szakuzletében wf“

ugyanis hetente kétszer ezt ingyen és bérmentve
megteheted!

® tematikus tarsas délutanok

@ exkluziv bemutatok

@ hazi versenyek

(@ szinte minden Reflexshop
kiadasu tarsasjaték
kiprébalhato

@ a részvétel ingyenes,
de regisztraciohoz kotott

LEGYEL A LEGUGYESEBB MASZKFARAGO,
ES KERGESD EL A TOROKOT!
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Lépésrdl lépésre, lapkardl lapkara

A CARCASSONNE alapjatékot 2-5 f6 jatszhatja, és iskolai
kornyezetben, f6leg a jatékkal vald ismerkedés elején
elégedjlnk is meg ezzel a jatékosszammal. Az elsé kiegé-
szité ugyan gazdagitja némiképp a jatékot, emellett pedig
6 f6sre noveli, ez nekiik azonban nem feltétlenil elény,
hiszen az alapjaték hivatalosan 35 perces jatékideje igy is
sz(ikosen fér bele egy tandra keretébe a gyakorlatban.

A CARCASSONNE-t elG6szor olyan didkoknak dobtam be, akik
mar a kisebb kartya- és logikai jatékok mellett bizonyitot-
tdk, hogy el tudnak tolteni egy jatékkal fél 6randl tobbet.
Ez egydltalan nem alap még fels6 tagozaton sem, Ugyhogy
innen nézve Klaus-Jiirgen Wrede klasszikusa altalanos

iskolai kdrnyezetben mar haladé jatéknak szamit (barmi-
lyen meghokkentd is ez az egyszeri hobbistanak). Nem
csak a jatékidd, de a kotott korstruktura is szintlépésnek
szamit, hiszen a lapkak lehelyezése, a kovet6k allitasa
és visszavétele, vagy a dontetlenek pontozdsa mar egé-
szen sok odafigyelést igényel, arrél nem is beszélve, hogy
potencidlisan 20-30 pontokat kell leszdmolnunk, mikoz-
ben a varakndl figyelink a cimerekre is... tudom, ezek
trividlis dolgok szdmunkra, de nézziik onnan, hogy milyen
mindez, ha nem sokkal vagyunk életlink els6 TriO vagy

VIGYAZz(z)6! partija utan.

Fogadjuk el tehat, hogy a CARCASSONNE iskolai kornyezet-
ben mar tulajdonképpen haladé szint, f6leg 5-6. évfolya-
mon. Mi lehet a célunk vele, és mire figyeljink kiilonosen?

A fejléckép a Maanific weboldalrol szarmazik.


https://www.magnific.com/app
https://www.youtube.com/watch?v=lzvZd_WyzNA
https://jemmagazin.hu/Archivum/JEM_2014_09/Carcassonne.pdf
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2024_01.pdf#page=15
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2014_12.pdf#page=35

| Kovetdk és kovetkezetesség

Azon tul, hogy a 30-40 perces jatékid6 6nmagdban joté-
konyan hat a koncentracidra, a tirelemre és a kérsorrend
tiszteletben tartdsdnak képességére, a CARCASSONNE rejt
magaban néhany kimondottan kivanatos fejlesztési teri-
letet, amelyeket kiakndzhatunk. Kezdjiik rogton két foga-
lommal, amiket bevezethetlink: stratégia és taktika.

Természetesen lehet amellett érvelni, hogy a CARCASSONNE
3-5 f@s jatékaiban kevés lehet&ség van valddi stratégiara,
és a jaték tulnyomorészt taktikus dontésekre épll, de
iskolai kornyezetben a rovid- és hosszutdvi gondolko-
dads bevezetése, tudatositdsa mdar dnmagaban hasznos.
Nézziink néhany példat stratégiai dontésekre, amiket
a diakok is azonnal elsajatithatnak:

RamendGsség:  megprobalok-e
lalni masoktdl, vagy igyekszem tdvol
a tobbiektdI?

Hogyan osztom be a kdvetGimet: sok kisebb pontot
igyekszem gydjteni, vagy nagy utakat/varosokat épi-
tek tobb kovetbvel bebiztositva?

Mennyire védekezem a tobbiek ellen: megelég-
szem a dontetlenekkel, vagy hatarozottan beledllok
a harcokba?

Minden lapkdval magamnak épitek valamit,
vagy megprobalok tudatosan keresztbe tenni
a tobbieknek?

tertletet fog-
maradni

Ezek mind olyan dontések, amik johetnek 6sztondsen
a jatékosok személyiségébdl, de tudatos dontés ered-
ménye is lehet: feltéve, hogy tisztdban vannak ezekkel
a lehetG6ségekkel, ki vannak hangositva és tdargyalva.
Ezeknél a stratégiai dontéseknél nem is az a kérdés, hogy
mennyire valnak be: sokkal fontosabb az az éimény, hogy
milyen kovetkezetesen végigvinni valamit 30-40 percen
keresztil, illetve hogy mikor jon el az a pont, hogy straté-
gidt valtunk — és képesek vagyunk-e id6ben valtani.

Taldn mondanom sem kell, hogy a stratégia-taktika foga-
lompar hamar kiléphet a jaték blvkorébdl. Barmilyen cso-
portmunka soran el6vehets, de tanuldsmddszertanbdl
parhuzamba hozhatjuk a tanuldsi stratégiakkal, amik szin-
tén hosszu tdvon megtérul6 dontést jelentenek.

www.jemmagazin.hu

A CARCASSONNE potencidlis stratégidit pedig minde-
zek mellett atszovi a konfliktus, az érdekiitkdzés. Eppen
ezért a jaték jo eszkoz lehet a jatékbeli szerep és a jaté-
kos kozotti egészséges tavolsag megtaldldsdra. A jaték
végén egyvalaki fog nyerni, és ez mar nem az “oké, gyor-
san osszunk egy Uj kort” kategdriaju jaték. A visszavagé jo
eséllyel a kovetkezd tarsasjatékos alkalomra marad, tehat
a jaték tétje is komolyabb, mint a bevezet6 kis partijaté-
koknal. Lehet beszélgetni arrdl, hogy ki, mit, mikor csindlt
jol vagy rosszul, hogyan bantak egymadssal a jatékosok, ki
milyen attitiddel szallt harcba. Mindezek véleményem
szerint azért fontosak, mert megtanithatnak beszélgetni
arrél, ami a jatékon belil tortént, reflektalni az atéltekre.
Tapasztalatom szerint ennek a képességnek a fejlesztése
onmagdban sokat tud névelni a csoportok hangulatan és
hatékonysagan.

| Befektetés, tartalék

Két olyan fogalom, melyeket szintén szeretek haszndlini
a jatékra. A kovetGkre tekinthetliink befektetésként,
hiszen csak akkor kapjuk 6ket vissza, ha sikerul velik pon-
tot szerezniink, és be is szorulhatnak akar a jaték egészére.
Altaldban évatossagra intem az Uj jatékosokat: ne szérjak
minden koérben mindenfelé az embereiket, hiszen igy jo
eséllyel kizarjak magukat kés6bbi lehet&ségekbdl. A tar-
talék pedig egy iratlan 6kolszabdly a CARCASSONNE-ban:
hagyd meg az utolsé kdvetdd. O a tartalék. Lehet akar két
kovet6 is. A lényeg: ne hagyd veszni az egy-egy kovetbvel
azonnal beszerezhet6 s(irli kis pontokat, tovabba a jaték
utolso egy-két korére is tartalékolni kell eréforrast, hiszen
ezek lehetnek akar a legfontosabb kérdk. A minddssze hét
kovetd arra nevel, hogy okosan banjunk azzal, amink van
— ez maga az eréforrdsmenedzsment.




...6s egy kis matek

Habar nem a legf6bb szempont, de nem elhanyagolhato,
hogy ebben a jatékban bizony elég sokat kell szamolni.
Nyilvan a kétszazas szamkorben vald 5-10-20-30 pon-
tonkénti lépegetés nem egy kifejezetten nehéz felad-
vany, de meglepédnénk, mennyire rutintalanok tudnak
lenni a gyerekek az egyszer(, de gyors fejszamolasban.
Marpedig egy CARCASSONNE soran az egy fére es6 muve-
letek szama elég sok, tehat jo alkalom a gyakorlasra. Az
ilyen dolgokndl, ahogy mondani szoktak, a kilométer
a lényeg. Nem a 26+9 komplexitdsa, hanem az, hogy akar
tobb tucatszor is fejben, egymas el6tt szdmolnak a gye-
rekek, és mivel kinosan figyel mindenki a pontokra, min-
denki szdmol is. Magamrél tudom, hogy midta a hobbi-
ban vagyok, meredeken felgyorsult a fejoen szdmolasom
sebessége, ami nem egy szupererd, de mégiscsak hasznos
a hétkdznapokban.

Térlatas, logika

Végezetlil pedig nem mehetiink el amellett szé nélkiil,
hogy mennyire jol hozza jatékba a CARCASSONNE a térla-
tast, a formak, absztrakt alakzatok felismerését, azono-
sitdsat. Az egyik legf6bb fejtors, amit minden korink-
ben megkapunk, hogy hova tehetem le a lapkat és hova
érdemes letenni a lapkdt. Ehhez at kell 1atni a kezilink
alatt épulé tajat, azonositani, hogy tarsaimnak mi lehet
a terve, és kozben megvaldsitani a sajatomat — lapkarol
lapkara, alkalmazkodva az eddig kialakult kérilmények-
hez. Azt mar csak megpenditem, hogy aki hajlando és elég
elvetemilt, nekidllhat szamolni a lapkakat, ami behozza
a memdria dimenzidjat is.

Bizom benne, hogy az itt felsorolt szempontok segitet-
tek abban, hogy kicsit mas fénytorésben, kitling fejlesztd
jatékként lassuk ezt a sokak altal egyszerlien kapujaték-
nak tartott klasszikust.

Gergely

Inspiracidként felhasznalt és ajanlott irodalom:

» J. Huizinga: Homo Ludens (1938),

» Jesztl Jézsef — Lencse Maté: J4l jatszani (2019)
» Jesztl J6zsef — Lencse Maté: Tarsasjaték-pedagdgia (2018)

Jesztl Jozsef — Lencse Mdté: Tdarsasjdték-pedagdgia (2018) — Letdlthets INNEN: (https://www.tani-tani.info/konyvek/1#tarsasjatek)



https://www.tani-tani.info/konyvek/1#tarsasjatek

Koszonjuk, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
161. szamat!

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
https://csaladitarsasjatek.hu/

