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Kedves Jatékosok!

Milyen kozos témat vagy motivumot lehetne
talalni a sok jaték kozott, amelyeket mostani
szamunkban bemutatunk? Nem megy, sehogy
sem megy, széval megint el6 kell venniink
a ,virdgozzék szaz virdg” szlogent és azt
mondani: kiilonb6z6ségben az egység, inkabb
lassuk, hogy mi a felhozatal, ne erdlkédjink
tovabb.

Rogtén a boritdon egy kilonleges jaték,
amelyben a leguruld golydk helyzete fogja
meghatdrozni a jatékos mozgasterét (12
FOLYO). Apropd, ha a feltérekvé A-Z Kiadd
tovabbi jatékai is érdekelnek, olvassatok el a
kiaddi naprdl irt beszamoldnkat (MiszTikus
HODVILAG).

Van par erdei hangulatu jatékunk, ezek
kozil kiemelkedik egy, a kinézete alapjan
mindenképpen egyedi tabléépités darab
(VANDOROK). Folytatodik Az erd6 sorozat,
ezuttal a Dartmoorhoz készitett kiegészitével
(AZ ERDG: DARTMOOR - EXMOOR). Végul érdekes
és néha félelmetes szerzeteknek ad helyet
az az erdd, ahol megprébalunk a misztikus
lények nyomara akadni (ARNYBESTIAK).

Ha mindez azonban nem lenne elég komoly
szamotokra, hat ne ijedjetek meg: az
igazi gamereknek is van mit mutatnunk,
megérkezett ugyanis Pierrot Uj jatéka,
amely a kozépkori Budan jatszédik (KALMAR:
MERCHANTS IN BUDA).

Akis és kdzepes dobozos jatékok versenyében
most nagyon erds a valaszték, sokfélét
hoztunk. Az egyikben — valéjadban nem is
egyben,hanemtobbhasonldjatékban—kockat
dobunk és jeleket irogatunk be lapokra (NocH
MAL! TRILOGIA), a mdsikban megprobalunk
olyan szavakat kitaldlni, amikre a tobbiek
is asszocialnak (JInxO), egy harmadikban
megadott vonalak mentén kell rajzolnunk
kilonb6z6 témak alapjan (M1 Az ABRA?), végll
egy tovabbiban névekvé szamokbdl tablot
épitiink magunk el6tt (VERSO). Ha mar szamok,
aki szereti a dedukcidos jatékokat, most
megtaldlhatja kedvencét egy Uj darabban,
amelynek a szerz6je mar bizonyitott ebben a
szcénaban (NYERG GT0s).

Ugy gondoltuk, mostani lapszamunkban a
szokottndl tobb cikk lesz olyan, ami nem
magukat a jatékokat, hanem a jatszast, a
jatékosokat élteti és mutatja be. Szdval a
Piatnik fejlesztéssel kapcsolatos gondolatait is
megosztjuk veletek (OVODASOK, KISISKOLASOK
FEJLESZTESE), folytatjuk sajat sorozatunkat a
tarsasok iskolai felhasznalasardl (TARSASIATEK
AZ OKTATASBAN - FEDONEVEK), bemutatunk
egy Ujabb klubot (SzZERDAI TARSASJATEK KLUB),
végil interjut olvashattok a CRoOkINOLE VB
magyar versenyzGivel.

Olvassatok a JEM-et, latogassatok a JEM
honlapijat, kévessétek a Facebook oldalunkat
és jatsszatok minél tébbet!

16 jatékot!
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Gamer jatékok - Komplexebb szabdlyd vagy elmélyiiltebb
gondolkozast igényld jatékok. Jatékidejik fél oratdl akar tobb

Csaladi jatékok - Olyan konnyen tanulhatd tarsasok, amiket
6 éves kortdl barki hamar elsajatithat, de megvannak a maguk
mélységei. Eltélthetiink veliik par percet, de tarthatnak egy

@ Gyerekjatékok - Tarsasjatékok az dvodasoknak és kisiskolasoknak.

Igyeksziink kihaszndlni a digitalis formatumban rejlé technikai lehetGségeket, és némi interaktivitdst csempészni a magazinba. Ez jelenleg
kattinthaté gombokat és szovegeket jelent. igy példaul a tartalomjegyzék cimeire kattintva megspdrolhattok némi gorgetést/lapozgatdst.
Ugyanigy a cikkekben szerepl6 linkek is “éInek”, kattinthatdk.

A jobb oldalon lathatd ikonokkal a jatékbemutaté cikkek cime mellett talalkozhattok. Velik jelezziik, hogy nagyjabdl kik is a jaték célkozonsége.
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1+2=3

ABC

Partijatékok - Olyan jatékok, amikben a legfébb cél, hogy jol
érezziik magunkat. Fészerepben a kommunikacid, az ligyesség,
a kreativitas és az improvizacid. Tobb fével az igaziak.

Logikai jatékok - Egy- és kétszemélyes fejtorék vagy absztrakt
gondolkodast igényld taktikai jatékok.

Fejleszt6jatékok - Kisgyerekek, dvodasok és kisiskoldsok
szamara kitaldlt jatékok gondolkoddsuk, érzékeik és készségeik
jatékos fejlesztésére.



mailto:jemmagazin%40gmail.com?subject=
http://jemmagazin.hu
http://www.boardgamegeek.com
mailto:jemmagazin%40gmail.com?subject=
https://jemmagazin.hu/
https://jemmagazin.hu/
https://www.facebook.com/jemmagazin

Tartalomjegyzék

6
il
18
25
27
30
55
58
40
43
45
47
49
52
55

12 FOLYO

KALMAR: MERCHANTS IN BUDA

NOCH MAL! TRILOGIA

VANDOROK

VERSO

ARNYBESTIAK

Az ERDO: DARTMOOR ~EXMOOR

NYERO OTOS

JINXO

MI AZ ABRA?

MISZTIKUS HODVILAG

SZERDAI TARSASIATEK KLUB
OVODASOK, KISISKOLASOK FEJLESZTESE
TARSASJATEK AZ OKTATASBAN - FEDONEVEK
CROKINOLE VB INTERJU



e
[ p— r——

«._SZUPERKOSZI!
“TORLOJ?
SZERETJU K

feLL0 EEoLE I A

CHOICE 20

L,

. KOZONsEGD)
LEGNEPSZERUBB TARSASIATEK

e
M

R/ HURRA !

"'!_Ei: . . 3 “'.. ; = -&: '_-/'-/-W B &’ g J

S AZ ORLOJ MEGNYERTE = //#Z |
A

. '/ //»//I A Z E GYJ!%eL E G R,A N,G 0 S ,A B B /40 ‘,] ~

IIMAGYAR TARSASJATEK DIJAT I

B s R

NN
o
(ol
I/

A

L
L

e



Ismerteto

MAGYAR PREMIER
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12 Folyod

A 12 FoLY6 az A-Z KIADO Ujdonsaga lesz, de csak az Gsz késdbbi felében érkezik. Ugyhogy aki még
megjelenés el6tt kivancsi a jatékra, az most megismerheti. Azt tudni kell, hogy nem ez a kiadé
egyetlen idei jatéka: olyan jaték is megjelent naluk, mint a THE ELDER SCROLLS: A MASODKOR ARU-
LASA (réla a 150. nyomtatott jubileumi szdmunkban olvashattok). Elég aprénak tiinhet a 12 FoLyo

egy ilyen massziv cim mellett, ugye? Hogy megtudjatok, miként jutott el eddig az A-Z kIADO eddig,
javaslom a MiszTikus HODVILAG bemutatécikkiinket a bemutatkoz6 rendezvényiikrél. Na, de tér-
jlink vissza a targyra, még nem folyt le olyan sok viz azéta a Dunan... vagy a 12 folyén.

| A12forras

A jaték viszonylag gyors el6késziiletek utan mar
azonnal jatszhatd is. EI6szor a mutatds jatéktab-
It kell felallitani, majd a falusilapkak és a tabor-
kartydk kinalatat kell el6késziteni. Ez utébbibdl
minden jatékos kap véletlenszertien hat darabot
a kezébe. Ezek a kartyak egyszerre fognak fizet6-
eszkozként és akcidkartyaként mikodni. Minden
jatékos kap egy alpakatablat, amin majd a gyon-
gyoket fogja tarolni, illetve egy kezdd falusilapkat
is, ami a jatékossorrendet is meghatdrozza a jaték
elején. Ennek a jatékossorrendnek megfelel6en
toltsuk fel a tabla jobb alsé sarkaban az akcio-
sort gy, hogy a jatékosok torzsjel6l6i megfelel6
sorrendben egymast valtsak. igy mindig latni

fogjatok jaték kozben, ki van éppen soron. Végil
helyezzik ki a jatéktérre az ot alpakakartyat,
amelyekért 4daz verseny fog zajlani a gyongyok
gylijtogetése soran.

www.jemmagazin.hu

A 12 folyot 6t forduldn at fogjuk jatszani, és min-
den forduld soran harom fazisra kerdl sor.

Az els6 fazis a felkésziilési fazis. Ekkor toltjuk
fel a folyot gyongyokkel attdl fliggben, hogy
hany jatékos van. Jatékosonként mindig harom
gyongy keril a zsilip folé, amibél a kovetkezd
fazis soran valogatni fogunk. Ezen kivdl tiin-
dérjelzéket is felhelyeziink a folydk kiilonboz6
szakaszai mellé. Ezek a jelz6k apré segitségeket
adnak a jaték soran, ezért akar fontos tényez6k
is lehetnek a gyongyok begyljtésénél. Utolsd
lépésként frissitjik a falusilapkak kinalatat, és
a megmaradt falusiak helyére hat Uj lapka kerdil.

A felkészilést a felfedezés fazis koveti, ekkor
valasztjuk ki, melyik folydszakaszokrél sze-
retnénk gyongyoket begydjteni. A jatéktabla
sarkaban taldlhaté akcidsor szerint felvdltva
felhelyezziik a harom-harom torzsjel6lénket
a folydkhoz. A jatéktabla lgyes kialakitdsanak
hala ezeket a jelz6ket apré gatakként
tudjuk elhelyezni, amik majd megfog- ¢

jak a legordiilé gyongyoket. A folyok

tobb szakaszra oszlanak, ezeket fent-

rél lefelé lehet megfigyelni. A legfels6

szakasz értelemszerlien a legdragabb,

hiszen itt tudjuk a leghamarabb begydij-

teni a kiszemelt gyongylinket, mig ahogy
haladunk lejjebb, egyre olcsébb a torzsje-

616 elhelyezése. S6t, a folyok torkolatanal
mar nem is koltség, hanem jutalom szerepel.
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Fishin{
when collect,
colleckan additional pEane

After placing a iribe token, move
one af yaur ather tribe tokens

Ezeken a helyeken kivil egyetlen torzsjelols-
nek van hely a téban, ahova a folydk befolynak,
illetve a tdbla aljan a falundl vannak helyek, ahol
az ide helyezett jelol6k nem gyongyoket, hanem
falusiakat engednek valasztani.

A jelol6k lehelyezésének koltsége (vagy a folyo-
torkolatnal jutalma) taborkartyakban értendd.
Minden torzsjelols lerakdsakor azonnal ki kell
fizetni a szakaszndl feltlintetett koltséget, vagy
éppen elvenni a jutalmat, amit a lehelyezés igér.
Ezen a ponton érdemes megemliteni a tdborkar-
tyak masik funkcidjat, a képességliket: két azonos
tipusu taborkartya eldobasaért végrehajthatjuk
a kulonleges akcidjukat, amivel tobb gyongyot
gyljthetliink be, atvaridlhatjuk a torzsjelolSk
elhelyezését vagy éppen a falusilapkakbdl valo-
gathatunk kedvezébben.

Miutan minden jatékos felhaszndlta a torzsje-
[6l6it, a begydjtési fazis veszi kezdetét. A zsilip-
kaput felemelve végignézhetjik, ahogy a gyon-
gyok végiggurulnak a kellemes tajon, megakadva
az elhelyezett torzsjelolék el6tt. A gyongyok
begyljtése a legfelsé szakasz bal szélsé szeg-
mensével kezdddik, és balrdl jobbra, majd fent-
rél lefelé haladva értékeljik ki az elhelyezett tor-
zsjeldlSket. Ertelemszeriien ha egy szegmensnél
tobb jelol6 talalhatd, akkor 6ket is fentrdl lefelé
értékeljuk ki. A soron lévé torzsjeldl6 tulajdonosa
valaszthat egy gyongyot az altala feltartdztatot-
tak kozil, majd ezt kovetben elveszi
a folyordl a jelolGjét és elhe-
lyezi az akcidsor utolsé szabad
helyén. Ez azt eredményezi,
hogy aki utoljara hajt végre
akciét a begydjtési fazisban,
az fogja kezdeni a kovetkezd
forduld felfedezés fazisaban

a jelolsi felhelyezését.

Miutan a folydrél begydjtot-
tik a gyongyoket, a folosleg
befolyik a toba. Az a jatékos,

to the top af the tyrn Crack,

www.jemmagazin.hu

aki ide helyezte a jelol6jét,

az elvehet innen barmennyi

gyongyot, akar az Osszeset

is. Arra azonban érdemes

figyelni, hogy valahanyszor
gyongyot gydjtink be, azo-
kat el6szor az alpakatablank
hat helyére kell helyezniink.
Ha nem tudjuk itt elhe-
lyezni a szerzeményt, akkor
ha meg szeretnénk tartani,
akkor vissza kell dobni egy ¢

gyongyot az elvett gyongy iy
pozicidjaba.

—_—

A gyongyok gylijtését a falusiak gyljtése koveti,
és a mar korabban emlitett, balrdl jobbra mdéd-
szerrel mindenki valaszthat falusilapkakat.

Ezt kovetSen pedig a jaték egyik fontos Iépése
kovetkezik, a gyongyok elhelyezése a falusilap-
kakon. Az alpakatablankrdl barmennyi gyongyot
atrakhatunk falusiakra, de a falusiak kozott mar
nem cserélgethetiink. Minden falusin lathato,
hogy a gyongyok milyen szin kombinacidit kéri.
Minden falusi ezen kivil kilonféle pontozo felté-
teleket biztosit, amelyek vonatkozhatnak a rajtuk
elhelyezett gyongyokre, vagy akar a jaték egyéb
komponenseire is. Azt fontos kiemelni, hogy
a pontozo feltétel akkor is aktiv egy falusin, ha
nincsen minden gyongy felhelyezve ra, amit kér!

Ahogy emlitettem, a jaték o6t fordulét kovetben
véget ér, majd a jaték végi pontozds kovetkezik.
Ekkor szamba vesszik a falusiaknak adott gyon-
gyok értékeit a szinuktél fiiggben, a falusiak pon-
tozd feltételeit, ami pontozhatja a megmaradt
tdborkartydinkat, tindérlapkdinkat, a legtdbb
begy(jtott gyongyot egy-egy szinbdl, vagy hogy
kiilonb6z6 vagy egyszinli gyongyoket tudtunk-e
odaadni neki. Emellett nem érdemes elfeledni
a kezddfalusi pontozasat is, ami a teli falusilap-
kak utdn adja a gy6zelmi pontokat. Végiil a meg-
szerzett alpakakartydkat is beszamitjuk, amiket

Shamisen
After taking a villager, move
your tribe token to the next
available slotin the village,

syailable slot in e viwess.



ugy lehetett begydjteni, ha els6ként gydjtottiink
O0ssze egy szinbdl elegend6 gyongyot a jaték
folyamdn. Aki igy a legtobb pontot gydjtotte,
megnyeri a 12 folyot és elfoglalhatja az asztalfét
a falusiak altal a tiszteletére rendezett lakoman.

| Folyok torkolatanal

Amikor el6sz6r meglattam a jatékot, két

dolog jutott az eszembe: hogy mennyire

szép, és a FERGETEGES ELEGYEK. Azt hiszem,
mostanaban egyre gyakrabban fordul el6

a cikkeinkben (az enyémek kozott min-
denképpen), hogy az elemzérész egyik

fele kvazi egy Osszehasonlitas egy régi
jatékkal. Ennek egyszerl az oka, egyre
nehezebb és nehezebb egyedi dolgot kitalalni,

mi pedig itt a szerkeszt6ségben tapasz-

talt vén rokak vagyunk, és szeretlink
nosztalgiazni. Kezd6djon hat ez a rész

is egy hasonlé 6sszevetéssel, méghozza

a tobb, mint tiz éve megjelent FERGETEGES
ELEGYEK kapcsan. Errél a jatékrdl annyit
érdemes tudni, hogy a feladata hasonlé:

gylijts 0ssze golydkat mindenféle szin-

ben az alapjan, hogy milyen lapkaid van-

nak. A kilonbség a nyilt draftolasban van.

Mint lathattatok, a 12 FoLYO egy tervezs-

sebb, a jatéksorrendet is befolydsolé tar-

sas Osszességében interaktivabbnak és
taktikusabbnak mondanam a FERGETEGES
ELEGYEKhez képest, ahol mindig meg kell
varnunk egymast, mivel a jatékos golyogydjtése
egy kombozds rendszert kovet: a golyok elvétele
utan, ha a legordilé golydk ugyanolyan szind
golyodkkal taldlkoznak, akkor azokat is begydjt-
hetjiik. Es ha azutan is egy ilyen egyezés jon létre,
azt is megkapjuk, és igy tovabb.

www.jemmagazin.hu

igy az els6 pont pipa, a 12 FOLYO el is oszlatta
a félelmemet, hogy egy atgyurmdzott FERGETEGES
ELEGYEKet jatszom. Azonban a szellemi el6djét
csak egy kicsit rakom most félre, mert a jatékok
stilusa még el6 fog kerdilni.

Ugyanis két nagy problémam van a 12 FoLYO-
val, mivel ez a jaték sajnos kiforratlan és
fukar. Na, nem azért fukar, mert nem ad
semmit a pénzlinkért, igenis ad, mert miné-

ségi komponensekkel dolgozik, és gyonyord

asztalképet kindl (még ha a jaték tul konnyed is
ahhoz, hogy ennyibe keriljon, de 6sszessé-
gében azért nem tul vészes). Hanem azért
fukar, mert 6t forduld alatt jatékosonként
maximum 15 gyongyot kapunk. Igaz, lehet
ennél tobbet is szerezni taborkartyakkal
és tundérjelolSkkel, illetve a tébdl néha csur-
ran-cseppen plusz egy-két gyongy, de majd-
nem ugyanennyit el is “pazarlunk” az Uj
falusiak megszerzésére. Es ha hozzavessziik,
hogy a falusiak altaldban kérnek négy gyon-
gyot, akkor lathatd, hogy nem ereszt el min-
ket a jaték. Persze, nem lehet minden jaték
pontsalata, de én orilnék, ha a befektetett
er6feszitésem picit megjelenne a gydjte-
ményemben is. A pontok Ugy is skalazhatok,
nem is az a fontos, hogy atlagban hany pontot
adnak a lapkak. Mindenesetre az én jatékos
stilusomat boki egy picit ez a dolog, szerin-
tem siman megoldhatd lett volna, hogy tobb
gyongy folyjon le és tobbet is gy(ijthessiink
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Fishing nets

When collecting a pearl,
collect an additignal pearl,

A jaték kiforratlansaga azonban mar
rajtam tulmutato kritika. A jatékos-
tdrsaim fennakadtak azon a tényen,
hogy a falusiakat nem kell befejezni
a pontozashoz, de szerintem ez nem
olyan nagy dolog, elég csak barme-
lyik jaték pontozdkartyaira gondolni,
amit szintén “csak megszerzink”.
A problémat inkabb a té okozta; azt
vettik észre, hogy ez a része a jaték-
nak abuzdlhatd. Tekintsiink egy
négyfds jatékalkalmat. Ugye fontos

szempont, hogy minél kés6bb jon ECEEZYIE S, P9

valaki, annal korabban valaszthat
begydijtési helyet az 0j fordulénal. Es
ugyan nagyon hasznos néha a folyd
tetejérdl gydjteni, de ez draga, és
hosszi tdvon a minGséget Ubereli
a mennyiség. Osszesen 12 gydngy
folyik le a folyékon, és pontosan
12 akcidjelolénk van jatékban. De
gondoljunk csak arra a feldllasra,
hogy egy torzsjelolém a ténal van,
kett6 pedig a falundl. Ez gyakorlati-
lag azt jelenti, hogy (a taborkartyak
és tlindérjelol6k egy-egy plusz elvé-
telét6l eltekintve) harom gyongy
biztosan befolyik a téba. Pont annyi,
mintha harom jel6l6t elkiildtem
volna a folyéhoz. Na, de ehhez hoz-
zajon az is, ha mas is kér falusit, mar-
pedig fognak, igy akar egy kérben 6t
gyongy is lefolyhat a folydba. Szdval
csak annyi a feladat, hogy nem csak
a falusiakhoz gyljtok gyongyot,
hanem a gyongyokhoz is elveszek
néha falusiakat. Szerintem kdnnyen
lathatod, hogy ez egyszerlien nyerd
stratégia, szoval nézziik meg azt,
mivel mérsékelhet6 vagy akaddlyozhaté meg.

A cél, hogy megel6zziik azt a jatékost, aki a téhoz
rakta a jel6l6jét. Ha 6 a téhoz helyez egy jel6l6t,
nekink a falu utolsé helyére kell raknunk egyet,
igy a kovetkezé korben miénk lesz a té. Na, de
ez csak akkor vezet kiegyenlitett jatékra, ha mas
jatékos is figyel, és 6 is a falu

w. végéhez rak jel6l6t, hogy 6
legyen az, aki két korrel késébb
megkapja a tavat, kiilonben két
jatékos valtogatja a to6 begylijté-
sét, és akkor is el fognak |épni,
még ha nem is olyan hatalma-
sat. Maga az az egyetlen |épés,
hogy elmegyek a falu utolsd
mezGjére, kikényszeriti azt, hogy
masok is ezt tegyék ahelyett,
hogy azzal jatszandnak, hogy
most tobb gyongyot gydjtenek
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be koran a jo szinekért, vagy elviszik
a szamukra legfontosabb falusit. Ez
teljesen eltolja azt az amugy jo otle-
tet, hogy ne csak a gy(jtogetéssel
foglalkozzunk, hanem a sorrendi-
séggel is. A kényszerit6k szerintem
akkor jok a jatékban, ha a jatékos
egy-egy adott helyzetben észreveszi,
hogy egy jatékostdrsanak mondjuk
szliksége van valamire, és dontés elé
allitja, hogy ezt vagy azt valasztja, igy
6 a masik téren szerez el6nyt, amire
tud épitkezni. Itt viszont a jaték egy
fontos elényéért folyik a harc, ami
elvonja a figyelmet a jaték valddi
lényegi részérél, a tizenkét folyoral,
hiszen ez a jaték cime: egy nagyon
mutatdés, megdontott jatéktablat
kapunk, egyértelmu, hogy ezen van
a hangsduly.

A jaték magyar megjelenéséhez egy
rovid anekdota is tarsul, ugyanis ere-
detileg nem volt a jatékban fordulé-
jelolé (se pontozotémb). A 2025-0s
TARSASIATEKOK ~ UNNEPEN  érkezett
visszajelzések alapjan azonban mind-
kett6 hasznos kelléke lenne a jaték-
nak (amivel mélységesen egyetértek),
igy nem is kellett tébb az A-Z kKIADO-
nak, és a lokalizalas sordn jelezték ezt
a jaték tervez6inek. A forduléjel6lé
végil belekerllt a jaték dobozaba,
amihez egy aprd grafikai igazitas
is sziikséges volt: a forduldjelolst
most a tabla egy résébe kell behe-
lyezni a gyongyok pontértékét jelzé
kis grafika ald, azonban ez az abra
eredetileg forditva volt, igy ezt a sor-
rendet felcserélve mondhatni popecil megoldot-
tak a forduldk szamlalasanak problémajat. Ami
a pontozotombotilleti, az a cikk irdsakor még kér-
déses, de KANAI ZoLi ugy fogalmazott, hogy még
nem mondtak le réla, annak ellenére, hogy errél
végil mar nem sikeriilt megegyezni a kiaddval.

En ezt tartom igazi lokalizalasnak: nem csak lefor-
ditjuk, hanem tényleg mindent elkovetiink, akar
a jaték nemzetkodzi megjelenését kovetGen is,
hogy a jatékosoknak minden a lehet6 legjobb és
legkényelmesebb legyen!

Osszegezve és utoljara 6sszevetve a FERGETEGES
ELEGYEKkel, én az esetek tobbségében
a FERGETEGES ELEGYEKet valasztandm. Nagyon
adakozé a jaték, a kombds gy(jtogetésével érez-
teti a jatékossal, hogy 6 most sokat haladt el6re
a jatékban, raadasul a lényeg is ezen a részen van,
még a lombikok képességeiis elég gyakran tovabb




tdpoljak a jaték ezen részét. Kézben mindkét
jaték porgbs, mert a 12 FOLYO is egy por-
g0s jaték, hidba nem tlinik annak, négyen is
haromnegyed éra alatt végziink, hala a kevés
fordulénak. A szabalyaik is egyszer(ek, akar
egy kezd6 csalad is meg tud birkdzni velik.
A 12 FoLyO szabalya kifejezetten szell&s, a sok
oldal csak elijesztésnek van ott, valdjaban pil-
lanatok alatt végig lehet érni rajta.

Széval egy konnyed, lendiiletes, mondhatni
jo folyasu jatékrol beszéliink, ami a termék-
min&ségével mindenképpen megalapozta
sikerét a piacon, még ha mikodésébe kerlt
is egy-egy homokszem. Ez utdbbira csak azt
tudom mondani, hogy a BOARD GAME CAFE
jatékos tdrsasdga nagyon szereti ezt a jaté-
kot, szoval valamit biztos tud, illetve nalunk
a klubban is akad tobb tamogatdja.

En elsGsorban a frissebb tdrsasjatékos csalddoknak
javaslom ezt a jatékot, amit ugy értek, hogy mar
jatszanak egy-két éve, de még hosszu ut all el6ttik.
A 12 rFoLyOval szép darabra tehetnek szert a gy(ijtemé-
nylkbe, mikdzben kénnyedén felcsaphatjak a jatékot
szamottevls szabalylapozgatds és videds tanulas nél-
kdl. Ezen kivil azoknak a jatékosoknak is szeretném
javasolni, akik keresik a nem szokvanyos mechaniz-
musokat, hiszen a gydongyok nyilt draftolasa abszolut
nem a bevett mintat koveti. Aztan csak évatosan ezzel,
mert a végén a hddok még varat épitenek a folydn, mi
pedig gyongy nélkil maradunk...
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Ismerteto

Kalmar: Merchants in Buda

A KALMAR egy igencsak kalandos jaték, karrierjét kozel tiz éve kezdte (mint minden mas jaték) otletként, és a régi
motorosok még a régi, Lurdy-s TArRsAsJATEkok UNNEPEN lathattak vagy probalhattak ki a jaték egyik prototipusat.
Utdna évekre “szamlizetésbe vonult” kilféldre, ahol végiil nem keriilt kiaddasra, igy mint PIERROT ujabb jatékai, 6
is a PRIVATE MooON STUDIOS gondozasaban jelent meg itthon. Azéta raadasul napvilagot latott a hir, hogy a QUEEN
GAMES felkarolja és indit egy KICKSTARTER kampanyt a KALMARral és a TWILIGHT CiTyvel. Ugyan lokalizalasrél nem
fog szdlni a projekt, de a QUEEN GAMES neve mégis csak az egyik legmegbizhatobb, kozkedvelt nemzetkozi kiaddé.

En mindenesetre az emlegetett Lurdyban lattam a rendez-
vényen, és amikor visszatért a prototipus, eszembe jutott,
hogy lattam és egy teszt alkalommal ki is probaltam. Ott,
akkor nem tetszett a jaték, de hat a fejlesztés soran eze-
ket a gyermekbetegségeket ki tudja néni egy tarsasjaték.
Nos, most Ugy alakult, hogy még egyszer taldlkoztam
a KALmARral. Lassuk, milyen élményeket szereztem vele!

A KALMAR: MERCHANTS IN BUDA cim(i jatékbol nem spoérol-
tak ki az alkatrészeket, igy a jaték el6késziletei sem két
percig fognak tartani.

A jatékban tobbféle drulapkaval talalkozhatunk: zéld szind
arulapkakkal, narancs igényekkel és néhany sziirke aru-
lapkdval, ami a piachoz tartozik. Fontos, hogy az el6ké-
szliletek soran a szabdly szerint toltsétek fel a zold szind
huzézsakot megfelel6 tipusu és mennyiségl arulapkaval,
mig a narancs huzdézsakba az Gsszes igénylapkat bele kell
tenni.
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Ezen kivil tobb fajta kartyat és nagyobb méretl lapkat is
taldltok majd a jaték dobozaban, ezek majd egyéb lehetd-
ségeket és cseréket kinalnak a jaték soran.

A jatékban haromféle helyszint latogathattok meg:

» Mesterembereket, 6k zold hattérrel vannak
kiemelve, és elsGsorban t6lik juthattok arucikkek-
hez. A mez6 jobb alsé sarkaban zold nyillal 1athato,
mit készit a mesterember, ezt az drut mindig megve-

hetitek itt, illetve a mez6 bal oldalan mutatja, milyen g

arut fogad el a mesterember a termékéért cserébe.
Ez alatt narancssarga nyillal jelélve taldlhatd egy

mezd, ahova az igénylapkak keriilnek, ezt szeretné e

megvasarolni t6link a mesterember. A helyszin
cimerén lathatd, hogy egy presztizspont, azaz gy6-
zelmi pont jar egy termék eladdsa utan.

» Polgarhdazakat, amik szlirke hattérrel vannak megku-
I6nboztetve. Felépitésik majdnem olyan, mint egy

mesteremberéé, viszont 6k nem cserélnek, és a ter-

mék, amit eladasra kindlnak, az mindig egy arulapka
képében lesz lathatd, azaz a jaték soran valtozni

fog, hogy melyik polgarhdzbdl milyen arut lehet ..

vasarolni.
» Végll pedig intézményekbe lehet elzarandokolni, *
amit barna hattér jeldl. Itt nincsen eladd termék,

am annal tobb igénylapkanak van hely. Raadasul itt &

az eladdsok utdn két presztizspont lesz a jutalom. Es
ha ez még nem lenne elég, intézménytdl fliiggben
még akcidtokeneknek fenntartott helyek is vannak
itt kilonboz6 jutalmakért, vagy specidlis cserelehe-
t6ségeket biztosit a helyszin.




Ezeket a helyeket véletlenszerten fel kell tolteni a huzdz-
sakokbdl aru- és igénylapkakkal, arra tigyelve, hogy olyan
ne forduljon el6, hogy egy helyszinen egy arutipus egy-
szerre igény is és eladdsra kinalt termék is.

Ismerjik meg a jatéktabla tobbi részét és
készitsik el6 a jatékhoz ezeket is!

A tabla sarkdban a piac kap helyet, ide az ires

mezG6kre sziirke lapkakat kell felfedni, ez meghatarozza
a kindlatot a piacon. Ezen kivil minden aru arjelz6jét
a kozépsa dllasba kell helyezni. Ez mutatja az arak dragula-
sat vagy csokkenését. A piacot haromszor fogjatok a nap
elején meglatogatni, ahol kereskedhettek olyan arukkal,
amik a piactablan szerepelnek.

Alatta két hajomez6 taldlhatd, ide két hajolapkat kell fel-
fedni, amik dragakoveket és értékes arucikkeket hoznak
a varosba. Ez is csak néhany alkalommal érhetd el a jaték
soran, figyelni kell az id6zitésre.

A hajok alatt karavanlapkak kapnak helyet, ahol arut lehet
majd eladni. Gk majd a varoskapunal fognak taborozni,
igy minden nap elérhet6ek lesznek, feltéve, ha van még
vasarlasi igényuk.
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Végiil a kozponti raktar lapkaja kap helyet mindezek alatt,
innen majd limitalt mennyiségben lehet arulapkakhoz hoz-
zajutni. Szintén a varoskapunal taldlhato és jo alternativa,
ha valamelyik arucikk nem, vagy csak nehezen elérheté.

Ezzel a jatéktabla elkészilt, mar csak a naptdrtablat és
a jatékosok személyes készletét kell el6késziteniink.

A naptartablan hét napot latunk, ami a jaték hét fordulo-
jat fogja nyomon kdvetni. Minden napnak van egy reggeli
fazisa, ami megel6zi a jatékosok akcidzasat, és egy esti
fazisa, ami lezarja azt. Itt lathatjatok, mely napok melyik
szakaszdban kerl sor piacra, a hajok érkezésére és egyéb
eseményekre. Ezen kivil két figura kap még helyet itt, egy
z6ld és egy narancssarga talppal, 6k felelnek majd a jaték-
téren az aru- és igénylapkak toltéséért.

A jatékosok készletében helyet kap egy jatékostdabla,
ennek legnagyobb része a raktdr lesz, ahol a megvett aru-
kat, illetve az elvallalt igénylapkdakat lehet tarolni. Minden
oszlop harom sorbdl all, ezzel jelezve, hogy mennyi id6
telt el a vasarlas 6ta: a frissen szerzett lapkak a legfelsé
sorban vannak, majd forduldnként eggyel lejjebb csusz-
nak. Kezdetben két oszlop zarolva van, ezt majd pénzért
lehet feloldani.




A jatékostabla tetején az akcidjelzGinket
tartjuk, amiket majd a Iépésekkor és akcidk
végrehajtdsakor fogunk felhaszndlni. Téle
jobbra egy igénylapkanak van hely, ez lesz
apank kivansaga, amit a jaték végéig meg kell
neki szereznlink, alatta pedig az agilitasjelzd talal-

haté, amit a s(rd cseréink forgatnak. Valahanyszor
korbefordul, egy presztizspont a jutalmunk, ezzel is
a kereskedésre 6sztondzve a jatékosokat. Legvégil pedig
minden jatékos kap célkartyakat, amikkel tovabbi ponto-
kat lehet gydjteni a megfelel6 aruk és feladatok teljesité-
sével. Kezdddjék a jaték!

Szandékosan elnyujtottam a bevezet6t, igyekeztem most
az el6készileteknél a szokdsosnal kicsit mélyebb isme-
igy a szabalyok befogadasat. Mint emlitettem, a jaték hét
napon keresztlil tart, azon belil pedig egy reggel, egy
akcid és egy este fazis valtjdk egymast.

Az este fazis egy része az el6késziiletek az uj forduléra,
egyébként pedig a reggellel egyetemben kiilonféle ese-
mények tarkitjak ezeket a fazisokat, mint példaul a piaco-
zas vagy a hajok érkezése. Roluk majd akkor lesz sz6 még,
ha mar ismerjlik a lehet&ségeinket a jaték soran.

Az akcidfazisban a jatékosok felvaltva kdvetkeznek, egy-
egy cselekvést kovetben. Ezek a cselekvések mindig leg-
alabb egy akcidpontba kerlilnek, azaz a jatékostablankradl
le kell venni hozza néhany akcidjelol6t.

A mozgds élszomszédosan torténik, minden |épés egy
akcidba kerul. Azonban a tablan vannak nagy mezék is,
amik gyorsitjak a mozgdst, méretiikbél adéddan. Fontos,
hogy a jatékosoknak meg kell allniuk azon a mezén, ahol
kereskedni szeretnének; amin csak athaladnak, azokon
a mez6kon nem lehet cselekedni. Ezen kivil arra is figyelni
kell, hogy ugyan dathaladni at lehet foglalt mezékon, de
megallni nem. A nagy mezG6k ez aldl is kivételek, ugyanis
itt két jatékos is tartézkodhat egy id6ben.

A mozgast kovetSen johet a vasarlas. Az érdekesség az,
hogy a most kdvetkez6 vasarlas és rendelésfelvétel akciok
valéjdban ugyanannak az érmének a két oldala, ugyanis
|atni fogjatok, ugyanaz a folyamat, csak az arucikk meg-
szerzése és a feladat teljesitésének ideje felcserélGdik.
A vasarlas soran két pénzért elvehetiink egy
zold arulapkat, amit a mezén taldlunk, vagy
a készletb6l egy megfelel6 arulapkat, ha
mesterember Uzletében tartézkodunk,
mivel ilyenkor a kés6bb ideérkezék is tud-
nak ilyen arut vasarolni. Aruhoz cserével is
hozza lehet jutni, ha olyan arut dobunk el
a raktarunkbdl, amit a mez6 csereikonja
mutat. igy 6sszesen legfeljebb két dara-
bot szerezhetlink egy akcid sordn egy aru-
bdl, ugyanis még mesterembernél sem
szabad egynél tobb arut megvenni.
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A rendelésfelvétel, ahogy emlitettem, ugyanez, csak
ilyenkor a helyszinen elérhet6 igénylapkakat helyezzik
a raktarba. A kiilonbség az, hogy ez egy fokkal szabadabb
akcid, mivel tobb rendelést is fel lehet venni, azzal a felté-
tellel, hogy van elég foglalokockank. Ugyanis minden jaté-
kos rendelkezik egy kevés kockdval, amit tobbek kozott
rendelésfelvételkor is fel lehet haszndlni. Ezek jelzik, hany
pontot ér majd a rendelés teljesitése, ezért az igénylapka
elvételekor a lapka alatt meg kell jel6Ini ezt az értéket egy
vagy két kocka felhelyezésével a raktarba.

Es ezzel eljutottunk az eladashoz, ami valéjaban auto-
matikusan meg szokott torténni. Amint van egy meg-
rendelés-arucikk parunk, azokat eltdvolitjuk a raktarbdl,
és vdlaszthatunk, hogy kapunk 4 pénzt vagy a helyszi-
nen/foglaldkockakkal jelzett pontszamot kérjik inkabb.
Ezen kivil a lapka raktarban elfoglalt pozicidja alapjan
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3, 2 vagy 1 lépést forgatunk az agilitasjelz6n, ami minden
teljes korbeforduldskor 1 presztizspontot ad.

Aruhoz még a véaroskapuban lehet kdnnyen hozzéjutni.
Nézziik, ilyenkor mi a teendé.

A varoskapu valdjaban négy kis akcid egyuttese, a kovet-
kez6, szigoru sorrendben:

1. Feketepiac: Draga hely, de 6t pénzért cserébe egy
tetsz6leges drucikket megvehetsz a készletbdl.
llletve kinal egy sanyard, de néha életmenté Uzle-
tet is, ekkor egy arut mindossze egyetlen petakért
eladhatsz.

2. Kincstar: Itt lehet kolcsonért folyamodni. llyenkor
elveszel egy kolcsonlapkat, amire a készletbdl
6, 8 vagy 10 pénzt helyezel, cserébe egy akcidjelzéd
itt marad, amig a teljes kdlcsont meg nem kapod. Ez
10 pénz esetében akar a jaték fele is lehet, ugyanis
a kolcson felvételekor azonnal leveszel a lapkardl két
pénzt, de a tobbit csak reggelenként, szintén kette-
sével kapod meg. Addig pedig egy akcidval szlkeb-
ben jatszol.

3. Karavan: Itt néhany arut fix két pontért vagy négy
pénzért lehet eladni. Am az eladott aru felkerdl
a karavanlapkdra, tehat ezt a kés6bb érkez6k mar
nem tudjak nekik djra eladni.

4. Kozponti raktar: Kicsit dragabb, hdrom garasos
aron lehet innen vasarolni, de feltlinnek kicsit
ritkdbb arucikkek is. Cserébe egy foglalé-
kocka itt marad a kovetkezd piacnapig.

Most mar majdnem lattuk az 6sszes akcidt, mar
csak néhanyat kell megvizsgalnunk.



Az egyik a tablan taldlhaté néhany akcidlehetGség. Ez
lehet adomany, ami egy pénzbe és egy akcidpontba keriil,
cserébe egy presztizspontot biztosit. Hasonld lehet6ség
a kezdGjatékosjelz6 megszerzése, ami szintén egy akcio-
tokenbe faj. Ezen kivil barmikor felkereshetjik a csaladi
hazunkat 5 pénz kolcsonért, amit harom napon belll

vissza kell fizetni. A szemflles olvaso sejtheti, hogy ezt
is a jatékostablank egyik oszlopaban jelezziik, ami
pont harom soros.

Végil vannak azok az akcidk, amiket poziciotol
fliggetlenil végrehajthatunk. A legizgalmasabb
a befektetés. A jatéktabla jobb alsé sarkdaban min-
den arucikknek van egy mezdje, ezt lehet egy akcidpon-
tért letakarni. Azonnal nem biztosit jutalmat, azonban
a fordulé hatralévé részére a befektetéssel rendelkezé
jatékos a megfelelé arut ingyen vasarolja, s6t, ha mas
jatékos vasarolna ilyen arut, akkor azt neked kell fizesse,
nem a kozos készletbe. Ezen kivil lehetGség van rakta-
rat béviteni, feladatokat teljesiteni, kdlcsont visszafizetni
vagy partnerkdrtyat kijatszani.

Honnan jonnek a partnerkartyak? A pontozésdavon min-
den hetedik érték ki van emelve. Amikor el8szor ér el
valaki egy ilyen mezG6t, bankettet tartunk és jatékosszam
plusz egy partnerkartyat korbedraftolunk. Az elsé
kartya a bankettet rendez6 jatékosé, azonban
innentdl kezdve pontallasban hatulrdl valogatha-
tunk. Igy egyszerre dsztdnzi a jaték a gyors pon-
tok szerzését, mikozben kompenzal is egy kicsit.
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Reggel és este, amikor a naptartabla azt mutatja, lehe-
t6séglink van a piacon kereskedni, ilyenkor ha termé-
keket adunk el, olcsébba valik, ha pedig vesziink, azzal
megdragul a kérdéses aru értéke. Egy masik lehet6ség,
hogy arut rendelink a hajokrél, ami két Iépésben zajlik:
el6szor foglalokockakkal versengtink, ki fektet be tobbet,
majd korokkel késébb, mikor megjon a hajo, ennek meg-
felel6 sorrendben tudunk ritka arut vasarolni, példaul
dragakoveket.

A nap végén, az esti fazis utan mindenki lej-
jebb csusztat minden lapkat a raktaraban,
ami ha leesik a raktarbdl, igénylapka esetén
a jutalompontokbdl biintetés lesz, ezt ugye

a foglalokockdk mutatjak, vissza nem téri- /
tett kolcson esetén pedig biztos két pont %
a veszteség. Minden jatékos visszakapja
az akcidtokenjeit, kivéve a varoskapurdl
a kolcsonhoz elhelyezettet. Végil a tolvaj és az ins-
pektor figurdjat Iéptetve néhdny mezdén feltoltjik az aru-
és igénylapkakat.

A jaték a hetedik nap végén ér véget, amikor a végsé pon-
tozas is esedékes. Ekkor még lepontozzuk a raktarunk-
ban maradt drukat és a vagyonunkat, az 6sszegylijtott
dragakoveket hogy teljesitettiik-e apank kérését, illetve
hogy a feladatkartyankat mekkora sikerrel teljesitettiik,
végll pedig a nem torlesztett kélcsonok és a teljesitetlen
rendelések utan le kell vonnunk néhany pontot. Aki igy
a legtobb presztizspontot gyUjtotte, az bizonyult a legra
termettebbnek az 6rokség felel6s gondozasara.

»Hanyszor volt Budan kutyavasar? QE

Midta PIERROT jatékait a sajat kiaddja gondozza, minde-
gyik elkészitésekor két tulajdonsagra nagy figyelmet for-
dit: a jaték torténete és prémium minéségl végtermék
elkészitése. Ez a KALMAR esetében sem tortént masként;
bar pont a kereskedds téma az, amit konnyen le lehet ren-
dezni, ennek ellenére érezni, hogy id6t forditott arra, hogy
még ez a téma is kelléen indokolt legyen a jatékaban.

A prémium alkatrészek is szembet(in6ek: mar a doboz
kézbe fogdsakor érezni, hogy jo fajta anyaghdl késziilt,
a doboz tetejét levéve pedig sok-sok lapka, kartyak, a mar
szokdsosnak nevezhet6 minifigurak (természetesen kilon
tartédobozban) és egy szép, kartonbdl Osszeszerelhetd
szelence var minket, ami a roppant sokféle arulapka taro-
|asara szolgdl. No, meg a grafikaja is izléses, nem har-
sany, s6t, inkabb a kozépkort idéz6, visszafogottan diszes,
a PRIVATE MooN Stubpiosra jellemz6 sotétebb, de erds
szinvilagban pompazik a jaték.




Ami a jaték mechanikai megvaldsitasat illeti, ott mar tobb
problémaba Utkéztem. A KALMAR egy kereskedds jaték,
ezért a piac és a cserélgetés fontos szerepet kap a jaték-
ban. Ez utébbi abszolut teljesil, ezen alapul az egész jaték,
s6t, az orokforgd agilitasjelz6 egy jo adalék szerintem,
ami egyszerlen, de pontosan mutatja, hogy a jaték
a cserék mennyiségét is tdmogatja és jutalmazza, azon-
ban a piacot eléggé elhanyagolhaténak tartom.
Ennek az az oka, hogy ritkan van, hogy megérné
rakészilni. Természetesen lehet rajta nyerni,
de ez inkabb az a fajta nyerészkedés, hogy ha
éppen ugy jon ki a lépés, akkor nyerek rajta
valami aprot.

Ehhez hasonld helyzetben van a hajozas is, ami egy kicsit
jobban megéri mar, mivel er6sebb pontokat adnak a dra-
gakovek a sima arukhoz képest, de ez is ritkdan bukkan el6.
En személy szerint ezeket az “aprésagokat” egyetlen plusz
helyként, funkciéként, de allanddan alkalmaznam a jaték-
ban, mert igy beépllhetne a jatékosok tervezésébe.
A varoskapu egy kivalé példa erre, azt hasznaltuk rend-
szeresen, és ugy terveztik a korlinket, hogy ami éppen
nem érhetd el konnyen, azt onnan beszereztiik, vagy oda
mentink el extra haszonért. A varoskapu igy is egy szi-
nesebb hely, a tdbla tuloldala elbirt volna szerintem egy
hasonlé helyet, ami ezaltal egy extra dilemmat hozhatna
be, hogy a varos mely széle felé orientalddjon a jatékos
a mozgasa soran.

"Es ezzel at is térlink a masik érdekes részére a jatéknak,

a jatéktérre. Mikozben jatszottam, erésen idézte bennem
a CARAVANSERAI hangulatdt a jaték. Valdjaban én ugyan-
annak az érmének a két oldalanak latom ezt a két jatékot.
A killonbség, hogy a KALMAR Gsszetettebb és tobb lehetd-
séget kindl. Példaul a mozgdstér sokkal strlibb, sokkal tobb
utvonal elérhet6 a jatékban, illetve tobb féle akcidlehetd-
ség all rendelkezésre. Viszont haladdsat tekintve mindkét
jaték egy mokuskereket general, csak a KALMAR kicsit eny-
hébbet. Ennek az oka pedig a cserékbdl és eladasokbol
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szarmazo jutalom. En elég kicsinek tartom azt az ugrast,
ami a csere el6tti és utani allapot kozott torténik. Ugyan 4
emlitettem, hogy az agilitasjelz6t j6 Otletnek tartom,
hiszen kozvetlenil ponttal is jutalmazza a cseréket, ami
egy jotékony hatds, néha a csere felé terelheti a jatékost
egyéb pontszerzésekkel szemben, viszont a pénzjutalom
meg kevés, és lassu fejl6dést engedélyez csak.

Ez alapvetéen nem probléma, mert a szlik jatékokban
a legjobb érzés, amikor az ember latja, mennyit fejlédott,
csakhogy a konstans cserélgetés annyira dominalja a jaté-
kot, mivel nincsen valddi alternativ lehet6ség a jatékban,
hogy egy 6rok vontatott, elnyujtott érzést hagyott maga
utan a jaték. A maga tobb, mint két éras jatékidejével
kombinalva szerintem ez kifejezetten hatranyosan érin-
tette a jatékélményt. Kiprobaltam ketten a rovid valto-
zatot, és igy sikertlt masfél 6ra ald roviditeni
a jatékid6t, és sokkal jobb is lett a végered-
meény, annak ellenére, hogy a fejl6édés mértékét
ezzel tudatosan megfeleztik. Széval a temati-
kdba abszolut illik, hogy csere, csere és csere,
az erre adott jutalom is 6szténzd szerintem, de
a jatékélmény rovasara megy, hogy noha Utvonaltervezés

a jaték alapja, mégsincs lehet6ségem valds stratégiai
utvonalat kitaldlni.

Emlitettem, hogy mennyivel slrlbb a jaték térképe
a CARANAVSERAIéNal, ami egy igencsak lgyes megoldas
arra, hogyan kossuk le a jatékos gondolkodasat egy opti-
malis Gtvonal kiszdmitdsaval. En raadasul kifejezetten sze-
retem az ilyen feladatokat, ami sokat dobott szamomra
a CARAVANSERAIhoz képest. Ellenben itt is van egy bok-
kend, ami nem a térkép, de mégis negativan befolydsolja
a térkép hatdsat, ez pedig a tulontul sok arucikk. 12 + 6 aru
szerezhet6 és adhato el a jatékban. Olyan sokféle aru van
a jatékban, hogy mindegyik ritkan fordul el6, igy nagyon
kotott lehet6ségeket biztosit, ha a beszerzési és az eladasi
helyeket ©sszevetjiuk. Hatdrozottan latni azt, hogy ezt
mérséklik is egyes elemek a jatékban; ha visszaemlékez-
tek, a piacnal pont ebbdl tudna taplalkozni, hogy ott is
lehet eladni példaul, ha mashol nem, és a varoskapu

is ilyen hely szokott lenni, s6t, a célkartyak is
jo alternativa, viszont ekkora mértékd tulten-
gést mégsem képesek kezelni. Ehhez hozzajon,
hogy ugyan lehet Gzletelni a piacon, mégis kicsi
a kinalata, amibdl raadasul minden piac soran
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elvesziink. Es a kordbban emlitett alternativék is véletlen-
szerlien jonnek fel korrdl korre (a célkartyak kivételével),
no meg azt se felejtsiik el, hogy egy nagy hizézsakbdl jon-
nek fel maguk az aru- és igénylapkak is.

Ez pedig egy kaotikus rendszert eredményez, ahol mar
annak lehet 6rilni, ha valaki lat egy viszonylag jé utvona-
lat. Es ugye egy Utvonal egy jatékost szolgal csak ki a leg-
tobb esetben. Nekiink pedig kéne még két-harom madsik is,
amik egyre gyengébbek. Osszegezve, szamomra itt borult

sigjobban a jaték. Azonban a két f6s jatékot megint ki

' zeretném emelni, ami nagyon sokat segit ezen a problé-

an, ilyenkor ugyanis két figurank van (a kedves feleség is
besegit az Uizletbe), ami hatalmasat nyit a lehet&ségeken,
és egész szépen feloldja a kordbban taglalt problémakat.
Ahogy visszaemlékszem, a kétf6s partim esetében nem is
jelentett tul sokszor gondot, hogy nem latok jo folytatast,
nehéz volt beszorulni, ha figyelmesen pozicionaltam a két
figuramat.

Na, de elég a kdrogdshdl, van dicsérendé része is a jaték
wfelépitésének, én most két elemet szeretnék kiemelni:
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Az egyik az akcidpontok rendszere. Ugye az ilyen jellegl
jatékokban az akcidopontok egyet jelentenek a lépések

szamaval. A mi esetlinkben itt csak egy kicsit térlink

el a megszokottdl, de ez pont elég arra, hogy izgalmas
dontés elé helyezzen minket a jaték. Egy-két lehet&ség
nem kotédik a mozgashoz, dm akcidba kerdl, és bizony
az a néhany lépés is nagyon sokat jelenthet akar a gy6-
zelem szempontjabdl is. Minden egyes |épéssel, amit fel-
aldozunk, egy cserétél vagy arubeszerzéstél fosztjuk meg
magunkat, ami egy jol felépitett utvonalnal erés ponto-
kat jelentene. Ez nem egy bonyolult gondolat, de kel-
I6en elegans megoldas, hogy kicsit jobban megtekerje

a tervezésiinket.

A masik okospont szorosan kapcsolddik az akcié-
pontok rendszeréhez, ugyanis ez az akcio pont egy
ilyen, nem helyszinhez kotott lehetdség, a befek-
tetés. A jatéktabla szélén van egy befektetéstabla,
amivel er6s jogokat szerziink a fordulé hatralevé részére:
egyrészt minden aru, amibe befektetlink, az ingyenesen
beszerezhetd szamunkra a forduld végéig, illetve ha mas
vasarol ilyen terméket, akkor az arat neked kell, hogy
befizesse, nem a bankba. Egy okosan vélasztott befekte-
tés egyetlen akcidért cserébe tobb cserével is felérhet, és
pénziigyileg nagyot dobhat a jatékunkon. De évatosan, tul
sok elpazarolt akcié és nem lesz hol felhasznalni a meg-
szerzett el6nyt!

P



Osszességében a KALMAR a szememben a CARAVANSERAI
tovabbgondolt valtozata. (Vagy forditva? A KALMAR
Otlete meglehetdsen régi PIERROT jatékai kozott, lehet,
a CARAVANSERAI innen jutott az eszébe.) A baj csak az, hogy
a jaték alapja tul egyszerl ahhoz képest, hogy mit akar
nyujtani, mert ez egy hosszu jaték, és nagyjabdl egy éras-
nak kellene lennie idedlis esetben.

Az igazsag az, hogy Ugy érzem, PIERROT nehezen tavolodik
el néhany bevalt mikodéstdl, amik kifejezetten sok jaté-
kdban el6fordulnak emiatt. Ez 6nmagaban nem is feltétle-
nll gond, de ha az Ujdonsag rovdsara megy, és szerintem
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most mar ezt kockaztatja, akkor érdemes nyitni egy nagyot
és teljesen Uj vizekre evezni. Nagyon sok jatékaban egy
tablan lépkediink a figurankkal, objektumokat vaddszunk,
de ezekbdél mar kdvetkezik a pick up and deliver mecha-
nikaja. A vdltozatossag kedvéért beledobunk néhany
szerencsekartyat, és ezzel megfejteni latom az altalanos
receptet. Hasonlé alapokra épiilt példaul a TwiLIGHT CiTy,
de ott a helyszinek képességeivel és az akciopontok ligyes
rendszerével sikerllt egy szerintem egyedi megolddssal
elérukkolnia, nem is véletlenll a TwiLIGHT CiTY a kedvenc
jatékom téle. Kicsit tekintstink elére is, noha én még nem
jatszottam vele, de a CAFE GLOBAL lassan megérkezik és
Utjara indul a tarsasjatékozas habzo tengerén. A képek és
a termékleiras alapjan Ugy latom, most is hasonld alapok-
ban gondolkozott a szerz6: van egy tablank utvonalakkal,
eréforrasokat kell menedzselni... Mintha ezt mar leirtam
volna par sorral korabban.

Na, de ez most egy kooperativ jaték lesz, ami mar csak
azért is izgalmas, mert ott meg kell piszkalni a jatékoso-
kat, hogy nehéz feladat elé keriiljenek, és ez a TWILIGHT
Cityben is sikerillt az 6rhajé jelenlétével. Kivancsian var-
juk, mi lesz a vége, mi biztos setupoljuk és kiprobaljuk azt
is.

Ami pedig a KALMAR? illeti, szdamomra csak egyszer volt
Budan kutyavasar, de a kereskedds jatékok szerelmesei-
nek érdemes kiprébalnia a KALMARt, mert nem a tipikus,
|6tyog6s keresked6 érzést hozza, hanem igenis kéri a ter-
vezést és a gondolkodast. Jo jatékot kivanok!
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Imddom az irogatds jatékokat.
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A bevezeto6t akar ennyivel el is intézhetném, de meghazudtolnam a hosszan kifejtds jellememet, igy nem sza-
badultok t6lem. Mindenekel6tt javaslom figyelmetekbe Tzimisce RoLL & WRITE cikkét, ahol mind a m(ifaj tor-
ténetével, mind kiemelkedd cimeivel megismerkedhettek. Az elméletérdl nem is beszélve. En most az igazan
absztrakt (tobbnyire ScHMIDT kiaddasu) irogatos jatékok szerintem legjobb sorozatat hoztam el nektek, a NocH

MAL! szériat. Latni fogjatok, miért a kedvencem.
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Mi is ez a jaték?

A NocH MAL! célja, hogy a szines jatékteret minél Gigye-
sebben toltsiik fel gy, hogy minden korben egy szinbdl
meghatdrozott szamu mez6t satirozhatunk ki. A jatéko-
sok azért versengenek, hogy a tobbieket megel6zve
toltsenek fel teljesen egy-egy oszlopot, vagy jeloljék be
egy szin 6sszes mez6jét. Mint az irogatds jatékok tobb-
ségénél, az el6késziletek itt is nagyon egyszertek, min-
den jatékosnak adunk egy-egy jatéklapot és irdszert,
illetve elévessziik a harom szines és a harom szamos
kockat. Kész!

Minden korben a kezd6jatékos dob a hat kockaval, és
kivalaszt egy szines és egy szamos dobdkockat. Ezeket

sls

s

félrerakja, és a szin-szam kombinaciénak megfelel6en
kihiz néhany mez6t a jatéklapjan. Ezutan a tobbi jaté-
kos szimultan cselekszik, és a megmaradt négy kocka-
bdl valaszt maganak egy kombinaciot, de ilyenkor mar
senki nem vesz magahoz kockakat, a megmaradt négy
lehet&ség mindenki szdmara elérhetd.

A jatéktér ot szinben tobb kisebb szines blokkra van
osztva, minden blokk mérete egy és hat mez6 kozott
valtozik. A szines dobdkockakon ez az 6t szin, illetve
egy fekete, dzséker szin szerepel, a szamos kockdkon
pedig értékek egytdl otig, illetve egy kérddjel, dzsdker
szam taldlhatd. A szinek esetében a dzsdker hasznalata
evidens, a szdmokndl azonban figyelni kell ra, hogy
a dzséker nem haszndlhatd hatosként. Valahanyszor
egy dzsokert szeretnénk haszndlni, ki kell huzni egy fel-
kidltojelet, ami a jaték végén egyébként pontot érne.

A jatékosok a kombinacidjuknak megfelel6en elkez-
dik kitolteni a papirjukat. Mindig élszomszédosan kell
haladni, azaz mar korabban bejelélt mez6k mellé lehet
Ujabb x-et elhelyezni, de a kdzépsd, H jelli oszlopbdl
mindig el lehet indulni. Ezen kivil fontos, hogy a kom-
bindcidnak pontosan meg kell felelni, tehat példaul
egy kék harmas esetén pontosan harom kék mezét kell (1,]
bejel6lni, se tobbet, se kevesebbet. Rdadasul minden
Uj jelolést egymas mellé kell elhelyezni, ugyanabban

a blokkban.
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Miutan minden jatékos befejezte az irogatast, le kell
ellenérizniink, hogy mely oszlopokat és szineket fejez-
tik be. Amennyiben egy jatékos barmely oszlopaban
bejeldlte az 6sszes mez6t, bekarikazza az oszlop alatt
lathatd két pontszam koziil a nagyobbat, azaz a felsét.
Ha mads is ugyanebben a korben teljesitette ezt az osz-
lopot, 6 is megkapja ezt a nagyobb pontértéket, azon-
ban mindenki masnak ki kell hidznia a nagyobb jutal-
mat, és mar csak a gyengébbet lehet begydjteni. Ezt
a gyengébbet viszont mar barki begyd(jtheti, nincsen
érte verseny. A szinekkel hasonldan kell eljarni, csak azt
figyeljik, hogy van-e még barkinek tUres mezdje egy-
egy szinbdl. Ha nem, akkor az oszlopokhoz hasonléan
megkapja a szinekhez tartozé erésebb bdnuszt, amitdl
a tobbiek elesnek.

Az oszlopok és szinek toltése mellett még a csillagok
jelolésére is oda kell figyelni, ugyanis a csillagok biin-
tet6pontot érnek, ha nincsenek kihtzva. Ezek a csilla-
gok szét vannak szérva a papiron, sokszor apro, egyes
nagysagu blokkokba, igy nehéz feladat mindegyiktdl
megszabadulni.

A jaték addig tart, amig valaki be nem fejezi a masodik
szinét is. Ekkor pontszdmldlds kovetkezik, ami a kovet-
kez6kbdl all:

» Az oszlopokbdl gydjtott pontok,

» a befejezett szinek pontjai,

» minden felhaszndlatlan felkialtdjel 1 pont,
» minden jel6letlen csillag -2 pont.

A szerz6pdrost mar régdta ismerjiik jobbnal jobb jaté-
kairdl (VILLAGE, RAJAS OF THE GANGES), és a NOCH MAL!
Otletével is még a SCHMIDT SPIELE nagy attorése, a GANZ
SCHON CLEVER el6tt jelentek meg, am ez a jaték még
nem inditott be akkora rajongasi hulldmot, mint a Ganz
schon széria.

Azt azért be kell latni, hogy a NocH MAL! nem a leg-
szinesebb jaték (akarmilyen j6 is ranézni a jatéklapra),
eléggé kiszolgdltatott a jaték a kockadobdsoknak, és
kevés lehetdségiink van ezt kompenzalni.. A jaték az
oszlopok miatt elég egyszer( dontést kinal, hogy jobbra
vagy balra indulok. Ezt a felét szinte ki lehet maxolni,

a tobbibdl pedig majd jon néhdny aprd pont. Viszont
az oszlopok korai feltdltése az, ahol meg lehet nyerni
a jatékot, itt lehet a legtobbet hozni a jatékostarsakon.
Igaz, a csillagokra is figyelni kell, de az nincs “id6hoz
kotve”, ezért azzal rdér foglalkozni az ember. Széval
picit egyhangu a jaték, de ennek ellenére én a NocH
MAL! jatékokat jobban kedvelem, a kdvetkez6 jatékok-
nal latni is fogjatok, miért.
PORNE [
o ‘?’m G go
Sz0l0 jaték Bz 17
Mivel az irogatds jatékok nagy részénél elérhetd a sz6l6
maod is, és altaldban jol hozzdk a jaték eredeti hangu-
latat, igy elhataroztam, hogy mindegyik jaték egyfds
variaciojat is véleményezem.

A NocH MAL! sz6l6 mddja szinte egyezik a normal sza-
balyokkal;, ami valtozik, az a kockak szama, mivel két-
két kockat lehet csak hasznalni, illetve a jaték hossza,
ami fix harminc kor. Ezt az oszlopok betjelzésénél
lehet jelolni. A cél természetesen itt is a lehetd legtobb
pont szerzése.

A lényegi kilonbség a jatékstratégidban az volt, hogy
mivel egyedil vagyok, ezért versenyeznem sem kellett.
igy elég egyszeri volt a cél, minél gyorsabban minél
jobban teriljek szét a papiron, hogy a dobdsbdl eredé
szerencsét csokkentsem azzal, hogy minden blokkba
tudok irni, utdna pedig mar csak valasztanom kell,
melyik oszlopokat vagy szineket preferdlom. Egyébként
a jaték “hangulata” nem volt nagyon mas, az oszlopok
toltogetése hasonldan kellemes id6toltés volt.

Hogyan bdviilt az el6djéhez képest?

A jaték alapja valtozatlan, ugyanugy szines és szamos
kockakbdl valogatunk, hogy feltoltsiik a jatékteret,
azonban a NOcH MAL so GuT!-ban sokkal tobb lehetd-
ségink van. A legszembetlin6bb szerintem, hogy most
mar a sorok kitoltése is pontot ér, raadasul itt is ver-
seny folyik értiik. A masik fontos valtoztatds a kilonle-
ges kocka hozzdaddsa. A jaték menete ezaltal annyiban
valtozik, hogy ez a kocka is valaszthaté egy kombinacio
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helyett (tehat vagy ezt veszi el az aktiv jatékos, vagy ezt
is vdlaszthatjak a tobbiek). Azonban ahhoz, hogy hasz-
nalhassuk a képességét, elérhetének kell lennie a papir
aljan legaldbb egy ilyen kockanak. Ezeket a jatéktéren
is meg lehet szerezni, ha egy csillaghoz hasonldan beje-
16ljik, illetve a sorok és a H oszlop jutalma is lehet.

A kiilonleges kocka nagyon érdekes jutalmakat ad:
bejel6lhetsz vele célzottan csillagokat, feltélthetsz vele
egy teljes blokkot (egyedil ezen a mdédon akar egy
hatos méretiit is), vagy akar felboritva a szomszédos-
sagi szabalyt, a bombaval a jatéktér egy tetszbleges
2x2-es négyzetén bellil minden mez6t bejeldlhetsz,
barmilyen szinbél.

Na, meg van még egy fontos jutalom, a sziv, amibdl 6t6t
lehet szerezni. Ennek az a haszna, hogy amikor befeje-
zel egy oszlopot (fliggetlendl attél, hanyadikként), az
oszlop ala feljegyzed, abban a pillanatban éppen hany
szivvel rendelkezel, és ez a jaték végén ugyanennyi
pontot fog érni.

Szamomra ez a jaték adja az igazi NOCH MAL! érzést, sok
dontés és lehet6ség elé allit a jaték: terjeszkedhetek
széltében-hosszaban a soroknak készonhetéen, nyom-
hatom az oszlopokat, vagy kivarhatok, ha 6sszegy(jtok
sok szivet, hogy majd hatalmas pontokat gydjtsek be
sok oszlop feltoltésével. Rdadasul a kilonleges kocka
oldalai is nagyon jo alternativdkat kindlnak. Van képes-
ség, ami kordan hasznos, mint példaul a blokkfeltoltés,
vagy a jaték végén, mint a sor toltése jutalom, amivel
egy sorban hdrom kilonallé mez6t is bejeldlhetiink,
vagy ott van a bomba, ami a jaték elején a terjeszkedés
miatt éri meg, mig késébb az apré maradékok javitasa-
ban erés.

Ez a sokszinliség kombindlva a NocH MAL! eredeti

otletével egy altalam tokéletesnek tartott jatékot
eredményezett.
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A NocH MAL so GuT! egyedil hasonléan mikodik, mint
az el6dje, csak négy (plusz a kilénleges) kockaval jat-
szandod, és alapvet6en harminc korig tart, ambar itt
mar ki van kotve az is, hogy ha két szint befejeztél,
akkor hamarabb véget érhet a jaték, cserébe két juta-
lom pont jar minden korért, amit nem jatszottal le.

Az alap stratégia itt is hasonld, mint a NOoCH MAL! ese-
tében: érdemes bejarni a lapot, terjeszkedni, viszont
kdzben a szivek behoznak egy olyan dilemmat, hogy
maxoljuk-e ki hamar. Mivel egyedull jatszunk, ugye
a verseny megszlinik, igy még kényelmesebb a szivek
gyljtogetése. Természetesen ez nem egyszer( fela-
dat, mert sok jutalmat kell hozzad 6sszegydjteni, ami
elnyujtja a folyamatot, de a jaték vége szempontjabdl
még igy is konnyen kifizet6édik. A nehéz dontéseket
pedig itt is, mint a rendes jatékban, a kilonleges kocka
hozza sokszor, hogy felhasznaljam-e, mikdzben van egy
egyébként is j6 dobasom. A j6 id6zités tovabbra is kri-
tikus ezen a téren. Osszességében jo a sz616 jaték is,
de a jaték sokszinlisége miatt mégiscsak van mar mit
vesziteni, ha egyediil jatszunk.

Hova lehet ezt még tovabb fokozni?

Nos, a NocH X-MAL! elég messzire tavolodott az alapja-
téktdl, az ember ranéz a jatéklapra és latja, hogy zsufo-
lasig van pakolva a papir ujdonsagokkal.

A jatékmenet egyik Ujitasa a passzolds. Ennek koszon-
het6en a jatékosok akkor is kapnak valamit, ha nem
j6 a dobas, vagy esetleg szandékosan is donthetnek
a passzolas mellett. Enhez a jaték elején mindenki kidob
egy kombinacidt, amit a lap tetején feljegyez. Amikor
valaki passzol, a passzolassavon annyi mez6t huz ki,
ahanyszor a sajat szine és értéke a kidobott kockdkon
szerepel, beleértve a kezd6jatékosnal 1évé két kockat
is. Ezzel akar harom-négy mez6t is lehet haladni, ami
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mar dilemma elé dllitja a jatékosokat. A passzolas sav
mentén sok Ujdonsag lathatd, de kozilik tobbet mar
ismerhetiink a NOCH MAL SO GUT!-bdl.

A NocH X-MAL! legnagyobb ujitdsa viszont a jatékcél,
ami most nem pontszamlalés, gydjtogetds lesz, hanem
az a cél, hogy el6szor szabadulj meg a sajat lapkdidtol.
A jaték elején minden jatékos kap tiz lapkdat, amit kép-
pel lefelé 6sszekever. Valahanyszor a jaték soran egy
X jutalmat szerez, a kor végén felfed egy lapkat. Ha az
Ures, akkor eldobja, ha viszont valamilyen bénusz talal-
haté rajta, akkor azt odaadja egy jatékostarsanak, aki
azt késébb felhasznalhatja. Ez a segitség mddosithatja
egy kocka értékét, vagy segithet akdr a kockavalasz-
tdsban is, hogy a kezddjatékos altal eltavolitott kockak
eredményét is felhasznalhassa.

Na, és akkor ne feledkezziink meg a jutalomgydjtés
lehetGségérdl sem. Természetesen a sorok és oszlopok
mint eddig, most is megérések, de ahogy emlitettem,
mar a passzolds savon is lehet jutalmakat gy(ijteni. Ezen
kivil a csillagok helyét atvette a dragakd, amik 6tosé-
vel jutalmakat adnak. Ha jol megfigyelitek a jatéklapot,
akkor a mez6k sarkaindl apré romai szdamok kaptak
helyet. Ezeket akkor lehet megszerezni, ha mind a négy
korulotte 1évé mezd ki lett huzva. Ekkor a megfeleld
értékl sor elsé jelzése kihtzando, és ezek a rdmai sza-
mok ily médon jutalmakat adnak, amikor egy-egy osz-
lop vagy sor minden rémai szamat begy(jtottik.

Ezek mellett mar csak aprdsdg, hogy a dzsdkerek hasz-
nalata még jobban limitalt, ugyanis kezdetben két
lehet6séglink van dzsdkerkockakat haszndlni, a tobbi
lehet&séget fel kell oldanunk a kordbban emlegetett
jutalmak egyikeként.

Egyik ismer6som azt mondta, szerintem ez a valtozat
mar nem az az igazi NOCH MAL!. Meg tudom érteni,
eléggé eltolodott a hangsuly, még tobb lehetdsé-
get kindlva, még tobb funkcidval megtoldva. Viszont

@
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szerintem ezt a jatékot is eltaldlta a szerz6paros,
nagyon otletes mddositasokat eszkozoltek. ElGszor is,
ez a lapkaeldobds gondolat nagyon j6, féleg, mivel segit
a lemarado jatékosoknak a lapkak hatoldalan talalhato
jutalmak altal.

A passzolads sav is hidnypdtlé volt, és ahogy emlitet-
tem, szerencsés dobasok esetében kifejezetten érde-
kes dinamikat hoz a jatékba, ahol megérheti feladni
a dobasunk eredményét azért cserébe, hogy ezen
a savon haladhassunk, hiszen itt nagyon kilonleges
képességek varnak.

S2616 jaték

Mint latjatok, ez a kiadas veszit a legtobbet a szdlé
jatékkal. A lapkaeldobadlds része teljesen kiesik, a cél
mindossze annyi, hogy a lehet6 legtdbbet gydjtsiik
Ossze. S6t, mivel a megszokott két-két kockas feldllast
hasznalja ez a kiadas is, ezért a passzolas is gyengébbé
valt, a jutalmait inkdbb a tobbi oszlop elkészitésébdl
érdemes kivaltani. Ett6l fliggetlenil a dontések jok,
raadasul itt nem jatszik az sem, hogy érdemes-e vala-
mivel varni vagy mégsem, mert a tobbi jatékos elviheti
az értékes jutalmakat, mivel itt inkabb az alternativak
dominalnak, mintsem a pontok kozti niianszok.
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Noch einmal!

\\\:.Ol

A széria sikerét is bizonyitja, hogy még
tiz év utan is Ujabb és Ujabb kiadasok [ >
késziilnek a jatékbdl. Ezen kiviil késziilt L (N =
gyerekvaltozat is NoOcH MAL!: KiDs

néven, és NOCH MAL! DELUXE is, amiben egy koope-
rativ jatékmad is helyet kapott.

Igyekeztem kihangsulyozni, hogy a sweetspot az a NOCH
MAL SO GUT!, ami valtozatossdgdval és kompaktsagdval
az egyik legjobban sikerilt irogatds jaték a piacon; min-
dent tud, amit anno megdlmodtak a szerz6k, de modern
alternativakat is tartalmaz, amik j6 dontések elé allitjak
a jatékosokat. Ez viszont nem feltétlenil kell, hogy elve-
gyen a masik két jaték értékébdl sem, hiszen a NOCH MAL!
egyszerliségével és elemi miikodésével remek jaték kez-
déknek, rdadasul pillanatok alatt végigporog a jaték, mig
a NocH X-MAL! a gamer kdzonség felé kacsingat extré-
mebb megoldasaival.

Nem tudom, ti hogy vagytok vele, de ha legalabb fele
annyira szeretitek ezt a mdfajt, mint én, akkor a NocH
MAL $O GUT!-ot mindenképpen érdemes kiprébalni, de
ha még jobban, akkor egyiket se hagyjatok ki! Jatsszunk
vellk, csak még egyszer!
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MAGYAR PREMIER

‘k’?orlasok nagy kalandok {

5.’,1 ,Egy vandor vagyok, nehezen megértheto, nem mindig ég a hdz, mikor az ég a teto,
= sak sodrédok az drral és pont, mint egy folyo, folyok, Nekem az is elég, ha egy csillag ram mosolyog.”
‘Follow the Flow

A VANDOROK az a jaték, amit ha egyszer meglatsz, biztosan megjegyzel. S6t, az is biztos, hogy a grafikaja hatassal lesz rad f )
és nem mégy el mellette sz6 nélkiil. Vagy rogton beleszeretsz a bajos, kedves, furcsa, néha vicces, néha kicsit bumfordi 7
rajzokba, amelyek valoban kézzel késziiltek; vagy nagyon nem tetszik majd ez a képi vilag, csiinyanak, gyerekesnek vagy t‘@
kiforratlannak tartod. A mai kor grafikai izlését nagymértékben befolydsolja a mesterséges intelligencidval és digitalis ===
technikaval késziilt rajzok tomkelege, mely egyre inkabb a témegtermelés felé tolja az illusztratori munkat. Az uniformi- 2
zalt, tokéletes és valoszeriitleniil szingazdag karakterek kezdik atvenni az uralmat a kissé tékéletlen, kevéssé szabalyos £
rajzok felett. Szamomra iidit6 és szeretnival6 valtozatossagot hozott a VANDOROK megjelenitése a tarsasjatékok kmalata-

ba. En a rogton beleszeretSk taboraba tartozom. Imddom, hogy a szerepl6k valédiak, 6tletesek, egyediek és tokéletlenek. [

A finom humor a rajzokban vagy a zsenialis magyar forditasban csak hab a tortan. Es ami még kiilonleges, hogy a grafikus
— emlitsiik meg 6t név szerint is: RADIM JURDA —, nemcsak rajzolta a jatékot, hanem tervezte is. A fiatal cseh képzémlivész @
munkassagaval fogunk még a tarsas;ateklparban talalkozni véleményem szerint.

E‘—j

@ 0 pasztor, Farkas koma, Kovacsmeste mezGkre Utitarskartydkat, az lires mezdékre targylapokat csa-
@ - e — punk fel. Mindkét kategéria paklijat leforditva a tabla mellé @
)

Kozepes méretl csaladi helyezzik. Vannak még kalandkartyak a jatékban, melyekbdl ¢
jatékot tartunk a keziink- | B e b el6készitlink harom kéket és két zoldet a jatéktabla folé kép- (G
en a VANDOROK meg- : . e pel felfelé. A jaték kozepétdl megvaltozik majd az ardnyuk
asarldsa utan, mellyel : | | két kékre és harom zoldre. Ezeket a paklikat is el6l hagyjuk. s @
iszonylag gyorsan meg =) |} Hizunk egy-egy A-B-C jel kildetéslapkat és
£ 0is  tudunk ismerkedni. el ' SR\E a jatéktabla nekik kijelolt részére helyezziik.
WAz elGkészilet és a sza- |8 2% i ot R A fordulék szamat a napkoronggal jeldljik.
®\baly sem tul bonyolult, F = e Minden jatékosnak osztunk egy jatéktablat,
e - némi - tarsasjatékos Fallie o A “|If egy vezetd karaktert, 1 vandor és 3 moz-
5élet taldn nem art i {hodit gasjelolét, 2 tolljelol6t, illetve egy l6here
0z23. Legalabbls a 'sza-  |Em — '_ S35 Seeend || tokent. Mindenki kap egy targykartyat,
alytanulas fazisdban, de =l 1l : illetve egy masodikat arrdl a helyrél,
yialapvet6en  kezd6knek 27 - ahonnét a térképen elinditja a vandorat.
s bevethetd. A jatékban & Sl : Jatékossorrend szerint visszafele valaszt
an egy 25 kartyahely- Fie ' mindenki egy sarokmez6t, ahova leteszi
o] allo térkép, amelyet - zal [ ‘a babujat és felveszi az ott varakozé lapot
pakllbol toltunk fel 3 & a kezébe. Ezzel el is kezdddik a jaték.
Skkal. -A tabort(z
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Mozgas. A jatéktablankon 4 moz-
gastipust talalunk: szekéren, gya-
log, hajon, I6haton. Mindegyik
mas mozgdsmintat jelol. Az egyik
elérheté mozgasjelz6kkel le kell
takarnunk egy lres lehet6séget
és az abranak megfelelGen lépni
a vandorunkkal. Ezek a min-
tdk elforgathatéak, dltaldban
tobb célallomasra is mutatnak,
mi dontjuk el, hogyan ' Iépjik
le a mozgast. Ahova érkeziink,
onnan felvessziik az ott talalhato
" lapot.a tablardl, vagy lires mezé
esetén huzunk egyet a hozza tar-
tozé paklibdl. Ha targykartyahoz
jutottunk, a kezlinkbe vesziik, ha
utitdrsat kaptunk, rogton ki kell
jatszanunk a tablonkba. Fejlesztés
nélkil oOsszesen 3 utitarsunk

e J;‘_i__'_;
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a vezetolapkank ald. Innentdl kezdve inaktivva valik,
de a jaték végén pontozhatd.

Aktivalas. Itt lesz szerepe a kijatszott utitarsaknak.
Minden lap tartalmaz ugyanis egy aktivalasi szim-
bdlumot. Ebben a fazisban kivalasztunk egy csa-
pattagot vagy magat a vezeténket, és kijatszunk ald
a kezlinkbdl egy ilyen szimbdlummal rendelkez6 kar-
tyat. llyenkor haszndlni tudjuk az Gtitars képességét.
Ez lehet plusz kartya, jel6l6, mozgas stb. Minden
csapattagot csak egyszer lehet aktivalni, legkoze-

lehet a vezeténk mellett, ha tobb lenne, az egyiku-
ket vissza kell vonultatnunk, azaz betenni a kartyat

lebb akkor tudjuk uUjra, ha megsza-
badultunk az ald kijatszott kartyatol,
melyre a kalandfazisban lesz majd
lehet&ség. Ha nem tudunk vagy nem
akarunk csapattagot aktivalni, elve-
szlink egy loherét a készletbdl.

» Kaland. Ez az opcionalis lehe-
t6ség. A tdargyakon az aktivalasi
szimbdlum felett taldlhatd egy-
‘egy kalandszimbdélum is. Ezeket
kalandkartyak teljesitéséhez tudjuk
felhaszndlni. Ebben a szakaszban
kivalaszthatjuk a kinalat valamelyik
kalandkartyajat és teljesithetjlk.
Ehhez el kell dobnunk a kezlinkbdl
- vagy még jobb, ha a csapattagok
ald kijatszott lapok  kozil-; a szlik-
séges  kaland-
szimbdlummal
rendelkezd tar-

L RANCEL |

gykartyakat. A kalandkartyak
kozil egy lehet nalunk lefog-
lalva —a vezet6nk képessége pl.
ezt tudja -; ilyenkor azt is tel-

jesithetjik a kozos készletbdl
elvett helyett. A kalandokhoz
szlikség van bizonyos szamu
csapattagrais, Ugyhogy ezek
a lapok nemcsak kaland-
szimbdlumokat, hanem
csapatkovetelményt is tar-
talmaznak. Ezen utitarsak-
nak ki kell lennie jatszva
el6ttink. Ha x szimbo-
lumo(ka)t is tartalmaz

a lap, akkor vissza kell
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%)r'\ultatnunk a szlikséges ~men-

W nyiségli csapattagot a vezeténk

ald. A kifizetett kalandkartyat

becsusztatjuk a jatéktablank ala,

amely jaték végi gySzelmi pontot

és jaték kozbeni fejlesztést: biz-

tosit nekiink innentdl. Kalandozas

helyett teljesithetjik valamelyik k-

- detéslapka feltételeit is, melyhez szin-

_ tén el kell dobnunk a lapkan abrazolt

targykdrtydkat és az egyik tolljelél6nket

letenni az elsé ures helyre a lapkan. Két ilyen

tokeniink van, amelyeket kiilonb6z6 lapkakra

 tehetlink le és jaték végi pontozasi feltételhez jut-
hatunk altaluk.

» ~Potlas. A jatékos a kore végén sorrendben balrdl
jobbra, fentrél lefelé feltolti a tabla Ures helyeit
a megfelel6 lapokkal. Ahol babu all, oda nem keril-
het kdrtya. Ha a kalandkartyak kozott van lresedés,
azokat is kipotoljuk.

FOLPESTR |

B

® B a0,

Hany Istok, Udvari bolond,
zemfényveszto

‘A jaték- fontos elemei a ldhere jelol6k. Vannak ugyan
szivarvanyszinl dzsoker targykartydk, amelyek barmely
kalandszimbdlum helyett.felhaszndlhatok, és a kalandkar-
tyak teljesitésénél is el6fordul, hogy csupan kérddjel jeldli
@ csapattagot, azaz barkit kildhetiink kalandozni, mégis
g gyakran eléfordul, hogy nem pont azokkal az aktivalasi
vagy kalandszimboélumokkal rendelkeziink, vagy
épp nem azok az Gtitarskartydk vannak el6t-
tiink, amelyekre épp szikség lenne.

llyenkor jonnek jol azok a bizonyos

O6herék. Egy I6herével meg tud-

juk valtoztatni az egyik targykar-

tyank kaland- vagy aktivalasi

zimbodlumat, két |6hereé-

ért pedig a csapattarsunk

ipusat. 2 [6here mégarra

is jo, hogy “huzhas-

unk egy - lapot

iZsivdny, Vasorru badba, Kancelldr

A jaték a negyedik forduld utan ér véget. Mivel a kezd6-
jatékos személye nem valtozik, mindenkinek ugyanany-
nyi kore lesz. A pontozast viszonylag gyorsan el tudjuk
végezni. Ehhez at kell forditanunk a jatéktablankat, mert
annak a hatuljan van a pontozo feliilet. Pontjaink jelen-
t6s része a teljesitett kalandkartyak utdn jar. Emellett még
szamithatnak pontokra azok, akiknek letettek Iudtolljelz6t
valamelyik kiildetésre. Az elsé és masodikként letett toll
token eleve plusz pontot jelent, illetve, ha sikerilt 6ssze-
gyljteni a sziikséges mennyiséget azokbdl a lapokbdl,
amelyeket a kiildetéslapka kért, Ujabb pontokkal gazda-
godhatunk. Minden megmaradt 3 I6heréért is kapunk
1 pontot.

_targykartya |

paklipsl, .
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ibapdsztor IaTnyka, Az 6rdég, MuzsikusJ

A f VAIRIQQII?OK _az egyre inkabb gamer vonalon er6s

* 'VAGABUND kiadd csaladi jatékai kozé tartozik. Oda viszont
_ tokéletesen ‘illik. Triikkos, otletes, kiilénleges, csavaros.
- Gyorsan tanulhato, tanithatd, némi segitséggel kezd6knek
is bevethetd. Szép asztalkép, izgalmas jatékmenet, j6 Ujra-
jatszhatdsag jellemzi, hiszen mindig valtozé tabldval dol-
gozunk. A gamerek sem unjak haldlra magukat mellette,
féleg, hogy maximum egy 6ra alatt lejatszhaté. Szamomra

. akilonleges grafika csak elényére valik a jatéknak, nekem
nagyon tetszik. De az izlés, tudjuk, az, amir6l nem vitatko-
zunk. :D Valakinek vagy nagyon tetszik, vagy nagyon nem.

A jaték élménye miatt mégis mindenkinek ajanlom kipro-
balni, még azoknak is, akik idegenkednek a grafikdjatdl,

. U mert tényleg egy nagyon latvanyos, okos csaladi jatékrol

n
£y

Tervezo:
Radim Jurda

Megjelenés:

S PSS 0025, 2026 @
o
Kategoria: OLDA!

szettgylijtds, tabloépitbs
&10+ WM1-4 145
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https://www.pinktroubadour.eu/en/our-games/pilgrims-curious-adventures
https://boardgamegeek.com/boardgame/444683/pilgrims-curious-adventures
https://vagabundkiado.hu/

Ismertetd

Verso

Egy nagy rakas kis dobozos kartyas jaték Iandl a: zrkesztc’iségﬁnknél, amit a cikkirdk el is kapkodtak, bar

radt igy is sok a nagy doboz aljan. EbbSl markoltam fel a VERSOt, hogy megnézzem, milyen mechanikaval szall be

7 7 7

a sorozat- és tabloépitds absztrakt kartyajatékok széles piacara. ElGszo6r azt hittitk, amikor jatszottuk, hogy valamit
félreértettiink a szabalyban, de aztan ujra eldvettiik és adtunk neki egy ujabb esélyt — bar még most sem értjiik,

hogy mi volt a szandék ezzel a szerzeménnyel.
Szinek és szamok

A legfontosabb talan annak ismerete, hogy milyen kar-
tyak vannak a jatékban (mert hogy csak kartyak vannak
benne, meg gydzelmi pont jel6lék). 90 darab szines lap
van tehat a dobozban, és minden kartyanak két oldala van
(ez még azért nem akkora truvaj), de mindig tudni lehet,
hogy a két oldal mindig mas szind, a kartya egyik oldalan
|év6 szamhoz képest a masik oldalon mindig eggyel kisebb
vagy eggyel nagyobb szam van, és az egyik oldalon min-
dig 1, a masikon mindig 3 gy6zelmi pont van. Ja, van még
dzséker kartyaoldal is, ezen egy csillagot latunk.

Na, most ilyen feltételek mellett jatékosonként 15-15 kar-
tyaval jatszunk, méghozza Ugy, hogy a megkevert kartyak-
bdl képeziink egy paklit (itt ugye nem mondhatjuk, hogy
képpel lefelé vagy felfelé, hiszen a lapok mindkét oldala
jatszik), és a kezddjatékos huz egy lapot. Ezzel egy id6ben
el is donti, hogy Ugy, ahogy van, lehelyezi maga elé azt,
vagy megforditja és ugy rakja le — de ha egyszer megfor-
ditotta, mar nem fordithatja vissza.

www.jemmagazin.hu

A kartyakat szinenként kulon-kiilon sorba kell tenni, és
a szamértékeknek balrél jobbra névekednitik kell (de nem
muszaj egyesével |épkedni az értékekben). Az igy kiala-
kuld tabléban nem lehet két azonos szinl és értékd lap,
vagy két azonos szin(i dzsoker; ezeket el kell dobni.

Az Orajaras szerinti kovetkez6 jatékos szintén huz egy
lapot és lerakja maga elé, ugyanugy, ahogy a kezddjaté-
kos. Amikor egy jatékos el6tt egy szinbél mar legalabb
2 lap van lent, akkor donthet ugy, hogy nem lapot huz,
hanem lepontoz; ha pedig egy szinb6l mar 6 lapja lent
van (nem lesz lent, ez tuti), akkor meg le kell pontoznia.
A kett6 kozotti szamu lapnal vdlaszthat, hogy a lent 1évé
kartydkbdl mennyit pontoz le, mint sorozatot (egymds
melletti lapokat), nem kell tehat az egész azonos szin sort
pontozni. A pontozasnal el6szor is bejelenti, hogy melyik
szint pontozza, ugyanis a két szomszédjanak ekkor abbdl
a szinbdl a legnagyobb értékil lapjat meg kell forditania.
Emléksziink, ugye, ez biztos mas szind lesz, mint a forditas
el6tti oldal. Ha mar van ilyen szind és értékd lap lent, el
kell dobni, ha viszont nincs, be kell épiteni a tabldba, ha




lehet. A pontozo jatékos megkapja a lepontozott soroza-
taban l1év6 GYP-ket és eldobja ennek a most lepontozott
sorozatnak a két legnagyobb értékd lapjat.

Van még egy érdekes szabaly, ugyanis ha sikeriil a harom
szinbdl egy 9 lapbdl all6 3x3-as négyzetet létrehozni,
a jatékos kap 7 pontot, de nem dob el és nem fordit fel
senki semmit.

Szamok és szinek

A jatéknak akkor van vége, ha elfogy a pakli, amikor is
mindenki még egy sorozatot lepontozhat, majd a legtobb
ponttal rendelkezé jatékost gySztesnek kialtjuk ki.

Hat, 666. Nem is tudom, mit mondjak. Leginkdbb hogy
nem pontosan értem, hogy mi volt a cél, illetve lehet,
hogy csak nem sikerilt teljesen azonosulni a jaték filo-
zofidjaval. Nagyon sokszor mar 2 lapos sorozatokat is

www.jemmagazin.hu

lepontoztunk, aminek az az el6nye is megvolt, rom-
bolta a tobbi jatékos azonos szinli sorozatat, de legjobb
esetben (nekiink legjobb esetben persze) az atforditott
lapjaval azonos értékd és szinl mar volt lent, tehat dob-
hatta is el azt a kartyat. Arra még csak probalkozas sem
tortént, hogy valaki megalkossa a 9 lapos négyzetet, mert
valaki biztos szétbombazta volna. A jaték végére meg-
szerzett pontjaink tipikusan eléggé szértak, ahhoz képest,
hogy milyen szerencséje volt az illetének a lapokkal, végiil
bevallom &szintén, volt egy olyan érzésiink a partik végén,
hogy: ,ennyi?”, tényleg, ennyi a jaték, hogy sorozatokat
képeziink random feljové lapokbdl és reménykediink,
hogy azokat nem roéviditi meg egy masik jatékos gyorsa-
saga, majd GYP-ket szediink be szintén random, ahhoz
képest, hogy 1 vagy 3 pont van az éppen j6 oldalan a lap-
nak? Mostani eszemmel azt mondom, igen, ennyi, ezek
alapjan pedig csak annak ajanlanam, aki ennyivel beéri. ;)

drkiss

Tervezd:
Alexis Allard, Joan Dufour

Megjelenés:

Gigamic, Reflexshop

Kategoria:
sorozatgylijtés, tabléépitds, szerencsekisértds
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https://www.gigamic.com/jeux-de-voyage/1256-verso-3421276319912.html
https://boardgamegeek.com/boardgame/434683/verso
https://reflexshop.hu/
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Ismertetd

Nagylab

Mesebeli szornyeket alakitunk (az észak-amerikai folk-
l6rbol, lasd keretes irasunkat), akik az erdében bujkal-
nak, illetve néha meg akarjak mutatni magukat, attol
fliggben, hogy mi épp az érdekiik. A nem szokvanyos
maddon kihajthatd tablat az asztalra tessziik, feltesziink
az egyes mez6kre annyi természetjarot, vadaszt és kuta-
tot (hivjuk 6ket egyiltt tokeneknek), ahanyat a setup
megkivan, majd felrakjuk a sajat szin(i rejtekhely jelolGin-
ket, fejenként harmat a tablara, egy mez6re max. egyet.
Az eseménykartyakbdl egy paklit alakitunk ki, ‘ﬁgyam’
“aze akcidkartyakbol is, véglil mindenki maga r£| t
a sajat karakterlapjat és valaszt egy jatek ve i pol toz

mindenki kialakit 3 darab 3’lap
képpel lefelé, amelyek!}’n
az elsd, a masodik és a

hogy az egyes hely="
szineken, ahol a rej-
tekhely  jel6l6ink
talalhatdk, mire kap-

junk pontokat (pluszt

és minuszt egyarant).
Mindenki kap 5-5 akcio-
kartyat és a jaték akar el is
kezdhet6, persze a kezdgja-
tékos kijelolése utan. Nagyon
kreativ médon (megint) az azt

mi_hatérozzuk meg,

Hogy szoktak mondani? ,,En annyira akartam szeretni ezt a jatékot.” Es tényleg! Mert eszméletlen j6 a doboz grafi-
kdja, a tabla kimondottan kreativ, a sztori is eredeti, és a szabalyt olvasva a jatékmenet is izgalmasnak tiint. Csak
az a franya gyakorlat, amikor ki kell tenni a tablat és elvalik az ocsu a tiszta buzatol. Nalam sajnos megbukott, de ne
vegyétek ezt szentirasnak, nektek még tetszhet azért. Prébalom bemutatni, hogy mirél is van szo.

—

—

jelolé kis koronat akar rd is tehetjiik a karakterlapunkra,
igy lesz bel6le pl. egy koronas Nagylab.

Molyember

A jaték 5 fordulén at tart, egy forduldban
4 fazis jon egymas utan, és az akciéfazison
beltil 3-3 akcidra van joga mindenkinek.

» Hajnal: el6szor is felfedjiik a leg-

~ fels6 eseménykartydt, ez
arra utasit, hogy a kezdésnél

gléve vagy a korabbi for-

0l athozott helyze-

Unk at egyes S
re természet- ""f:,%
vadaszokat ooy

<y
. B4,
p'al., amikor gy, 0 “’%g?e,‘;’%
FokCisia- &, P05 A ;.
s az akciofa oy, eyt
’ 79, Yo
i

zis j6n: min-

~ denki _kijatszik

a kezébdl egy lapot

és végrehajt egy akciot.
Ez haromszor megy korbe
_a jatékosokon, és az egyes
alkalmakkor lehet pasz-
szolni;zmajd ismét visz-
“szajonni a jatékba.

Az akcidk négyfélék
lehetnek:

www.jemmagazin.hu
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1. a csabitassal a kozos kész-
letbdSl hozhatdk be tokenek
2. a csalogatassal mar lent

lévé szomszédos mez6krdl hozha-
ték at tokenek

3. az ijesztéssel a szomszédba kiild-
het6k tokenek

4. véglil a felfaldssal a kozos kész-
letbe rakhatok ki tokenek

Caibirs 5

% = Kirgre,

1B gy b gy J]
Clysainrg, o0h emig

de mindig csak onnan és oda, ahol
van sajat rejtekhelylink. Majd végre
kell hajtani a kdrtya aljan olvashato
mozgatasokat is.

» Alkonyat: a harmadik
fazis az értékelés, amikor is csak
azon a mez6n, ahol a legtobb
token van, az ott |évé rejtekhe-

lyek tulajdonosai felforditjak a rej-
tekhely szamahoz illeszked6 észlelés
paklijuk legfels6 lapjat & _Imegn-i'k,
hogy az azokon szereplé feltételek
szerint mennyi ponto n(j: hat
pl. ha a legtébb token ott van, ah

az én ll. szamu rejté ier
a Il. haromlapos paklifleg
felforditom és lehet, h‘)gy
hogy természetjaronké
vaddszonként -1 pont,

Falifal tvadzent BEtahb s k
H1RLLvY 15 i

ad | vadaszt
tartalntaz6 halysain -5, i

—_—

Caitbits 3 hutarsy
aloghays,
o tartalimizs helystn o et

pem a pontozésavon, n%é]
a rejtekhelyet. N -
» Ejszaka: a negyedik, zard fazisbah
+ a levett rejtekhelyek atrakhatd

fi L LU

\jAsed AT
1t mesret]
gassRINIET o ratasen

4oL {epiobE wuatot

i fal 2 B
Falj fal 2B algsit e

\agtalraz

Bt
sop wlagaresett o

oAbl 2R EE
A fpctaimard hetyss

valahovd mashova;- akinek pedig ‘T—-‘;._eJ_ég_ mamlaszoknak kell lennilk,
nem sikerilt értékelni, mert nem
volt rejtekhelye ott, ahol a legtébb
ember gyllt 6ssze, az atrakhatja
barhova az egyik rejtekhelyét.

Nyultilop

A jatéknak fixen az 5. forduld
végén van vége, ekkor a megszerzett
pontokhoz még hozzdadjuk a célkar-
tyankon taldlhaté célok teljesitésé-
ért jaré pontokat, valamint minden
még fel nem fedett megmutatkoza-
sunkeért kapunk 7-7 pontot.

Nos, nincs sok problémam a jatékkal,
csak éppen egy: a teljes tervezhetet-
lensége. Egyfel6l igaz, hogy én magam

allitom 6ssze a harom paklimat, tehat pl. ha tudom, hogy
az els6 pakli legfelsé lapja minden kutatéért ad 2 pontot,
akkor azon fogok dolgozni 3 akcidékoron keresztiil, hogy
az én sajat |. sorszamu rejtekhelyemhez minél tébb kuta-
tot irdnyitsak. De!

Mar kapasbdol az eseménykdr-
tya belerondit a tervekbe, mert
ré‘tfendezi a terepet, azon UTAN,
hogy én meghataroztam a lap-
orrendjét. Aztan persze
ak a tgbbiek, akiket
et karhoztatni azért,
enem qolgoznak, az,
ak egy szem helyen
k értékelés, az azért elég
&ehét pl. extrém esetben ||

/7//753

7SENI

3t alhireidet
e Fedd fela c sapdaidat, altt

vagy amyképeidet.

Felfedett csapdak, sihirek és arnykepes

“dulo végén, persze a tobbieknek
ehelyett beindul az ideiglenes
koaliciok kialakuldsa, azaz ketten
osszefognak-az esetleg jol telje
sit6 harmadik ellen, igy meg-

_oldjdk, hogy ne ndla legyen

a legtobb token és ne kapjon
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A nagylabu (angolul Bigfoot) Eszak-Amerika allitélagos szérnyetege, melynek létezé-

egy arva pontot sem. Végil ott vannak
az akcidkartyak aljan 1évé tovabbi mozgata-
sok, amelyek szintén atrendezik a terepet,
végil pedig a rejtekhelyek is mozoghatnak
forduldk kozott, szoval a tervezés szinte
kizart, szerintem.

Erdekes még az a pontozas is, hogy ha nem
feded fel a megmutatkozasaidat (amibdl
mindenkinek 3 van), akkor kapsz 21 pontot,
magyarul ha semmit sem csinalsz, akkor
is van 21 pontod. Ezen el6zmények és jo
tanacsok utan azt javasoljuk, hogy az jats-
szon az ARNYBESTIAKkkal, aki nem fél sem
a Nagylabtdl, sem a Molyembertél, sem
a Maximalisan Tultolt Randomitastél (most
mar igazan ez a lény is kaphatna egy bejegy-
zést a Wikipédiaban).

atsfl nﬁGYLﬁB drkiss
\(4 .

sét labnyoman kiviill semmiféle fizikai bizonyiték nem tamasztja ald. Nagy nyomokat
hagy az erd6kben. Az indianok Sasquatchnak nevezik. Akik lattak, egy nagy ember-
szabasu lénynek irtdk le, igy erés hasonlatossagot mutat az allitélagos jetivel és mas
folklérban leirt majomemberekkel.

A molyember (angolul Mothman) az egyesiilt dllamokbeli Nyugat-Virginia dllam folk-

I6rjanak talan legismertebb szereplGje, egy rejtélyes, termetes alak, egy ember-moly
kriptid, amelyet szamos helyen és id6pontban latni véltek az dllam teriiletén (Igg_

is. A lényt szamos alkalommal hoztak 6sszefliggésbe természeti katasztrofakkal, koz-
lekedési balesetekkel és egyéb tragédidkkal, azok elGjeleként értelmezve a molyem-

ber felbukkanasat.

A nyultilop (Jackalope vagy szarvasnyul) egy képzeletbeli, féleg az amerikai folkld-
rban ,elterjedt” dllat, egy mezei nyul és egy antilop, egy szarvas vagy egy kecske

elképzelt keresztez6dése. Az angol Jackalope kifejezés a jackrabbit és az antelope
szavak keresztez6désébdl jott létre (jelentésiik nyul, illetve antilop).

A lovelandi béka (mas néven lovelandi békaember vagy lovelandi gyik) egy legendas,
emberhez hasonld Iény, amelyet koriilbeliil 4 1ab (1,2 m) magasnak irnak le, és ame-
lyet allitélag 1955-ben lattak az Egyesiilt Allamok Ohio dllaméban, Loveland varosa-
ban. Tizenhét évvel késébb a lovelandi béka-legenda ujra figyelmet keltett, amikor

egy lovelandi renddr egy kollégajanak arrél szamolt be, hogy latott egy allatot, amely

LTiLgp

megegyezett a békaember leirasaval.

MG Y (1 ey 5

MEgG,

”U”“n(nen

el
fo L

TRAFPOL
Csalogass el 2 embert.
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https://teeturtle.com/products/twisted-cryptids-base-game
https://boardgamegeek.com/boardgame/429840/twisted-cryptids
https://reflexshop.hu/
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A JEM magazin hliséges olvas6i megszokhattak mar, hogy a lap oldalain mindig
Ujabb és Ujabb cikksorozatokat inditunk, amelyeknek egyes darabjait valamilyen k6z6s
jellemz6 koti 6ssze. A mostani szamban egy tobb éve indult sorozatunk szazhetedik
darabjat olvashatjatok, és reméljiik, hogy a tobbi cikket még sok-sok honapon keresztiil
megtalaljatok a lapban. Annak idején egy talan mindennél nagyobb Faba vagtuk a
Fejszénket: vilag koriili Gtra indultunk. Ennek soran sorra vessziik azokat a tarsasokat,
amelyek témaja hangsilyosan egy-egy foldrajzi helyhez, tajhoz, régiohoz kotodik,
és ezeken keresztiil utazzuk kérbe a bolygét. Tartsatok veliink, keljiink Gtra, de ne
csomagoljatok be sok mindent! A sziikséges holmikat mi adjuk majd.
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Jatékok a vilag kordil
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MAGYAR PREMIER

miDartmoor - Exmoor

AZ ERDO: DARTMOORTY6| 52616 cikkemet azzal fejeztem be, hogy a GEMKLUB egyik kollégdja szerint ehhez a jatékhoz |
nem fog megjelenni kiegészit, ezentul 6nallé jatékokkal jelentkezik a sorozatban az eredeti jaték kiaddja. Ez a jéos-

lat nem jott be, ugyanis id6k6zben megérkezett az ExMoOR. Nekem a DARTMOOR is kerek egész volt mar a nagy
eléd toldozgatasahoz képest, igy kivancsi is lettem, mit tartogat a kiegészit6? Mit lehet ezen még javitani, avagy ’{ﬁ'

cslirni-csavarni akar. TS

‘ a tantusz... A tisztasrdl jatszol ki ezzel lapo(ka)t. De mi

i kerdl a tisztasra? Azok a lapok, amikkel fizetsz! Azaz igy
tobb lapot is ki lehet jatszani a kezedbdl, raadasul a fize-
tésre haszndltakat ingyen. Ha pedig nincsenek megfelel
tipusu lapjaid, porgeti a huzépaklit, hatha jonnek olya-
nok. Nagyon okos ujitas!

- Az ExmMOOR legnagyobb Ujitasa egy Uj mechanika, és

a kiegészitd lapjain ez igen gyakran meg is talalhatd. Ez

," - lehet6vé teszi, hogy egy adott tipust lapbél bizonyos sza-
» mut kijatsszunk a tisztasrol. Ha ott nincs elegendé ilyen
B | lap, akkor addig huzunk a paklibdl a tisztasra, amig nem

B taldlunk megfeleld tipustt, hogy kijatszhassuk. ElsSre

fel sem fogtam ennek a mikodését, és annyira szo-

S8 katlan volt, hogy keriiltem a hasznalatat. Aztan leesett
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p a jatékban, de ez most megvaltozott, immar akar
a jaték kimenetelét is befolyasold tényezbk lettek.

Erdemes beszerezni ezt a kiegészit6t? Nem elen-
gedhetetlen, a DARTMOOR elég jol muzsikal nélkile
is. Viszont mindenképpen ajanlott! Az Uj mecha-
nika tokéletesen illeszkedik az alapjaték muko-
déséhez, még okosabba, olajozottabba és végsé
soron gyorsabba is teszi a jatékot. Nagyon jol
sikerllt az EXMOOR. Varhatunk-e Ujabb kiegészit6t
a DARTMOORhoz? Ebben most mar er8sen kételke- |
dem (de az el6z6 téves joslat utdn nem zarom ki), |
féleg azért is, mert nemsokara érkezik is a kovet-
kez6 6nalld alapjaték, a SMoky MOUNTAINS!

1@ miaden 13 (R ma“

A kiegészit6 nemigen hoz Uj stratégiat, bekerdlt egy lap-
hazo és egy pontozo az ExMooOR-ikonos lapokhoz, de ezt
nem hasonlitandm az eredeti jaték Alpok kiegészit6jének
stratégiajahoz. F6ként finomhangolast végeztek, példaul
kapunk két Uj cserjét (egyet a rovarokhoz, egyet pedig
a kétéltliekhez), Uj ponit (ez mondjuk elég erds lett) és
annak csikojat, plusz egy szitakot6-fajtat stb. Mondhatni,
tovabb balanszoltak az eredeti jatéknal mar igy is kiegyen-
sulyozottabb Dartmoort.

Ami viszont mindenképpen emlitésre méltd, hogy
kapunk Uj barlangokat is, és hat meg kell mondjam, hogy
ezek nagyon erdsek lettek. Valdszinlileg a jaték terve-
zGje érezte, hogy még az alapjaték barlangjai sem voltak
elég er6sek ahhoz, hogy lényeges szerepet toltsenek be

== Tarr Steps
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MAGYAR PREMIER

A tarsasjatékos vilagban is megtalalhaté az Oscar, ezt nevezik SpIEL DES JAHRES dijnak (SDJ), és sajnos ahogy az Oscar-dij is
kicsit veszitett az értékébdl, ugy ez a dij is atalakult, és talan a DixiT 6ta egyre inkabb megfigyelhet6 az a trend, hogy nem
az egyedi, innovativ jatékok gy6znek, hanem azokat a jatékokat tekintik a legjobbnak, amelyek mindenkinek szélnak és ké-
pesek bevonzani barkit egy jatékra. Ez nem feltétleniil baj, csak valahogy nem jo, de nem is tragikus.

Még mielott a SpJ zs(rije bejelentette volna az idei gyoztest, én
mar azelott azon szerencsések kozé tartoztam, aki kiprobalta
a JINnxO-t, sot, azéta meg is vettem, és hordozom magammal
mindenhova, ahol csak széba keriil, hogy nagyobb tarsasaggal
fogunk tarsasozni.

A jinx jelentése: atok, rontas, illetve olyan
szemeély vagy dolog, amely balszerencsét hoz

A feladat egyszerlinek tdnik: kapunk egy témat, és leirunk
harom dolgot, ami esziinkbe jut réla. Csakhogy itt nem az nyer,
aki a legkulonlegesebb valaszt adja, hanem az, aki pontosan
ugyanarra gondol, mint valaki mas. Egy szd, egy j6 helyre
kertlt valasz, és maris johet a Jinx! — de vigyazat, néha a kdzos

www.jemmagazin.hu
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gondolat sem mindenkinek jelent ugyanannyi pontot. Vajon
hanyan gondolunk ugyanarra, amikor azt halljuk: ,filmek,
amelyeken sirtdl”? Vagy, hogy ,dolgok, amiket nem szivesen
latndl az éjszaka kozepén”? A JiNnxO pontosan erre a helyzetre
épit: prébald kitalalni, mire gondolnak a tobbiek, mikdzben te
is megprobalsz olyan valaszt adni, amire masok is gondolnak.

Jinx hasznalata: Egyszerre mondtunk valamit:
Gyerekeknél és baratoknal hasznaljak
akkor is, ha ketten pont ——

ugyanazt a szo6t
mondjak ki egyszerre 3§ fre o=
Ilyepk_or az egyikuk - /
ravagja, hogy . -
\ 1pr
H
/
A jatékhoz tartozik 200 témakar-" /\
tya (kartyanként 2 ‘témaval) és
7 jatékosnyi tabla és file.

,Jinx!”, és a masiknak
addig csendben kell
maradnia, amig valaki
a nevén nem szolitja

Egy forduld sordn harom témat

valasztanak ki a jatékosok. Minden
témandl mindenki harom-haro
valaszt ir a sajat tablajara. A véla
szoknak a témahoz kell kapcso
[6dniuk, és érdemes olyan szava-#
kat valasztani, amelyekre mdg
jatékosok is gondolhatnakdilfs
Kicsit ugy kell gondolkodni,

mint a CSORDASZELLEMNéI.
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Miutdn mindenki felirta a maga 9 szavat, jon az Osszeha-
sonlitds. A jatékosok felolvassak a valaszaikat és megkeresik
az egyezéseket. Ha ugyanazt a szot tobben is leirtdk, az pon-
tot ér, de a pontos pontozas attdl is fligg, hanyan adtak ugyan-
azt a valaszt. A legértékesebb taldlat az, amikor pontosan két
jatékos gondolt ugyanarra — ez maga a Jinx.

A jatékban azonban nemcsak az szamit, hogy mit irunk, hanem
az is, hogy hova keriil a vélasz. A valaszokat egy rdcsos tablan
helyezzik el, és a sorok, illetve oszlopok teljesitése tovabbi
bénuszpontokat hozhat. igy mdr nem elég egyszerien kita-
Ialni, mire gondolhatnak a tobbiek: azt is érdemes atgondolni,
hogy a valaszainkat hogyan és milyen sorrendben helyezziik
el.

Harom forduldt jatszunk, majd az utolsé Osszehasonlitas
végén Osszeszamoljuk a megszerzett pontokat, és természe-
tesen aznyeri a jatékot, aki a legtobbet gydjtotte.

JoIOS3IDA
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Testrészek, amiket ax emberek gyakran
elfelejtenek megmosni

souxsiy yoyosalb o usgruus
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Jinx hasznadlata: ,Don’t jinx it!”: Magyarul azt
jelenti: ,Ne kiabald el!” vagy , Ne bizzuk el
magunkat, baj lesz beldle.”

Mindség: A jaték kivaldé mindségli, a tablak nagyon jok és
a filcek eddig teszik a dolgukat, kilon plusz, hogy 1-1 torl6-
kendé6t is adtak a filcekhez.

Ujrajatszhatésag: Ahany jaték, annyi valtozat. Ez a szép ebben
a jatékban, még ha ki is porgetjuk az Osszes témakartyat;
akkor sincs probléma: egyik nap ezt irom, masik nap meg azt
ugyanarra a felvetésre; befolydsolhat az is épp, hogy kikkel
jatszom, az is, hogy épp milyen szél fuj.

Jatékélmeény: Kénnyed és gyors a jaték, de ami a leginkabb
jellemz6, az a nevetés nevetés hatan. Mindig azt hiszem,
hogy ismerek valakit és bizom benne, hogy ugyanazt irjuk,
de aztan kidertl, hogy az 6 feje teljesen mds dimenziékban
forog. A JinxO egyik legjobb része, hogy minden tarsasagban
masképpen mukodik. Mas valaszok sziiletnek egy csaladi asz-
talnal, masok egy barati tarsasagban, és éppen ezért ugyanaz
a téma is teljesen mas jatékot eredményezhet.

Személyes vélemény: SpJ dij ide vagy oda, ez ismét az a jaték,
aminél fogom a fejem, hogy miért nem nekem jutott eszembe.
Maga a jaték pofonegyszer(, de hatalmas csavar az amugy vér
egyszerl szoirogatdsba, hogy nem mindegy, melyik szét hova
irom fel, kiilon kis taktika benne, hogy a legtobb pontot éré
helyre mit is vallalok be. Akarkinek mutattam eddig, mindig
az volt a reakcid, hogy még még még, uljink neki még egy for-
dulénak. Persze jopofa, hogy pontozzuk a jatékot, de az igazi
élmény, a Iényeg, hogy egyiitt szorakozunk és jokat nevetiink,
és a legnagyobb élmény, mikor 6sszenézel valakivel és felkial-
totok, hogy JINX!

By Tervezd:
Martin Ang

Megjelenés:
' 2024, 2026

/ Kiado:
Tabletoys Games, Gémklub

-
Kategoria: OLDA
szokitaldlds, irogatds

10+ W47 130-45

< Vissza a tartalomje

zékre



https://games.tabletoys.id/products/jinxo
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|V|I az abra?

és azt kell abrézolnia a vonalas Picassoknak. A kihivas ¢
az, hogy ezt ugy tegyék meg, hogy kozben klzarolagO
az el6re megadott vonalakat kdvethetik. A cél tehat nem .
egy szép rajz elkészitése, hanem az, hogy a rendelkezé- ® .

széhoz tartozik. llyenkor mar nem a rajzolé lgyessége ®
szamit, hanem az, hogy a tébbiek mennyire tudjak bele- .
Iatni a megfelel6 alakzatot az elkészilt abrdba. A FIESTA o
. DE L0S MUERTOS-hoz hasonldéan o6ssze kell gydjtenie
‘e Bizony, igen. A M Az ABRA?-t azoknak talaltdk ki, akik sze-  a jatékosok kartyait, majd ugyanennyi tovabbi kértyét:
: retnek rajzolni, de a tehetségiik eddig inkabb korlatozta, kell hozzajuk tenni. Az 6sszes kartyat kozépre helyezziik, ®

‘e a feladat pedig egyszerlinek tlnik: rajzoljunk valamit,  Ugy gondolja, hogy senki nem rajzolta.
< amit a tébbiek felismernek. Csakhogyitt nincs szabad °
v+ 0+ e kéz, és nincs menekvés a kaoszbdl. Egyetlen esélylink A jaték |ényege tehat két kiilonb6z6 képességet kapcsol :
: van: meglatniazt is, amit mas csak egy rakds O0sszevissza  0Ossze: el&szor kreativan kell alkalmazkodnunk a rendel- S
" vonalnak [at. kezésiinkre all6 vonalakhoz, majd gondolkodnunk kell o

, . azon, hogy mit is latunk a tobbiek alkotasaiban. A siker-:

* : hez nem szlikséges mivésznek lenni — s6t, talan jobb is, e

:I Vonalak ha senki nem az. .

o. [ ]

y . °

W :A jatékhoz 240 székartya (mindegyiken 2 szd), valamint °

3 o 8 jatékos szamara filc és tabla tartozik. x

L . .
' [ ]

: 'A jatékosok mindegyike kap egy tablat, amelyen
e elére megrajzolt, kusza vonalak és pontok talalha-
b : :tok. Ezek adjak a rajz alapjat, és egyben a jaték leg-
-+ +, efontosabb korlatjat is: nem rajzolhatjuk azt, amit csak
[ ] , 7 e 1P
'.e Szeretnénk, hanem a rendelkezésiinkre all6 vonalakat
: kell felhaszndlnunk.
[ ]
2 :Ajéték soran mindenki kap egy kartyat, amin két kilon-

"+, e boz6 dolog van, ezek koziil el6re megallapodnak a jaté-
o P . P .
kosok ho.g¥ a fehér vagy, fekete hatter(i szo Iegyen e
..I..‘. '...........I...‘.......

ooboooooo
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stinkre allé kdoszbdl valami felismerhet6t hozzunk létre. o, , .

Amikor mindenki elkészilt, kovetkezik a jaték maso- :s
dik része — és talan a legviccesebb pillanata. A vonalas e '
mUvészeknek kell megfejtenilik, hogy melyik rajz melyik :

*., ®mint segitette volna &ket. A tablan adottak a vonalak, és mindenkinek ki kell zarnia egy-egy kartyat, amelyrdl : s

' s

v ?
L

o',

. |
L
o )
.
L
.
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https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2023_08.pdf#page=14

. ¥ 3 R + e 13 " M L LI s
. * A ’ i n . b " (3
' X : ' : % 4 .
e o o0 e o o . e 6 o o o . e o o
g 8 .| Mindenhol csak vonalak

[ ]
‘e Mindség: A jaték kivald mindségl, a filcek szuperek,
® a tablak birjak a gylir6dést, a kartydkat pedig nem hasz-

® naljuk olyan intenziven, igy azok is tartdsnak tiinnek.
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\ kell eréltetni valamitegy =~ Nem kell m(ivésznek lenned, elég, ha kis kreativitassal es

olyan kdoszba, ahol még  humorral dtengeded magad az élménynek, és ha esetleg .‘
te sem latod, nem sikeril a rajzod, még mindig lehet egy jot nevetni ¢t ,
mit kellene bele-  atdbbiekén, meg hogy szerintiik a te rajzod mi lehetett. o " ¢
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Elménybeszamold

Misztikus

hodvilag

Az A-Z KiIADOval mar sokan talalkozhattatok, régebben még KiiLONLEGES KICKSTARTER KIADASOK néven kutattak

a tényleg killonleges, koz6sségi finanszirozasb6l megjelené gyongyszemeket, ma mar viszont magyar nyelven is
elhozzak az arra legérdemesebb cimeket. llyenek voltak a CORAQUEST és a MIKULAS MUHELYE is, amik mindketten
a JEM pis jel6lést is kiérdemelték. Szamukra roppant fontos év a 2026-0s, idén el6szor komolyabb felhozatallal
késziiltek, ami elképeszt6 munkat sejtet a szinfalak mogott. Nem véletleniil kaptak meg a MATE kiilondijat a kiadéi

munkajukért cserébe.

A Misztikus hédvilag volt az elsd sajat szervezésd partner-
napjuk, melyet kozosségi jaték kovetett. A rendezvény-
nek a BOARD GAME CAFE adott helyet, ahol el&szor félig
zart korben meghallgattuk Kanai Anna és Zoltan (innen
az A-Z, mint a kiadé neve) bemutatkozasat és kdszonté
videdjat. Azért fogalmaztam ugy, hogy félig zart kor volt
a rendezvény, mivel a Jatékra kész videds csatorna online
streamelte ezt a bemutatkozast és a videodt is (ezuton is
javaslom, nézzétek vissza a kozvetitést).

A bemutatkozdsban megismerhettik a kiadé multjat és
mentalitdsat, miszerint elkotelezettek a kilonleges jaté-
kok irdnt, és ezen belll tovabbra is a k6zosségi finansziro-
zassal megvaldsulé jatékok kapjak a legnagyobb fékuszt.

www.jemmagazin.hu

Azonban azis elhangzott, hogy mennyire fontosnak tartjak,
hogy minél tobb nyelvfliggs jatékot elhozzanak magyarul,
és ez tényezd is a lokalizalasnal, hiszen ugy gondoljak,
ezzel tudnak a legtobbet tenni a hazai tarsasjatékozasért.

Ezen kivill elkotelez6dtek a kiegésziték mellett is, szeret-
nék hozni az altaluk kiadott jatékok kiegészitéit is, szintén
magyar nyelven. Ez gyakorlatilag egy erds hit az altaluk
kivalasztott jaték sikerében, és esetenként aldozat is azért,
hogy vasarldbazisukat semmiképpen sem hagyjak cser-
ben. Kemény faba vajtak a hddok a fogukat, de én biztos
vagyok benne, hogy az akadalybdl inkabb hddvar késziil.


https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2023_12.pdf#page=48
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2025_12.pdf#page=6

A bemutatkozast kdvetSen egy videdt is megnézhettiink,
ahol az A-Z KIADO kiilf6ldi partnerei is bemutatkoztak és ese-
tenként még valami izgalmasba is bepillantast engedtek.

llyen Ujdonsag a THE OLD KINGS CROWN és az ARIDNYK, amiket
nemsokdra magyarul is élvezhetiink, és az ARCTICA, illetve
a PARAGLIDERS, amik szintén mar erds monitorozas alatt all-
nak, hogy érkezzenek-e magyarul.

Es hat mindenki szereti az érdekességeket, meg a kedves
Uzeneteket, de legjobban mind jatszani szeretlink, igy én is
lehuppantam egy Minigolf Designer elé. Kellemes, lapkaépit-
getGs jaték volt, megkapd szinvilaggal.

A rendezvény és a jatékok sikerét is bizonyitja, hogy bizony
nem volt egyszerU lelilni jatszani. A délutan masodik felére
megérkeztek a jatékosok is, ugyanis estig barki kiprobalhatta
a bemutatott jatékokat.

Mi jol éreztiik magunkat, nagyon varjuk az Uj megjelenéseket
és a folytatasokat, és sok sikert kivanunk az A-Z KiADOnak,
legyen olyan bGséges a jovGjuk, mint amilyen a Misztikus
hodvilag volt!

Breki

www.jemmagazin.hu



https://boardgamegeek.com/boardgame/357873/the-old-kings-crown
https://boardgamegeek.com/boardgame/403160/aridnyk
https://boardgamegeek.com/boardgame/423309/arctica
https://boardgamegeek.com/boardgame/450604/paragliders

Klubbemutaté

Szerdai Tarsasjaték

Klub

A Szerdai Tarsasjaték Klub Veszprém legrégebben miik6doé tarsasjaték klubja, kezdett6l fogva szerdanként. Minden

egyes szerdan 17:30-kor talalkozunk Veszprémben, az Aulich Lajos utca 3. szam alatt. A rendezvények ingyenesek,
fiist- és alkoholmentesek. Jatékot, jatékost, liditot, ragcsalni valot mindenki hozhat.

A klub Tarsashaz néven indult 2014-ben, Veszprém belva-
rosaban. 2015 tavaszatdl vannak heti tarsasjatékos talal-
kozék, kezdettél fogva ingyenes, nyilvanos, barki szdmara
elérhetd jelleggel. Az évek sordn tdbbszori helyszinvaltas
ellenére sem maradt ki jatékest, de 2020 marciusaban mi
is a jarvany aldozataul estlink. Attdl kezdve a klub muko-
dése szlinetelt, majd 2021-ben és 2022-ben alkalmilag
m(ikodott, kozben pedig nevet is valtoztatott. 2023 marci-
usdban mar Szerdai Tarsasjaték Klub néven tértlink vissza
a hetenkénti rendezvényekhez.

Jelenlegi helylinkre 2024. mdrcius 13-an, szerdan kerdl-
tlink, és mivel nagyon jol érezziik magunkat itt (és hala-
san koszonjik a helyet), azéta évente meglinnepeljik az
évfordulét, természetesen tarsasjatékkal.

A jatékosok és a szervez6k személye ennyi év alatt termé-
szetesen tObbszor is valtozott, de a hangulat megmaradt.
Jelenlegi szervez6nk 2015 tavaszatdl tagja a csapatnak,
2016-t4l szervezéként. Jatékosainkat érdekes, valtozatos
jatékokkal és baratsagos, vidam hangulattal varjuk minden
szerdan. A legtdbb jatékosunk huszonéves, de 8 évestdl
a 40-es korosztalyig szoktunk 6sszegylni. Természetesen
sem alsod, sem felsé korhatar nincs.

A jatékestek magyar nyelven zajlanak, Uj jatékosainknak
a jatékszabdlyt is mindig szivesen elmondjuk, de szikség
esetén (pl. turistaszezonban) akar angol nyelvi szabdly-
magyarazat is lehetséges.

A jatékestekre nem kell elére jelentkezni, de orullnk, ha
jelzed az érkezésedet, akarmelyik elérhet&séglinkon. Még

www.jemmagazin.hu
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jobban orulink a rendszeresen visszatér6 jatékosoknak.
A helyszinen akar 15 f6t is le tudunk Ultetni, de ha esetleg
ennél tobben vagyunk, éplleten beliil az is megoldhatd.

Helysziniink egy modern, bardtsdgos épilet, nagy park-
kal a vdros szélén, a vasutallomas kozelében. Helyi jarat
buszokkal konnyen megkozelithetd akar a buszpalyaud-
var, akar a vasutallomas fel6l. Az Aulich utca elejétél koze-
litve az ut jobb oldaldn a bevdasarldkézpont utan van egy
kis garazssor, majd egy nagy kanyar, és utdna jobbra az
elsé épilet a klub. Az utca masik végérél, a firdészoba-
szalon feldl indulva (ahol a buszpalyaudvar és a vasutal-
lomas kozott kozleked6 helyi jarat buszok is megalinak)
az utca bal oldalan az utolsé épilet a nagy kanyar el6tt.
Téglaépllet, kis toronnyal, sajat ingyenes parkoldval és
sok zold flvel. Az éplilet akaddlymentes, mozgassérilt
parkold és mozgdssérilt WC is van.

Jatékaink kozott rovid, néhdny percesek, és hosszabb,
Osszetettebb, tobb orasok is vannak. KétfGs jatékoktol
egészen a 10-12 f6s jatékokig, tobbféle mechanikaval,
jatékmenettel. Jatékok a helyszinen is elérheték, de a leg-
aktivabb jatékosaink sajat jatékaikat is el szoktdk hozni
(altalaban tobbet is), amelyekkel a jatékest id6tartama
alatt mindenki szabadon jatszhat (a szervezénk 4ltala-
ban egymaga is hoz annyit, amennyivel akar 50 ember is
jatszhatna). A jatékest hivatalosan 17:30-t6l 19:30-ig tart,
de a befejezést rugalmasan kezeljik, hagyunk id6t lejat-
szani a mar megkezdett jatékokat. (Altaldban 19:30-20:00
kozott zarunk.)



Jatékosainkkal legszivesebben személyesen taldlkozunk,
de szervezdnk elérheté a +36-30-2046343 szdmon vagy

az andras926@gmail.com e-mail cimen is.

Szerdai Tarsasjaték Klub

ElérhetGségek:

Helyszin: 8200, Veszprém Aulich Lajos utca 3.
Kapcsolattartd: Mészaros Andras
Elérhet6ség: 06-30/204-6343; andras926@gmail.com

Facebook: Szerdai Tarsasjaték Klub
Discord csoport: Jatsszatok velink minden szerdan!
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https://www.facebook.com/groups/1333690735624708/?notif_id=1783450006284253&notif_t=group_r2j_approved

Szlil6ként a gyermekkel torténd jaték nem csak a szérakozas, hanem a megfigyelés eszkoze is. Jaték kozben megfigyel-
hetjuk, hogy milyen témak érdeklik a gyermekiinket, és esetleg milyen terlleteken mutat elmaradast, mely terileten
Utkozik nehézségbe. Illyenkor vdlasszunk a gyermek szdmara kedvelt témakorben a fejleszteni kivant tertiletnek meg-

felelGen jatékot.

A gyermek életébe mar 3 éves kor korul bevezethetjlik az
els6 tdrsasjatékokat, és ezzel egy izgalmas korszak veszi
kezdetét. Az addigi kotetlen, dnfeledt jatékba belépnek
a szabalyok, amelye észrevétleniil fejlesztik és formaljak
a gyerekeket. Szlikség esetén alakitsunk ki haziszabalyo-
kat, hogy a valasztott jatékot a leginkdbb a gyermekiink
igényeihez igazitsuk.

A tarsasjatékokkal torténé jaték
soran a kovetkezoéket Figyelhetjik
meg:

1. Elesedik az elme: Kognitiv fejlédés

A tarsasjaték az agy legjobb edz6terme. Fejleszti a logi-
kat és a memdriat, mikézben a stratégiai tervezés soran
a gyerekek megtanulnak térben és idében elére gondol-
kodni. A jaték arra 6sztonzi 6ket, hogy egy problémat
tobb irdnybdl kozelitsenek meg (divergens gondolkodas),
ezzel csiszolva megolddskozpontu szemléletiiket.

2. Iskolai bevalas feltételeinek fejlédése

A jatékos tanulas a leghatékonyabb: a kartydk és babuk
vildgdban természetessé vélik a szamok és betik felisme-
rése, a mennyiségi kilonbségek (kisebb-nagyobb) megér-
tése. A tarsasozas emellett fejleszti:

» afigyelemtartdst és a valtozdsok kovetését,

» aszem-kéz koordindcidt és a rajzkészséget, tovabbi-
akban irdskészséget,

» a térbeli orientacidt és a testérzékelést (példaul az
Activity tipusu jatékoknal).

» a kommunikdacioskészséget az olyan kicsiknek szélé
kvizjatékok, mint az Activity, vagy egyéb torténet-
mesélGs jatékok

A képek a Magnific weboldalrdl szarmazik.


https://www.magnific.com/app

3. Beilleszkedés és szocidlis készségek

A tarsasjatékozas kozben a gyerekek megtanuljak a sza-
balyrendszerek haszndlatat a szabalyok kovetését, az
egyluttm(ikodést, az egymasra figyelést és a hasznalt esz-
kozok megosztasat. A kozos jaték kivalo terep a konflik-
tuskezelés és a fair play gyakorldsara, mikozben a kommu-
nikacios készséglik is folyamatosan fejlédik.

4. Erzelmi rugalmassag: Gydzni és vesziteni tudni kell

A jaték az érzelmiintelligencia (EQ) fejlédésének alapkove.
A gybzelem épiti az 6nbizalmat és pozitiv onértékelés-
hez vezet, am a gy6zelem vagy a vereség méltd viselése,
a kudarc és a frusztracié kezelése legalabb ennyire fontos.
A gyermek itt érti meg, hogy a tetteinek kovetkezményei
vannak.

5. Lathatatlan kotelékek: A kapcsolati ,,huzalozas”

Taldn ez a legfontosabb: a tarsasjaték mindségi idé.
A kozos élmény, a kozos jaték, a kozos gondolkodds és
nevetés szorosabbra f(izi a csaladi kotelékeket, a baratok-
kal vagy csoporttarsakkal valé jaték pedig segit a koz0s-
ségbe vald beilleszkedésben.

frta: Barkdczi Edit




TARSASJATEK FIESZTA

szombat 10.00-18.00
Q KMO Miveldési Kézpont

A Tarsas Kozpont Egyesiilettel
magyarorszdagi kiadék jatékbemutatoi
a KMO-ban

Belépddiij:
Felnétt jegy: 1.000,- Ft
Gyerek jegy (10 éves korig): 600,- Ft

Csaladi jegy (3 f6): 2.100,- Ft

N _ Bdvebb informaciéért keresse fel a KMO honlapjat!

j'_:iegy-hu_f;j - www.kmo.hu JEM -
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Amikor az iskoldban felavattuk, els6sorban a csapatjaté-
kos és kommunikacids jellege miatt szerettem volna kiproé-
balni. Lélekben felkésziiltem a heves vitdkra és tlirelmet-
lenkedésre, de valahogy a csapatjaték jellege magahoz
nemesitette a jatékosokat — a vartnal sokkal fegyelmezet-
tebben és szabalykovet6bben jatszottak.

Az a feltevésem hamar beigazolddott, hogy a gyerekek
altal jatszott FEDONEVEK kulcsa a két kémfénok személye
—de nem azért, amiért elsére gondoltam. A szavak 0ssze-
kotésének képessége mellett a fegyelem, a nyugalom és
a kovetkezetesség legaldabb olyan fontos volt a gyGztes
csapat szamadra. Azok a kémfénokok ugyanis, akik egy-egy
rossz kulcsszé utdn panikolni, kapkodni kezdenek, rogton
atragasztjdk ezt csapatukra is. Akik pedig vaganykodni
akarnak, és mindendron négy-6t szé 6sszekotésén fara-
doznak, szintén sajat maguknak nehezitik meg a jatékot.
A lassu viz partot mos elvet kévet6 kémfénokok jellem-
z6en gylbzelemre viszik a csapatukat, f6leg akkor, ha nem
az ellenféllel vannak elfoglalva.

A csapategység megteremtése nehéz, féleg akkor, ha
a kommunikacié jelent6sen korlatozva van. Szerintem
ebben a jatékban az a f6 kihivds, hogy a kémek és
a kémfénok egy-egy baki utan tovabbra is megbizzanak
egymdsban, no meg persze sajat itél6képességiikben.
Kivilrél nyilvan az a legszérakoztatébb, mikor egy nap-
nal vildgosabb feladvanyon kinlddik a csapat, mert mar
haromszor megkavartdk magukat a vélt csavarokkal,
athallasokkal és sejtetésekkel, amelyeket a kémfénoknek

A fejléckép a Maanific weboldalrol szarmazik.


https://www.magnific.com/app
https://jemmagazin.hu/regi/pdfmagazin/JEM_2016_05.pdf#page=6

tulajdonitanak — mikdzben az emlitett kémfénok prébalja
fapofaval hallgatni a nyilvanvalé hilyeségeket. De ilyen-
kor csillogtathatja meg egy-egy csapattag a racionalita-
sat, jozan itél6képességét, és ami talan még fontosabb:
meggy6z6készségét.

De miért is akarunk csapatjatékokat jatszatni?
Természetesen azokért a helyzetekért, amikor latjuk, hogy
az egyik jatékos tudja és érti a dolgokat, de a neheze még
hatravan: meggy6znierrél a tobbieket. Kiélezett helyzetek-
ben, f6leg a gybzelem vagy vereség kapujaban felnéttként
is nehéz higgadtan, gordilékenyen érvelni. Emlékezetes
pillanatokat okoz, amikor ilyen helyzetben egy gyerek kilép
a rutinszerl marakodasbol, okoskodasbdl, és rovid idére
atszellemilten meggy6zi tarsait, végil pedig beigazolo-
dik, jol gondolkodott.

A FEDONEVEK kivaldan alkalmas arra, hogy az érvelés,
a kompromisszum, a felelésségvallalas, de akar a sza-
vazas fogalmat is erdsitstik, mélyitsik. Amikor nem sike-
ril megdéllapodni, el lehet halasztani a dontést. Amikor
legalabb haromfGs a csapat, mar lehet szavazni. Amikor
pedig valaki jobban ismeri a kémfénok gondolkoda-
sat, sokat segithet tarsainak — természetesen érvekkel
aldtdmasztva.

A jaték végén pedig mindig érdemes idét szanni a tapasz-
talatok, gondolatok megosztdsara. “Nalad mi koze
a tehénnek a koncerthez?” “Te kitaldltad volna, hogy a tej
a tlindérre utal?” Ezeken jatékbeli helyzeteken keresztil
kozelebb kerilhetliink a tobbiek gondolkoddsahoz, vad
asszociaciéihoz, ami mar 6nmagaban is hasznos. De emel-
lett a csapatunk irdnti tirelem, tisztelet és egylittmUko-
dési képesség is fejlédik — akinél pedig nem, az hamar
szembesliilni kénytelen sajat magdval.

www.jemmagazin.hu

| Kett6s Uigynok

Ez az els6 olyan jaték ebben a cikksorozatban, amelyet
kimondottan tantargyi vonatkozdsban is haszndltam
mar, nevezetesen magyarbdl, igy errél az oldalardl is
szeretném bemutatni. A jaték székincse elég széles: koz-
nevektél kezdve foldrajzi neveken at tulajdonnevekig sok
olyat taldlunk, amit altalanos iskolasoknak mar magya-
razni kell. Pedagégusszemmel ez a jaték egyik elénye.
Egyszerre béviti és aktivalja a szdkincset, olvastat, még ha
csak szavakat is, és fogalmakat mélyit el. Nem ritka, hogy
egy-egy sz6 kulcs formajaban tobbszor visszatér, eset-
leg kissé atalakul, vagy szinonimdra valt. Barmennyire
komolyan is jatsszuk a jatékot, mindig elmélyilt fogalmi
kutatds zajlik, amit raadasul tobbiekkel egyltt végziink
(amennyiben nem mi vagyunk a f6nokok).

Bar kozel sem olyan izgalmas, mint maga a “rendes” jaték,
haromféle felhasznalast mutatok be, amik kimondottan
fejleszt6 eszkdzként hasznaljak a FEDONEVEK alkatrészeit.
Ezek a jatékok kétfds, azaz tandr-diak helyzetben hasznal-
hatdk elsésorban, de nyilvan igény szerint médosithatok.

» Ebben a valtozatban a jatékos két kdartyat huz

véletlenszer(ien, és megprobalja 6ket egy meggy6z6
kulcsszéval 6sszekotni. Ha sikeril, mindkét kartyat
eltessziik a pontozépakliba. Ha nem sikerdl, az egyik
kartya helyett Gjat huz. Ezt addig ismétli, amig nyer6
parost nem taldl. Jatszhatjuk adott szdmu sike-
rig vagy eldobott kartyaig, példdul 6t parnal nyer
a jatékosunk, és uj kort kezd.
A masodik valtozatban kirakjuk a 25 kartyat (igény
szerint persze lehet kevesebb, de figyeljiink arra,
hogy a jaték ettSl nem feltétlenll lesz konnyebb!),
és kérlink a jatékostdl 5-10 kulcsszdt, amik legalabb
egy-egy szot kotnek Ossze. A cél: az 5 kulcsszdval
minél tobb szét bevonni.
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Itt két modon is jelentGsen eltériink az alapjatéktdl: egy-
fel6l nem csak a kémfénokoknek szant kulcskartya altal
megadott szavakat lehet 6sszekotni, masfeldl pedig egy-
egy szo akar tobb kulcsszéhoz is tartozhat.

» A harmadik vdltozatban a 25 széhoz rendellink egy
kulcskartyat is, és a feladat szinte megegyezik az
alapjatékkal: barmennyi kulcsszé hasznalataval fedje
le valamelyik csapat szavait a jatékosunk, figyelve
a masik csapat szavaira, valamint a bérgyilkosra.

Ezt akdr edzésnek is bedobhatjuk azoknak a gyerekek-
nek, akik el6szeretettel Glnek a kémfénoki székbe. Ez
a feladvany, ahogy természetesen a jaték maga is, erds
koncentraciét kivan, valamint id6igényes is lehet, de
a sikerélmény szinte garantdlt. Hiszen — ahogyan élesben
—egy-egy nyilvanvald, vildgos kulcsszé is hasznalhato, ami
mar a szinonimak, ellentétek szokincsének aktivalasat
hordozza magaban.

A FEDONEVEK olyan klasszikus, amit8l vannak jobb jatékok
hasonlé célokra, de egy alapdoboz az iskolai gyljtemény-
ben rogton kett6s felhasznaldsi lehetGségeket biztosit,
és egyszerl szabdlyai, alacsony belépési kiiszobe miatt
kivalé kedvcsinald a kés6bbi jatékokhoz. Ami miatt pedig
kiilondsen szeretem: még a fentebb irt valtozatokban
is észrevétlendl fejleszt, ami nekem mindig fontos szem-
pont, hiszen minél jobban meg akarom &rizni az iranyitott
foglalkozasok jaték mivoltat.

Gergely

Inspiracioként felhasznalt és ajanlott irodalom:

» J. Huizinga: Homo Ludens (1938)
» Jesztl Jozsef — Lencse Maté: J4l jatszani (2019)
» Jesztl Jozsef — Lencse Maté: Tarsasjaték-pedagogia (2018)

Jesztl Jozsef — Lencse Mdté: Tdarsasjdték-pedagdgia (2018) — Letdlthets INNEN: (https://www.tani-tani.info/konyvek/1#tarsasjatek)
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Interju a 2026-os crokinole vilagbajnoksag
legjobb magyar paros és egyéni versenyzoivel

Minden év junius els6 szombatjan rendezik meg a Crokinole Vilagbajnoksagot egy kicsi kanadai varoskaban, Tavis-
tockban. A torna teljesen nyilt, nincsen el6zetes kvalifikacio, és rengeteg — versenyzéi, szabadidds, cue (mini-da-

kds), intermediate, junior — kategdriaban lehet nevezni a vilag barmely pontjardl — mind egyéni, mind paros ver-
senyszamokban.

' Sy Az idei volt a jubileumi 25. vildgbajnoksag, és négy

| ﬂ S V ~_ magyar jatékos is elutazott sajat koltségen és megméret-
a Real IN591 tette magat a tengerentdlon: Huszérik Nikolett és Lonstak
Arpad parosa a rajatszasba jutva végil a vildgbajnoki
10. helyet szerezték meg; mig egyéniben Kiss Gabor érte
el a legjobb magyar eredményt az 52. helyen végezve.
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Az aldbbiakban kovetkezzen a kozos interji a harom —
parosban és egyéniben is — versenyz6 magyar jatékossal:

A Crokinole-t, akik ismerik, egy
nagyon csaladbarat iigyességi
jatéknak tartjak. Ti mikor
talalkoztatok vele eldszor, illetve
miota jatszotok versenyszerien?

Huszarik Nikolett: 2022. november 12-én,
a 10. Tarsasjatékok Unnepének (TU) elsé napjan ismertem
meg a Crokinole-t. Igazabdl azért Gltlink le jatszani, mert
mashol nem volt szabad hely. Ehhez képest mdsnap mar
meg is rendeltem az elsé tdblamat. Alig egy héttel kés6bb
pedig részt vettem egy esztergomi tdrsasjaték-napon
rendezett gyerekversenyen, hogy a december 3-i Egyéni
Orszagos Bajnoksag el6tt legyen némi versenytapaszta-

il S RS Ly RS L i ' latom. Minddssze harom héttel az elsé pockdlésem utdn
A nagy Crokinole tdbla el6tt balrdl jobbra a magyar csak egy hajszal valasztott el attdl, hogy az OB-n bejussak
VB-résztvevok: a fels6 hazba — azdta versenyszer(ien jatszom.

mmmm Kiss Gabor: 2025 nyaran talalkoztam vele egy tarsasjaté-
Ponstak Arpéd, m@m kos rendezvényen, és rogton hatalmas siker volt nalam és

a barati kéromnél is. Utdbbinal aldbbhagyott a lendiilet,
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de én azodta is jatszom, amikor és ahol tudok. Elsé verse-
nyem a budapesti vildgkupa volt 2025 szeptemberében,
azéta pedig rendszeresen prébalok jarni minden ese-
meényre, ahol van Crokinole, igy a versenyekre is.

Lonstak Arpad: A 2019-es TU-n j6tt velem szembe
a Crokinole, és Kanada — lletve hoki-szeret6ként egybdl
nagyon megtetszett. 2020 tavaszan meg is rendeltem
az elsé (egyedi) Crokinole tablamat, és igazabdl évekig
egyedil jatszottam rajta. Magyarorszagon a COVID utdn
2022 madrciusaban indult Gjra a versenyélet a Magyar
Crokinole Szbvetség rendezésében a 23. MOM Kupaval
a MOMKultban. El is mentem ra kiprébalni magam, és
azota rendszeres szerepldje és olykor rendezéje is vagyok
a hazai Crokinole versenyeknek.

Miért dontottetek gy, hogy
neveztek a kanadai vildgbajnoksagra?

/

Huszarik Nikolett: Az itthon megszokott 10-20 f6s ver-
senyek utdn 2024-ben ériasi élmény volt Anglidban egy
50 fénél is nagyobb mezényben jatszani. Ekkor merilt fel

www.jemmagazin.hu

NIKI & GABOR

bennem el6szor, hogy egyszer a vildgbajnoksagra is szeret-
nék eljutni. Sokat vacilldltam, hogy idén belevagjak-e, de
barkinek meséltem réla, mindenki ugyanazt mondta: , Ezt
nem hagyhatod ki!”. Végil a jubileumi verseny és a csa-
ldadom tdmogatasa gydzott meg arrdl, hogy ott a helyem.

Kiss Gabor: Sokat gondolkodtam rajta, hogy megér-e
egyetlen verseny egy ilyen tavoli utazast. De egyrészt ez
volt a 25. vildgbajnoksag, amire kiilon késziiltek a szerve-
z6k. Masrészt DJ (Motoaki Takenouchi, aki az egyik leg-
szenvedélyesebb és legtdbbet utazdé Crokinole fanatikus
Japanbdl) megkeresett, hogy pdrosban nincs kivel indul-
nia és lennék-e a csapattdrsa? Szoval ez a kett6 megadta
a lokést, hogy nevezzek. A hab a tortdn pedig az volt, hogy
az elsé kulfoldi versenyem igy Kanadaban, a jaték sziil6ha-
zajaban volt, ahol személyesen is lathattam, illetve jatsz-
hattam a vilag legjobbijai ellen.

Lonstak Arpad: 2023-ban mar volt szerencsém részt
venni Kanadaban — akkor egyetlen magyar versenyzg-
ként — a Crokinole VB-n. Elképeszt6 és inspirdld élmény
volt (anno egy 3 hetes nyaralassal egybekédtve). Es mivel
a jubileumi 25. VB-re kerlilt most sor, igy biztos voltam
benne, hogy nem szeretnék lemaradni réla, mert a hazi-
gazda kanadaiak tutira kitesznek majd magukért.
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Hogyan késziiltetek
a Vilagbajnoksagra?

Huszarik Nikolett: Szerintem ez egy olyan esemény, amire
el6szér nem igazén lehet felkésziilni. Eppen ezért tgy vol-
tam vele, hogy lesz, ami lesz — megyek, jatszom, és kiélve-
zem minden percét. igy is tortént.

Kiss Gabor: Arpival 6sszelltiink pérszor gyakorolni
a Tracey tablajan, hogy szokjuk a kinti “kérilményeket”,
de 99%-ban otthon, egyedil késziiltem. Van egy bevett
gyakorlé rutinom, amit versenytél fliggetlenil csinalok,
igy nem volt nagy valtozds a gyakorldasokban, maximum
a gyakorisaga nétt meg egy ilyen esemény el6tt.

Lonstak Arpad: Itthon szerveztem par edzést, ahol az ere-
deti kanadai Tracey tablamon tudtunk egy keveset gyako-
rolni Gaborral és Nikivel — a magyar (Rimar) tablak kicsit
masmilyenek, amiken itthon szoktunk versenyezni. Utdna
pedig a versenynapot megel6z6en a kanadai szalldsszom-
szédainknal, a japan versenyz6knél — Ryo & DJ — gyakorol-
tunk mar ,Titkos Fegyver” Norbival kiegésziilve a frissen,
helyben atvett , Crokinole Japan” tablajukon.

Mik voltak a legjobb élmények
a Crokinole sziil6foldjén?

Huszarik Nikolett: A férjemmel Ugy dontoéttink, hogy
a vilagbajnoksagot Osszekotjik egy nyaralassal, igy ren-
geteg élménnyel gazdagodtunk. Ha egyet kellene kiemel-
nem, akkor az mindenképpen a Niagara-vizesésnél tett
hajokirandulas lenne — egészen elképeszt6 élmény volt.
Persze a paros versenyen elért Top 12-es helyezésiinkre
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is bliszke vagyok, a Tracey Boards m(ihelyében vdsarolt
kanadai tablank pedig 6rok emléke lesz ennek az utnak.

Kiss Gabor: A legnagyobb élmény az a szembesulés volt
azzal, hogy ez megmaradt jatéknak a legmagasabb szin-
ten is. J6fejek egymassal az emberek egy ki-ki meccsen
is, a sziinetekben is, nincs ellenségeskedés egy kiélezett
szitudcidban sem. Nagy élmény volt a legjobbakat Iatni
él6ben, hogy 6k is verhetdek, illetve talalkozni a kinti jaté-
kosokkal “civilben” is egy-egy kozosségi eseményen, amit
a kornyéken szerveztek. Megnézhettik a Tracey Boards
mhelyt is, ahol nagyon kedvesen kérbevezetett minket
Jeremy. Voltam a Crokinole Canaddnal is, ami szintén nagy
élmény volt. Illetve a japanokkal valé folyamatos banda-
zas, mert egyrészt egy darabig vellk laktam, majd teljesen
véletlenil a szomszédba koltdztliink be négyen magyarok,
igy karnyujtasnyira voltunk egymastél. Amit ki is hasznal-
tunk par komolyabb, illetve par s6r6z6s meccs erejéig.

Lonstdk Arpad: A versenynapon egyértelm(ien a paros
verseny volt, amit legjobban élveztem. Es persze jobban




is sikerilt, mint az egyéni versenyem, aminek kezdetekor
mar 11 drdja fent voltam (némi jetlaggel). Parosban reggel
jol is jatszottunk Nikivel a 8 alapszakasz mérk&zésiinkon:
csak a kés6bbi dont6s Josh Carafiello & Devon Fortino
parostél kaptunk ki. Ettél figgetlenil meglepetésként ért,
hogy megcsiptik az utolsd, 12. rdjatszdsba jutd helyet
a 62 parosbdl all6 mezénybdl (bar ezt tlztuk ki célul
magunknak). Utana pedig a legjobb parosokkal tudtunk
megmeérkdézni.

A versenyen kivil alapvetGen a kozosségi éimények voltak
a legjobbak: akar az, hogy végre tobben voltunk magya-
rok és tudtunk osztozni az élményeken; a Tracey Boards
mUhelyét is megldtogattuk; a vildg legnagyobb Crokinole
tadbldjan is jatszhattunk (amit direkt erre az alkalomra
készitett a Tracey csaladi manufaktuira); a szuper kedves
japan szomszédainkkal is tudtunk jokat bandazni.

2o 4

Hogyan latjatok a Crokinole jovéjét
itthon?

Huszarik Nikolett: Ez f6ként rajtunk mulik. Sajnos az elmult
években nem igazdn tortént el6relépés: szerencsés vélet-
leneknek kdszonhetben id6rél idére felbukkannak 4j, lel-
kes jatékosok, de ez 6nmagaban még kevés ahhoz, hogy
a jaték szélesebb korben is ismertté valjon. A lehet&sége-
inkhez mérten igyeksziink mindent megtenni azért, hogy
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minél tobb emberhez eljusson, és itthon is egyre népsze-
ribb legyen a Crokinole.

Kiss Gabor: A Crokinole nem egy igazan ismert jaték, elsG-
sorban ezen valtoztatnék. Versenyek is hol vannak, hol
nincsenek. Ha eljutna tébb emberhez, illetve tobb ese-
mény lenne, ahol lehet jatszani, szerintem szép jovdje
lehetne, mert aki kiprdbalja, az jellemz&en élvezi és lel-
kesedik érte. Remélhetdleg a jov6ben el tudjuk juttatni
tobb emberhez, illetve rendszeresebbek lesznek a barati
pockolések, versenyek is. Ha ez teljesiil, szerintem lehetne
egy szép nagy kozosséget épiteni; ha nem, akkor megma-
rad a mostani sz(ik kor.

Lonstak Arpad: Itthon nem igazan ismert a Crokinole; iga-
zabdl versenyekre tdbbnyire az a szlik réteg jon el, akinek
tablaja is van (és egy Crokinole tabla nem olcsd). Epp azon
vagyunk, hogy jobban népszer(sitsiik Magyarorszagon
ezt az egyszerlen nagyszer(i Gigyességi és taktikai jatékot.
Ezért egyre tobb budapesti helyszinen (Board Game Café
Budapest, Jatsz/Ma Tarsasjaték-Kavézo, Club 11 Ujbudén)
szerveziink klubesteket a pdckolni vagydknak. Tovabba
szeretnénk kiszamithatébb verseny-alkalmakat, éves
magyar versenynaptdrat is, hogy tobben kapcsolddhassa-
nak be és kapjanak kedvet a pockoléshez, akar kompetitiv
maodon is.

Az interjut készitette: Arpi (Shevatos)
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Koszonjiik, hogy elolvastad a JEM tarsasjatékos magazin
162. szamat!

Klubok! Kiaddk! Figyelem!
Meghivunk titeket, hogy bemutathassatok magatokat a magazin
hasabjain, és segitsetek a tartalom bdvitésében.
Ha be akartok szallni, irjatok a jemmagazin@gmail.com cimre.
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https://www.piatnikbolt.hu/
https://www.gemklub.hu/
https://kelleresmayer.hu/
https://www.compaya.hu/
https://reflexshop.hu/
https://a-games.hu/
https://jojatekjoaron.hu/
https://kekjatek.hu/kard-es-korona.html
https://www.pagony.hu/
https://cartamundi.hu/hu/
http://tarsaskozpontegyesulet.hu/
https://csaladitarsasjatek.hu/

